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APRESENTACAO

A educacdo é um pilar essencial na formacdo de individuos capazes de
enfrentar os desafios de um mundo em constante transformacao. O livro "Proposta de
Atividades para Aprendizagem do Aluno” surge como uma resposta a essa
necessidade urgente de inovacao e eficacia no processo educacional. Este volume,
cuidadosamente elaborado, busca oferecer um repertorio de atividades pedagdgicas
gue fomentam o aprendizado ativo e significativo dos estudantes.

Em um cenario onde a educacao tradicional muitas vezes se mostra insuficiente
para engajar e motivar os alunos, € imperativo que educadores e instituicdes de ensino
busquem novas abordagens e métodos. Este livro € uma ferramenta valiosa nesse
contexto, fornecendo propostas de atividades que sdo ao mesmo tempo ludicas e
desafiadoras, promovendo o desenvolvimento de habilidades cognitivas, sociais e
emocionais.

As atividades aqui apresentadas foram projetadas com base em principios
pedagdgicos contemporaneos, que valorizam a construcdo do conhecimento de forma
colaborativa e interdisciplinar. Elas incentivam a curiosidade, a criatividade e o
pensamento critico, preparando os alunos para serem protagonistas em suas jornadas
de aprendizado.

Além disso, este livro reconhece a diversidade presente em cada sala de aula
e oferece propostas que podem ser adaptadas a diferentes contextos e necessidades
dos alunos. Assim, ele se torna um recurso flexivel e inclusivo, capaz de enriquecer a
pratica pedagogica e potencializar os resultados educacionais.

Convidamos os educadores, pais e todos os envolvidos no processo educativo
a explorarem e aplicarem as atividades sugeridas neste livro, experimentando novas
formas de ensinar e aprender. Acreditamos que, através dessas propostas, sera
possivel transformar a experiéncia educativa, tornando-a mais dinamica, envolvente
e eficaz.

Que este livro inspire a inovacao e a paixao pela educacgéao, contribuindo para
o desenvolvimento integral dos nossos alunos e preparando-os para os desafios do
futuro.

Boa leitura e excelente pratica pedagogica!
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JOGOS COMO FERRAMENTA PARA FAVORECER A
APRENDIZAGEM

Ligiane Oliveira dos Santos Souza
Neylze dos Santos Oliveira
Claudia Rosa Moreira de Souza

INTRODUGCAO

O jogo € um instrumento valioso no aprendizado da crianca, porém, devem ser
muito bem preparados e pensados, sempre utilizado com objetivos definidos. Com
esse tipo de recurso ludico o ambiente se torna muito mais atraente, além de servir
de motivacgéao, pois sdo estimulos para o desenvolvimento da crianca. Auxilia também
0s educadores a se reconhecer como seres humanos, a explorar suas
potencialidades, desfazer-se de resisténcias e obter visdo clara sobre a importancia
de se trabalhar com estes instrumentos para a vida das criancas, dos jovens e até
mesmo dos adultos.

Desta maneira, o trabalho pedagogico entre professor e aluno se tornara muito
mais envolvente e produtivo. A utilizacdo de jogos incentiva a leitura de regras e
discusséo entre os participantes, colaborando muito para o desenvolvimento do aluno.
Podemos considera-lo como um instrumento de aprendizagem fazendo com que sua
percepcdo do ambiente social se aflore e, desta forma, perceba que ele também é
parte ativa do grupo e para participar do momento tem que haver reflexado sobre suas
atitudes. Portanto, sua importancia estd ligada ao desenvolvimento do ser, huma
perspectiva social, criativa, afetiva, histérica e cultural. Os jogos sdo de extrema
importancia para os profissionais da educacao que, incentivando sempre a crianca a
se interessar e consequentemente a fazerem uso dessas ferramentas (jogos),

contribuirdo para juntos alcancarem os objetivos pedagogicos propostos.
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1 TEMA

O tema projeto: Jogos como ferramenta para favorecer a aprendizagem.
Através dos jogos a crianca aprende brincando, ela inventa, descobre, aprende e
valida suas habilidades, explora as suas potencialidades e sua afetividade se
harmoniza em relacdo a si prépria e ao outro. O jogar estimula a inteligéncia e a
sensibilidade do aluno. Podemos afirmar entdo que o jogo é importante ndo apenas
para incentivar a imaginagdo nas criangas, mas para desenvolver as habilidades
linguisticas, sociais e cognitivas. Os jogos sao recursos pedagogicos, pois eles ndo
visam sO o prazer, auxiliam na construcdo da leitura, da escrita, na matematica e na
interacdo entre os alunos, contribuindo para o desenvolvimento social. Destarte, os
aspectos sociolégico, psicologico e pedagogico ratificam o quanto o jogo € uma
atividade de grande valia e indispensavel como uma importante ferramenta

pedagdgica para o professor.

JUSTIFICATIVA

Segundo Kishimoto (1994, p. 21) “...] o jogo, vincula-se ao sonho, a
imaginacdo, ao pensamento e ao simbolo.” E uma proposta para a educacéo de
criangcas com base no jogo e nas linguagens artisticas. Kishimoto (1994) possui uma
concepcao sobre o homem como ser simbdlico, que se constrdi coletivamente e cuja
capacidade de pensar esta ligada a capacidade de sonhar, imaginar e jogar com a
realidade, é fundamental para propor uma nova "pedagogia da crianca". Portanto, ele
vé 0 jogar como génese da "metafora" humana. Ou, talvez, aquilo que nos torna
realmente humanos.

O lddico possibilita a ampliacdo do conhecimento do individuo, uma vez que
estimula areas ligadas a aprendizagem. Tratando-se dos alunos, a aprendizagem com
0 uso de jogos didaticos estimula o desenvolvimento e aperfeicoa as habilidades;
sendo assim, 0s jogos tornam-se ferramentas capazes de despertar o seu potencial
criativo. O processo ensino-aprendizagem precisa ser interativo, de modo que o aluno
se sinta parte do processo e, principalmente, crie um laco de afinidade com o seu
ambiente de ensino. Isso significa que o conhecimento, quando transmitido em um
ambiente harmonioso e divertido, potencializa o crescimento intelectual dos

educandos, auxiliando na formacao de cidadéaos criticos e reflexivos.
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Este estudo justifica-se que jogos didaticos sao ferramentas que podem ser
utilizadas para motivar o aluno, permitindo o seu desenvolvimento psicossocial e a
assuncgao de um papel mais ativo no processo ensino-aprendizagem, bem como no
preenchimento de lacunas deixadas no processo de transmissao-recepcao do
conhecimento, facilitando a compreenséo dos conteudos abordados, sobretudo os de
dificil entendimento, e colaborando para o estreitamento das relacdes professor-aluno,

de forma a proporcionar uma aprendizagem mais efetiva

PARTICIPANTES

O Projeto de Intervencao Pedagogica é para criancas do ano inicias sendo um
suporte para aprendizagem. Acreditamos que o “aprender brincando” € a melhor
maneira de compreender 0s assuntos ministrados nas disciplinas basicas da grade
curricular. Queremos, assim, criar ludicamente um ambiente de aprendizagem critica
e participativa, onde o aluno sinta-se estimulado a aprender. Por fim, queremos,
minimamente, dar contribuicbes na aprendizagem dos alunos de escola publica,
fornecendo os jogos e brinquedos ludicos produzidos de forma sustentavel através do

projeto de extensdo desenvolvido.

OBJETIVOS

Proporcionar as criancas a oportunidades de ampliar seus conhecimentos
através de atividades ludicas interativas e de vivéncia.

Desenvolver nas criancas as capacidades e oportunidades de: Praticar,
escolher, preservar, imitar, imaginar, dominar, adquirir competéncia e confianca e
autonomia,

Adquirir novos conhecimentos, habilidades pensamentos légicos; Criar,
observar, experimentar, movimentar-se, cooperar, sentir, pensar, memorizar e
lembrar;

Comunicar, questionar, interagir com 0s outros e ser parte de uma experiéncia

social mais ampla em que a flexibilidade, a tolerancia e a autodisciplina séo vitais;
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PROBLEMATIZACAO

Qual é a importancia do jogo para aprendizagem? Trabalhar de uma forma
ludica e de vivéncia, estimulando o Raciocinio Légico, a criatividade, auxiliando as
criancas no processo de construcdo do conhecimento. Visando potencializar
capacidades, ampliando possibilidades das criancas de compreenderem e
transformarem a realidade. Tendo em vista que, 0 jogo ndo pode ser visto apenas
como divertimento ou brincadeira para desgastar energia, pois ele favorece os
desenvolvimentos fisicos, cognitivos, afetivos e principalmente a interacéo e o respeito

pelos amigos.

REFERENCIAL TEORICO

A brincadeira, o0 jogo, o faz-de-conta sdo expressfes de uma fase especifica da
vida, a infancia, que destaca justamente um momento de divertimento, de inocéncia,
em que o mundo infantil e o mundo do adulto entram em simbiose e onde a crianga
aprende, se desenvolve, criar regras para 0 seu jogo e brincadeira, assume papéis
gue ainda ndo € capaz de assumir na realidade e por isso amplia seu conhecimento
sobre o mundo, sobre o0s objetos e das relacées com o0s outros, através da criacdo de
uma zona de desenvolvimento. E nessa fase que o brincar caracteriza o ser no mundo,
onde a crianga assume seu lugar como ser social, apesar da infancia ser cultural, é
necessario que nos ambientes escolares todos possam ter acesso a brincadeira, 0s
jogo, como forma de externar essa espontaneidade e autonomia do tempo de crianca.

Os jogos infantis foram em varios momentos interpretados pelos adultos em
contraposicao a ideia de estudo e trabalho. Medeiros apud Kishimoto (1994) registrou
em 1959 a dificuldade de o jogo ser entendido como parte do trabalho escolar e né&o
somente como atividade programada para o encerramento do ano letivo e
comemoracoes. Nao faltam apontamentos de situacdes em que a preferéncia pela
pratica de um jogo qualquer num terreno baldio ou mesmo na rua era motivo para
rotular criangcas como vadias e até pouco inteligentes, j& que os jogos ndo eram
valorizados como préticas educativas. Hoje as perspectivas com relacdo aos jogos
infantis sdo outras. Educadores e pesquisadores da educacéo incentivam a pratica do
jogo como forma de aperfeicoar o desenvolvimento infantil. Pode-se afirmar que os

jogos estao adquirindo gradativamente uma nova dimensao
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Para Huizinga apud Kihsimoto (1994) o jogo é um fendbmeno e mostra que
certos rituais praticados pelo homem tém um carater ladico, mesmo que inicialmente

nao tivesse surgido com essa finalidade.

O jogo é uma atividade ou ocupacao voluntaria, exercida dentro de
certos determinados limites de tempo e de espaco, segundo regras
livremente consentidas, mas absolutamente obrigatérias, dotado de
um fim em si mesmo, acompanhado de um sentido de tenséo e de
alegria e de uma consciéncia de ser diferente da “vida cotidiana.”
(KISHIMOTO, 1994, p.33).

Analisando essa definicdo, pode-se considerar que a primeira caracteristica
fundamental do jogo é a de ser uma atividade livre; a segunda caracteristica e a de
ser uma atividade que permite evadir da vida real para uma esfera com orientagao
prépria; a terceira caracteristica e a existéncia de regras, porém com duracdo e
espacos limitados. Por permitir, ao individuo, transportar-se para um espaco distinto
da vida cotidiana, colocando-o no mundo da representacédo. O jogo pode proporcionar
uma liberdade e alivio de tensao, possibilitando que os participantes sejam envolvidos
por uma espécie de magia e fazendo com que as pessoas se mantenham na situacao,
aplicando uma atencéao fortemente centralizada nas atividades previstas pelo jogo.

Vygotsky (2007), apontando a importancia da brincadeira para o
desenvolvimento infantil, comenta que o jogo permite a crianga ingressar em um
processo de autodescoberta, desenvolvendo o seu potencial criativo. Menciona, além
disso, que a crianca hasce em um contexto cultural complexo, cheio de significacdes
e representacdes sociais que sdo de dificil compreensaol/interpretacdo para ela.
Desse modo, 0 jogo permite que ela assimile conceitos abstratos e experimente-0s
dentro do seu préprio contexto, formulando sua propria compreensao e significado.

Para Campos, Bortoloto e Felicio (2003), os jogos didaticos tornam-se aliados
no desenvolvimento psicossocial, jA que estabelecem conexdes importantes entre
professor e alunos, possibilitando a transmissdo do conhecimento de modo mais
motivador e dindmico. Os autores ressaltam que é importante a busca por alternativas
gue colaborem no desenvolvimento do processo de ensino, principalmente numa era
em que o educador compete, a todo instante, com diversas ferramentas tecnolégicas
mais atraentes do que muitas das propostas apresentadas em sala de aula. O ensino
é, frequentemente, pautado na fixacdo de conteudos que, ndo raro, sdo apresentados
aos alunos por meio de aulas expositivas, tendo o professor como centro do processo.

Contudo, a esséncia de todo o processo educacional consiste na pratica do saber e,

13
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nao apenas na simples transferéncia de contetado (COSTA, 2017).

A escola deve continuamente fornecer subsidios adequados para o alcance da
aprendizagem, de modo a fomentar no individuo habilidades e competéncias que o
tornem um cidad&@o completo. Aos alunos devem ser dadas oportunidades de praticas
reflexivas que fomentem a pesquisa, coleta e selecdo de informacdes, além de permitir
aprender e formular por meio de troca mutua entre professor-aluno, em vez de
simplesmente realizar exercicios de memorizagao/fixacdo. Nesse sentido, a utilizacédo
de jogos didaticos pode ser um caminho viavel, j& que pode auxiliar no preenchimento
de diversas lacunas deixadas pelo processo de transmissao recepcéo do conteudo,
facilitando a construcéo e apropriacdo do conhecimento e despertando o interesse
dos alunos, que terdo participagdo mais ativa no processo ensino-aprendizagem
(COSTA; GONZAGA; MIRANDA, 2016), cabendo ao professor o papel de mediador.

Assim, é possivel compreender que nao existe um jogo “pronto” que seja capaz
de garantir o sucesso em qualquer sala de aula; ele precisa ser adaptado as
necessidades e realidades dos alunos, como idade e nivel de conhecimento. Gonzaga
et al. (2017) consideram que h& diversas vantagens na aplicacédo de jogos didaticos.
Os autores citam, por exemplo, sua utilizacdo como ferramenta diagndstica para 0s
problemas apresentados pelos alunos no processo ensino-aprendizagem. Contudo,
vale ressaltar que todos os beneficios e potencialidades dessa ferramenta
complementar s6 sdo possiveis caso o0 educador compreenda sua funcdo e
aplicabilidade. Os jogos didaticos tém grande importancia no desenvolvimento
cognitivo dos alunos, pois atuam no processo de apropriacdo do conhecimento,
permitindo o desenvolvimento de competéncias, o desenvolvimento espontaneo e
criativo, além de estimular capacidades de comunicagéo e expressao, no ambito das
relacdes interpessoais, da lideranca e do trabalho em equipe.

O jogo é uma atividade que age no desenvolvimento de forma integral e que
possibilita a formagdo do homem na sua totalidade. Quando brinca, a crianca utiliza a
imaginagao, o raciocinio, a atengdo, a memoria e a criatividade. Nesse sentido, cabe
ao educador a variacdo e a adaptacdo do jogo, mediando para o que pretende
melhorar em seus alunos, podendo trabalhar tanto o desenvolvimento fisico, como
social e acuidade dos sentidos. No entanto, é necessério que o educador conhega a
variedade de jogos que pode utilizar e como aplicar os mesmos, planejando suas
atividades de forma clara e direcionando-as para as areas do desenvolvimento que

pretende intervir ou conhecimento que pretende construir com seu aluno.
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Quando se fala no desenvolvimento de dimensées do homem ha de se
reconhecer que o jogo e a brincadeira imprimem aos individuos a vivencia de
sensacdes que muitas vezes imitam as realidades das criangas. A relacdo que a
crianca estabelece com o brinquedo na brincadeira por vezes desvelam as relagdes
gue as pessoas mais velhas tem quando da interacdo com elas, assim como a
vivencia do jogo permite que as estruturas socialmente concebidas, como as regras
seja evidenciadas. Na medida em que a crianca precisa respeitar as regras do jogo,
ela estaria supostamente formando-se para a cidadania, ao passo que a modificacado
nessas regras para satisfazer suas vivencias estariam igualmente permitindo um
treino de autonomia e capacidade de criar, que € um dos pilares do ludico. Dessa
forma a internalizac&o de valores (da cultura da paz, por exemplo) decorreria para a
formacdao integral de um sujeito capaz de agir e interagir em prol de um grupo maior

de individuos na sociedade.

METODOLOGIA

Os exercicios ladicos consistem no brincar, sendo essenciais para o
desenvolvimento integral infantil (mental, cognitivo, social e motor). A ludicidade € um
instrumento pedagdgico que pode ser utilizado para o ensino em qualquer faixa etéria;
porém, nos anos iniciais, a proposta lidica € muito bem recebida, sendo uma
reproducao de situagdes verdadeiras do cotidiano.

Para desenvolver o projeto de extensdo segmentamos as atividades em cinco
grandes etapas:

(1) Pesquisa dos jogos que atendessem as demandas de lingua portuguesa e
matematica apontadas pelos professores como as areas de maiores dificuldades dos
alunos;

(2) Confeccéo e adaptacéo dos jogos;

(3) Apresentacéao dos jogos produzidos para os professores da escola;

(4) Participacao nas aulas dos professores utilizando os jogos produzidos pelo
projeto;

(5) Entrega dos jogos produzidos a escola.

15
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RECURSOS

Palestras, experiéncias e exposi¢ao de trabalhos.

AVALIACAO

O brincar € de suma importancia no desenvolvimento infantil por este motivo é
importante desenvolver um projeto focado em jogos e brincadeiras. Em todas as aulas
as criancas devem ser convidadas a sentarem-se na roda de conversa, onde se
discute sobre os mais variados assuntos (final de semana, meu brinquedo favorito,
minha familia, os combinados, a chamada entre outros); em seqiiéncia apresenta-se
a proposta, falando sobre o projeto e a atividade a ser trabalhada no dia vigente. Todos
devem saber o tema do projeto e 0 que este significa, todos devem ter acesso aos
diversos tipos de jogos e brincadeiras, tanto livres como de regras simples,
promovendo assim o desenvolvimento do raciocinio l6gico de todo o grupo,
respeitando a etapa desenvolvimento individual de cada crianca. Tracando sempre 0
perfil da crianca para melhor acompanhamento de possiveis avancos e ou

retrocessos.

CONSIDERACOES FINAIS

Jogos sempre estiveram presentes na histéria da humanidade e, desde
tempos remotos, serviram como instrumento de aprendizagem, e ndo apenas para
diversdo. A utilizacéo de jogos didaticos apresenta-se como importante ferramenta no
processo ensino-aprendizagem, tendo em vista seu aspecto colaborativo e motivador,
que impulsiona o educando a ter uma atuacao ativa, fomentando o pensamento critico
e a habilidade de (re)construcédo do conhecimento.

O ludico possibilita a ampliacdo do conhecimento do individuo, uma vez que
estimula areas ligadas a aprendizagem. Tratando-se dos alunos, a aprendizagem com
0 uso de jogos didaticos estimula o desenvolvimento e aperfeicoa as habilidades;
sendo assim, 0s jogos tornam-se ferramentas capazes de despertar o seu potencial
criativo. O processo ensino-aprendizagem precisa ser interativo, de modo que o aluno
se sinta parte do processo e, principalmente, crie um laco de afinidade com o seu

ambiente de ensino. Isso significa que o conhecimento, quando transmitido em um
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ambiente harmonioso e divertido, potencializa o crescimento intelectual dos

educandos, auxiliando na formacao de cidadaos criticos e reflexivos.

REFERENCIAS

COSTA, R. C. O jogo didatico Desafio Ciéncias — sistemas do corpo humano como
ferramenta para o ensino de Ciéncias. 42 f. Trabalho de conclusao de curso. UFF.
Niteroi, 2017.

CAMPOS, L. M. L.; BORTOLOTO, T. M.; FELICIO, A. K. C. A producao de jogos
didaticos para o ensino de Ciéncias e Biologia: uma proposta para favorecer a
aprendizagem. Cadernos dos Nucleos de Ensino, p. 35-48, 2003.

GONZAGA, G. R.; MIRANDA, J. C.; FERREIRA, M. L.; COSTA, R. C.; FREITAS, C.
C. C.; FARIA, A. C. de O. Jogos didéticos para o ensino de Ciéncias. Educacao
Pdblica, v. 17, n° 7, p. 1-11, 2017.

KISHIMOTO, T.M. Jogo, Brinquedo, Brincadeira e a Educacao. 6. ed. Sdo Paulo:
CORTEZ, 1994.

VYGOTSKY, L. S. Pensamento e Linguagem. Lisboa: Antidoto, 2007.

17



A ) Capitulo 2
A IMPORTANCIA DO LUDICO NA EDUCACAO

INFANTIL

Marciana Vicente da Silva

Jackeline Aparecida de Arruda Brilhadori
Ozenide da Silva Moreira




A IMPORTANCIA DO LUDICO NA EDUCACAO INFANTIL

Marciana Vicente da Silva
Jackeline Aparecida de Arruda Brilhadori

Ozenide da Silva Moreira

INTRODUGCAO

Este projeto vem a ser inserido na orientacdo de Projeto de ensino em
Educacdo que aborda para que a educacado para obter um ensino mais eficiente
aperfeicoou novas técnicas didéaticas consistindo numa pratica inovadora e prazerosa.
O tema relacionado a importancia do ludico na Educacao Infantil torna-se interessante
no auxilio no desenvolvimento da crianca, permitindo que ela construa seu
conhecimento e manipule a sua realidade, reproduzindo seu cotidiano. O ludico
acompanha a crian¢ca em todos os aspectos e fases de sua vida, inclusive nas séries
iniciais da Educacao Infantil.

O lddico, como estratégia de ensino, pode ser um grande aliado no ensino
aprendizagem dos alunos, principalmente se tratando da educacao infantil, que é uma
fase na qual as criangcas movimentam-se intensamente buscando desvendar o mundo
gue os cerca. Pode estar associado a jogos, brincadeiras, interesse, prazer, além de
ajudar a desenvolver a criatividade e de proporcionar bem estar aos educandos.

O referido trabalho teve como objetivo mostrar a importancia do ladico na
Educacao Infantil, através da pratica das brincadeiras e dos jogos que exercem no
desenvolvimento infantil, muitos beneficios nos aspectos cultural, fisico, social,
cognitivo e afetivo, desenvolvendo na crianga 0s potenciais como a autonomia, a

criatividade, o senso critico, e cooperando para sua socializacao.
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OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL

Sensibilizar os educadores sobre a importancia de atividades Iudicas na
Educacao Infantil, sendo elementos facilitadores na aprendizagem das criancas
desenvolvendo suas habilidades de forma prazerosa através dos jogos e brincadeiras,
pois através do ladico a crianga revela o seu verdadeiro sentimento e desenvolve seus

esguemas corporais.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Promover a interacao entre coordenacao, professores e alunos;

- Incentivar a pratica de atividades ludicas em sala de aula;

- Propiciar atividades interativas (musicas, dancas de roda) que desenvolvam
a socializacéo e a afetividade do crianca,

- Proporcionar através de brincadeiras momentos de lazer e companheirismos;

PROBLEMATIZACAO

A reflexdo sobre a préatica docente no nosso cotidiano escolar ndo tem deixado
de acontecer, mas muitas vezes o tempo, as divergéncias teoricas, de posturas, de
formas de lidar com o previsto e o imprevisivel interferem nas formas de realizar
movimentos de transformacgédo que sejam significativos para todos os envolvidos
nesse processo. E ao compartilhamos experiéncias com o outro, ao conquistarmos 0s
espacos, temos a possibilidade de torna-los mais ricos e dindmicos. Todos nos temos
assim um corpo, cuja imagem vai gradativamente se construindo, num processo
complexo e continuo. Diante de inUmeras necessidades, esse corpo que vai se
constituindo nos espacos e tempos, precisa-se movimentar, expressar desejos,
sentimentos, se comunicar, se relacionar, apreender, criar, estabelecer significados e
trocas. Esse corpo representa, portanto, uma linguagem, que possibilita a construgéo
da identidade na Educacéo Infantil. Qual a importancia da Psicomotricidade na

Educacao Infantil?
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REFERENCIAL TEORICO

A brincadeira exerce uma situacdo importante de aprendizagem a ser
valorizada e incentivada, com a brincadeira as criangas tém a oportunidade de conferir
novos significados aos elementos da realidade que vivenciam em seu dia a dia,
podendo expressar sua forma particular de compreendé-lo. A escola deveria explorar
mais esse contexto do brincar buscando formas de traduzi-los em conhecimento,
oferecendo materiais, espacos e recursos que a tornem mais enriquecedoras afim de
tudo servir como elemento da atividade ludica onde a crianca cria e recria suas
emoc0des, sentimento e conhecimentos, proporcionando um ambiente compativel com
0S anseios e necessidades da criancga.

De acordo com D’Avila (2006), a palavra ludico conceitua-se sobre a ideia de
prazer que consiste no que se faz, sendo que tem ganhado um espaco muito
importante entre profissionais de varias areas, por sua relagcdo com a realidade sdcio-
econdmica, politica e cultural, que definem o mundo contemporéaneo.

A escola, sendo o primeiro espac¢o formal com o conhecimento acumulado da
humanidade, é onde se da o desenvolvimento de cidaddos. O contato entre a crianca
e a escola deve acontecer de maneira continua com o que a crianca descobre por si
mesma e o0 que se pretende ensinar. O educador devera proporcionar momentos de
participacdo dos alunos para que estes possam avaliar o conhecimento e trocar
informagdes de modo que possam ampliar e rever, reformular ou ainda abandonar
suas explicagoes e hipoteses. “Portanto, o equilibrio necessario a existéncia do jogo
educativo deve combinar a acdo pedagodgica intencional com a acdo voluntaria das
criangas” (KISHIMOTO, 1994, p. 19).

A ludicidade é uma forma de linguagem que permite a criangca se comunicar
com 0s outros, possibilitando ndo s6 a liberdade de expressdo, mas a autonomia
criativa, ampliando o seu conhecimento sobre o mundo e proporcionando seu
desenvolvimento emocional e social. O ludico auxilia também no desenvolvimento da
crianga, pois quando brinca, inventa, cria e fantasia fatos que presencia em seu
cotidiano.

“Quando a crianga brinca, e se relaciona com brinquedos educativos
ela é levada pela mediacdo do professor e a partir disso, ela cria,
experimenta, monta, usa a imaginagao e através disso ela comeca a
distinguir a diferenca entre o certo e o errado, assim ela comeca a
refletir e superar suas limitagdes” (RODRIGUES E ROSIN, 2007, p.
11).
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Para um bom desempenho do ludico, recomendam que o professor saiba
introduzir o jogo, tenha dominio, conhecimento, compreenséo, cultura e as limitacdes
de maneira que possa levar o aluno a se interessar pelo aprendizado.

Assim, o ludico possibilita o estudo da relagdo da crianca com o mundo
externo, integrando estudos especificos sobre a importancia do ludico na formacéo da
personalidade. Através da atividade ludica e do jogo, a crianca forma conceitos,
seleciona ideias, estabelece relacdes logicas, integra percepcdes, faz estimativas
compativeis com o crescimento fisico e desenvolvimento e, por meio dele vai
se socializando com as demais criancas. Com isso, pode-se ressaltar que a educacéo
lidica esteve presente varias épocas, povos e contextos e forma hoje uma
vasta rede de conhecimento no campo da Educagéo.

De acordo com Vygotsky ,

E na interacdo com as atividades que envolvem simbologia e
brinquedos que o educando aprende a agir numa esfera cognitiva. Na
visdo do autor a crianga comporta-se de forma mais avangada do que
nas atividades da vida real, tanto pela vivéncia de uma situagéo
imaginaria, quanto pela capacidade de subordinacdo as
regras.(VYGOTSKY 1984, p. 27),

Sendo assim o ludico € de grande importancia para as criancas, pois sem
distincdo de idade ou classe social, estas atividades ladicas devem constar no
contexto politico pedagdgico da escola. O ludico compreende o0s jogos as
brincadeiras e os proprios brinquedos, tanto as brincadeiras de antigamente,
bem como as atuais, pois sdo de cunho educativo e auxiliam na aprendizagem
dos alunos, assim como no convivio social. E com a interagdo que as criancas vao
desenvolvendo suas criatividades e liberdades.

A utilizacdo dos recursos materiais € muito importante e desenvolve a
capacidade de concentracdo nas criangas, justamente por permitir que ela manipule
e possa pensar no que esta realizando. Contudo, todas as atividades devem ser
estudadas e preparadas previamente, para durante sua exposicado com o material seja
apresentado de acordo com o desenvolvimento particular de cada éarea do
conhecimento, pois isto possibilitara maior assimilacao e aprendizagem por parte da
crianga, que por sua vez se sentira mais convicta e segura na realizagdo de suas
atividades do seu conhecimento. Este dominio é fundamental para o processo de
socializagdo, e sera nesta troca de experiéncias que o conhecimento fluira.

Conforme Wadsworth,
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O jogo ladico é formado por um conjunto linglistico que funciona
dentro de um contexto social; possui um sistema de regras e se
constitui de um objeto simbdlico que designa também um fenémeno.
Portanto, permite ao educando a identificacdo de um sistema de
regras que permite uma estrutura sequiencial que especifica a sua
moralidade. (WADSWORTH, 1984, p. 44)

A crianca que tem seus primeiros contatos com a aprendizagem de forma
ludica, provavelmente tera maior chance de desenvolver um vinculo mais positivo com
a educacao formal, vai estar mais fortalecida para lidar com os medos e frustragbes
inerentes ao processo de aprender. Mas, para que 0s jogos cumpram seu papel dentro
da escola, o professor deve realizar as intervencdes necessarias para fazer deste jogo
uma aprendizagem.

As atividades ludicas utilizadas em sala de aula séo consideradas um meio pelo
qual a crian¢a desenvolve sua criatividade, seu espirito de lideranca e a capacidade
de atuar em grupo, sua capacidade de socializacdo, pois através dos jogos em grupo
a criancas aprende a repartir, a ouvir e até mesmo a ter um espirito de lideranca.
Sabendo da importancia do ladico para o desenvolvimento da crianca, ndo se pode
deixar de defender seu valor dentro do contexto escolar, uma vez que a escola acolhe
criancas em fase de crescimento, ativas e dispostas a aprender.

O ludico é uma caracteristica fundamental do ser humano, do qual a
crianga depende para se desenvolver. Para crescer, brincar e para se
equilibrar frente ao mundo precisa do jogo. Aprender brincando tem
mais resultados, pois a assimilacdo infantil adapta-se facilmente a
realidade. (PIAGET 1978)

Inserir o ladico nas praticas escolares pode ser uma tarefa dificil, mas é preciso
reconhecer que essas praticas contribuem e conspiram para uma formacdo humana
prazerosa, reflexiva e fundamental para a efetiva construcdo do conhecimento.
Contudo, nota-se que reconhecer essa importancia do brincar na educacao esta
sendo muito discutido nos meios educacionais.

Neste enfoque, o ladico pode auxiliar na construcdo do processo ensino-
aprendizagem em todas as areas do conhecimento, desde que seja trabalhada de
acordo com a faixa etaria dos alunos, para que se consiga alcancar os objetivos
propostos. E eminente que é enriquecedor o trabalho de forma interdisciplinar, que
guando realizado por meio da ludicidade, envolvera varios conhecimentos de uma sé
vez.

Como vem sendo explicitado, 0s jogos pedagdgicos sao notaveis recursos que
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o educador pode utilizar no ensino da Lingua Portuguesa, contribuindo para o
enriguecimento e desenvolvimento intelectual e social do educando, levando-os a
aprender trabalhar em equipe, com criatividade, bom humor e imaginacgéo.

Segundo Vasconcelos(1995)

“A ludicidade esta intrinseca no ser humano desde a pré-histéria. O
ato de brincar é a mais pura forma da crianca se expressar, €
brincando que ela expressa o que esta sentindo e também interioriza
o0 mundo ao seu redor|...]”

Enfim o ladico se trabalhado corretamente podera proporcionar ao professor
resultados satisfatérios quanto ao ensino aprendizagem, desde que o0 mesmo esteja
preparado e disposto a fazé-lo. A postura do professor frente a esse trabalho é
fundamental. O professor precisa adquirir o prazer de brincar e se envolver nesta
atividade, para que o aluno aprenda a curtir esse momento.

O professor que trabalha com a Educagéo Infantil precisa desenvolver seu
trabalho focado nas brincadeiras, estar atento a faixa etaria das criancas, para que
cada atividade trabalhada possibilite ao professor atingir os objetivos propostos, além
de materiais coerentes e necessarios. O professor precisa trabalhar em sala com o
ludico, utilizando-se da participagdo, ser critico, trabalhar com as experiéncias trazidas
pelos alunos no seu dia a dia, acdes estimulantes e incentivadoras, ser mediador no
processo acgao reflexao, incentivar a criatividade.

De acordo com Friedmann (2003) as atividades ludicas revelam e apdiam o
desenvolvimento do aluno. O professor precisa tomar conhecimento disso e nao
exercer uma pressado que ignore a fase do faz de conta, do brincar e dancar.
Normalmente, sao atribuidas responsabilidades muito precoces aos alunos e assumir
as brincadeiras na escola é uma postura que pede muita reflexdo aos educadores.

Com o trabalho do professor o ludico e a brincadeira acabam se tornando um
recurso pedagogico eficaz, ndo € uma tarefa facil, mas que proporciona muitos
beneficios e resultados satisfatérios para o desenvolvimento da crianca. Hoje os
professores possuem uma variedade de brincadeiras, de atividades Iudicas

favorecendo a aprendizagem na Educacéao Infantil.

METODO

O projeto sera desenvolvido com turmas da Educacao Infantil.
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Primeiro momento, juntaremos as duas turmas Pré | e Il, ao ar livre na area
externa da escola em baixo da arvore previamente arrumada com balbes, painel,
proporcionando um ambiente infantil para acomodar as criangas, onde faremos a
acolhida através de brinquedos cantados com gestos e expressdo corporal,
explorando a oralidade das criangas, encerrando o primeiro momento encenaremos a
musica “Maria Chiquinha”, despertando assim a percep¢ao, atengao e a imaginagao.

No segundo momento apresentaremos através de um teatrinho a historia da
Dona Baratinha, envolvendo as criangas no contexto da histéria sendo elas os
personagens, tentaremos explorar bastante a oralidade dos alunos nesse momento.

No terceiro momento faremos 0s jogos envolvendo a coordenacdo motora
ampla através da gincana e das brincadeiras corrida no saco, liméo na colher, danca
na cadeira, espoca baldo com a boca, encher o saco com baldo, corrida de pneu,
brincadeira da esponja. Lembramos que pra essas atividades serdo observadas a

faixa etéria de crianca para que fique no mesmo nivel para cada desafio.

RECURSOS

- Humanos: Alunos da escola.

- Materiais: Microfone, caixa amplificada, computador, data show,.

AVALIACAO

A avaliacdo se dara através da observacéo continua das atividades vivenciadas
pelas criangas, permitindo também que avaliemos nossa pratica. E apds as
observacdes sera efetuado registro sobre o desempenho, conquistas, dificuldade,

enfim, de todas as ag¢bes envolvidas.
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INTRODUCAO

O brincar é essencial na vida da crianca, deve fazer parte de seu dia a dia.
Através dessa atividade, a crianga viaja no mundo da sua imaginagcado, podendo,
assim, brincar do que quiser. E importante que as brincadeiras tenham um
planejamento, um direcionamento, que n&o seja apenas brincar por brincar. E através
dessas atividades que as criangcas vao descobrindo o mundo ao seu redor,
desenvolvendo suas habilidades, sua cognicdo, coordenag¢do motora, e se tornando
um ser social, pois brincando ela vai aprender a interagir com outras criangas e outros
seres humanos, despertando principalmente o lado afetivo.

Através da brincadeira, a crianca demonstra seus desejos e vontades, suas
preferéncias, e assim, vai sendo estimulada a desenvolver cada vez mais suas
habilidades, ao mesmo tempo em que desperta a sua criatividade. E nesse processo
que a figura do pedagogo se torna essencial, ao promover um direcionamento
adequado das atividades ludicas em cada fase de desenvolvimento da criancga.

Nesse sentido, este trabalho tem como principal objetivo mostrar a importancia
do brincar no ensino/aprendizagem na educacéo infantil, e como o ludico faz com que
esse processo ocorra de forma espontanea, introduzindo a crianga no contexto
escolar em si. Destaca-se também a importancia da participacdo do professor no
processo de ensino aprendizagem da crianca, sendo fundamental o planejamento de

atividades que as motivem e as ajudem a aprender a partir de suas proprias vivéncias
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no espaco escolar. E através do brincar que a crian¢a descobre 0 mundo no contexto
escolar e social, exercitando sua imaginacao e criatividade. Segundo o RCNEI, Brasil,
(1998), as brincadeiras podem ajudar também no desenvolvimento da personalidade
da criancga, ao expressar sua autonomia, e principalmente ao ajudar a trabalhar o lado

afetivo e o desenvolvimento de sua identidade.

TEMA

Sabemos que o brincar € um dos instrumentos indispensaveis para o
desenvolvimento da crianca, esse ato tem uma grande relevancia nesse periodo da
vida, pois ndo estamos nos referindo apenas a diverséo, ao brincar por brincar, refere-
se ao processo de aprendizagem da criancga, através de um fazer pedagdgico bem
planejado e mediado. Assim, a crianca vai aprender brincando e brincar para
aprender.

O projeto sera desenvolvido na linha da Docéncia (Educacéo Infantil ou Anos
Iniciais do Ensino Fundamental) e tem como tema: A importancia do brincar na
Educacao Infantil, refletindo sobre as possibilidades do ludico no processo de
aprendizagem e no desenvolvimento da crianca

Sendo a Educacédo Infantil uma modalidade da educacédo, cabe ao Estado,
juntamente com a sociedade e a familia, buscarem por melhorias para que a mesma
seja transpassada por padrbes de alta qualidade no que se refere ao seu objetivo
maior que € educar de forma plena. Esta modalidade carece de olhar diferenciado e

de politicas sérias que promovam um melhor atendimento a esses sujeitos.

JUSTIFICATIVA

O brincar favorece a crianga o aprendizado, pois € brincando que o ser humano
se torna apto a viver numa ordem social e num mundo culturalmente simbolico. O
brincar faz parte da especificidade infantii e oportuniza a crianga ao Sseu
desenvolvimento e a busca de sua completude, seu saber, seus conhecimentos e
suas multiplas possibilidades que podem e devem ser utilizadas como recurso de
aprendizagem e desenvolvimento.

Nesta perspectiva € necessario que o professor esteja sempre disposto a

elaborar propostas ludicas, que incluam o brincar em todo processo do trabalho na
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educacao infantil, onde por meio deste seja possivel mediar a aprendizagem e o
desenvolvimento da crianca, ajudando a progredir na definicdo de sua identidade, em
meio ao ambiente social que a cerca e nas formas de comunicacao e linguagem a
serem elaboradas por ela, portanto o “brincar e algo muito sério quando nos referimos
a educacgao infantil”. Porém se tratando de educagao, pré-escola, o brincar muitas
vezes é caracterizado como algo “néao sério”. (KISHIMOTO, 2001, p. 37).

Para Vygotsky (1979, p.84) “as criangas formam estruturas mentais pelo uso
de instrumentos e sinais. Na brincadeira, a criacdo de situa¢gfes imaginarias surge da
tensdo do individuo e a sociedade. O ludico liberta a crianca das amarras da
realidade”. Como se percebe, as atividades ludicas propiciam a crianca a possibilidade
de conviver com diferentes sentimentos, os quais fazem parte de seu interior.

A escolha do tema foi devido a ser um assunto, instigante e fundamental para
o desenvolvimento da crianca, sendo assim, cabe a educacao propiciar uma relagéo
de adaptacéo ao meio fisico, de forma ludica e prazerosa, possibilitando um equilibrio,
que sera refletido em toda sua vida. Brincar é uma atividade universal e, através dela,
a crianca vai conhecer aprender e se constituir pertencente a um grupo. Podemos
dizer que a brincadeira e 0 jogo sdo meios para a construcao da identidade cultural e

aprendizagem da crianca.

PARTICIPANTES

E de extrema importancia ter consciéncia de que os desenvolvimentos das
atividades ludicas transmitem dados elementares no que diz respeito a crianca, a
forma como ela interage com 0s seus colegas, e como expressam seus sentimentos,
seu estagio de aprendizado, seu nivel linguistico, enfim, sua formacao moral. Motivar
a crianca a aprender € propiciar meios que venham favorecer a autoestima da crianca
através da brincadeira, fazendo com que ela realize suas atividades com alegria,
sentindo-se prazerosa enquanto aprende.

Este Projeto abrangera as criancas, de 5 anos e seis meses a 11 anos, ambos

0S SeXO0s.
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OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL
- Estimular a capacidade cognitiva, uma vez que, 0s brinquedos possuem

grande valor no processo ensino-aprendizagem

OBJETIVO ESPECIFICOS

- Facilitar a expressédo das emocdes, ampliando a cultura geral, contribuindo
assim, para a formacdo integral do ser;

- Promover a sociabilidade, expressividade, o sentido de parceria e
cooperacao;

- Estimular através do ludico o raciocinio, a criatividade e o desenvolvimento

das habilidades sociais.

PROBLEMATIZACAO

Brincar é indispensavel & saude fisica, emocional e intelectual da crianca. E
uma arte, um dom natural que, quando bem cultivado, ira contribuir no futuro para a
eficiéncia e o equilibrio do adulto. A crian¢a que brinca, acostuma-se a ter seu tempo
livre utilizado criativamente. Esse habito, se desenvolvido de forma saudavel, além de
trazer satisfacdo, com o passar do tempo ird se transformando em atitudes de
predisposicao para o trabalho. A questdo norteadora: Qual a importancia do brincar
para o desenvolvimento da crianca na Educacéao Infantil?

Ao brincar, a crianca se relaciona com outras criancas, sendo capaz de
perceber-se com um “ser” no mundo numa relagéo entre o que € pessoal (interior) e
0 que é do grupo (realidade externa). Portanto, o brinquedo é uma atividade que
permite o ingresso no mundo da imaginacdo e no mundo das regras e que deve ser a
atividade privilegiada nas instituicbes de educacado infantil. Mostrar-se-a que o
brinquedo completa 0 mundo magico infantil, pois € uma das principais formas de
brincar do ser humano, uma auto-descoberta e vivéncias da prépria crianca, partindo
da percepcao de seus limites e de suas possibilidades, explorando seu ambiente
através de suas brincadeiras de uma maneira saudavel e produtiva, contribuindo
assim, para a integracdo de suas primeiras experiéncias culturais.

A importancia do brinquedo decorre de sua capacidade de instigar a
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imaginacéo infantil, e € através dele que a pedagogia se justapfe ao ludico, ou seja,
o brinquedo passa ser visto como algo sério, consequente e ndo apenas o instrumento
que as criangas utilizam para se divertir e ocupar seu tempo, mais € um objeto capaz

de educa-las e torna-las.

REFERENCIAL TEORICO

O ser humano nasceu para aprender, para descobrir e apropriar-se dos
conhecimentos, desde os mais simples até os mais complexos, e é isso que lhe
garante a sobrevivéncia e a integracdo na sociedade como ser participativo, critico e
criativo. Os seres humanos aprendem e renovam suas experiéncias a partir da
interacdo que tem com seus semelhantes e também pelo dominio do meio em que
vive. O cotidiano escolar tem como papel criar espacos e oportunidades para que as
criancas se desenvolvam através de atividades ludicas, tanto em sala como fora dela,
tornando dessa maneira com que 0s conhecimentos sejam assimilados de maneira
prazerosa, possibilitando que as criangas se desenvolvam como um todo
(TREVISSAN, 2006).

Podemos dizer que, por meio do brincar, a crianca contribui para formacéao da
humanidade, possibilitando nos compreender certas caracteristicas sociais e culturais

de nossa historia.

Toda socializagéo pressupfe apropriacdo da cultura, de uma cultura
compartilhada por toda a sociedade ou parte dela. A impregnacdo
cultural, ou seja, 0o mecanismo pelo qual a crianca dispde de elementos
dessa cultura passa, entre outras coisas, pela confrontacdo com
imagens, com representagfes, com formas diversas e variadas. Essas
imagens traduzem a realidade que a cerca ou propdem universos
imaginarios. Cada cultura dispde de um “banco de imagens”
consideradas como expressivas dentro de um espaco cultural. E com
imagens que a crianga podera expressar, € com referéncia a elas que
a crianca podera captar novas producées. (BROUGERE, 2006, p. 40,
APUD, TEIXEIRA, 2010, p. 34).

Segundo Vygotsky (1989) brincar propicia o desenvolvimento de aspectos
especificos de personalidade, a saber:

a) afetividade: tanto bonecas, ursinhos etc..., como brinquedos que favoregam
a dramatizacdo de situacfes de vida adulta, equacionam problemas afetivos da
crianca,;

b) motricidade: a motricidade fina e ampla se desenvolvem através de
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brinquedos como brincadeiras, bolas, chocalhos, jogos de encaixe e de empilhar, etc;

c) inteligéncia: o raciocinio l6gico- abstrato evolui através de jogos tipo quebra
— cabeca, construcéo, estratégia etc;

d) sociabilidade: a crianca aprende a situar-se entre as outras, a se comunicar
e a interagir através de todo tipo de brinquedo;

e) criatividade: desenvolve-se através de brinquedo como oficina, marionetes,
jogos de montar, disfarces, instrumentos musicais etc.

Além dos aspectos citados, os brinquedos também estimulam a percepc¢éo, as
capacidades sensorio — motor, condutas e comportamentos socialmente significativos
nas acoes infantis.

Por meio das brincadeiras que a crianca vai criar e recriar situacdes da
realidade em que vive, assumindo papéis e internalizando regras de conduta sociais,
pois assim, possibilita que a crianca viva situacfes imaginarias e represente papéis e
valores necessarios a participacéo da vida social.

Para Teixeira (2010), a participacao do professor no jogo e na brincadeira dos
alunos tem a finalidade de ajuda-los a perceber como podem participar da
aprendizagem e da convivéncia em geral, sentando ao lado dos alunos, incentivando
agueles que ndo aprenderam ainda, como entrar em uma brincadeira, ou aqueles que

apresentam dificuldades em um determinado jogo.

O professor deve ajudar seus alunos a interagirem na atividade ladica,
incentivando a participacéo, fazendo perguntas para quem nao sabe
como fazé-lo ou é mais inibido. Sua participacdo é adequada a medida
que sua presenca for um aval para que todos participem com liberdade
e espontaneidade. (TEIXEIRA, 2010, p. 72).

E importante o envolvimento do professor com os alunos, a interagéo
intencional, observando as brincadeiras das criancas, e as mesmas tenham liberdade
e espontaneidade, oferecer material adequado e um espacgo estruturado que permite
0 enriquecimento das competéncias imaginativas e organizacionais da crianca.

A prética da ludicidade para ensinar os conteudos do curriculo escolar pode
propiciar o sucesso da aprendizagem dos alunos. Os recursos ludicos sédo capazes
de contextualizar os contetdos e assim o0 aluno passa a ver sentido naquilo que esta

aprendendo. Freire acredita que:

“A crianga que brinca em liberdade, podendo decidir sobre o uso de
Seus recursos cognitivos para resolver os problemas que surgem no
brinquedo, sem duvida alguma chegara ao pensamento logico de que
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necessita para aprender a ler, escrever e contar’. (FREIRE 1991)

A importancia do brincar é uma atividade culturalmente definida e representa
uma necessidade para o desenvolvimento infantil. Historicamente, o homem sempre
brincou, por meio dos diversos povos e culturas e no decorrer da histéria, mas ao
longo do tempo, as formas de brincar, os espacos e 0s tempos de brincar, os objetos
foram se transformando.

Segundo Santos (1995).

“A ludicidade esta intrinseca no ser humano desde a pré- historia.
O ato de brincar € a mais pura forma da crianga se expressar, €
brincando que ela expressa o que esta sentindo e também interioriza
0 mundo ao seu redor]...]".

Dessa forma entende-se que a escola tem o dever social de ampliar e favorecer
esse aprendizado com o0s jogos infantis e atividades ladicas no processo do
desenvolvimento infantil, onde o jogo torna-se elemento estimulador e motivador das
habilidades motoras, afetivas e cognitivas da crianca , sendo também instrumento

para o desenvolvimento integral da crianca, pois segundo Vygotsky (1987)

“O brincar é uma atividade humana criadora, na qual imaginagéo,
fantasia e realidade interagem na producéo de novas possibilidades
de interpretacéo, de expressao e de acdo pelas criancas, assim como
de novas formas de construir relagdes sociais com outros sujeitos,
criancas e adultos”.

A importancia do educador compreender a atividade infantil para que possa vir
a intervir como facilitador no desenvolvimento da crianga, uma vez que a escola, na
primeira infancia, deve considerar as estruturas corporais e intelectuais de que
dispdem as criancas, utilizando o jogo simbdlico e as demais atividades motoras
proprias da crianca nesse periodo.

O ladico € um instrumento que permite a inser¢cado da crianga na cultura, por
meio do qual podem permear suas vivéncias internas com a realidade externa. E um
facilitador para a interagcdo com o0 meio, embora seja muito pouco explorado. O brincar
€ uma atividade culturalmente definida e representa uma necessidade para o
desenvolvimento infantil. Historicamente, o0 homem sempre brincou, por meio dos
diversos povos e culturas e no decorrer da historia, mas ao longo do tempo, as formas
de brincar, os espacgos e os tempos de brincar, os objetos foram se transformando.
(ALMEIDA, 1990)
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Atividades ludicas garantem uma aprendizagem significativa para a crianca
com dificuldades de aprendizagem, bem como o prazer , a socializacao, o respeito, a
individualidade. Pois, a crianca estar4 aprendendo no seu ritmo, criando hipétese,
chegando a conclusdo e elaborando suas regras. Acertando e errando com seus
préprios erros e retomando para acertar novamente. Assim, sua aprendizagem sera
significativa e levara consigo um aprendizado que nunca se esquecera. Com isso, a
crianga sera, também, um construtor do saber, privilegiando a criatividade,
imaginacdo, por sua propria ligagdo com os fundamentos do prazer. Nao comporta
regras preestabelecidas, nem velhos caminhos trilhados, abre novos caminhos,
vislumbrando outros possiveis.

Conforme Santos diz que:

Considerar o ensino-aprendizagem escolar como algo que esta
necessariamente imbricado no processo interativo professor aluno
supde admiti-lo também como movimento continuo e dinamico. E
importante ressaltar que ndo estamos partindo do pressuposto de que
sdo dois processos se contrapondo, mas que o ensino-aprendizagem
escolar é encarado, em ultima instancia, como inerente a grande parte
do processo interativo entre professor e aluno.( SANTOS 1995, p. 2)

O ludico como fator facilitador da aprendizagem e o professor como mediador.
Fala-se muito em ludicidade nos dias de hoje, mas ainda ndo ha aquela preocupacéo
por parte de alguns educadores pela utilizacdo do ladico que é um recurso
metodoldgico capaz de propiciar a aprendizagem espontanea e natural. Estimula a
critica, a criatividade e a socializacéo da crianca. Quanto mais se amplia a realidade
externa da crianca mais ela tem uma organizacéo interna agil e coerente. O educador
precisa ser sensivel as contingéncias em sala de aula e as criatividades que serao
realizadas para que possam ser criadas condi¢des de ensino e saber.

O Iudico para ser utilizado como recurso didatico-pedagdgico é preciso que seja
de certa forma, elaborado pelo professor. Cabe a este fazer aplicagcao dos jogos de
modo correto e eficaz, buscando as melhores técnicas e para isso € necessario que 0
mesmo ja tenha em maos esse material e compreendido de que forma ele melhor
possa trabalhar os contetdos de matematica.

Assim, o ludico possibilita o estudo da relacdo da crianga com o mundo
externo, integrando estudos especificos sobre a importancia do ludico na formacéo da
personalidade. Através da atividade ludica e do jogo, a crianca forma conceitos,

seleciona ideias, estabelece relacdes logicas, integra percepcdes, faz estimativas
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compativeis com o crescimento fisico e desenvolvimento e, por meio dele vai
se socializando com as demais criancas. Com isso, pode-se ressaltar que a educacéo
lidica esteve presente véarias épocas, povos e contextos e forma hoje uma
vasta rede de conhecimento no campo da Educagéo.

De acordo com Vygotsky ,

E na interacdo com as atividades que envolvem simbologia e
brinquedos que o educando aprende a agir numa esfera cognitiva. Na
visdo do autor a crian¢ca comporta-se de forma mais avancada do que
nas atividades da vida real, tanto pela vivéncia de uma situagcdo
imaginaria, quanto pela capacidade de subordinacdo as regras.(
VYGOTSKY 1984, p. 27),

Como podemos ver a crianca aprende matematica enquanto imagina uma
situacdo-problema baseada na sua realidade e no seu cotidiano, desafiando assim, a
sua inteligéncia em busca de solucdes, e isso, pode se dar em outros conteudos
escolares.

Sendo assim o ludico € de grande importancia para as criangas, pois sem
distincdo de idade ou classe social, estas atividades ludicas devem constar no
contexto politico pedagdégico da escola. O ladico compreende o0s jogos as
brincadeiras e os préprios brinquedos, tanto as brincadeiras de antigamente, bem
como as atuais, pois sdo de cunho educativo e auxiliam na aprendizagem dos
alunos, assim como no convivio social. E com a interacdo que as criancas Vao
desenvolvendo suas criatividades e liberdades. (VYGOTSKY 1984)

O professor da Educacdo Infantil precisa esta atento as criancas quando
estdo no seu momento de distracdo para que possa observar atenciosamente a
evolucdo ou ndo de cada crianca. Saber do que gostam e do que ndo gostam
€ indispensavel para um bom diagndstico do processo socioeducativo delas,
possibilitando ao professor analisar cuidadosamente sua pratica em sala de aula.

A atividade ladica € importante no desenvolvimento da crianca, favorece a
interagdo social, a formacdo da linguagem, facilta o processo de ensino
aprendizagem. Perceber e utilizar o ludico nos entremeios das atividades diarias,
servindo como metodologia de aula, pode ser um grande aliado na luta contra o

desinteresse e fracasso escolar. De acordo com Rodrigues:

[...] A atividade ludica infantil fornece informacbes elementares a
respeito da crianga, compreendendo suas emocdes, a forma como
interage com seus colegas, seu desempenho fisico-motor, seu estagio
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de desenvolvimento, seu nivel linguistico, sua formacdo moral.
(RODRIGUES, 2000, p. 46)

Sabendo da importancia do ludico para o desenvolvimento da crianca, ndo se
pode deixar de defender seu valor dentro do contexto escolar, uma vez que a escola
acolhe criangcas em fase de crescimento, ativas e dispostas a aprender.

As atividades ludicas utilizadas em sala de aula séo consideradas um meio pelo
qual a crianca desenvolve sua criatividade, seu espirito de lideranca e a capacidade
de atuar em grupo, sua capacidade de socializacéo, pois através dos jogos em grupo
a criancas aprende a repartir, a ouvir e até mesmo a ter um espirito de lideranca.
Sabendo da importancia do lidico para o desenvolvimento da crianca, ndo se pode
deixar de defender seu valor dentro do contexto escolar, uma vez que a escola acolhe
criancas em fase de crescimento, ativas e dispostas a aprender.

Enfim o ladico se trabalhado corretamente podera proporcionar ao professor
resultados satisfatérios quanto ao ensino aprendizagem, desde que o0 mesmo esteja
preparado e disposto a fazé-lo. A postura do professor frente a esse trabalho é
fundamental. O professor precisa adquirir o prazer de brincar e se envolver nesta

atividade, para que o aluno aprenda a curtir esse momento.

METODOLOGIA

Durante o projeto as criancas tiveram a oportunidade de participar de diferentes
situacdes de aprendizagens, num processo ativo de construcdo de significados,
podendo expressar-se por meio do desenho livre, da fala, do movimento, da
linguagem corporal, da gestual, da musical, do jogo e do préprio brincar,
experimentando diversas vivéncias e sensacfes e aos poucos irdo apropriando-se da
cultura, por meio de situacdes significativas, tais como:

e Roda de conversa com os pais informando sobre o projeto a fim de que
participem do trabalho junto com a crianca;

e Rodas de conversas diarias para incentivo a oralidade e socializacédo de
informacgoes.

e Dialogo com as criancas descobrindo seus jogos e brincadeiras preferidas.

e Construcao de grafico contendo as brincadeiras e jogos preferidos tanto para
as criangas, quanto de seus pais.

¢ Dialogo com os pais das criancas resgatando as brincadeiras que eles mais
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gostavam de brincar quando criancas.

e Confeccéo domiciliar com os pais para o desenvolvimento do brinquedo que
eles mais gostavam de brincar quando tinham a idade dos filhos.

e Oficina de confecgéo de brinquedos com sucatas.

¢ O registro das atividades sera feito sob a forma de: desenhos, painéis, fotos,

portfélio de atividades das criancas.

RECURSOS

- Humanos: Professores, alunos e os pais.

- Materiais: CDs, DVD, com musicas infantis, livros de historinhas, micro
system, computador, data show, balbes, pneus, sacos, baldes, limbes, espojas,
garrafas pet, cadeirinhas , microfone, caixa amplificada.

AVALIACAO

O brincar € de suma importancia no desenvolvimento infantil por este motivo é
importante  desenvolver um projeto focado em jogos e brincadeiras.
Em todas as aulas as criancas devem ser convidadas a sentarem-se na roda de
conversa, onde se discute sobre os mais variados assuntos (final de semana, meu
brinquedo favorito, minha familia, os combinados, a chamada entre outros); em
sequéncia apresenta-se a proposta, falando sobre o projeto e a atividade a ser
trabalhada no dia vigente.

Todos devem saber o tema do projeto e o que este significa, todos devem ter
acesso aos diversos tipos de jogos e brincadeiras, tanto livres como de regras simples,
promovendo assim o desenvolvimento do raciocinio légico de todo o grupo,

respeitando a etapa desenvolvimento individual de cada crianga.
CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho tem grande relevancia na nossa vida académica, social e
profissional. Pois contribui de forma importantissima para nosso aperfeicoamento,

como futuros educadores. O conhecimento teorico adquirido na construcdo deste

38



Proposta de Atividades para Aprendizagem do Aluno

trabalho foi fundamental pra percebermos como o brincar é essencial na vida de uma
crianca. Através da brincadeira, ela interage com si mesmo e com 0s outros, aprende
a socializar-se com criancas diferentes e a respeitar essas diferengas. A crianga vai
aprender através de algo que € proprio dela, o brincar. Sendo assim, vai aprender a
lidar com o mundo e vai formando sua propria personalidade. E que as brincadeiras
nao podem ser tado dirigidas nem tao livres, tem que haver um equilibrio entre ambos.

Além disso, os professores poderdo desenvolver atividades praticas com as
criancas, observando as mesmas quando estdo interagindo nas brincadeiras,
promovendo e influenciando para sua aprendizagem. Os professores precisam estar
cientes de que 0s jogos e brincadeiras, S0 necessarios e que proporcionam enormes
contribui¢cdes para o desenvolvimento da habilidade de aprender a pensar e para o
desenvolvimento motor e sécio-afetivo.

Acreditamos que o educador deve desenvolver a intervencéo intencional,
observando as brincadeiras das criancas, oferecer para elas materiais adequados,
também espaco estruturado para que elas possam brincar e enriquecimento das

competéncias imaginativas, criativas e organizacionais infantis.
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A IMPORTANCIA DA LEITURA NAS SERIES INICIAIS DO ENSINO
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INTRODUGCAO

Em meio a tantas tecnologias, a leitura tem ficado em segundo plano na vida
das pessoas, principalmente na pré-escola, periodo que se forma a base escolar de
uma crianca. Percebe-se 0 quanto é importante o contato das crian¢cas com os livros
desde cedo, pois assim, elas irdo desenvolver sua imaginacao, criatividade, auto -
critica. A leitura deve ser introduzida na vida das criancas, como algo prazeroso.
Todavia, o professor podera proporcionar a elas um momento de lazer, fazendo uma
contacdo de historias, utilizando fantoches, aventais ou até mesmo uma encenacao
teatral, que ajudara a despertar o gosto pela leitura.

A leitura é algo importante para a aprendizagem do ser humano, pois € através
dela que podemos enriquecer e acrescentar nosso vocabulario, obter conhecimento,
dinamizar o raciocinio e a interpretacdo. Neste sentido pensamos ser dever, de nossa
instituicdo de ensino, juntamente com professores e equipe pedagogica propiciar aos
nossos educandos momentos que possam despertar neles o gosto pela leitura, o amor
ao livro, a consciéncia da importancia de se adquirir o habito de ler. O aluno deve

perceber que a leitura € o instrumento chave para alcancar as competéncias

necessarias a uma vida de qualidade, produtiva e com realizacao.

TEMA

O tema do projeto é: A importancia da leitura nas series iniciais do ensino
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fundamental. Este projeto vem a ser inserido na orientacdo de Projeto de ensino em
Educacdo que aborda para que a educacdo para obter um ensino mais eficiente
aperfeicoou novas técnicas didaticas consistindo numa pratica inovadora e prazerosa.

A leitura deve ser introduzida na vida das criangas, como algo prazeroso.
Todavia, o professor podera proporcionar a elas um momento de lazer, fazendo uma
contacdo de historias, utilizando fantoches, aventais ou até mesmo uma encenacao
teatral, que ajudara a despertar o gosto pela leitura.

A importancia da leitura no ensino fundamental estd ligada a diversos
beneficios, um deles remete a expansao do vocabulario. Quanto mais a crianca |é€,
mais palavras aprendera e isso também potencializa a habilidade comunicativa. Por

isso, é indispensavel promover o estimulo da leitura ainda na infancia.

JUSTIFICATIVA

Percebemos que a realidade atual vem afastando cada vez mais nossos alunos
do ato de ler. Aspectos como computadores, videogames, TV, 0 acesso restrito a
leitura no nacleo familiar, e a falta de incentivo, tém ocasionado pouco interesse para
leitura e por consequéncia dificuldades marcantes que sentimos na escola:
vocabulario precério, reduzido e informal, dificuldade de compreensdo, erros
ortograficos, poucas producdes significativas dos alunos, conhecimentos restritos aos
conteudos escolares.

O trabalho se justifica - se que através da leitura o ser humano consegue se
transportar para o desconhecido, explora-lo, decifrar os sentimentos e emocdes que
0 cercam e acrescentar vida ao sabor da existéncia. Pode entdo, vivenciar
experiéncias que propiciem e solidifiguem os conhecimentos significativos de seu
processo de aprendizagem.

Neste sentido pensamos ser dever, de nossa instituicdo de ensino, juntamente
com professores e equipe pedagogica propiciar aos nossos educandos momentos que
possam despertar neles o gosto pela leitura, o amor ao livro, a consciéncia da
importancia de se adquirir o habito de ler. O aluno deve perceber que a leitura é o
instrumento chave para alcancar as competéncias necessarias a uma vida de
qualidade, produtiva e com realizacao.

A relevancia desse trabalho consiste em promover mais uma fonte de pesquisa,

através de uma coletanea de estratégias para que colegas professores e pedagogos

43



Proposta de Atividades para Aprendizagem do Aluno

possam consultar as estratégias desenvolvidas e assim proporcionarem aos alunos,
momentos de leitura de uma maneira criativa e pedagdgica, usando métodos ludicos

para que as criancas percebam o quanto ler € prazeroso.

PARTICIPANTES

Os patrticipantes sdo turmas series Iniciais do Ensino Fundamental. A leitura é
algo importante para a aprendizagem do ser humano, pois € atraves dela que
podemos enriquecer e acrescentar nosso vocabulario, obter conhecimento, dinamizar
0 raciocinio e a interpretacdo. Ler € como uma fonte, que auxilia no crescimento
intelectual das criangas. Sendo assim, foi analisado as atitudes dos alunos em periodo
inicial escolar ao se depararem com o projeto de leitura como estratégia de motivacéo

para a leitura, promovendo o ludico entre as criancas.

OBJETIVOS

Diante da relevancia do tema, este estudo tem como objetivo geral:
proporcionar ao individuo através da leitura, a oportunidade de alargamento dos
horizontes pessoais e culturais, garantindo a sua formacéo critica e emancipadora.

A partir desse objetivo geral, foram estabelecidos os seguintes objetivos
especificos:

Despertar o prazer da leitura e agucar o potencial cognitivo e criativo do aluno;

Promover o desenvolvimento do vocabulario, favorecendo a estabilizacdo de
formas ortograficas;

Possibilitar o acesso aos diversos tipos de leitura na escola, buscando efetivar
enquanto processo a leitura e a escrita.

Estimular o desejo de novas leituras;

Possibilitar a vivéncia de emocdes, o0 exercicio da fantasia e da imaginacéao;

Possibilitar producgdes orais, escritas e em outras linguagens;

PROBLEMATIZACAO

Tendo como questdo norteadora: Como o educador deve proporcionar a

interagc&o do processo de leitura e escrita? Entretanto, percebemos que a escrita tem
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um papel fundamental para a evolucdo mundial, pois sem ela ficaria dificil a
comunicacao e desenvolvimento de novas invencdes. O gosto pela leitura deve ser
estimulado na infancia, para que a crianca aprenda desde pequeno que ler € algo
importante e prazeroso, assim ele sera um adulto culto, dinAmico e perspicaz. Saber
ler e compreender o que os outros dizem nos difere dos animais irracionais, pois
comer, beber e dormir até eles sabem. E a leitura, todavia que proporciona a
capacidade de interpretacdo dos alunos. Toda escola, particular ou publica, deve
oferecer uma educacéo de qualidade, estimulando a leitura, pois dessa forma teremos

uma populacdo mais informada e com suas proprias opinides.

REFERENCIAL TEORICO

O conceito de leitura esta geralmente restrito a decodificacdo da escrita. A
atividade de leitura ndo corresponde a uma simples decodificacdo de simbolos, mas
significa, de fato, interpretar e compreender o que se |é. Segundo Abramovich (1997),
a leitura precisa permitir que o leitor apreenda o sentido do texto, ndo podendo
transformar-se em mera decifracdo de signos linguisticos sem a compreenséao
semantica dos mesmos.

De acordo com Freire (1989), a leitura do mundo precede sempre a leitura da
palavra e a leitura desta implica a continuidade da leitura daquele. A leitura é
associada a forma de ver o mundo. E possivel dizer que a leitura € um meio de
conhecer.

Souza (1997) afirma que leitura €, basicamente, o ato de perceber e atribuir
significados através de uma conjuncao de fatores pessoais com o momento e o lugar,
com as circunstancias. Ler é interpretar uma percepc¢ado sob as influéncias de um
determinado contexto. Esse processo leva o individuo a uma compreensao particular
da realidade.

A leitura é algo importante para a aprendizagem do ser humano, pois é através
dela que podemos enriquecer e acrescentar nosso vocabulario, obter conhecimento,
dinamizar o raciocinio e a interpretacdo. Muitas pessoas dizem ndo ter paciéncia para
ler um livro, portanto, isso acontece por falta de gosto, pois se a leitura fosse um
habito, as pessoas saberiam apreciar uma boa obra literaria, por exemplo.

O periodo mais interessante para que a leitura faca parte do universo de

qualquer ser humano é sem sombra de duvidas durante a sua infancia, no entanto
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uma crianca ainda nao tem consciéncia nem da sua importancia e muito menos de
utiliza-la de forma a colaborar para o seu desenvolvimento, sendo assim € necessario
gue o adulto faca a devida mediagao, podendo conforme Abramovich (1997) iniciar
esse processo fazendo leituras habituais para a mesma.

O gosto pela leitura deve ser estimulado na infancia, para que a crianca
aprenda desde pequeno que ler é algo importante e prazeroso, assim ele sera um
adulto culto, dinamico e perspicaz. Saber ler e compreender o que 0s outros dizem
nos difere dos animais irracionais, pois comer, beber e dormir até eles sabem. E a
leitura, todavia que proporciona a capacidade de interpretacdo dos alunos.

Com referéncia ainda a forma de se trabalhar o desenvolvimento da leitura em

sala de aula Castro (2016) explicita que:

Professores que oferecem pequenas doses diarias de leitura
agradavel, sem forcar, mas com naturalidade, desenvolverdao na
crianca um habito que poderd acompanhéa-la pela vida afora. Para
desenvolver um programa de leitura equilibrado, que integre os
contetdos relacionados ao curriculo escolar e ofereca uma certa
variedade de livros de literatura como contos, fabulas e poesias, é
preciso que o professor observe a idade cronolégica da crianca e
principalmente o estagio de desenvolvimento de leitura que ela se
encontra.

Destarte, o educador tem o papel de oferecer mecanismo de promocgéo de
ensino- aprendizagem que esteja de acordo com o cotidiano do educando tornando a
leitura um significado familiar, ou seja, que nédo seja indiferente com a sua vivéncia,
conforme o préprio Freire (1983) nos ensina: “[...] € fundamental partir de que o
homem é um ser de relagdes e ndo sé de contatos, que esta com 0 mundo e néo
apenas no mundo. ”

Com tudo isso, notamos a importancia de se trabalhar com a literatura ao
iniciarmos o desenvolvimento da leitura, ja que a mesma se trata de “uma grande
metafora da vida do homem. Sendo assim, € sempre surpreendentemente, uma
maneira nova de se apreender a existéncia e instituir novos universos. ”
(CAVALCANTI, 2002, p. 12).

O ensino da leitura deve ser uma preocupacao permanente dos professores
durante o periodo de escolarizacdo dos estudantes. Ele deve iniciar-se com a
alfabetizacdo e prosseguir na forma de uma espiral crescente de desafios ao leitor,
tanto em densidade de textos como em habilidades devidamente sequenciais.

Entretanto, este fato 6bvio ndo vem sendo tratado com a devida seriedade em
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nosso contexto: ao confundirmos o aluno alfabetizado com o aluno-leitor e ao
passarmos esta visdo restritiva aos nossos professores, estamos, na verdade,
disseminando uma ideia falsa a respeito da complexidade do ato de ler e, pior do que
ISso, contribuindo para que n&o ocorram questionamentos a respeito do assunto.

Assim, a leitura, ainda que se coloque como um instrumento vital para a vida
escolar, permanece como um pano de fundo no ambito da pratica do magistério, como
um pressuposto “obvio” ou eternamente subentendido, sendo apenas lembrado
naqueles momentos em que o0s professores constatam a dificuldade ou o total
fracasso dos alunos em ler e compreender uma pagina impressa.

Assim, evidencia a busca pelo despertar ao amor pela leitura desde a educacéo
infantil, ja que estamos a formar individuos ativos e curiosos e que no futuro poderéo
contribuir positivamente para a constru¢do de uma sociedade melhor. Interessante
enfatizar que para Vigotscky (1987) toda crianca deve ser vista como um ser social e
histérico com diferenca de procedéncia socioeconémico, cultural, familiar, racial, de
género, de faixa etaria e que necessitam ser conhecidas respeitadas e valorizadas,
tendo como finalidade o desenvolvimento integral nos aspectos fisico psicolégico,
intelectual e social contemplando a acao da familia e da comunidade.

A pratica da leitura se faz presente em nossas vidas desde o momento em que
comecamos a compreender o mundo a nossa volta. A preocupac¢do com a leitura
esteve sempre muito presente por se tratar de um instrumento essencial em nossa
sociedade. A leitura esta presente em nossas vidas de forma muito intensa, ela esta
relacionada a muitas de nossas atividades, no trabalho, lazer ou mesmo em nossa
rotina, como fazer compras ou ler um bilhete.

Conforme define Carleti (2007), a leitura é 0o meio mais importante para a
aquisicao de saberes na formacéao de um cidadao critico para atuar na sociedade. O
ato de ler é uma forma exemplar de aprendizagem:

Durante o processo de armazenagem da leitura coloca-se em funcionamento
um namero infinito de células cerebrais. A combinacédo de unidade de pensamentos
em sentencas e estruturas mais amplas de linguagem constitui, a0 mesmo tempo, um
processo cognitivo e um processo de linguagem. A continua repeticdo desse processo
resulta num treinamento cognitivo de qualidade especial. (CARLETI, 2007).

A leitura € um dos meios mais importantes para a constru¢cdo de novas
aprendizagens, possibilita o fortalecimento de ideias e acdes, permite ampliar

conhecimentos e adquirir novos conhecimentos gerais e especificos, possibilitando a
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ascensado de quem |é a niveis mais elevados de desempenho cognitivo, como a
aplicacdo de conhecimentos a novas situacoes, a andlise e a critica de textos e a
sintese de estudos realizados.

Fazer da leitura algo constante no ambiente escolar, levando o aluno a ter
contato com variadas obras auxilia o desempenho destes em relacdo a diversas
atividades futuras. O ato de ler precisa levar a crianga a compreenséo do assunto lido
e nao simplesmente repeticdo de informacgdes, para que assim, criticamente, possa
se dar a constru¢ao do conhecimento e a produgao de qualquer outro texto.

Para isso, de acordo com Freire (1989), linguagem e realidade precisam ser
relacionados dinamicamente e a experiéncia de vida dos alunos ser valorizada. Nao
basta identificar as palavras, mas fazé-las ter sentido, compreendendo, interpretando,
relacionando o que se |é com a proépria vida, acées, sentimentos. As criangas leem
guando os textos apresentam significados para elas

A escola tem por obrigacdo proporcionar a seus alunos acesso ao
conhecimento e a leitura, que apresenta sem davida algum lugar de grande destaque.
A oportunidade de ler, ou seja, a disponibilidade de livros representa um papel decisivo

no despertar do interesse pela leitura.

RECURSOS

Recursos humanos: disponibilizaremos para a realizagdo do plano de acéo a
participacdo ativa dos alunos, da colaboracdo da direcdo e de toda a equipe
pedagdgica .

Recursos materiais: textos diversos, livros, revistas, jornais, periodicos,

cartolina, papel sulfite, pincel atémico, etc.

AVALIACAO

Apos realizacdo do projeto faremos uma breve avaliagdo com os alunos e
professoras das turmas registrando os pontos positivos e negativos do projeto. A
finalidade da escola é preparar a crianga para a vida, ensinando-a a ler, escrever,
pensar, criticar, construir suas ideias, mostrando para ela a ideologia de viver na
plenitude, para que ela ndo se iluda com a sociedade consumista, que quer cada vez

mais e mais.
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CONSIDERACOES FINAIS

Portanto, é positivo dizer que a crian¢a que I€, tem um gosto mais apurado para
as obras de arte, musicas, livros, se tornam pessoas sensiveis, virtuosas que podem
fazer a diferenca para a construcdo de um mundo melhor. A leitura deve ser
estimulada na vida das criancas desde cedo, mostrando a elas livros e imagens
coloridas, despertando assim, um mundo de fantasia e imaginacdo. Se a prética da
leitura for iniciada quando as criancas ainda forem pequenas, provavelmente se
desenvolverdo melhor socialmente, cognitivamente e afetivamente. O ato da leitura
proporciona ao leitor, um momento de lazer, onde ele compreende melhor o mundo e
amplia seus conhecimentos.

A finalidade de contribuir sobre a importancia da leitura na iniciagéo escolar das
criancas, oferecer aos docentes da area da educacdo métodos e técnicas de inserir a
leitura para seus alunos. Existe uma enorme necessidade de estudar o tema com mais
profundidade, para que seja eficaz a pratica dos professores perante aos alunos, onde
eles compreendam melhor o mundo em que vivemos, a sociedade e o homem,

buscando obter uma boa qualidade na educacao e formando alunos leitores criticos.
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INTRODUCAO

A linguagem da arte na educacdo infantii tem um papel fundamental,
envolvendo o0s aspectos cognitivos, sensiveis e culturais. Até bem pouco tempo o
aspecto cognitivo ndo era considerado na a educacao infantil e esta ndo estava
integrada na educacéao basica.

O presente trabalho tem o intuito de atender a este propdsito procuramos
introduzir neste projeto os estudos a cerca do desenvolvimento expressivo e
representacional em seu envolvimento com o meio educacional e suas relagdes com
o mundo das artes. Preparando-se para ver, observar e refletir sobre as experiéncias
artisticas infantis, os educadores, os professores de artes e mesmo 0s pais poderao
compreendé-las melhor e, principalmente, encontrar caminhos para auxiliar a
manifestacéo da criatividade e imaginacao da crianca em arte. Espera-se que o tema
abordado possa mobilizar reflexdes, discussdes, pesquisas que contribuam para o

fortalecimento e democratizacdo da educagéo escolar também na area artistica.
TEMA

O projeto sera desenvolvido na linha da Docéncia (Educacao Infantil ou Anos
Iniciais do Ensino Fundamental) e tem como tema: A IMPORTANCIA DA ARTE NO
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PROCESSO DE APRENDIZAGEM NA EDUCACAO INFANTIL, tem o intuito de
atender a este propdsito procuramos introduzir neste projeto os estudos a cerca do
desenvolvimento expressivo e representacional em seu envolvimento com 0 meio
educacional e suas relacdbes com o mundo das artes. Preparando-se para ver,
observar e refletir sobre as experiéncias artisticas infantis, os educadores, o0s
professores de artes e mesmo 0s pais poderdo compreendé-las melhor e,
principalmente, encontrar caminhos para auxiliar a manifestagcdo da criatividade e

imaginacéo da crianca em arte.

JUSTIFICATIVA

As artes estdo presentes no cotidiano da vida infantil. Ao rabiscar e desenhar
no chéo, na areia, nos cadernos, ao utilizar materiais encontrados ao acaso, ao pintar
0S objetos e até mesmo seu proprio corpo, a criangca pode utilizar-se das artes.
Acredita-se que produzindo arte as crian¢as desenvolvem sua criticidade e autonomia,
possibilitando o conhecimento satisfatorio, prazeroso e significativo além de lhe
proporcionar alegria e descoberta, possibilitando que assim, a crianca sinta interesse
em participar das aulas.

Discutir este tema abre a possibilidade da compreensao do que estes recursos
podem propiciar quanto ao conhecimento dos alunos, pois sua utilizagcdo deve ser
considerada como um instrumento integrado ao ensino-aprendizagem, contribuindo
para o desenvolvimento cognitivo, que garante uma forma prazerosa de
desenvolvimento pessoal, social, afetivo, fisico e psicomotor da crianca.

O trabalho se justifica - se em conscientizar que a escola precisa se dar conta
que atraves de atividades artisticas as criancas tém a chance de crescerem e se
adaptarem no mundo coletivo, pois, além disso, as criangcas vém por meio de suas
criatividades nos fornecerem informagdes elementares: suas emogodes, a forma como
interagem com o0s colegas, seu desenvolvimento fisico-motor, seu estagio de

desenvolvimento, seu nivel linguistico e sua formagéo moral.

PARTICIPANTES

O trabalho foi realizado com os alunos do jardim A e B, cuja faixa etaria € de 3

a 4 anos. Mudar a rotina, despertar o interesse e envolver o aluno é o objetivo das
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atividades ludicas através do brincar. A crianca na educacao infantil explora os
sentidos em tudo que faz. Através da realizacdo de atividades artisticas ela
desenvolve sentimento, auto estima, capacidade de representar o simbdlico. A arte
pode ir além de uma atividade prética e precisa ser compreendida como um processo
gue envolve sentimentos e emocoes.

E atras da Arte a crianca consegue liberar suas inibicbes, criatividade
e imaginacdo, fazendo com que sua auto- confianga entre outras areas se
desenvolva com clareza, exemplifica citando o teatro como principal forma de expor
sua imaginacao e visdo de mundo, pois ali ela ndo necessita se expor, utiliza um
personagem e ali coloca sua bagagem e visdo, ndo necessitando se expor de maneira

evidente.
OBJETIVOS

Geral

Desenvolver um trabalho coletivo no ambiente escolar envolvendo a arte nas
atividades da escola e estimulando a sua participacdo no processo ensino-
aprendizagem além de estimular a valorizacdo e a interacdo com o mundo e a

criatividade através de atividades artisticas.

Especificos
= Trabalhar a leitura de imagens;
= Ampliar o conhecimento de mundo que possuem através do trabalho com
artes
= Propor trabalhos artisticos para que as criangas adquiram habilidades e

solucdes proprias através do desenho da pintura e da colagem.
PROBLEMATIZACAO

A expressdo artistica permite a acdo entre o cognitivo e o afetivo e
quando se fala de criangas pequenas, elas apresentam uma espontaneidade maior,
facilitando essa expressdo, pois a brincadeira se faz presente o tempo todo e
através do contato com as imagens elas se comunicam facilmente através das

linguagens artisticas.
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Tendo como questdo norteadora: Quais os beneficios em trabalhar com arte na
educacao infantil?

A escolha do tema foi devido a ser um assunto, instigante e fundamental para
o desenvolvimento da crianga, sendo assim, busca trazer uma reflexdo sobre a
contribuicdo que a arte traz no desenvolvimento da crianca, uma vez que 0 sujeito
aprende com a interacdo com o0 outro e com meio . A influencia da arte no
desenvolvimento do aluno destacam que através da arte a crianca consegue liberar
suas inibicdes, criatividade, imaginacédo e auto-confianca. Quanto a arte fazer parte
do planejamento das aulas, destacam a importancia da explorar o ensino de Artes em

suas atividades propostas, com o proposito de favorecer aprendizagens expressivas.

REFERENCIAL TEORICO

A arte é algo dificil de definir, como € defendido por Reis (2003) em que
considera-a um dos fenébmenos humanos mais dificil de definir ndo sé pela riqueza
das suas caracteristicas, mas também pela forma como tem sido encarada ao longo
dos tempos. Também estara incluido, nesta fase inicial a relacéo de educacéo artistica
e formacéo estética, neste ponto e de acordo com Sousa (2003), a educacao artistica
sublinha a importancia que a dimensao artistica tem para a educacao, pois envolve
varias dimensdes desde bioldgicas, afetivas, cognitivas, sociais e motoras da
personalidade de uma forma harmoniosa.

Para Schiller (1793, cit.por Sousa, 2003), a arte € algo estético, defendendo a
ideia de que a arte envolve uma educacao estética e que esta deve ser vista como
forma metodologica. Esta educacdo estética tem algo em comum com a
espiritualidade, ou seja, mesmo que provenha do estudo sobre a arte e nao refira uma
perspectiva estética ou materialista.

A educacdo artistica refere-se a uma educacdo com objetivos que
proporcionam o desenvolvimento da personalidade. Isto é, de acordo com Sousa
(2003), a educacéo artistica sublinha a importancia que a dimensao artistica tem para
a educacao, pois envolve varias dimensdes desde bioldgicas, afetivas, cognitivas,
sociais e motoras da personalidade de uma forma harmoniosa.

O trabalho com arte na escola tem uma amplitude limitada, mas ainda ha
possibilidades dessa acdo educativa ser quantitativa e qualitativamente bem feita.

Para isso, seu professor precisa encontrar condicbes de aperfeigoar-se
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continuamente, tanto em saberes artisticos e sua histéria, quanto em saberes sobre a
organizacdo e o desenvolvimento do trabalho de educacéo escolar em arte. Para a

realizacéo de cursos de arte com qualidade, Libaneo, 1991, diz::

Ndo é suficiente dizer que os alunos precisam dominar o0s

conhecimentos, € necessario dizer como fazé-lo, isto €&, investigar
objetivos e métodos seguros e eficazes para a assimilacdo dos
conhecimentos. [...] O ensino somente é bem sucedido quando os
objetivos do professor coincidem com os objetivos de estudos do aluno
e é praticado tendo em vista o desenvolvimento das suas forcas
intelectuais. [...] Quando mencionamos que a finalidade do processo
de ensino é proporcionar aos alunos 0s meios para que assimilem

7

ativamente 0s conhecimentos é porque a natureza do trabalho
docente € a mediacdo da relagdo cognitiva entre o aluno e as matérias
de ensino. (LIBANEO, 1991 p. 54).

Para os positivistas a arte so tinha importancia quando contribuisse para o
estudo da ciéncia e esse ensino de arte como técnica é visto até hoje em algumas
praticas escolares. Elas se manifestam através do ensino de desenho geomeétrico,
ensino dos elementos da linguagem visual, na pintura de desenhos e figuras
mimeografadas. Percebe-se entdo que o ensino de arte como técnica parte de dois
principios, que sao:

a efetivacao do processo de aprendizagem da arte através do ensino
de técnicas artisticas, para uma formacdo meramente propedéutica,
gue visa, como por exemplo, a preparacédo para a vida no trabalho; (2)
e na utilizacdo da arte como ferramenta didatico-pedagdgica para o

ensino das disciplinas mais importantes do curriculo escolar, tais,
como Matematica e Lingua Portuguesa (SILVA e ARAUJO, 2007, p.5)

O ensino de artes nessa concepg¢do serve como um meio para alcancar
objetivos que ndo estdo ligados ao ensino de arte propriamente dito. Segundo
Azevedo (2005) todas as criancas eram capazes de produzir e expressar-se atraves
da arte, criancas com necessidade especiais também, mas para que iSso acontecesse
ela ndo poderia ser apresentada para a arte do adulto, pois ndo servia como modelo,
por isso o arte/educador deveria interferir o minimo possivel, pois dessa maneira iria
conservar um valor muito importante divulgado pela Arte/Educacdo modernista que
seria a originalidade como um fator essencial do fazer artistico.

Os fenbmenos da natureza, o ciclo das esta¢des, 0s astros no céu entre outras
foram organizados e classificados pelo ser humano, para que se pudesse ter uma
compreensao do seu lugar no universo. A arte e a ciéncia sdo respostas dessas

necessidades mediantes a construcdo de objetos de conhecimento, de acordo com o
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PCN:

Tanto a ciéncia quanto a arte, respondem a essa necessidade
mediante a construgéo de objetos de conhecimento que, juntamente
com as relagBes sociais, politicas e econémicas, sistemas filoséficos
e éticos, formam o conjunto de manifestacdes simbdlicas de uma
determinada cultura. Ciéncia e arte sdo, assim, produtos que
expressam as representagfes imaginarias das distintas culturas, que
se renovam através dos tempos, construindo o percurso da histéria
humana.( PCN- Arte, 1997, pag.26)

O PCN em arte tem como pressuposto deixar claro algumas selecdes e a
ordenacdo de contetdos, que auxiliam na formacédo de conteidos em artes visuais,
danca, teatro e musica, que possam auxiliar na producao artistica e estética do aluno,
do iniciante.

O Referencial Curricular Nacional de Educacdo Infantii € um documento
direcionado para as creches e pré-escolas. De acordo com o documento, quando se
trabalha artes visuais na educacéo infantil devemos tomar cuidados no que diz
respeito a peculiaridades e esquemas de conhecimentos préprios de cada faixa etaria.
Isso quer dizer que: “o0 pensamento, a sensibilidade, a imaginagao, a percepgao, a
intuicdo e a cognigcéo da crianga devem ser trabalhados de forma integrada, visando
a favorecer o desenvolvimento das capacidades criativas das criangas” (RCNEI, 1998,
p.91).

E no fazer artistico da crianca que se destaca seu desenvolvimento do desenho
e na construcdo de outras linguagens como linguagens visuais que sao pintura,
modelagem, colagem. Para a crianc¢a, no inicio, o desenho serve para imprimir o que

ela sabe sobre o mundo, e isso esta relacionado a alguns aspectos como:

a analise da experiéncia junto a objetos naturais (acdo fisica e
interiorizada); o trabalho realizado sobre seus préprios desenhos e os
desenhos de outras criancas e adultos; a observagédo de diferentes
objetos simbdlicos do universo circundante; as imagens que cria
(RCNEI, 1998, p.93).

Nas atividades em artes plasticas os diversos tipos de materiais podem
propiciar as criancas varias possibilidades de reutilizacao, transformacéo e construcéo
de novos elementos, texturas, formas. Primeiro através de uma exploragao sensorial
com os diversos materiais e através de diversas brincadeiras. No fluir da imaginacao
e no contato com as obras de arte nascem as representacdes bidimensionais e

construcéo de objetos tridimensionais.
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De acordo com o referencial curricular nacional para educacéo infantil,

A presenca das Artes Visuais na educacao infantil, ao longo da
histéria, tem demonstrado um descompasso entre 0s caminhos
apontados pela producao teédrica e a pratica pedagdgica existente. Em
muitas propostas as praticas de Artes Visuais sdo entendidas apenas
como meros passatempos em que atividades de desenhar, colar,
pintar e modelar com argila ou massinha sdo destituidas de
significados (RCNEI, 1998, p. 87).

Muitas das vezes essas propostas pedagdgicas sao entendidas assim por falta
de conhecimento por parte do educador, pois para ele a criangca esta pintando,
desenhando, como se fosse um passatempo para ela. Quando um professor age
assim esta desvalorizando a criatividade e o fazer artistico dessa crianca. De outro
modo, entendemos que as criancas ao longo de suas vidas adquirem varias
experiéncias, elas exploram, sentem, agem, refletem e elaboram sentidos de suas
experiéncias e com isso criam significados sobre como se faz, o que €, para que serve

e sobre outros conhecimentos a respeito da arte.

METODOLOGIA

O projeto sera desenvolvido com turmas da Educacdo Infantil, do turno
vespertino, atendendo em média 20 alunos.

Aplicar um teste de sondagem com atividades artisticas, onde os alunos iram
pintar alguns desenhos;

Verificar o conhecimento prévio dos alunos em atividades artisticas.

Os alunos realizaram pinturas em desenhos dessas frutas com lapis de cor.

Os alunos fardo decoracdo em desenho de abobora de utilizando papeis
coloridos;

Decoracédo em desenho de cenoura utilizando emborrachado;

Decoracdo em desenho de batata utilizando areia.

Informar aos alunos os cuidados que deveram tomar ao manusear as tintas;

Explicar o procedimento da pintura com os dedos, que devera ser realizada
apenas com as pontas dos dedos;

Os alunos farédo pinturas em desenhos de (aipim, beterraba, caju, manga)
utilizando-se os proprios dedos;

Os alunos iram tracar o contorno da méo com o auxilio de lapis de cor, sobre
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uma folha de papel.

Os alunos irdo fazer desenhos com massa,;

Cada crianca receberd uma por¢édo de massa no centro do papel e espalhara,
com os dedos;

Os alunos irdo fazer pintura com assopro;

Colocar algumas gotas de tinta no centro de cada papel que sera entregue as
criangas;

A crianga soprara o canudinho, espalhando a tinta em vérias direces.

RECURSOS

- Humanos: Professores e alunos.
- Materiais: Papel metro, massa de modelar, lapis de cor, cola, som, CD, tintas,
revistas, jornais, tesoura, papel oficio, DVD, TV, papel colorido, areia, pincel, cola

colorida.

AVALIACAO

O professor de educacao infantil busca proporcionar atividades artisticas
criando simbolos que expressem sentimentos e pensamentos, portanto, para que
iSso aconteca é necessario planejar, orientando e avaliando as atividades, ou seja, 0
professor deve ser um observador atento e sensivel, buscando sempre novas
técnicas e recursos para explorar a arte na sala de aula, contribuindo assim
para o desenvolvimento do seu aluno.

Sendo assim a avaliacdo sera realizada de forma processual, durante toda
execucdo do projeto, para tanto sera observado a participacdo dos alunos nas

atividades desenvolvidas e na criatividade das criancas.

CONSIDERACOES FINAIS

A presenca da arte na educacao infantil apresenta um descompasso entre a
producdo tedrica existente e a pratica pedagogica adotada por grande parte dos
educadores, para os quais as atividades desenvolvidas nas aulas de arte séo tidas

como um passatempo, como um enfeite para as datas comemorativas, sem
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significacdo para a crianca. Considera-se fundamental que o professor que atua na
educacao Infantil, compreenda como se da o processo de criacdo nas criancas e suas
fases de desenvolvimento criador, para que possa propiciar a oportunidade a crianca
de crescer por meio de suas experiéncias artistica.

Diante desta perspectiva, a arte na Educacao Infantil apresenta-se como uma
linguagem que tem estrutura e caracteristicas préprias que possibilita a crianga, no
processo de criacdo, reformular suas ideias e construir novos conhecimentos em
situacOes onde a imaginacéo, a acao, a sensibilidade, a percepcao, o pensamento e

a cognicao sao reativados.
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A IMPORTANCIA DA INTERACAO DA RELACIONAMENTO
INTERPESSOAL NO AMBIENTE ESCOLAR
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INTRODUGCAO

As relacfes interpessoais na escola sdo um elemento importante na
constituicdo do desenvolvimento local. Elas sédo reveladoras da dinamica territorial
com respeito as situacdes de desagregacao decorrentes da busca de afirmacéo de
interesses de grupos, mas também denotam os bons feitos das pretensfes de fazer
conviver com harmonia as diversidades culturais e a constru¢céo das identidades.

A aprendizagem € um processo complexo e ao longo dos anos vem sendo
objeto de pesquisa pra muitos tedricos e pesquisadores que estudam a educacao com
0 objetivo de compreender o processo de ensino-aprendizagem. Sabe-se que nesse
processo estao envolvidos personagens como professor, aluno, familia e comunidade.
Pensando nesses fatores, o estudo que pretendo focalizar “as relacdes pessoais e a
aprendizagem” vem apresentar de forma sucinta como as relacées em sala de aula
podem contribuir para a aprendizagem dos alunos, assim como para o trabalho do
professor educador que participa ativamente dessa relacdo, crescendo pessoalmente
e profissionalmente.

O estudo das relagGes interpessoais busca examinar os fatores condicionantes
das relagcbes humanas e, face aos mesmos, sugerir procedimentos que amenizem a
angustia da singularidade de cada um e dinamizem a solidariedade entre todos que

buscam conviver em harmonia.
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OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL

Propor e criar uma intervencao efetiva que construa uma harmonia ambiental
propicia a um convivio prazeroso e, rico de aprendizagem, tanto linguistica, como
relativa ao convivio pessoal, e assim, transformar todos os envolvidos, em um sujeito

critico e reflexivo.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Proporcionar uma reflexdo em seu ambiente, destacando a sua relacdo com
os alunos, colegas e pais;

e Causar reflexdo para criar meios de intervencao a partir de uma base teérica
gue auxilie nesta intervencao;

e Planejar uma grande confraternizacdo que marque a nova metodologia que
devera fazer parte dessa nova grande familia que consiste em diadlogo e

reflexdo, seguindo o esquema de acao-reflexdo-acéao.

2 PROBLEMATIZACAO

Os problemas na sala de aula sao diversos, indo deste da queixa de um aluno
que foi xingado pelo outro, uma discriminagdo de um aluno com outro, uma maior
dificuldade de aprendizagem de um determinado aluno e a chacota dos colegas sobre
0S seus erros, até a indisciplina; como a posicao dos pais que, muitas vezes, pensam
gue sua obrigacéo € matricular o filho na escola e, a partir dai, toda a responsabilidade
passa a ser dos professores. Qual a importancia da interacdo do relacionamento

interpessoais entre alunos e professores?

REFERENCIAL TEORICO

Segundo Piletti (2006, p.80) “A aprendizagem € um processo continuo, que
dura todaa vida. S6 crescemos e nos desenvolvemos na medida em que estivermos
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abertos a novos conhecimentos”. Na sala de aula, o professor pode aprender muito
com seus alunos e ambos constroem seu processo de conhecimento, deixando para
trds o0 modelo de ensino onde o professor manda, instrui, treina e o aluno, um mero
deposito de conhecimento que € manipulavel ndo pensa e apenas obedece. A relacdo
entre professor e aluno é dinamica, pois todos pensam e decidem, participam e
discutem, ambos ensinam e aprendem ao mesmotempo.

O professor precisa ter consciéncia da importancia de sua pratica na
construcdo do conhecimento de seus alunos, através de seu trabalho ele transforma
vidas, sua influencia ultrapassa os limites de sua formacdo académica. Através da
relacdo professor-aluno ele pode projetar nos alunos uma visdo positiva de seu
potencial, confiando na capacidade dos educandos levando em conta a dignidade dos
alunos enquanto seres humanos.

Para Antunes (2007, p. 9):

Relacgbes interpessoais € o conjunto de procedimentos que, facilitando
a comunicacao e as linguagens, estabelece lacos sélidos nas relacdes
humanas. E uma linha de agdo que visa, sobre bases emocionais e
psicopedagdgicos, criar um clima favoravel & empresa (escola) e
garantir, através de uma visdo sistémica a integracao de todo pessoal
envolvido, por meio de uma colaboracao confiante e pertinente.

Através da interacdo podemos conhecer as pessoas como elas sédo. Nos
relacionamentos buscamos dar e receber ao mesmo tempo, entender e ser entendido.
Dessa forma percebem-se como as relacbes interpessoais colaboram para o
aprendizado do ser humano.

A aprendizagem implica normalmente uma interagdo do aluno com o meio,
captar e processar estimulos vindo do exterior que foram selecionados, planejados e
seqguenciados peloprofessor.

Nas interacdes crianca-crianca e professor-crianca, a troca de experiéncia e
informacé&o favorece o conhecimento, possibilitando aos alunos néo so6 a apropriacao
do conhecimento cultural, mas também sua analise sobre o meio e a consciéncia de
seu papel como ser humano transformador. A escola ao assumir seu carater
educativo, valoriza aheranca cultural de seus membros e dessa forma as relagbes
interpessoais passam a ganhar uma grande dimenséo. Antunes (2007, p.18) afirma:
“... a educacao é muito mais forte que esse sopro genético e que a evolucdo do ser
humano, se ndo esta livre de uma histdria biolégica, mostra-se extremamente sensivel

na medida em que a educacgao age e intervém.” Assim percebemos como o papel das
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relacbes interpessoais pode favorecer a aprendizagem através da troca de
conhecimentos e da diversidade cultural existente nessas relacdes. Dessa forma a
escola cumpre um importante papel no desenvolvimento de uma sociedade pautada
em valores construidos a partir da realidade de seus alunos. E o professor atua como
facilitador no processo de aprendizagem.

A relacdo professor/ aluno deve pautar-se na confianca e que o dialogo é o
principal instrumento para que essa mediag&o ocorra. O espago da classe deve ser
marcado por um ambiente cooperativo e estimulante, de modo a favorecer o
desenvolvimento e as manifestacdes das diferentes inteligéncias e, ao mesmo tempo,
promover a interacdo, entre os distintos significados apreendidos pelos alunos, ou
criados por eles, a partir das propostas que realizarem e dos desafios que
vencerem.Tanto a escola quanto a familia tem o seu papel no desenvolvimento, e a
relacdo professor-aluno, por ser de natureza antagOnica, oferece riquissimas
possibilidades de crescimento.

Quando se estabelecem relagdes de confiangca na sala de aula, o aluno se
sentira mais a vontade para expressar suas reflexdes, duvidas, descobertas,
participacfes e assim, construir seu processo de aquisicdo do conhecimento. Por
outro lado, a relacdo problematica pode gerar sentimentos de inseguranca, duvida,
medo e hostilidade com relacdo ao professor e aos colegas, se ele ndo perceber
cumplicidade e respeito a sua participacao, iniciativa, respostas e erros. (LIMA, 2000,
p. 222)

Os conflitos que podem surgir dessa relacdo desigual exercem um
importante papel na personalidade das pessoas. E desse modo, “o
professor, como parceiro responsavel pela administracdo dos
conflitos, revela-se como alguém potencialmente necessario na
trajetoria de delimitagcao do eu”. (ALMEIDA, 1999).

Todas as atividades ligadas as relagGes interpessoais professor/aluno
exercitam a capacidade de valorizar o que o outro tras consigo, que cada pessoa é
diferente da outra e que os sentimentos podem mudar dependendo do que
vivenciamos. Com isso, as relacdes interpessoais amenizam os conflitos e melhoram
as relacdes entre os elementos de um mesmo grupo.

O professor enquanto um facilitador da aprendizagem torna-se autentico e
verdadeiro em sua relagcdo com os alunos, respeitando seus pensamentos e atuando

dentro da realidade decada um. Assim sendo, a aprendizagem torna-se prazerosa e
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significativa. Rogers (1983, p.105-106) afirma: “uma verdadeira aprendizagem é
condicionada pela presenca de certas atitudes positivas na relacdo pessoal que se
instaura entre aquele que “facilita” a aprendizagem e aquele que aprende”.

Refletir sobre a importancia das trocas entre 0s parceiros no processo de
aprendizagemnos remete a um importante ponto que € a autoestima. Se aceitarmos
e valorizarmos nossos alunos, se 0s consideramos capazes de desenvolver
competéncias necessarias para lidar com seus estudos, se houver incentivo
estaremos contribuindo para que eles aprendam a agir de forma independente e
responsavel. Quanto mais uma crianca compreende sobre seus proprios conceitos,
mais facilmente ela sentird necessidade de mudar a si mesmo.

A educacado deve ter sempre como objetivo a formacéo dos principios éticos
dos alunos, que sao indispensaveis a vida cidada. Tanto é assim que a cooperacao
estd entre os pontos fundamentais da pedagogia. Para Tapia (2007, p. 48) “... a
maneira de se portarem diante depende também, em boa medida, de como
professores e professoras organizam as atividades de aula, promovendo entre eles
interacdes de cooperagdo...” E essencial que haja a interacéo entre professor e 0
aluno para se obter uma boa aprendizagem, buscando novos caminhos num trabalho
cooperativo, propiciando aos alunos a vivencia de outras realidades frente a vida,
aproximando as crian¢as do conhecimento da sociedade.

Nota-se que Freire reforca este pensamento ao dizer que:

Creio que a questdo fundamental diante de que devemos estar
educadoras e educadores, bastante lUcidos e cada vez mais
competentes, € que nossas relagbes com os educandos sédo um dos
caminhos de que dispomos para exercer nossa intervengdo na
realidade a curto e em longo prazo. Neste sentido e ndo sé neste, mas
em outros também, nossas relagbes com os educandos, exigindo
Nnosso respeito a eles, demandam igualmente 0 nosso conhecimento
das condi¢cdes concretas de seu contexto, o qual os condiciona.
(FREIRE, 1995.p.79).

Percebe-se assim como as relacbes entre professor e aluno pode contribuir
para o crescimento dos alunos, ndo apenas no carater intelectual, mas também no
seu lado pessoal, pois através de um relacionamento confidvel a crianga adquire
aceitacdo, confianca sentindo- se valorizada e assim com um clima favoravel a
verdadeira aprendizagem pode acontecer. Cabe ao professor criar desde o inicio uma
atmosfera favoravel ao conhecimento e a aprendizagem.

Através das ralacfes interpessoais o professor pode atuar para transformar
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realidade e ajudar a construir valores e ideais que contribuam para o aprendizado de
seus alunos para a sociedade como um todo. De acordo com os Parametros
Curriculares Nacionais volume Etica,“a escola é a primeira oportunidade de conviver
com pessoas diferentes.”(BRASIL, 2001, p.119) essas diferencas sédo vistas nas
cores, nas opinides, uns sdo meninas, outros meninos, mas todos estdo usufruindo
do direito a Educacédo. Esse momento é essencial para que os alunos aprendam que
todos sdo merecedores de ser tratados com respeito, com dignidade, cada um na sua
singularidade,

A interacdo professor e aluno deve ter uma boa qualidade motivacional. Essa
qualidade é suprida quando o estudante exercita a autonomia, se sente competente
diante das atividades propostas e pertencente ao grupo de estudantes ao qual
convive.

O prazer em aprender € fundamental para o processo ensino-aprendizagem.
As interagcbes que ocorrem no contexto escolar também sdo marcadas pela
afetividade em todasas suas dimensdes. Para Vygotsky, o ser humano se caracteriza
por uma sociabilidade primaria. A mesma ideia foi expressa por Henri Wallon, de um
modo mais categérico: ele (o individuo) € geneticamente social. Considerando as
dimensdes do afeto e de suas formas e presencas no espaco cotidiano da sala de
aula vale a pena apresentar algumas contribuicées deautores que analisaram esta
tematica.

Analisando o que diz Vygotsky (1984, p.281), sobre a sociabilidade da crianca

e suas consequéncias com o desenvolvimento, vemos que:

E por meio de outros, por intermédio do adulto que a crianca se
envolve em suas atividades. Absolutamente tudo no comportamento
da criancga esta fundido, enraizado no social. E (prossegue:) Assim, as
relacbes da crianca com a realidade s&o, desde o inicio, relagcbes
sociais. Neste sentido, poder-se-ia dizer que o bebé é um ser social
no mais elevado grau.

A sociabilidade da crianga é o ponto de partida de suas intera¢des sociais com
o0 entorno. E no convivio com o outro que a crianca desde cedo aprende. Percebemos
assim como os relacionamentos sdo de grande importancia para o crescimento dos
individuos, pois através deles a crianca descobre sensacdes, convivem com
comportamentos diferentes do seu diante de situagbes diversas. Em sala de aula,
observa-se que o professor que “cativa”, que estimula e valoriza seus alunos costuma

ser bem aceito pelas turmas e até pelos outros alunos da escola. Segundo Alves
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(1993), o prazer disciplina: indisciplinados sdo aqueles que ndo témpaixao por coisa
alguma. Assim, percebe-se que o afeto influencia o lado cognitivo da crianca,
constituindo-se um fator de importancia na determinacdo das relagcdes que se
estabelecem entre o sujeito e o conhecimento. O professor deve buscar formas de
conquistar seus alunos, tornando assim um mediador que além do seu oficio normal,
também seduz seus alunos para atingirem o conhecimento.

O relacionamento interpessoal na escola deve ser um processo continuo. Para
iISso 0s professores precisam integrar-se com seus alunos e com 0s demais
funcionarios da escola, com atitudes positivas que proporcionem a sensacao de bem
estar dentro da escola. A relacdo entre afeto e cognicdo € a mola propulsora da
discusséo sobre o0 processo de ensino aprendizagem e deve ser encarada como um
dos pontos no processo de formacao do professorna dire¢do do seu desenvolvimento
profissional.

Beherens (2009) esclarece que um dos grandes desafios do professor estd em
construir e reconstruir os caminhos da emocéao, da sensibilidade e de valores como a
paz, a solidariedade e a coletividade, visando a formagéo de seres humanos éticos
para viverem em uma sociedade verdadeiramente humana. Para que o0s objetivos
propostos sejam alcancados, €édesejavel que o educador selecione estratégias de
ensino e apresente concepcdes permeadas por valores e crencas condizentes com 0
papel docente e com a formagdo de cidaddos emancipados, produtores de
conhecimentos, serem de atitude em uma sociedade que exige constantes mudancas.

Para tanto, é preciso conceber o ensino como processo ao mesmo tempo social
e pessoal, individual e coletivo (MORIN, 2003. Freire (1996) define o ensino como
provocacao do professorpor meio tanto do que ele usa para ensinar quanto do modo
como ensina. O ensino, segundo essa concepg¢do, assume atitude de criacéo,
producédo realizada por seres historicos, ato em virtude do quais todos aprendem e
ensinam.

Vale ressaltar que as relagdes humanas dentro da escola sdo de fundamental

importancia, como disse Freire (1995, p.47):

Na pratica educativa lidamos com gente, com criancas, adolescentes
ou adultos. Participamos da sua formacdo. Ajudamo-los ou o0s
prejudicamos nesta busca estamos intrinsecamente a eles ligados no
seu processo de conhecimento. Podemos concorrer com nossa
incompeténcia, ma formacdo, irresponsabilidade, para o seu fracasso,
mas podemos, também, com nossa responsabilidade, preparo
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cientifico e gosto do ensino, com nossa seriedade e testemunho de
luta contra injusticas, contribuir para que os educandos vao se
tornando presencgas marcantes no mundo.

Considerando a importancia de se trabalhar de forma significativa as relacoes
humanasdentro da escola para se evitar que muitos jovens se envolvam com a
violéncia, ou que apresentem atitudes que venha a favorecer o preconceito, a
discriminag&o ou tantas outras atitudes que consideramos desumanas. As relacoes
que acontecem na escola devem contribuir para o crescimento do aluno, ndo so
como estudante, mas como ser humano, através do respeito a si mesmo e ao outro.
Para isso o professor deve ser um constante pesquisador e inovador, trabalhando
com diversas estratégias que venham contribuir para ummelhor entendimento por
parte de seus alunos, e assim tornar a sala de aula um ambiente favoravel a
aprendizagem.

As atividades/estratégias de ensino sdo definidas como situa¢cdes variadas,
criadas pelo educador para oportunizar aos educandos a interacdo com o
conhecimento. O profissional seleciona as estratégias de ensino e as utiliza como
meio de interven¢do para uma boa qualidade de envolvimento dos alunos com a
aprendizagem considerando os objetivos educacionais, indicacfes verbais ou escritas
sobre o comportamento individual ou coletivo da turma, o tempo disponivel para a

execucao das tarefas e o ambiente fisico.

METODO

O primeiro encontro pretende ser uma iniciagdo ao projeto. Nesta etapa, 0s
alunos conhecerao os objetivos do projeto, 0os conceitos utilizados e o que levou esse
projeto a ser desenvolvido. Ao longo dos anos trabalhados no colégio, identificou-se
que as relagdes interpessoais — tanto de aluno para aluno, quanto aluno para
professor — sofrem interferéncias sociais de acordo com a realidade que é vivida no
momento. Fatores como solidariedade e valores morais séo temas que dificilmente
sao levados a fundo como objeto de estudo. No momento em que os alunos passam
por situagBes constrangedoras ou que ferem a moral do préximo é que este tema
surge — frequentemente remediando, dificilmente prevenindo.

Descricao do encontro:
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e Apresentacao de powerpoint sobre a importancia de valores para uma boa
convivéncia. Para isso, serdo utilizados pesquisas e documentos de organizacfes
como a ONU, para que os alunos identifiquem a relevancia do tema para a sociedade
em que vivemos;

¢ As carteiras estardo dispostas em formato normal de sala de aula;

e Apés o término da apresentacéo, sera entregue aos alunos o questionario
abaixo para que possamos entender como eles enxergam a questdo dos valores
sociais para a convivéncia escolar;

e ApGs o preenchimento do questionario, as cadeiras formardo uma roda e as

respostas seréo reveladas e discutidas pelos alunos

RECURSOS

- Humanos: Alunos da escola.

- Materiais: Microfone, caixa amplificada, computador, data show,.

AVALIACAO

Sendo assim a avaliacdo serd realizada de forma processual, durante toda
execucdo do projeto, para tanto serd observado a participacdo dos alunos nas

atividades desenvolvidas e na criatividade das criangas.
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INTRODUGCAO

Atualmente é cada vez mais comum a utilizacdo de tecnologias digitais e
diferentes midias pelas criancas, que interagem com esses recursos cada vez mais
cedo que colocam os pequenos diante de uma infinidade de informacgdes e
possibilidades para um desenvolvimento mais autbnomo e participativo. No contexto
escolar eles trazem uma bagagem de saberes prévios que devem ser levados em
conta durante seu processo de ensino e aprendizado, de forma a despertar nos alunos
seu interesse em aprender.

A escola segundo Gadotti (2000, p. 38 apud BARBOSA, 2014, p. 3) precisa ser
um centro inovador e tem como seu objetivo primordial “orientar, criticamente,
especialmente as criangas e jovens, na busca de uma informacao que os faca crescer
e nao embrutecer.”, a educacao tecnoldgica também deve comecar na educacao
infantil favorecendo na construcdo de conhecimentos, de maneira a serem
auxiliadoras de um novo modelo de ensino. Ndo compreendendo as tecnologias como
ferramentas, mas como propostas pedagdgicas que contribuem em aprendizagens
relevantes e socialmente significativas, que correspondem a um universo de
elementos criados pelo cérebro humano.

OBJETIVOS

OBJETIVO GERAL

“Propiciar as criangas uma experiéncia com o meio que as cercam, com temas
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relacionados a tecnologias voltadas a comunicagao™, as atividades foram planejadas
para a ampliar os saberes dos alunos, com base em seus conhecimentos prévios
adquiridos da sua percepgdo das tecnologias presentes em suas Vvivéncias,
valorizando seu meio de forma a promover conhecimentos enriquecendo-os e

tornando-os significativos.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

. Trazer o aluno para o convivio com a tecnologia digital e habitua-los ao
uso do computador e a Internet como ferramenta pedagogica;
. Explorar véarias formas de integracéo digital com parte das atividades

desenvolvidas.

PROBLEMATIZACAO

As tecnologias digitais fazem parte do contexto cotidiano das criangas e sua
curiosidade e familiaridade com relacéo a eles nédo pode ser ignorada no processo de
ensino aprendizado. Pelo contrario ao se trazerem diferentes tecnologias para o
contexto escolar é possivel enriquecer a ampliar as possibilidades de ensino e
descoberta de novos conhecimentos. Qual a importancia da tecnologia na Educacéo

Infantil?

REFERENCIAL TEORICO

Para Cortez (2013) o projeto visa dar sentido a aprendizagem do aluno, e isso
ocorre desde o principio do mesmo, observando as necessidades dos alunos. O
professor apresenta-se como um mediador, que provoca novos sentidos e instiga a
curiosidade, intervindo de acordo com a demanda dos alunos e da identificacdo dessa

necessidade.

“A cada momento, o professor toma uma atitude que considera a
curiosidade das criancas, as intenc¢des da pesquisa, a possibilidade de
intercambio de opinides, a negocia¢do conjunta durante 0s momentos
de socializacdo (que, alias, € uma intervengdo permanente no projeto)
e a oportunidade de sistematizar os conhecimentos construidos pelo
grupo para serem retomados e discutidos ao longo do processo.”
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(CORTEZ, 2013)

O estabelecimento de um foco na fase de planejamento do projeto é
fundamental para que os alunos possam ter uma experiéncia efetiva enquanto
pesquisadores e protagonistas de sua aprendizagem. Quando o tempo e condicdes
adequados sao fornecidos para que haja continuidade do pensamento sobre um
determinado assunto, as criangas aumentam as possibilidades de elaboracédo de
novas conexdes, envolvendo areas do conhecimento diversas. O fator ambiental é um
ponto importante que o educador deve estar atento, de forma que seja possivel a
crianca desenvolver a interacdo dentro do contexto proposto guiando seu foco para a
investigacdo e realcando a curiosidade, devido a isso € importante “colocar as
criangcas como protagonistas de suas aprendizagens, significa interagir com as suas
narrativas e expressoes, interpreta-las e sempre relaciona-las com a intencionalidade
do projeto.” (CORTEZ, 2013).

De acordo com Silva (2006, p. 19) é preciso que se tenha nocdo de que nem
sempre o resultado planejado na fase inicial do processo sera obtido, devido ao alto
grau de imprevisibilidade do mesmo. Pois estamos tratando de um ambito de
construcdo de conhecimento, onde podem surgir situacdes inesperadas, novos
guestionamentos, novas mediacdes. Cortez (2013) reafirma essa perspectiva ao
ressaltar que o planejamento do projeto dialoga constantemente com as intencdes da
aprendizagem e demanda flexibilidade nas intervencdes pela impossibilidade de se
prever tudo o que pode vir de questionamentos e relagdes dos alunos, apds terem
contato com as atividades e estimulos e socializac6es em grupo.

A educacao infantil, ainda é vista pela escola e sociedade, como um espaco
pouco privilegiado na educacéo, em que muitas vezes se considera perda de tempo
desenvolver atividades pedagogicas, que requerem uma organizacdo, qualidade,
especificidade e compromisso, principalmente pelas criangas pequenas serem
consideradas seres que possuem apenas desejos ludicos, e que por necessitarem de
cuidados essenciais dispensam uma educacgdo intencional, planejada em um
ambiente contextualizado e especifico. (SILVA, 2006, p. 22).

Porém sabemos que o desenvolvimento de uma crianga pode ser bastante
diferenciado, se a ela foi dado a oportunidade de participar de um ambiente que
estimule e valorize sua criatividade, curiosidade, duvida, criticidade e cultura. Por isso

a educacao por projetos se apresenta como uma ferramenta pedagogica interessante
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gue desenvolve a autonomia da crianga na construcao de seu préprio saber.

Quando discorremos sobre as tecnologias digitais na educacao infantil
devemos considerar que atualmente as criancas desenvolvem-se em ambientes
repletos de informagé&o e recursos tecnoldgicos, esses nativos digitais estdo diante de
contextos em que as diferentes midias permeiam sua vivéncia social. Ao chegarem a
escola esses alunos trazem uma série de conhecimentos prévios que devem ser
considerados pelo professor na elaboragéo do projeto pedagdgico.

De acordo com Barbosa et al. (2014) a escola encontra-se com o desafio de
despertar o interesse dos alunos para o aprendizado, tendo em vista que as
metodologias de ensino ainda estéo voltadas para um modelo tradicional. As novas
tecnologias entdo, apresentam-se como uma forma significativa de fomentar esse

interesse, compreendendo-se que € preciso atender as expectativas destas criangas.

‘O trabalho pedagégico com as TDICs (Tecnologias digitais de
informagdo e comunicacgado), contribuira para que os professores de
Educacado Infantil possam proporcionar as criangas ndo somente
momentos de interacdo, mas, principalmente, o desenvolvimento de
aspectos cognitivos, afetivos e sociais; possibilitando, assim, a
criatividade, a atengdo, a concentracdo, a percepcédo, a agilidade, a
memoria, a consciéncia critica e reflexiva, atendendo as demandas
sociais. “ (BARBOSA et al., 2014, p. 2.889).

Vale compreender que as tecnologias ndo estdo relacionadas somente a
aparelhos, mas sim, a um universo de elementos criados pela humanidade em épocas
distintas, como por exemplo, a linguagem que foi criada para propiciar a comunicacao
entre 0s membros de uma sociedade, e que originou depois diversos idiomas que
formam a identidade de um povo e sua cultura.

Goncalves (2012) traz uma critica com relacdo aos aspectos negativos das
novas tecnologias baseada na obra Geracéo Atrtificial de Carr (2011), segundo o qual
comecou a perceber as diferencas entre a influencia exercida sobre ele da internet em
relacdo ao seu antigo computador. Segundo o autor da obra sua maior dependéncia
de servigos virtuais, mudanca de habitos e o maior tempo desprendido em frente a
uma tela, ndo sdo os aspectos mais graves da mudanca causada sobre ele pelas
tecnologias digitais, ele percebeu que seu cérebro ndo apenas se distrai mais
facilmente com os apelos da internet, mas “fica faminto”, do consumo das informacoes
gue ele obtém através dela, e quanto mais ele é alimentado, mais faminto fica,
gerando uma ansiedade no individuo quando nédo esta online.

E importante destacar que essas mudancas e desejos pelas informacdes
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rapidas ndo comecou apenas com as tecnologias digitais. Essa transformacdo vem
ocorrendo na sociedade desde que as midias elétricas foram incorporadas na vida
das pessoas desde o século XX, porém com a internet obtivemos um meio mais

potente para criar essa dispersao da atengdo de maneira mais ampla e intensa.

(...) estudos de psicologos, neurobidlogos, educadores e web
designers indicam a mesma conclusdo: quando se esta on-line, se
estA em um ambiente que promove a leitura descuidada, o
pensamento apressado e distraido e o aprendizado superficial. Neste
aspecto mais uma vez toma-se necessario analisar os nativos digitais
em seus habitos que mostram um quadro preocupante. (CARR, 2011,
p.161 apud GONCALVES, 2012, p. 50)

Para Goncalves (2012, p.51) esta ocorrendo uma terceirizacdo da memoria
humana para a maquina, fazendo com que se corra o risco de “definhar” a cultura,
pois os nativos digitais, gastam a maior parte de seu tempo consumindo informacgao
rapida e de baixa qualidade, enviando mensagens de texto curtas e sem estrutura
textual, e pouco tempo lendo um livro ou “escrevendo sentencgas e paragrafos”, o que
para autora pode significar o desenvolvimento de novas habilidades, mas também a
perda de outras. Em contrapartida a autora afirma que € inevitavel que as novas
tecnologias adentrem o mundo académico, e que elas podem e devem ser utilizadas
como ferramentas importantes na expansao das oportunidades de aprendizado do
estudante. “Esse tempo que vivemos traz para as sociedades modernas um novo
modo de viver, de produzir e de ser, em que as habilidades técnicas e a especializacdo
vao dando lugar as competéncias intelectuais e cognitivas vastas e as competéncias
pessoais e sociais” (GONCALVES, 2012, p. 52-53), por isso é importante que o
professor enquanto educador e aliado com o novos meio tecnoldgicos redirecione sua
forma de educar de um modelo que se propde a ensinar conhecimentos que ele possui
para um modelo de ensino em que o aluno aprenda a aprender, desenvolvendo sua
autonomia na busca pelo conhecimento mediado pelo professor.

A LDB (BRASIL, 1996) ressalta que a educacao infantil enquanto etapa inicial
da educacéo basica deve acompanhar a nova concepcdo de sociedade. Assim, as
transformacdes e inovagBes ocorridas e vivenciadas nas Ultimas décadas com o
adventos das novas midias e recursos tecnolégicos devem ser exploradas como parte
do processo pedagogico de aprendizagem trazendo novas perspectivas de ensino.
Para Araujo e Reszka (2016, p. 179) é preciso também ter claro que embora se deva

trabalhar com os recursos tecnologicos na escola, é preciso ter cuidado na articulacédo
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de uma proposta pedagdgica efetiva, porque embora eles sejam importantes, é
preciso saber utiliza-los de forma adequada para se gerar aprendizagens

significativas.

METODO

A organizagéo do projeto foi elaborada em quatro etapas de desenvolvimento
das atividades propostas:

1) Periodo das Cavernas;

2) Origem da escrita;

3) Os primeiros meios de comunica¢cdo com a evolugéo da escrita,

4) Experimentagdes com as tecnologias da informacéo atuais, em detrimento

da evolucéo e necessidades do homem.

Durante a realizagdo do projeto as atividades propostas em cada etapa sera
desenvolvidas de acordo com os objetivos definidos na elaborag&o do projeto, para
iSSo as criancas tiveram acesso a materiais diversos que pudessem oferecer a elas
uma melhor percepcao do tema a ser trabalhado, estimulando sua curiosidade em
descobrir mais sobre o assunto colocado e levantar questionamentos e hipoteses a
serem resolvidos individualmente e coletivamente.

Na primeira etapa, por exemplo, os alunos seréo instigados a conhecer e
imaginar como era a vida dos homens das cavernas, para isso partindo da apreciacao
de um filme de animacao sobre o tema, os alunos dialogaram e realizaram diversas
atividades e experimentacdes que propiciaram compreender um pouco sobre as
tecnologias utilizadas nessa época e desenvolver outras possibilidades de
conhecimento, como na fabricacdo de tintas com pigmentos diversos (café e urucum),

ou na pintura com carvao na caverna de papeléo.

RECURSOS

- Humanos: Alunos da escola.

- Materiais: tabletes, computador, data show,.
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AVALIACAO

A avaliacdo sera realizada pelas observacbes do desenvolvimento do
processo, sendo utilizado o relatério como ferramenta de registro, eles foram
realizados diariamente e ao final de cada semestre foi construido um relatério

avaliativo individual de cada aluno.

REFERENCIAS

AUSUBEL, D.; NOVAK, J.; HANENSIAN, H. Psicologia educacional. 2. ed. Rio de
Janeiro: Interamericana, 1980.

BARBOSA, G. C. et al. Tecnologias digitais: possibilidades e desafios na educacao
infantil. In: CONGRESSO BRASILEIRO DE ENSINO SUPERIOR A DISTANCIA, 11,
Floriandpolis. Anais... Florianépolis: UNIREDE, 2014. p. 2.888-2.899

BRASIL. LEI DE DIRETRIZES E BASES DA EDUCAC}AO NACIONAL (Lei no
9.394, de 20 de dezembro de 1996).

. Ministério da Educacéo. Referencial Curricular Nacional para Educacéo
Infantil. Brasilia;: MEC/ SEF, 1998. v.1.

DEPRA, F. S. R. A Pedagogia de Projetos no Processo Ensino-Aprendizagem
da Educacéo Infantil. 2017. Disponivel em:
http://www.sitededicas.com.br/art_pedagogia_projetos.htm Acesso em: 8/11/2017

GONCALVES, C. L. D. Geracdes, tecnologia e educacao: analise critica do
emprego educativo de novas tecnologias da informacdo e comunicacao na
educacdao superior da Regido Metropolitana de Campinas, SP. 65 f. Dissertacao
(Mestrado em Educacédo) — Centro Universitario Salesiano de Sdo Paulo, Americana,
2012.

MAGALHAES, A. P. F.; RIBEIRO, M. R.; COSTA, T. F. Tecnologia digital na
Educacéao Infantil: um estudo exploratorio em escolas de Belo Horizonte. Pedagogia
e Acdo, v. 8, n. 1, Belo Horizonte, 2016. Disponivel em:
http://periodicos.pucminas.br/index.php/pedagogiacao/article/view/12326/9615
Acesso em: 8/11/2017

PASCHOAL, J. D.; MACHADO, M. C. G. A historia da educacéo infantil no Brasil:
avancos, retrocessos e desafios dessa modalidade educacional. Revista HISTEDBR
On-line, n. 33, p. 79-95, Campinas, mar. 2009.

SILVA, M. L. B. Pedagogia de Projetos na Educagéo Infantil. 64 f. Trabalho de
concluséo de curso (Especializagdo em Psicopedagogia) — Faculdade de Educacéo,
Centro de Ciéncias Sociais Aplicadas, Pontificia Universidade Catolica de Campinas,
Campinas, 2006.

79



Proposta de Atividades para Aprendizagem do Aluno

ZILIO, A. L. et al. Educacdo Infantil: Reflexdes sobre os desafios do fazer
pedagdgico. In: SIMPOSIO NACIONAL DE EDUCACADO, 1, Cascavel. Anais...
Cascavel: Unioeste, 2008.

80



Capitulo 8

A IMPORTANCIA DA MUSICA NA EDUCACAO
INFANTIL

lolanda Silva Oliveira

Elen Pamela Silva Vieira Mangerona

Miriam Soares De Moura

Priscila Franzin Da Silva Cerquiera

Gilciney Roling Soares De Moura




A IMPORTANCIA DA MUSICA NA EDUCACAO INFANTIL

lolanda Silva Oliveira

Elen Pamela Silva Vieira Mangerona
Miriam Soares De Moura

Priscila Franzin Da Silva Cerquiera

Gilciney Roling Soares De Moura

INTRODUCAO

Este projeto vem a ser inserido na orientacdo de Projeto de ensino em
Educacdo que aborda para que a educacdo para obter um ensino mais eficiente
aperfeicoou novas técnicas didaticas consistindo numa pratica inovadora e prazerosa.

A utilizacdo da musica, bem como o uso de outros meios artisticos, pode
incentivar a participacdo, a cooperagao, socializacédo, e assim destruir as barreiras
gue atrasam o desenvolvimento curricular do ensino. Para isso acontecer € necessario
a revisao dos métodos, da fundamentacéo, das bases que orientam as varias atitudes
didatico-pedagogicas dos conteudos disciplinares. A interdisciplinaridade ainda néo
se apresenta com muita visibilidade em nossa educacéo, tanto nas areas de pesquisa
CcoOmo no ensino, o que acontece sao diferentes posi¢cdes multidisciplinares.

Essa pesquisa aborda sobre o trabalho significativo na Educagéo Infantil com
Musica, com objetivos de incentivar o uso da musica como instrumento facilitador do
processo de ensino e aprendizagem, verificar a metodologia usada pelo professor no
trabalho musical realizado com as criangas, observar a dificuldade encontrada na
realizacéo de atividades aplicadas pelo professor em sala de aula e analisar junto com
0 professor, quais instrumentos musicais, sdo0 mais comuns e preferidos pelas
criangas.

O tema musica para a formacao da crianga é fundamental, pois a masica esta

em praticamente tudo na vida e, estimulando o ato, o conhecimento da musica desde
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o inicio de maneira correta, ird contribuir para a formacéo de seres humanos sensiveis,
criativos e reflexivos. Os procedimentos de pesquisa foram bibliograficos, pois foi

desenvolvida através de pesquisas em livros e artigos.

TEMA

O projeto sera desenvolvido na linha da Docéncia (Educacao Infantil ou Anos
Iniciais do Ensino Fundamental) e tem como tema: A importancia da muasica na
Educacao Infantil. Incentivar o uso da musica como instrumento facilitador do
processo de ensino e aprendizagem, verificar a metodologia usada pelo professor no
trabalho musical realizado com as criancas, observar a dificuldade encontrada na
realizacdo de atividades aplicadas pelo professor em sala de aula e analisar junto com
o professor, quais instrumentos musicais, sdo mais comuns e preferidos pelas
criancas. O tema musica para a formacéo da crianca é fundamental, pois a musica
esta em praticamente tudo na vida e, estimulando o ato, o conhecimento da musica
desde o inicio de maneira correta, ird4 contribuir para a formagéo de seres humanos

sensiveis, criativos e reflexivos.

JUSTIFICATIVA

A musica é um fator muito importante na vida do individuo. Todos ouvem,
apreciam, compartilham, mas poucos sabem de sua importancia e em que ela pode
contribuir. Ela nos traz alegria e tristeza, sensacao de vitéria, recordacdes e saudades,
é lazer. A musica é algo que nos toca. E importante na vida dos seres humanos. Sendo
assim, a musica possui um papel fundamental no processo de socializacao.

O interesse pelo tema provém do meu envolvimento como discente durante as
discussodes realizadas em diferentes componentes curriculares no decorrer dos
semestres da graduacdo. Como educador musical em formacéo, acredito que, ao
adentrar como pesquisador no ambiente de uma escola publica, crio uma
oportunidade para compreender aquele espaco e os desafios que a pratica

pedagdgico-musical pode encontrar naquele contexto.
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PARTICIPANTES

O projeto sera desenvolvido com turmas da Educacado Infantil, do turno

vespertino, atendendo em média 20 alunos.

OBJETIVOS

Geral
Criar condi¢cdes para que a crianca possa refletir e entender a masica como
fonte de prazer e conhecimento. Estimular a criatividade, 0 movimento, a percepcéao,

a coordenacdo e o convivio social da crianca de forma prazerosa que a musica
oferece.

Especificos

- Explorar materiais e a escuta de obras musicais para propiciar o contato e a
experiéncia com a linguagem musical;

- Brincar com a musica, imitar, inventar e reproduzir sons;

- Diferenciar fontes sonoras diversas;

- Integrar e motivar as criangas através da musica,

- Exploracédo do movimento corporal;

- Desenvolver a memoria musical;

- Cantar cancdes curtas e de facil memorizacdo com temas sobre o corpo,

como: bater palmas, bater pés, gestos com os dedos, tornozelos, etc.

PROBLEMATIZACAO

A musica e a danga proporcionam movimentos corporais, que trazem
satisfacdo e alegria. Desenvolvendo a crian¢ca a musica despertando seu interesse e
criatividade, ao mesmo tempo em que estimula a sua autodisciplina, através das
distingbes ritmicas e estéticas. Tendo como questdo norteadora: Como podemos

proporcionar motivacao através da musica na Educacéo Infantil?
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REFERENCIAL TEORICO

A educacdao infantil € a melhor etapa para estimular o senso ritmo e a audi¢ao,
despertando a sensibilidade da crianca e a interacdo no canto em conjunto,
aprendendo a analisar algo, a diferenciar coisas e ter a no¢ao de ordenacéo do tempo,
através da musica a importancia desse estimulo desde cedo é favoravel ao momento
de ensino e aprendizagem que faz parte deste tempo no processo do desenvolvimento
humano.

“E comum encontrar criangas incapazes de analisar porque ndo sabem
dissociar nem ordenar no tempo o que ouvem.” (MARSICO,1982,p.40)

Todos os sentidos humanos sdo muito importantes para conhecer e explorar o
mundo, mas o que muitas pessoas ndo sabem é sobre o fato de que a audicdo é um
dos mais importantes para a exploracdo mais precisa e rica de vivéncias e
descobertas.

No ouvir se pode no tempo e espaco diferenciar sons, localizar-se no ambiente
entre tantas outras situagdes, desde nossa existéncia. “Contrariamente ao que muitos
pensam, a audicdo permite explorar e conhecer o mundo circundante de modo mais
profundo e rico do que os outros sentidos.” (MARSICO,1982, p.42)

Importante destacar que a musica ndo tem s6 uma funcgéo, ela abrange vérias
areas, podendo ser trabalhada também como meio facilitador para formar habitos e
comportamentos, criando atividades importantes na formacdo do ser humano, ao
ensinar valores para ter higiene, respeito, agradecimento a Deus e outros.

Destacando que ndo se deve manter o mesmo costume de repeticdo e
imitacdo, como vem sendo feito por anos, pode trabalhar para esses propdsitos e
ideias, mas como vem sendo destacado, com renovacao, criatividade e propondo que
as criancas participem e trabalhem na criagdo e constru¢cao. Na memorizacdo das
letras, a musica € muito utilizada também, ha diversas can¢des que associam a
palavra que tem como inicial determinada letra do alfabeto, as criangas adoram esse
tipo de atividade, principalmente se puderem participar e cada uma expor sua ideia,

falar uma palavra que corresponde a letra e criar uma cancao juntas.

Pode-se incorporar a educacdo musical como parte integrante da
formacdo do individuo desde a infancia, atendendo a Vvarios
propédsitos, como a formacao de habitos atitudes e comportamentos:
ao lavar as maos antes do lanche, ao agradecer a “papai do céu” por
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mais um dia de estudo, ao escovar 0s dentes, na memorizacao de
conteudos, de numeros, de letras e etc.” (BUENO, 2011, p.55)

A musica desenvolve o raciocinio, dando criatividade a crianca e aptiddes para
gue sejam aproveitadas nas ricas atividades dentro da sala de aula. Assim como é a
musica € a dang¢a que atuam no desenvolvimento corporal através da gesticulagéo e
movimentac¢do, dando equilibrio para metabolismo humano, estimulando a disposi¢éo
e evitando doencgas como obesidade, fadiga, problemas cardiacos, levando o aluno
ao prazer e estimulacdo fazendo uma aprendizagem de forma saudavel.

A musica e a danca proporcionam movimentos corporais, que trazem
satisfacdo e alegria. Desenvolvendo a crianca a musica despertando seu interesse e
criatividade, ao mesmo tempo em que estimula a sua autodisciplina, através das
distin¢des ritmicas e estéticas. Abrindo caminho para imaginacéo, fazendo com que

a identidade do sujeito seja construida.

Perceber gestos e movimentos sob a forma de vibragbes sonoras é
parte de nossa integragdo com o mundo em que vivemos: ouvimos o
barulho do mar, o vento soprando, as folhas balangando do coqueiro
[...]- [...] Entendemos por siléncio a auséncia de som, mas, na verdade,
a ele correspondem 0s sons gue ja hdo podemos ouvir, ou seja, as
vibragbes que o0 nosso ouvido ndo percebe como uma onda, seja
porgue tém um movimento muito lento, seja porque sao muito rapidas.
(BRITO, 2003, p.17).

Este aprendizado proporcionado pela musica pode ser direcionado as préticas
educativas escolares, a comecar pelo contexto da educacéo infantil, uma vez que
desperta o interesse e o0 envolvimento da crianca, ajudando-a a expressar-se e a
socializar-se melhor. Hoje muito se fala na questdo da inclusdo dos alunos com
necessidades especiais em uma classe regular de ensino, porém o que se sabe € que
poder publico ndo oferece condi¢Bes para as escolas, e nem para os professores para
fazer o processo de inclusdo, de maneira que o educando sinta-se realmente
integrado ao ambiente escolar.

A postura do professor € muito importante para incluir a masica na educacao
infantil, apesar da maioria dos professores ndo terem uma formacdo especifica em
musica, se o professor buscar conhecimentos e alternativas, tendo a postura de criar
um ambiente agradavel, ter a compreensdo de que a musica é importante para a
formacéo da crianca, bem como a linguagem musical deve ser trabalhada livremente

para as criangas se expressarem conforme cada fase, fornecendo objetos e materiais
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diversos para as criagcdes e desenvolvimento, estardo fazendo um belo trabalho

buscando o novo e o melhor, tanto para os alunos, como para ele, professor.

Integrar a musica a educacéao infantil implica que o professor deva
assumir uma postura de disponibilidade em relacdo a essa linguagem.
Considerando-se que a maioria dos professores de educacao infantil
nao tem uma formacdo especifica em mausica, sugere-se que cada
profissional faca um continuo trabalho pessoal consigo mesmo.
(BRASIL, 1998, p.67)

E interessante o docente e a escola construirem uma sala em que todo material
musical esteja disponivel para crianca ter acesso, planejando momentos diarios com
ambiente musical, trabalhando as mais diversas possibilidades de estilos musicais a
serem desenvolvidas. Assim, o planejamento de momentos de relaxamento e
apreciacdo musical, através da acomodacao das criangas nos tapetes da sala de aula,
faz com que a musica seja contemplada e que as criancas possam se envolver no
momento, prestando atencdo aos conteudos e ritmos musicais utilizados.

No RCNEI (1998) se encontram varias formas de abordagem de ensino
direcionado a crianca. Numa dessas abordagens estd a musica como método de
aprendizagem a ser utilizado e desenvolvido, para que trabalhem as capacidades
afetivas, emocionais e sociais. A cultura dentro referencial curricular é entendida de
forma a ampliar conteudos dentro de seus codigos e produgdes simbdlicasll (RCNI,
1998, pg 46). Por isso, a musica proporciona, ao professor, meios que possibilitem
aprendizagens e manifestacfes culturais das e para as criancas.

Assim:

O trabalho com a musica proposto por este documento se fundamenta
em estudos de modo a garantir a crianga possibilidades de vivenciar e
refletir sobre questbes musicais, num exercicio sensivel e expressivo
gue também oferece condicbes para o desenvolvimento de
habilidades. (RCENI, 1998, p.48).

A musica esta presente na educacao infantil, ao longo dos tempos, sendo
compreendida como forma curricular contribuinte no desenvolvimento de habitos,
atividades e culturas, além de proporcionar a pratica do convivio social,
desempenhando estimulos a memorizacdo e melhorando a fixacdo conteudos e
aprendizagens. Partindo-se dessas consideragdes, podemos dizer que o trabalho com
a musica esta entrelagcado com praticas e referenciais interdisciplinares, ja que remete

a conhecimentos diversificados, ao se inserir em contextos literarios e artisticos, datas
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comemorativas, brincadeiras, atividades desportivas, etc.

Entdo, pode-se dizer que a musica é até algo divino, que traz varias sensacoes
boas como tranquilidade, reflexdo, paz, mas também sensacdes ruins de tristeza,
saudade, solidao, raiva, lembranca de algo acontecido, uma mistura de sensacoes,

sentimentos e pensamentos.

A musica € a linguagem gue se traduz em formas sonoras capazes de
expressar e comunicar sensacoes, sentimentos e pensamentos, por
meio da organizacdo e relacionamento expressivo entre 0 som e 0
siléncio. (BRASIL,1998,p.45).

A variacao entre o som e o siléncio e outros elementos da musica € o que define
os variados tipos e géneros de estilos musicais, que geram essas variagdes de
expressdes humanas. A influéncia musical na crianca é algo que tem que ser
repensado e planejado, hoje em dia existem diversos tipos e estilos musicais e muitos
de repertério totalmente adulto, mas estdo livremente influenciando as criancas que
ao ouvir se expressam globalmente da maneira que observam no dia a dia como o0s
outros agem e se movimentam.

A musica é construida através de manipulacdo do som. A sonoridade vai se
formando na construcdo musical, que vai sendo adquirida através dos conhecimentos
criados pelas e com criangas. "A nogédo de conhecimento em musica surge da agao
da crianca com a musicall (LINO, 1999, p.64). Através do contato com brinquedos
sonoros e brincadeiras desenvolvidas através do ar com musicas que despertem na
crianca formas desenvolvimento através movimentos corporais, da voz e interacao.

Mas para interagir com a crianga e trabalhar com uma atividade musical, €
necessario ser alegre e passar entusiasmo e felicidade, nao necessariamente saber
cantar, a crianca ndo ira reparar nisso e sim no contexto que Ihe prop6e, despertando
seu interesse e participagdo. “E o entusiasmo do professor que desperta o interesse
das criangas e ndo a qualidade do seu canto.” (WEIGEL,1988, p.56)

A crianga que participa das atividades musicais desenvolve mais habilidades
para aprender outras disciplinas, para se interagir em grupos e também cria mais

facilidades para resolucdes de problemas diversos, afirma Bueno, (2011,p.189) :

A participagdo em atividades musicais aumenta a habilidade da
crianca para aprender Matematica basica e Leitura. Também
desenvolve habilidades cruciais para ter uma vida bem sucedida,
como por exemplo, a auto disciplina, trabalho em grupo e habilidades
para a resolucéo de problemas.
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A musica, na educacdo infantil, € para ser prazeroza e facilitadora em todos os
aspectos e ndo vista somente como musicalizacao para cantar e tocar um instrumento,
ela abrange muitas areas nesta fase de educacao e desenvolvimento que as criancas
estdo. Podemos considerar que a musica é ferramenta essencial para o educador que
tenta renovar e trabalhar sua metodologia de forma ladica e criativa, desenvolvendo a
criatividade da crianca no aspecto educacional, no qual favorece de forma ladica e

construtiva para uma melhora significativa nos seus aspectos motivacionais.

METODOLOGIA

1- Trabalhando as fontes sonoras

Este Projeto, vai reunir qualquer fonte sonora possivel: brinquedos, objetos do
cotidiano e se conseguirmos alguns instrumentos musicais de boa qualidade.
Também sera confeccionado diversos materiais sonoros com as criangas, bem como
introduzir brinquedos sonoros populares. Serdo aproveitados elementos do dia-a-dia
ou presentes na cultura da crianca.

Acdes: Cada crianca devera confeccionar com seus pais, um instrumento
sonoro para ser utilizado na sala como brinquedo sonoro;

Confeccionar instrumentos sonoros a partir de elementos.

Percepcéao auditiva (sons/ruidos).

Deitar no chéo (utilizando colchonetes ou tapete) e ouvir diferentes sons/ruidos:

Barulho de agua. Chuva, etc...

Canto dos péassaros, som dos animais, etc..

1 Momento apos essa atividade, conversar na rodinha sobre os diversos sons
gue podemos ouvir em nosso ambiente. Fazer um texto coletivo. O ambiente possui
varios tipos de ruidos, alguns séo agradaveis e outros desagradaveis ao nosso ouvido.
Sentados na quadra para analisarmos os sons: Pessoas conversando; criangas

brincando; Cachorro latindo, Carro; Crianga gritando, etc...

2 Momento Passeio pela comunidade para analisarmos os sons. Na chegada
faremos um texto coletivo sobre o passeio. Utilizar um cd que ha sobre a histéria de
um passeio na mata, onde que as criangas imaginardo os fatos da histéria, pelos

diversos sons que escutara. Representar 0s sons através dos gestos corporais.
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Observar na sala, os objetos que temos disponiveis e fazer uma classificacdo de
diferentes tipos tipos de sons e ruidos. Exemplo, copo plastico amassado, cadeira
arrastando, pente raspado sobre a madeira, palmas, bexigas, etc...

Percepcéao do siléncio. A importancia do siléncio. As diferencas da fala alta, fala
baixa. Do grito (medo,susto) da gargalhada (felicidade, palhacada). Escutar o cd das
profissdes onde s6 se houve o barulho do trabalhador. Exemplo do marceneiro com
seu serrote, do lixador com sua lixa e do pedreiro com seu martelo. Representar com
os elementos (martelo/serrote e lixa). Dramatizagdo musical. Escutar o cd onde h&a
varios tipos de sons e ruidos do dia a dia. Depois uma roda de conversa para as
criancas falarem que tipo de sons elas reconheceram e o0s que elas nao
reconheceram. Fazer um registro.

3 Momento Montar um album “cancdes de minha infancia”. Todas as musicas
contidas neste album, deverdo ter a participacdo das criancas na producdo da
representacdo das musicas nele contidas. Fazer a partir das muasicas que eles mais
gostam. Montar uma “Rotina Musical”. As rotinas do dia a dia serdo iniciadas a partir
do som das musicas selecionadas e relacionadas com a rotina. Exemplo: Na hora do
almoco a musica: comer, comer para poder crescer.... e assim sucessivamente. Fazer
uma representacdo musical para todas as criangas, com a musica “a pulga e o
percevejo”’. Fazer apresentagdes teatrais para as criangas com musicas. Ultilizar
musicas com numeros da Xuxa e muasicas populares, para que as criancas aprendam
a sequéncia numérica. Junto elaborar uma caixa com os numeros para facilitar a

relacdo com 0s numerais

RECURSOS

- Humanos: Professores, alunos e os demais funcionarios da escola.

- Materiais: cd, imagem ilustrativa, etc

AVALIACAO

Apbs realizacdo do projeto faremos uma breve avaliagdo com os alunos e

professoras das turmas registrando os pontos positivos e negativos do projeto.
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CONSIDERACOES FINAIS

Como se percebe, a musica contribui para vida do ser humano e traz um bem
estar a pessoas. Pensando-se no contexto escolar, o professor pode desenvolver
praticas de ensino, ampliando os sentidos das criancas, principalmente o auditivo, na
estimulacdo do ouvir. A musica estimula a pratica sonora desenvolvendo o aluno a
distingdo dos efeitos sonoros, como timbre, altura e intensidade, fazendo com que
seja distinguido cada som escutado. E aos poucos vai se ampliando o seu
desenvolvimento sonoro, apreendendo-se quais gostos sonoros mais aprecia e o que
nao sao de seu agrado, assim podendo fazer reproducBes que sdo agradaveis ao
gosto.

Portanto, todo processo na educacéao infantil requer cuidados, pois se trata da
formacdo da crianca, mas para que isso ocorra com tranquilidade e de forma ludica
temos que utilizar ferramentas que nos conduza a um bom retorno da aprendizagem
das criancas, e a musica € uma ferramenta valiosa, porém tem que saber envolver os

conteddos, enriquecendo assim sua metodologia.
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ARTE NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM NA EDUCACAO
INFANTIL

Marciana Vicente Da Silva
Jackeline Aparecida De Arruda Brilhadori

Ozenide Da Silva Moreira
INTRODUCAO

O presente trabalho tem como tematica o ensino de Artes na formagéo discente
na Educacdo Infantil. Atualmente, no ambiente educacional, existe uma grande
necessidade da insercdo de um ensino artistico voltado para um ensino e
aprendizagem reflexivo na constru¢gdo humana.

A escolha por este tema surgiu a partir da observacédo das necessidades em
praticas pedagoégicas na Educacéo Infantil e das reflexdes diante das contribuicbes
gue tal assunto pode contribuir para agucar os potenciais da crianca e promover ao
seu desenvolvimento e formacdo humana. Tem o intuito de atender a este propdsito
procuramos introduzir neste projeto os estudos a cerca do desenvolvimento
expressivo e representacional em seu envolvimento com o meio educacional e suas
relacBes com o mundo das artes. Preparando-se para ver, observar e refletir sobre as
experiéncias artisticas infantis, os educadores, os professores de artes e mesmo 0s
pais poderdo compreendé-las melhor e, principalmente, encontrar caminhos para
auxiliar a manifestacéo da criatividade e imaginagcédo da crianca em arte. Espera-se
gue o tema abordado possa mobilizar reflexbes, discussdes, pesquisas que
contribuam para o fortalecimento e democratizagcdo da educacao escolar também na

area artistica.

TEMA

O tema do projeto é: Arte no Processo de Aprendizagem na Educacdao Infantil,

tem o intuito de atender a este propdsito procuramos introduzir neste projeto os
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estudos a cerca do desenvolvimento expressivo e representacional em seu
envolvimento com o meio educacional e suas relagbes com o mundo das artes.
Preparando-se para ver, observar e refletir sobre as experiéncias artisticas infantis, os
educadores, os professores de artes e mesmo 0s pais poderdo compreendé-las
melhor e, principalmente, encontrar caminhos para auxiliar a manifestacdo da
criatividade e imaginacao da crianca em arte.

O ensino de Artes na Educacéo Infantil possui uma grande importancia na
educacéo, pois pode intermediar o aprendizado em diferentes niveis de estimulacgéo,
ou seja, de sensacdes, expressdes e criatividade, bem como é capaz de permitir a
ludico, além de desenvolver habilidades afetivas, perceptivas e intelectuais e adquirir

valores.

JUSTIFICATIVA

As artes estdo presentes no cotidiano da vida infantil. Ao rabiscar e desenhar
no chéo, na areia, nos cadernos, ao utilizar materiais encontrados ao acaso, ao pintar
0s objetos e até mesmo seu proprio corpo, a criangca pode utilizar-se das artes.
Acredita-se que produzindo arte as crian¢as desenvolvem sua criticidade e autonomia,
possibilitando o conhecimento satisfatério, prazeroso e significativo além de lhe
proporcionar alegria e descoberta, possibilitando que assim, a crianca sinta interesse
em participar das aulas.

Discutir este tema abre a possibilidade da compreensao do que estes recursos
podem propiciar quanto ao conhecimento dos alunos, pois sua utilizacdo deve ser
considerada como um instrumento integrado ao ensino-aprendizagem, contribuindo
para o0 desenvolvimento cognitivo, que garante uma forma prazerosa de
desenvolvimento pessoal, social, afetivo, fisico e psicomotor da crianca.

O trabalho se justifica - se em conscientizar que a escola precisa se dar conta
que atraves de atividades artisticas as criancas tém a chance de crescerem e se
adaptarem no mundo coletivo, pois, além disso, as criangas vém por meio de suas
criatividades nos fornecerem informagdes elementares: suas emogodes, a forma como
interagem com o0s colegas, seu desenvolvimento fisico-motor, seu estagio de
desenvolvimento, seu nivel linguistico e sua formagao moral.

Para tal, compreendemos que a insercao do ensino de Artes na Educacéo

Infantil pode oportunizar meios para que a crianga expresse as suas percepcgoes e
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seus sentimentos e as emocdes, bem como a criatividade, em diversas atividades de
expressao artistica, de forma mais espontanea e que permita a interacdo social no
espacgo que esta inserida. Por isso, o professor de Educacao Infantil necessita usar
metodologias e recursos adequados e inovadores, conforme os interesses e as
necessidades educacionais, no seu planejamento, que possam contribuir para a

formacéo e o desenvolvimento infantil.

PARTICIPANTES

O trabalho foi realizado com os alunos do jardim A e B, cuja faixa etaria € de 3
a 4 anos. Mudar a rotina, despertar o interesse e envolver o aluno € o objetivo das
atividades ludicas através do brincar. A crianca na educacado infantil explora os
sentidos em tudo que faz. Através da realizacdo de atividades artisticas ela
desenvolve sentimento, auto estima, capacidade de representar o simbdlico. A arte
pode ir além de uma atividade prética e precisa ser compreendida como um processo
que envolve sentimentos e emogoes.

E atrds da Arte a crianca consegue liberar suas inibicbes, criatividade
e imaginacdo, fazendo com que sua auto- confianca entre outras areas se
desenvolva com clareza, exemplifica citando o teatro como principal forma de expor
sua imaginacao e visdao de mundo, pois ali ela ndo necessita se expor, utiliza um
personagem e ali coloca sua bagagem e visdo, ndo necessitando se expor de maneira

evidente.

OBJETIVOS

Diante da relevancia do tema, este estudo tem como objetivo geral:
Desenvolver um trabalho coletivo no ambiente escolar envolvendo a arte nas
atividades da escola e estimulando a sua participacdo Nno processo ensino-
aprendizagem além de estimular a valorizagcdo e a interacdo com o mundo e a
criatividade através de atividades artisticas.

A partir desse objetivo geral, foram estabelecidos os seguintes objetivos
especificos:

= Trabalhar a leitura de imagens;
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= Ampliar o conhecimento de mundo que possuem através do trabalho com
artes

= Propor trabalhos artisticos para que as criangas adquiram habilidades e
solugdes proprias através do desenho da pintura e da colagem

PROBLEMATIZACAO

A expressdo artistica permite a agdo entre o cognitivo e o afetivo e
guando se fala de criancas pequenas, elas apresentam uma espontaneidade maior,
facilitando essa expressdo, pois a brincadeira se faz presente o tempo todo e
através do contato com as imagens elas se comunicam facilmente através das
linguagens artisticas.

Tendo como questado norteadora: Quais os beneficios em trabalhar com arte na
educacao infantil?

A escolha do tema foi devido a ser um assunto, instigante e fundamental para
o desenvolvimento da crianga, sendo assim, busca trazer uma reflexdo sobre a
contribuicdo que a arte traz no desenvolvimento da crianca, uma vez que 0 sujeito
aprende com a interacdo com o0 outro e com meio . A influencia da arte no
desenvolvimento do aluno destacam que através da arte a crianca consegue liberar
suas inibi¢des, criatividade, imaginacéo e auto-confianca. Quanto a arte fazer parte
do planejamento das aulas, destacam a importancia da explorar o ensino de Artes em

suas atividades propostas, com o propdsito de favorecer aprendizagens expressivas.

REFERENCIAL TEORICO

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular - BNCC (BRASIL, 2018), a
Educacéo Infantil € uma etapa essencial para conviver, brincar, participar, explorar,
expressar e conhecer-se, entendida aqui como essencial para o desenvolvimento das
criancas. Onde esta resguardada desde a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao

Nacional (Lei n® 9393/96), onde relata que:

Art. 29. A educacdo infantil, primeira etapa da educacgéo bésica, tem
como finalidade o desenvolvimento integral da crianca de até 5 (cinco)
anos, em seus aspectos fisico, psicolégico, intelectual e social,
complementando a acao da familia e da comunidade (Redacao dada
pela Lei n® 12.796, de 2013, grifo nosso).
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Dessa forma, podemos entender que a Educacao Infantil estd complementando
assim, as acbes que ja foram iniciadas pela familia e pela comunidade, e
consequentemente permitindo o desenvolvimento integral das criancas que fazem
parte desta.

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018) “o ensino
da Artes no ensino da Educacao Infantil € de grande importancia, por ser a primeira
etapa da formacgao na Educacgao Basica” e com isso entende que, esta etapa se faz
tdo importante quanto as outras, qui¢cd, se nao for mais, pois quando o aluno é
estimulado desde o inicio, consequentemente, as proximas etapas escolares serdo
bem-sucedidas. Assim, “por meio dessa, a crianca pode desenvolver diferentes
competéncias e habilidades e realizando a formacéao integral do mesmo” (BRASIL,
2018).

Os autores Rodrigues et al. (2013) afirmam que “o ensino de Artes com a
musica pode desenvolver a melhoria da audicdo e da fala, aderindo aos aspectos
motores e sensoriais, influenciando nas linguagens”. Além disso, se for utilizado o
teatro, pode desenvolver a coletividade e um trabalho desenvolvido em grupo,
respeitando os espacos e a altura do proximo.

Segundo Vygotsky (2009, p. 300), “a arte € antes uma organizagédo do nosso
comportamento visando ao futuro, uma exigéncia que talvez nunca venha concretizar-
se, mas que nos leva a esperar acima da nossa vida o que esta por traz dela”. Dessa
forma, entendemos que seriam exigéncias que podem nao se concretizar, mas chegar
proximo dela, por meio da forma do ensino do professor e como os estudantes se
apropriam de seus conhecimentos. O ensino de Artes na Educacao Infantil contempla
as competéncias e habilidades no Campo de experiéncias, 0s quais sao: o eu, 0 outro
e 0 nos; corpo, gestos e movimentos; tracos, sons, cores e formas; escuta, fala,
pensamentos e imaginacdo; espacgos, tempos, quantidades, relacbes e
transformacdes (BRASIL, 2018).

Os professores que aprofundam em sua formacdo, como trabalhar as Artes
conforme a BNCC (BRASIL, 2018), adquirem maiores condi¢cdes de propor atividades
que incidam no desenvolvimento cognitivo, emocional, corporal e motor da crianca,
na etapa de Educacéao Infantil.

As Artes visuais constituem-se uma linguagem muito importante, onde esta

“possibilitam aos alunos explorar multiplas culturas visuais, dialogar com as diferengas
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e conhecer outros espacos e possibilidades inventivas e expressivas” (BRASIL, 2018,
p. 195), e assim, “de modo a ampliar os limites escolares e criar novas formas de
interacdo artistica e de producdo cultural, sejam elas concretas, sejam elas
simbdlicas” (BRASIL, 2018, p. 195).

O trabalho com arte na escola tem uma amplitude limitada, mas ainda ha
possibilidades dessa acdo educativa ser quantitativa e qualitativamente bem feita.
Para isso, seu professor precisa encontrar condicbes de aperfeigoar-se
continuamente, tanto em saberes artisticos e sua historia, quanto em saberes sobre a
organizacdo e o desenvolvimento do trabalho de educacéo escolar em arte. Para a

realizacdo de cursos de arte com qualidade, Libaneo, 1991, diz:

Ndo é suficiente dizer que os alunos precisam dominar o0s
conhecimentos, é necessario dizer como fazé-lo, isto €, investigar
objetivos e métodos seguros e eficazes para a assimilacdo dos
conhecimentos. [...] O ensino somente é bem sucedido quando os
objetivos do professor coincidem com os objetivos de estudos do aluno
e é praticado tendo em vista o desenvolvimento das suas forcas
intelectuais. [...] Quando mencionamos que a finalidade do processo
de ensino é proporcionar aos alunos 0s meios para que assimilem
ativamente os conhecimentos é porque a natureza do trabalho
docente é a mediacdo da relacdo cognitiva entre o aluno e as matérias
de ensino. (LIBANEO, 1991 p. 54).

Para os positivistas a arte s6 tinha importancia quando contribuisse para o
estudo da ciéncia e esse ensino de arte como técnica € visto até hoje em algumas
praticas escolares. Elas se manifestam através do ensino de desenho geomeétrico,
ensino dos elementos da linguagem visual, na pintura de desenhos e figuras
mimeografadas. Percebe-se entdo que o ensino de arte como técnica parte de dois
principios, que sao:

a efetivacdo do processo de aprendizagem da arte através do ensino
de técnicas artisticas, para uma formacdo meramente propedéutica,
que visa, como por exemplo, a preparacao para a vida no trabalho; (2)
e na utilizacdo da arte como ferramenta didatico-pedagdgica para o

ensino das disciplinas mais importantes do curriculo escolar, tais,
como Matematica e Lingua Portuguesa (SILVA e ARAUJO, 2007, p.5)

O ensino de artes nessa concepgdo serve como um meio para alcangar
objetivos que ndo estdo ligados ao ensino de arte propriamente dito. Segundo
Azevedo (2005) todas as criangas eram capazes de produzir e expressar-se atraves
da arte, criancas com necessidade especiais também, mas para que iSso acontecesse

ela ndo poderia ser apresentada para a arte do adulto, pois ndo servia como modelo,
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por isso o arte/educador deveria interferir o minimo possivel, pois dessa maneira iria
conservar um valor muito importante divulgado pela Arte/Educacdo modernista que

seria a originalidade como um fator essencial do fazer artistico.

METODOLOGIA

O projeto sera desenvolvido com turmas da Educacado Infantil, do turno
vespertino, atendendo em média 20 alunos.

Aplicar um teste de sondagem com atividades artisticas, onde os alunos iram
pintar alguns desenhos;

Verificar o conhecimento prévio dos alunos em atividades artisticas.

Os alunos realizaram pinturas em desenhos dessas frutas com lapis de cor.

Os alunos fardo decoracdo em desenho de abdbora de utilizando papeis
coloridos;

Decoragédo em desenho de cenoura utilizando emborrachado;

Decoracédo em desenho de batata utilizando areia.

Informar aos alunos os cuidados que deveram tomar ao manusear as tintas;

Explicar o procedimento da pintura com os dedos, que devera ser realizada
apenas com as pontas dos dedos;

Os alunos fardo pinturas em desenhos de (aipim, beterraba, caju, manga)
utilizando-se os préprios dedos;

Os alunos iram tracar o contorno da méao com o auxilio de lapis de cor, sobre
uma folha de papel.

Os alunos irdo fazer desenhos com massa,;

Cada crianca recebera uma porcéo de massa no centro do papel e espalhara,
com os dedos;

Os alunos irdo fazer pintura com assopro;

Colocar algumas gotas de tinta no centro de cada papel que sera entregue as
criangas;

A crianga sopraré o canudinho, espalhando a tinta em varias direcoes.

RECURSOS

- Humanos: Professores e alunos.
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- Materiais: Papel metro, massa de modelar, lapis de cor, cola, som, CD, tintas,
revistas, jornais, tesoura, papel oficio, DVD, TV, papel colorido, areia, pincel, cola

colorida.

AVALIACAO

O professor de educagéo infantil busca proporcionar atividades artisticas
criando simbolos que expressem sentimentos e pensamentos, portanto, para que
iSSo aconteca € necessario planejar, orientando e avaliando as atividades, ou seja, 0
professor deve ser um observador atento e sensivel, buscando sempre novas
técnicas e recursos para explorar a arte na sala de aula, contribuindo assim
para o desenvolvimento do seu aluno.

Sendo assim a avaliacdo serd realizada de forma processual, durante toda
execucdo do projeto, para tanto serd observado a participacdo dos alunos nas

atividades desenvolvidas e na criatividade das criangas.

CONSIDERACOES FINAIS

A Educacdao Infantil € uma das etapas mais importantes para a formacao do ser
humano, pois é nesse momento que a crianca a vivenciar os primeiros aprendizados
necessarios para a vida em sociedade. Neste sentido, conforme prelecionam o0s
autores Ferrari e Fursari (2009), a Arte é um importante fator na formacao da crianca,
pois ela proporciona ensinamentos que despertam e desenvolvem o senso critico e
cultural. Nesta perspectiva, a inser¢cdo de tal disciplina nos curriculos escolares,
principalmente na Educacéo Infantil, foi um importante fator com o advento da Lei de
Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional n° 9.394/1996, isso porque o ensino da Arte
contribui, de forma significativa, para o processo de formagao da crianca, levando em
consideracao que a Arte também contribui no aprendizado de outras disciplinas.

Diante desta perspectiva, a arte na Educagéo Infantil apresenta-se como uma
linguagem que tem estrutura e caracteristicas proprias que possibilita a crianca, no
processo de criacdo, reformular suas ideias e construir novos conhecimentos em
situacdes onde a imaginacédo, a acao, a sensibilidade, a percepcado, o pensamento e

a cognicao sao reativados.

100



Proposta de Atividades para Aprendizagem do Aluno

REFERENCIAS

BRASIL. Ministério da Educacéo. Secretaria de Educacdo Fundamental
Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil. Brasilia: MEC/SEF,
1998.

BRASIL. Parametros curriculares nacionais: arte. Brasilia;: MEC/SEF, 1997.

BRASIL. Ministério da Educacéo. Base Nacional Comum Curricular: educacéo é
a base. Brasilia, DF: SEB, 2018.

LIBANEO, José Carlos. Pedagogia e pedagogos, Para qué?. 3ed. S&o Paulo:
Cortez, 1991.

SILVA, Everson Melquiades Aratjo. ARAUJO, Clarissa Martins de. Tendéncias E
Concepcdes Do Ensino De Arte Na Educacgéo Escolar Brasileira: Um Estudo A
Partir Da Trajetoria Historica E Socioepistemolégica Da Arte/Educacéo. Anais...
302 reunido da ANPED. Caxambu, 2007. Disponivel
em:http://30reuniao.anped.org.br/grupo_estudos/GE01-3073--Int.pdf . Data de
acess0:11/11/20109.

SOUSA, A.. A Educacéo pela Arte e Arte na Educacgéo, Drama e Danca.
2°volume.Lisboa: Instituto Piaget 2003.

101



Capitulo 10

O PAPEL DOS JOGOS NO PROCESSO DE
ENSINO DA MATEMATICA

Ligiane Oliveira dos Santos Souza

Neylze dos Santos Oliveira




O PAPEL DOS JOGOS NO PROCESSO DE ENSINO DA
MATEMATICA

Ligiane Oliveira dos Santos Souza

Neylze dos Santos Oliveira

INTRODUGCAO

Este projeto vem a ser inserido na orientacdo de Projeto de ensino em
Educacdo que aborda para que a educacdo para obter um ensino mais eficiente
aperfeicoou novas técnicas didéaticas consistindo numa pratica inovadora e prazerosa.
Dentre essas técnicas temos o ludico, um recurso didatico dinAmico que garante
resultados eficazes na educacao, apesar de exigir extremo planejamento e cuidado
na execucao da atividade elaborada.

Logo, o uso dos jogos nas aulas de Matematica sugere uma transformacéao
significativa no procedimento de ensino/aprendizagem, permite alterar a metodologia
tradicional, a qual se resume a técnicas e no uso de conteudos finalizados e
padronizados do livro didatico, abrindo alas para novos métodos prazerosos e
expressivos para as criancas, oferecendo a elas oportunidades de aprendizagem,
desenvolturas intelectuais e sociais.

Portanto, € satisfatério que o educador tenha o bom senso e compreenda a
importancia do jogo para o ensino da Matematica na educacao infantil, ja que esta é
uma fase complexa de se trabalhar com essa ciéncia, pois € o inicio do conhecimento
dos numeros e das no¢bes mateméaticas, no entanto, mesmo que as criangas tragam
uma bagagem de conhecimentos, o professor tera o papel de estruturar junto ao aluno
as noc¢des da matematica de forma contextualizada, para que a crianga entenda o
porqué que esta aprendendo aquilo e passe a ver a escola como algo essencial,

significativo ao seu desenvolvimento.
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TEMA

O tema do projeto é: O papel dos jogos no processo de ensino da Matemética.
O jogo é considerado uma das plausiveis estratégias para trabalhar a Matematica na
educacao infantil, periodo formidavel da vida do ser humano, por ser o inicio de toda
uma vida, € 0 momento em que a mente da crianca esta produtiva e a imaginacao
flutua em meio seu mundo imaginario, nele a crianca brinca liviemente, ao mesmo
tempo que estimula suas capacidades, pensamentos e aprende, “0 jogo é uma
oportunidade para desenvolver um grande nimero de competéncias ou habilidades
transversais.

Assim sendo, a escola deve conciliar os jogos ao ensino, mais precisamente
da Matemética, que exige do individuo a imaginacao, porém, ndo se pode fazer com
gue a crianca pense de um s6 modo, se o jogo oferece finalidades, regras, taticas e
apresenta resolucdo de problemas, deve ser um meio para incentivar o
desenvolvimento cognitivo dos alunos, portanto deve estar legitimamente inserido nas
aulas de Matemética.

Ensinar Matematica através do jogo € proporcionar aos alunos da escola infantil
a ampliacdo de possibilidades de desenvolvimento, uma vez que 0S jogos Sao
elementos que contribuem para a diminuicdo de dificuldades na aprendizagem.
Porém, é fato que o jogo permite o aperfeicoamento da no¢do de numeros e a
capacidade de solucionar problemas.

Os jogos séo considerados importantes no ensino da Matematica na educacao
infantil, por apresentar-se como um artificio inteligente e enriquecedor da experiéncia
sensorial e instigar a criatividade, além de desenvolver outras competéncias que o
torna extraordinario, ndo sé para o ensino da Matemética, mas também para o ensino

e aprendizagem de modo geral.

JUSTIFICATIVA

A matematica é uma matéria traumatizante para muitos, e durante alguns anos
o0 ensino da Matematica vem sofrendo grandes modificacbes, o0 que exige
transformacdes educacionais que oportunizem a compreensao do conhecimento de
forma significativa, bem como, uma democratizacdo do seu ensino. E uma area do

saber de grande importancia na formacao dos cidadaos, pois cada vez mais a
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sociedade utiliza de conhecimentos cientificos e tecnologicos necessitando haver uma
popularizacdo de seu ensino. A escola € o espaco onde ocorre a promocao de
interacdes e aprendizados entre 0s sujeitos e, desta maneira é preciso uma proposta
de ensino que atenda as reais necessidades dos alunos, no qual possam desenvolver
e ampliar o conhecimento com atividades significativas que estimulem o processo de
aquisicao de novos saberes.

‘O papel dos jogos no processo de ensino da matematica”. E € de suma
importancia para desenvolver a imaginacao, curiosidade e a prépria aprendizagem de
maneira alegre e eficaz. Definir o que € jogo ndo é simples pois cada pessoa pode
entender a palavra “jogo” de uma maneira diferente, referindo-se a diversos tipos,
como jogos politicos, xadrez, amarelinha, adivinhas, entre outros. Sdo varias as
definicdes e até sinbnimos para o mesmo. A aplicacdo dos jogos em sala de aula
surge como uma oportunidade de socializar os alunos, busca a cooperacao mutua,
participacdo da equipe na busca incessante de elucidar o problema proposto pelo
professor. Mas para que isso aconteca, o educador precisa de um planejamento
organizado e um jogo que motive o aluno a buscar o resultado, ele precisa ser
interessante e desafiador. Para algumas pessoas, 0 jogo pode ser visto apenas como
recreacao, ou seja, como bem estar para aqueles que jogam, enquanto que para
outras pode ser visto como um suporte na aquisicdo do conhecimento ou, ainda, ha
0S que pensam que 0S jogos Sao uma preparacao para a vida adulta, € um meio de
adquirir regras, fatos caracteristicos da vida em sociedade.

A aprendizagem através de jogos, como domind, permite que o educando faca
da aprendizagem uma ac¢ao interessante e prazerosa. Os jogos estdo em correlacéo
direta com o0 pensamento matematico. O mesmo tem as regras, instrucdes,
operacoes, definicbes, deducdes, desenvolvimento, utilizacdo de preceitos e

operacionalizacoes.

PARTICIPANTES

O projeto tem o interesse de contribuir no processo de ensino-aprendizagem
por meio de jogos e brincadeiras; apresenta uma proposta de articulagdo pedagogica
gue inclui no ensino 0s jogos no processo de ensino da Matematica na Educacéo no
Ensino Fundamental.

Quando aplicada a matemética de forma ludica, pode se tornar diversao, um
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aprendizado muito importante, além de trabalhar diversas habilidades na crianca e
ajuda no desenvolvimento da criatividade. Trabalhar com o lidico nos Anos Inicias do
Ensino Fundamental é muito importante e se aplicado a matematica pode
proporcionar o aprendizado mais prazeroso, associados aos fatores sociais e
culturais, colaboram para uma boa saude fisica e mental, facilitando o processo de

socializacdo, comunicacao e construcdo de conhecimento.

OBJETIVOS

Oferecer oportunidades que facilitem o aprendizado dos alunos, assim
possibilitando um processo de ensino-aprendizagem em que o educando se sinta
valorizado no meio em que esta inserido.

Incentivar a utilizacdo dos jogos de forma coerente com 0s objetivos a serem
alcancados e promover momentos de aprendizagens diferenciadas.

Além disso, pretende identificar aspectos e perspectivas nas producdes
existentes sobre o uso dos jogos no processo de ensino-aprendizagem de Matematica
e revelar habilidades que focalizam o uso de jogos no processo de ensino-

aprendizagem de Matemética de criancas do Ensino Fundamental.

PROBLEMATIZACAO

Qual é o papel dos jogos no processo de ensino da Matematica? Para atender
as dificuldades existentes no ensino-aprendizagem dos conteudos matematicos,
necessita-se de propostas metodolégicas e recursos didaticos que auxiliem o
professor em sala de aula, como também os alunos na construcdo do seu
conhecimento matematico. Neste contexto, o ensino dos jogos matematicos
desenvolve de forma positiva a participacdo dos alunos. E também nas brincadeiras
gue os alunos elaboram noc¢bes e constroem melhores relacdes praticas e sociais.
Por esses aspectos, foi desenvolvido uma pesquisa de ensino das séries iniciais, de
relevancia pedagodgica na contribuicdo dos jogos matematicos no ensino. Com a
aplicacdo dos jogos, buscou-se trabalhar habilidades na promog&o cognitiva
emocional, reflexiva, e raciocinio légico. Também na organizacdo, no aumento da

criatividade melhorando a capacidade de resolver problemas.

106



Proposta de Atividades para Aprendizagem do Aluno

REFERENCIAL TEORICO

A aprendizagem por meio dos jogos possibilita que o aluno aprenda de modo
concreto e criativo o processo de ensino. Para isso, eles devem ser utilizados
ocasionalmente para sanar as lacunas que se produzem na atividade escolar diaria.
Neste sentido, verificou-se que ha trés aspectos que justificam a incorporacgéo do jogo
nas aulas. S&o estes: o carater ludico, o desenvolvimento de técnicas intelectuais e a

formacao de relagdes sociais. Tal como preceitua Piaget (1973, p. 150)

Os métodos de educacdo das criancas exigem que se forneca as
criangas um material conveniente, a fim de que, jogando elas cheguem
a assimilar as realidades intelectuais que, sem isso, permanecem
exteriores a inteligéncia infantil.

Piaget (1973), defende o uso de jogos como ferramenta aliada as praticas de
ensino-aprendizagem. O uso dos jogos, o brincar € trazido como linguagem infantil
amparados ao simbdlico e a realidade da crian¢ca. Como afirmam os (Parametros em
Acao), pelo MEC aos Educadores da Educacéo Infantil em 1999.

A utilizacéo dos jogos na sala de aula pode ser um recurso metodoldgico eficaz
e motivador do ensino-aprendizagem da Matematica. Assim, as brincadeiras
adaptadas a Mateméatica podem obter grande avanco na percepc¢édo, concentracao,
conhecimento de espaco, tempo, seriacdo, operacdes, numeros, quantidade, forca,
localizacéo, discriminacao e velocidade, além de aprender a respeitar as exigéncias
das normas e dos controles.

Smole (2007, p. 11) afirma que,

em se tratando de aulas de Matematica, o uso de jogos implica uma
mudanca significativa nos processos de ensino-aprendizagem que
permite alterar o modelo tradicional de ensino, o qual muitas vezes
tem no livro e em exercicios padronizados seu principal recurso
didatico. O trabalho com jogos nas aulas de Matematica, quando bem
planejado e orientado, auxilia 0 desenvolvimento de habilidades como
observacdo, analise, levantamento de hipéteses, busca de
suposicdes, reflexdo, tomada de decisdo, argumentacdo e
organizacdo, que estdo estreitamente relacionadas ao chamado
raciocinio légico.

As propostas pedagogicas devem ser elaboradas e realizadas na préatica de
maneira que atendam integralmente a crianca em todos os seus aspectos fisicos,

eticos, sociais, afetivos e intelectuais. Grando (2000, p. 24) ressalta que,

107



Proposta de Atividades para Aprendizagem do Aluno

ao analisarmos os atributos e/ou caracteristicas do jogo que
pudessem justificar sua insergcdo em situacdes de ensino, evidencia-
se que ele representa uma atividade ladica que envolve o desejo e o
interesse do jogador pela prépria acdo do jogo, e mais, envolve a
competicao e o desafio que motivam o jogador a conhecer seus limites
e suas possibilidades de superacao de tais limites na busca da vitéria,
adquirindo confianca e coragem para se arriscar.

Com isso, 0 jogo ndo tem s6 o poder de tornar as aulas mais dindmicas, mas
sim, ser util para que o professor seja capaz de identificar as principais dificuldades
dos seus alunos, servindo de diagndstico de aprendizagem.

O jogo na Educacdo Matematica passa a ter o carater de material de ensino
quando é considerado promotor de aprendizagem, pois é jogando e brincando que
todos irdo se entender e compreender melhor. Dessa forma, quanto mais cedo forem
trabalhados os conceitos matematicos melhor sera o resultado no futuro, quando os
alunos terdo que enfrentar a Matematica de forma mais complexa, no Ensino
Fundamental e Médio.

Segundo o RCNEI (1998), o professor ndo deve achar que apenas com jogos
a crianca ira aprender Matematica; as brincadeiras e atividades ludicas devem ser

muito bem dirigidas e ter alguma finalidade.

O jogo pode tronar-se uma estratégia didatica quando as situacdes
sdo planejadas e orientadas pelo adulto visando a uma finalidade de
aprendizagem, isto €, proporcionar a crianca algum tipo de
conhecimento, alguma relagdo ou atitude. Para que isso ocorra, €
necessario haver uma intencionalidade educativa, o que implica
planejamento e previsdo de etapas pelo professor para alcancar
objetivos predeterminados e extrair do jogo atividades que lhe seréo
decorrentes (RCNEI, 1998, p. 212).

O documento afirma que os contetudos de Matematica devem ser selecionados
levando em conta os conhecimentos que as criangas possuem, ampliando-os cada
vez mais. De acordo com o documento, 0 ensino de Matematica tem como objetivo:

O desenvolvimento de situa¢gBes envolvendo Matematica no dia a dia;

O conhecimento dos numeros;

O saber contar;

NocoOes de espaco fisico, medidas e formas;

A estimulacdo da autoconfianca da crianca ao se deparar com problemas e
desafios.

Considera-se que a crianga deve saber lidar com nimeros e contagem e ter

capacidade de resolver problemas utilizando as opera¢gfes mateméticas. O RCNEI
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afirma também que isso pode ser trabalhado por meio de contagem oral nas
brincadeiras, jogos de esconder ou de pega-pega, brincadeiras e musicas que
explorem os numeros e diferentes formas de contar. A compreensdo dos ndameros,
bem como de muitas das nogdes relativas a espaco e forma, é possivel gracas as

medidas.

As criangas exploram o espaco ao seu redor e, progressivamente, por
meio da percepcdo e da maior coordenagdo de movimentos,
descobrem profundidades, analisam objetos, formas, dimensoes,
organizam mentalmente seus deslocamentos. Aos poucos, também
antecipam seus deslocamentos, podendo representa-los por meio de
desenhos, estabelecendo rela¢des de contorno e vizinhanca. Uma rica
experiéncia nesse campo possibilita a constru¢cdo de sistemas de
referéncias mentais mais amplos que permitem as criancas estreitar a
relacéo entre o observado e representado (RCNEI, 1998, p. 230).

E pela curiosidade que as criancas vao explorando o mundo e descobrindo
cada vez mais sobre ele, criando conceitos em jogos e atividades e relacionando-os
com a realidade. O professor deve estar ciente de que considerar o que o aluno ja
sabe e aprofundar seus conhecimentos € a maneira mais adequada de desenvolver e
estimular o aluno a sempre querer saber mais.

Para Vygotsky e Leontiev (1998, p. 23), "0 jogo e a brincadeira permitem ao
aluno criar, imaginar, fazer de conta; funcionam como laboratério de aprendizagem,
permitem ao aluno experimentar, medir, utilizar, equivocar-se e fundamentalmente
aprender”. Sendo assim, a utilizacdo dos jogos como metodologia para o ensino-
aprendizagem na sala de aula vem acontecendo de forma lenta, pois os alunos
precisam de tempo para se acostumar as novas metodologias.

Os jogos, o ludico, as brincadeiras séo indissociaveis ao processo de aquisicdo
do conhecimento. Esse conjunto aprimora a metodologia em sala de aula, amplia a

forma de ensino-aprendizagem e o desenvolvimento das criancas.

O jogo de faz de conta é uma ferramenta importante para as leituras
nao convencionais do mundo e para a criacdo da fantasia. Possibilita
a criatividade, a autonomia, a exploracao de significados e sentidos.
Articula-se com outras formas de expressao, atuando também sobre
a capacidade da crianca de representar e de imaginar (OLIVEIRA,
(2002).

Segundo Oliveira (2002), trazer o jogo e a brincadeira como ferramentas no
ensino possibilita a exploracéo dos sentidos. Pois o ensino da mateméatica de forma

lidica € um recurso pedagdgico eficaz para a constru¢cao do conhecimento.
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A participacdo nos jogos em grupo também auxilia em conquistas cognitivas,
emocionais, morais e sociais para a crianca. E um estimulo para o desenvolvimento
de vérias habilidades. A lei Federal 8069/90, Estatuto da Crianca e do Adolescente,
no capitulo II, artigo no inciso IV- Brincar, praticar esportes e diverte-se. A lei vem
garantir as criancas o direito as brincadeiras as quais voltadas para a educacao.

As leis e normas e diretrizes possibilitam aos educadores usar diversas
ferramentas metodologicas no uso das brincadeiras e jogos como forma de garantia
educacional. Derdyk (1989, p.73) menciona que a acao dos jogos possibilita uma série
de relacBes que por vezes ndo conseguimos unir a outras atividades convencionais
da sala de aula. Os jogos aplicados de maneira correta, planejada e articulada constroi

um ambiente dinamico e diversificado, tal como afirma Kishimoto (1994, p. 26), eis:

Assim como 0s jogos, as brincadeiras sdo de suma importancia para
0 desenvolvimento da crianga na educacdo infantil, pois através da
mesma a crianga aprende a respeitar regras e favorece a autonomia
da crianca. Os jogos e as brincadeiras sdo fontes inesgotaveis de
interacdo ladica e afetiva.

Para Kishimoto (1996) o uso dos jogos como brincadeiras favorecem o
desenvolvimento da crian¢a na educacgdo, aprendendo também regras ajudando na
socializacdo e na autonomia.

Kishimoto (1996) relata que a inclusdo do jogo em propostas pedagogicas
aponta para a necessidade de um estudo nos tempos atuais. Os jogos usados de
forma planejada e voltados para a educacédo tém o objetivo de desenvolver a
criatividade e habilidades para se ter um melhor resultado na compreensao do
conhecimento da disciplina e no convivio escolar.

O desenvolvimento cognitivo é parte significativa na formacao do individuo com
iISso VygotskY (1896-1924), explica a Zona de Desenvolvimento Proximal. a) Zona de
desenvolvimento Real se resolve de forma individual, b) Zona de desenvolvimento
Potencial se resolve o problema com a ajuda. Dessa forma o aprendizado autbnomo
deve ser estimulado, mas n&o excluindo o coletivo. O verdadeiro aprendizado deve
ser compartilhado permitindo o desenvolvimento sistémico. O uso do jogo se relaciona
como um facilitador na participagéo social.

O uso de jogos no ensino da Matematica tem a finalidade de fazer com que os
estudantes aprendam essa disciplina e gostem, mudando a rotina da classe e

despertando o interesse do estudante. A aprendizagem por meio de jogos, como
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domind, tangran, dobradura, une, “palitinho”, memoaria, e outros, permitem que o
estudante faca da aprendizagem um processo interessante e até divertido. Para isso,
eles devem ser utilizados como recursos para enriquecer e facilitar a construgao do
conhecimento na atividade escolar diaria. Nestas condic¢des, foi verificado que ha trés
aspectos explicam a inclusdo do jogo nas aulas. S&o eles, o carater ladico, o
desenvolvimento de técnicas intelectuais e a formacao de relacdes sociais.

Borlin (1996) afirma que “Outro motivo para a introdugéo de jogos nas aulas de
matematica é a possibilidade de diminuir bloqueios apresentados por muitos de
nossos estudantes que temem a Matematica e sentem-se incapacitados para
aprendé-la.” (1996, p. 53). Ao usar o0s jogos de maneira que possa levar as criancas
brincando e aprendendo sem que elas percebam o grau de dificuldade na
aprendizagem. Desta forma os jogos contribuem para o desenvolvimento intelectual,
pois através da manipulacdo de materiais variados a crianca podera reinventar coisas,
reconstruir objetos, fazer relacbes com situacdes reais, aprender as regras dos mais

velhos, desenvolver sua linguagem.

METODOLOGIA

As atividades serao desenvolvidas na Programacgao da escola na ‘semana da
matematica”. Os professores das turmas do Fundamental, planejaram as aulas de
matematica com o uso dos jogos ludicos, com brincadeiras, criacdo de jogos com
materiais reciclaveis e premiacoes.

De Inicio, sera realizado um levantamento prévio dos conhecimentos
matematicos dos alunos com avaliacao diagndstica, observacdes, participacao, aulas
e dinamicas.

Conforme o planejamento da escola, se deu inicio as acfes praticas com uso
de jogos de regras durante duas semanas.

Na primeira turma sera aplicado os jogos de boliche, explicado as regras,
dividindo os grupos e o tempo de realizacao.

Sobre 0 Jogo de Boliche, hd muitas contradicées sobre sua criacdo e origem.
O jogo é bastante popular e reconhecido em diversos lugares como uma modalidade
de esporte. Regras:

a. Os alunos sao convidados a contar quantos pinos derrubam e depois

verbalizam o resultado para o grupo. Durante a brincadeira, eles também exercitam
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atencao e respeito de tempo enquanto esperam sua vez.

b. O boliche favorece a melhora de habilidades motores, fisica e ldgicas.

Na segundo turma, sera utilizado o material dourado, com objetivo de criagao
e reconhecimento das formas geométricas.

O Jogo com Material Dourado, idealizado pela educadora e médica italiana
Montessori (1870-1952), material dourado € considerado um dos materiais utilizados
para desenvolver habilidades mateméatica, em principio, especificado para o campo
da aritmética. Nesse sentido, interessa para as aulas praticas, em particular o material
dourado (termo original de “material de contas douradas”) que sao pequenos cubosde
madeira que possibilitam a formacdo de cubo, barra, placa e cubdo, em prol do
aprendizado do sistema de numeragédo das unidades, dezenas e centenas.

Regras:

a) O professor devera dividir os alunos em grupos de 4 integrantes cada.

b) Em seguida, distribuir a cada grupo uma caixa contendo o material dourado.
Deixar que os alunos explorem o material livremente.

c) Apés a exploracdo, apresentar as pecas que formam o material dourado e o
nome de cada uma delas.

As atividades com o0 jogo material dourado estimulam as habilidades com
numeracao e percepcao.

Na terceira, aplicado o jogo com triangulos, e sucessivamente utilizado nas
demais turmas dos anos iniciais. Os jogos contribuiram no desenvolvimento das acfes
propostas, com exploracdo de formas, calculos, estimulou a compreensdo das
operacoes, raciocinio rapido e légico.

No contexto remoto, o uso de recursos digitais € fundamental na continuacao e

promocao do ensino

RECURSOS

Papel oficio, cartolinas, caneta, garrafa pet, emborrachado, argolas, abaco,

material dourado, figuras com os sélidos geométricos, dados e etc.

AVALIACAO

A avaliagdo das atividades, sera feita através das observacdes dos professores
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durante a realizacdo dos jogos matematicos, onde serdo analisadas as habilidades
desenvolvidas pelos alunos e a aprendizagem dos conteudos matematicos com o uso

dos jogos.

CONSIDERACOES FINAIS

O objetivo do estudo é contribuir na promog¢éo do ensino da matematica, mas
também, na desconstrucao de barreiras sobre a compreensdo da mesma. O ensino
da matematica por meio dos jogos possibilita a pratica de habilidades que contribui no
desenvolvimento e na motivacdo dos alunos com as atividades. O jogo € muito antigo
na presenca social e cultural em todo o mundo, mas, no contexto escolar, é algo que
precisa ser melhor vivenciado e estudado por parte de professores e de
pesquisadores da area de Educacdo. O uso dos jogos no ensino da matematica,
reforca a sua importancia como importante viés de pesquisa, pois permite novas

alternativas de ensino-aprendizagem.
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