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“[...]O espacgo virtual em si mesmo ndo é trabalho, mas
pode ser uma sua condicdao. O espago virtual apenas
permite comunicar o resultado de um trabalho real,
multidimensional. Condicao imutavel do trabalho,
portanto unidimensional, apenas autoriza o trabalho,
mas nao o constitui.”

Milton Santos (2000, p. 1)



RESUMO

Esta pesquisa de natureza exploratdria verificou como o atual processo de
socializacao, principalmente o resultante da utilizacao das Tecnologias da
Comunicacao e Informacao (TIC) que caracterizam o ciberespaco,
relaciona-se com o interesse e desempenho dos jovens alunos do Ensino
Médio na educacdo estadual basica de Sdo Paulo. Foi usada a metodologia
de analise qualitativa com as técnicas da pesquisa bibliografica, recorrendo-
se a autores que analisam o papel da escola enquanto uma das principais
instituicdes socializadoras nas sociedades contemporaneas e também da
observacdo direta extensiva com aplicacgdo de um questiondrio para a
obtencao de dados sobre os tipos de usos que os jovens alunos fazem das
TIC. O desenvolvimento do presente trabalho permitiu notar um fenémeno
no qual ocorreu a substituicdo da pratica da narrativa, existente na Europa
durante o periodo medieval, entendida como representante de uma forma
de conhecimento coletivo que permitia a interacao entre o sujeito que
narrava e a sua plateia, pratica que podia resultar na apropriacdo do
conhecimento sobre a sociedade que fosse distinto ao do senso comum,
porém com o desenvolvimento da sociedade industrial capitalista se criou
um modo de vida urbano e cada vez mais individualizado no qual os fatos
se tornavam descartaveis ao serem apresentados no formato de
informacgdo/noticia pela imprensa. Essa situacao, por analogia, pode ser
considerada similar a encontrada pelo Ensino de Sociologia na Educagao
Basica, pois ao se deparar com a crescente utilizacdo das TIC que reiteram
a imediatez das relagdes sociais em nosso cotidiano, torna-se necessario o
desenvolvimento de praticas pedagdgicas que contribuam para que as aulas
proporcionem o0 conhecimento objetivado na sua proposta de
desnaturalizagao e estranhamento do olhar diante dos fen6menos sociais
Constatou-se entre os jovens alunos participantes da enquete que as TIC
no ambiente da escola tradicional melhora o aprendizado e também existe
um movimento de procura por novos espacos de sociabilidades onde
manifestem a sua condigao juvenil e tenham algum tipo de aprendizagem
com a utilizagdao dos recursos existentes no ciberespaco. No entanto,
preferem realizar cursos e interagir de forma presencial, resultados nao
previstos nas hipdéteses que as sociabilidades desenvolvidas por meio das
TIC estejam relacionadas com os elevados indices de evasdao e o
desempenho escolar insatisfatério, tampouco que as praticas pedagdgicas
desenvolvidas no espaco da escola tradicional se mantém interessantes e
gerando significados para os jovens alunos. Mesmo diante do carater
exploratério, concluiu-se que embora as TIC sejam valiosas para a
aprendizagem dos alunos, nao substituem as sociabilidades presenciais,
porém outros estudos se fazem necessarios para a obtencao de dados que
favorecam novos entendimentos sobre o problema analisado.

Palavras-chave: Ensino de Sociologia, Educacao basica, Socializacao,
Condigao juvenil.



ABSTRACT

This exploratory research verified how the current socialization process,
mainly resulting from the use of Communication and Information
Technologies (ICT) that characterize cyberspace, is related to the interest
and performance of young high school students in basic state education.
from Sao Paulo. The qualitative analysis methodology was used with
bibliographical research techniques, using authors who analyze the role of
the school as one of the main socializing institutions in contemporary
societies and also extensive direct observation with the application of a
questionnaire to obtain data about the types of uses that young students
make of ICT. The development of this work allowed us to notice a
phenomenon in which the practice of narrative, existing in Europe during
the medieval period, was replaced, understood as representing a form of
collective knowledge that allowed interaction between the subject who
narrated and his audience, practice that could result in the appropriation of
knowledge about society that was different from common sense, but with
the development of capitalist industrial society an urban and increasingly
individualized way of life was created in which facts became disposable
when presented in the information/news format by the press. This situation,
by analogy, can be considered similar to that found by the Teaching of
Sociology in Basic Education, because when faced with the increasing use
of ICT that reiterates the immediacy of social relations in our daily lives, it
becomes necessary to develop pedagogical practices that contribute to the
classes providing the knowledge aimed at denaturalizing and estranging the
view of social phenomena. Among the young students participating in the
survey, it was found that ICT in the traditional school environment improves
learning and there is also a movement to search for new spaces of sociability
where they can express their youthful condition and have some learning
with the use of resources existing in cyberspace. However, they prefer to
take courses and interact in person, results not predicted in the hypotheses
that the sociability developed through ICT is related to high dropout rates
and unsatisfactory school performance, nor that the pedagogical practices
developed in the traditional school space remain interesting and generate
meaning for young students. Even given the exploratory nature, it was
concluded that although ICT is valuable for student learning, it does not
replace face-to-face sociability, but other studies are necessary to obtain
data that favor new understandings of the problem analyzed.

Keywords: Teaching Sociology, Basic Education, Socialization, Youth
Condition.
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INTRODUCAO

A Escola é uma das principais instituicbes responsaveis pela
socializacao das novas geragoes, sendo composta por um tipo especifico de
ambiente em que se desenvolve o0 processo de ensino e aprendizagem, quer
em Sdo Paulo, ou qualquer outro espaco. Na verdade, é possivel afirmar
que existem tipos distintos de ambientes e cada um deles apresenta as
particularidades daqueles que formam as suas culturas, por meio de
sociabilidades que culminem em conhecimento.

Em 2011, realizei o trabalho de conclusao do curso de Especializacao
em Ensino de Sociologia, intitulado "A socializacago do jovem e a
aprendizagem: entre a escola tradicional e o ciberespago". O estudo
bibliografico sobre este tema, proposto para o PROFSOCIO, permitiu a
verificagdo de um processo caracterizado pelo descontentamento dos
individuos em relagao as praticas das principais instituicdes socializadoras,
sobretudo as que dizem respeito a educacgao basica.

A ideia de escola tradicional adotada no presente trabalho de pesquisa
se refere aquela resultante do processo de desenvolvimento das praticas
pedagdgicas no Brasil, iniciado no periodo colonial com a pedagogia
tradicional que expressava o monopdlio da vertente religiosa, despotismo
esclarecido, sobre a educacao, estendendo-se até as pedagogias contra
hegemonicas que fizeram a critica as praticas escolares instituidas, e que
segundo Saviani (2007), resultou na predominancia das recentes
pedagogias do neoprodutivismo, cujo um dos seus objetivos é o
desenvolvimento de competéncias!' por parte dos jovens alunos da
educacdo basica no Brasil.

Enquanto uma instituicdao social, a escola proporciona um ambiente
fisico em que diferentes perfis de jovens alunos que frequentam o Ensino

Médio na Educacdo Basica podem desenvolver sociabilidades, porém,

1A pedagogia das competéncias propde uma formacdo que priorize o modelo produtivo
existente e tem foco na avaliacao, objetivando a qualificacao e o saber-fazer do aluno para
gue se adapte a realidade existente, é tida como alternativa ao fracasso escolar e um dos
seus principais tedricos € o sociélogo suico Philippe Perrenoud.
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aqueles que estudam no Ensino Regular, principalmente no periodo
noturno, normalmente, possuem uma idade mais avancada e exercem ou
pretendem exercer alguma atividade profissional em paralelo com a
educacao escolar, por outro lado, os que estudam nas escolas do Programa
de Ensino Integral (PEI)?, costumam ingressar aos 15 anos, mantendo-se
na chamada idade adequada e se dedicando, quase que exclusivamente, ao
desenvolvimento do curso.

Entretanto, na minha vivéncia profissional de cerca de 10 anos com o
Ensino de Sociologia, nao foi dificil perceber a dificuldade de muitos jovens
alunos se manterem na escola e concluir as trés séries do Ensino Médio,
muitas podem ter sido as razoes para deixarem de frequentar a escola,
porém se destacam alguns fatores que tém sido apontados em pesquisas
sobre o tema, como o fato de terem que trabalhar e contribuir no orcamento
doméstico, ndao conseguirem acompanhar as propostas das diferentes
disciplinas que compde o curriculo ou apenas por achar o espaco escolar
desinteressante.

Durante a realizagao desse trabalho exerci a atividade de Professor
de Sociologia no Ensino Médio, em diferentes momentos, nas modalidades
de ensino regular e integral, em 2023, iniciei em uma escola PEI que atende
aproximadamente 1000 alunos matriculados entre o Ensino Fundamental -
Anos Finais e o Ensino Médio, funcionando no horario das 7h as 16h.

Essa escola se encontra em Guarulhos, municipio considerado o 13.°
mais populoso do Brasil, segundo o Censo 2022 do IBGE, com um numero
de 1.291.784 habitantes, encontra-se localizado na regiao metropolitana de
Sdo Paulo e conta com 46 bairros, tendo facil acesso as rodovias que ligam
os estados de Sao Paulo, Rio de Janeiro e Minas Gerais, abriga também o
aeroporto internacional, considerado o maior da América Latina, onde esta

o maior terminal de cargas do pais.

20 programa é ofertado em dois formatos: 7h e 9h. No primeiro, as escolas oferecem dois
turnos - das 7h as 14h e das 14h15 as 21h15. No segundo, as aulas ocorrem entre 7h e
16h. Disponivel em: https://www.educacao.sp.gov.br/pei/ Acesso em: 19 jan. 2024.


http://www.educacao.sp.gov.br/wp-content/uploads/2023/04/LISTA-PEI-7h.pdf
http://www.educacao.sp.gov.br/wp-content/uploads/2023/04/LISTA-PEI-9h.pdf
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Ao final do primeiro semestre de 2023, nessa escola, em uma das
turmas da 2.2 série do ensino médio composta por 43 alunos, por meio da
observacdo direta extensiva, com a técnica do questionario, foi realizada
uma enquete para a coleta de dados sobre a utilizacdo que os alunos faziam
das Tecnologias de Informagao e Comunicacao (TIC), houve a participagao
de 16 alunos, porém 4 transferéncias e 5 trocas de salas reduziram o
numero total de participantes, os dados demonstraram algumas
caracteristicas que tém sido destacadas por autores que estudam o tema
da condicao juvenil.

Isto se fez necessario pelo fato de o objeto de pesquisa da dissertacao
se referir ao processo de socializacao deste segmento que compde o
processo de ensino e aprendizagem na escola de educacao formal e no
chamado ciberespaco.

A dinamica social neste século XXI, permite que se note as dimensdes
dos novos espacos de sociabilidades, surge o ciberespaco e o0s seus
ambientes virtuais para o desenvolvimento do trabalho, lazer e
aprendizagem, inclusive com a possibilidade de emancipacao dos

individuos, principalmente os jovens alunos, nas relagdes sociais.

A producgdo de ideias, de representacbes e da consciéncia esta em
primeiro lugar direta e intimamente ligada a atividade material e ao
comércio material dos homens; é a linguagem da vida real. As
representagdes, o pensamento, o comércio intelectual dos homens
surge aqui como emanacao direta do seu comportamento material.
0 mesmo acontece com a producdo intelectual quando esta se
apresenta na linguagem das leis, politica, moral, religido,
metafisica, etc., de um povo. Sdo os homens que produzem as suas
representagdes, as suas ideias, etc., mas os homens reais, atuantes
e tais como foram condicionados por um determinado
desenvolvimento das suas forgas produtivas e do modo de relagdes
qgue lhe corresponde, incluindo até as formas mais amplas que estas
possam tomar. (MARX, p.93-94, 2007)

A partir do periodo renascentista, criou-se uma proposta em que a
escola se destacou enquanto instituicao para realizar a transmissao do
conhecimento historicamente acumulado pela sociedade, porém, as
constantes transformacgdes sociais fizeram com que essa fungao nao ficasse

restrita ao espago escolar.
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Na sociedade capitalista, em que o pensamento cientifico se tornou
predominante, onde a educacao segundo Durkheim (2011), deveria ser
organizada pelo Estado para ser publica e garantir que se criasse um
cidadao comprometido com os valores propostos socialmente, a escola nao
alcancou o consenso de que deveria ser a unica instituicdo responsavel por
esse processo.

Constatou-se que a utilizagcao das TIC nao se limita ao ambiente
escolar e proporciona sociabilidades que, por analogia, remete ao processo
que transformou a informagdao em uma mercadoria, quando a figura “O
narrador”, Benjamin(1994), perdeu espaco para 0S novos meios de
comunicagao, por exemplo, os jornais.

Com isso, fez-se uso da técnica de documentagao indireta com a
pesquisa bibliografica em que se constatou que o ciberespaco desperta o
interesse da sociedade, principalmente, dos jovens alunos que compdem
uma geragao que convive desde os primeiros anos de vida com as novas
possibilidades que as TIC proporcionam.

Tem-se que este aspecto pode interferir no processo de ensino e
aprendizagem, conforme (Nonato, 2016), a condigao juvenil nos processos
educativos se manifesta em duas dimensdes, nas sociabilidades que os
jovens alunos desenvolvem entre os grupos de pares, quando estabelecem
novos tempos e espagos para compartilharem as suas afinidades para o
convivio com a diversidade e nas expressdes simbdlicas, representadas
pelos diferentes estilos de estéticas, manifestacdes artisticas, vestuario e
linguagem que constituem a dimensao das culturas juvenis.

Entretanto, na instituicdo escola, ao contrario do que se espera dos
processos educativos, tende a ocorrer praticas que incentivam um ensino
individualizado e que objetiva o bom desempenho, dificultando que
expressem essas duas dimensdes, porém, torna-se Vvisivel essa
manifestacao com a utilizagcao das TIC.

No resultado da enquete realizada na escola, Grafico 1, e,
disponibilizada através de um questionario eletrénico disponibilizado no

Google Forms em junho/2023, Apéndice A, a musica foi considerada a



16

principal atividade e assunto preferido entre os 16 jovens alunos que
desenvolvem as suas sociabilidades no ciberespaco, porém ndo associam
esse convivio com a cibercultura3, ja que metade deles afirmaram
desconhecer o significado do termo, entretanto, o fato de haver interesse
por bens simbdlicos remete as praticas culturais, descrito por Dayrell
(2016), como fendOmeno que pode fortalecer com suas representacoes a
identidade juvenil.

Outro aspecto importante nesse processo conforme Esteves e
Abramovay (2007), refere-se ao entendimento sobre o que é a condicao
juvenil, como resultado da Pesquisa Juventude, Juventudes: o que une e o0
que separa, realizada em 2004, os autores puderam constatar que entre os
entrevistados na faixa etaria entre 15 a 29 anos, haviam boas expectativas
em relagao ao futuro e satisfagao com a condigao juvenil.

No entanto, a mesma pesquisa constatou que esse tipo de
entendimento nao se faz presente em outros segmentos da sociedade que
ainda atribuem uma visao estereotipada de juventude em que se associa a
situacao vivenciada por esse segmento da populacao aos diferentes

comportamentos considerados inadequados socialmente.

A realidade social demonstra, no entanto, que nao existe somente
um tipo de juventude, mas grupos juvenis que constituem um
conjunto heterogéneo, com diferentes parcelas de oportunidades,
dificuldades, facilidades e poder nas sociedades, nesse sentido, a
juventude, por definicdo, € uma construgdo social, ou seja, a
producdo de uma determinada sociedade originada a partir das
multiplas formas como ela vé os jovens, producdo na qual se
conjugam, entre outros fatores, esteredtipos, momentos historicos,
multiplas referéncias, além de diferentes e diversificadas situagdes
de classe, género, etnia, grupo etc. (ESTEVES; ABRAMOVAY, 2007,
p. 21)

A escola é apresentada como instituicdo que em conjunto com os

meios de comunicacdo de massa?, incluido o préprio ciberespaco, pode

3 A cibercultura, segundo (LEVY, 1999), é um conjunto de técnicas materiais e intelectuais,
praticas, atitudes, modos de pensamento e valores que se desenvolvem com o ciberespaco
e expressam uma nova forma cultural universal em um sistema aberto e imprevisivel, sem
um modelo a ser seguido.

40 radio, televisdo, jornais, e internet representam esses meios e sdo responsaveis por
difundir os bens culturais produzidos pela industria cultural e segundo a Escola de
Frankfurt, o objetivo é o lucro e o desenvolvimento de controle social, principalmente com
a homogeneizacao da cultura com base nos ideais burgueses.
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desenvolver um novo capital cultural nas camadas populares, pois ocorre
um processo de intercambio pedagdgico entre elas a partir da seguinte
configuragdo: familia, escola e midia.

[...] o conceito de capital cultural foi formulado pelo sociélogo Pierre
Bourdieu, no contexto da sociedade francesa de meados dos anos
1960, como uma ferramenta conceitual que pudesse explicar as
desigualdades de rendimento escolar verificadas entre os alunos,
deslocando o eixo explicativo dos fatores de ordem individual (o
“dom”, a inteligéncia, a aptidao, etc.) para os fatores de ordem
social, em particular, o meio sociocultural de pertencimento da
crianga. (PIOTTO; NOGUEIRA, 2021, p.2)

Esse tipo de analise relacional, proposta por Bourdieu (1989),
possibilitou compreender as relagdes sociais, principalmente as
sociabilidades desenvolvidas na escola tradicional e no ciberespaco, em
suas distintas dimensbdes, ndo se limitando ao aspecto econOmico e
material, mas também as relagdes simbdlicas e/ou culturais que se
desenvolvem na estrutura social.

Pretendeu-se como objetivo geral da pesquisa verificar como se da o
processo de socializacdo e a aprendizagem dos jovens alunos da escola
publica em Sao Paulo, pois segundo Kuenzer (2010), os dados existentes
sobre a Educacao Basica de nivel médio, permitiram constatar a existéncia
de um distanciamento dos jovens alunos, caracterizado pela falta de
interesse e/ou no desempenho, em relacdao as praticas desenvolvidas no
espacgo da escola tradicional.

Desta forma, tornou-se necessario conhecer como se da a
socializacdao daqueles que sao os sujeitos do processo de ensino e
aprendizagem num contexto em que as TIC desempenham um importante
papel para desenvolverem as suas sociabilidades para além do ambiente da
escola tradicional.

O fato dos jovens alunos se organizarem por afinidades em
grupamentos que sao denominados, dentre outros, de tribos urbanas e que
estas se encontram estabelecidas no contexto do ciberespaco, torna
possivel que se entenda este processo como relacionado ao fato de que,
conforme Dayrell (2010, p.78), “[...] A socializacao juvenil vem ocorrendo

em multiplos espacos e tempos, principalmente naqueles intersticiais
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dominados pela sociabilidade. Implica reconhecer que a dimensao educativa
nao se reduz a escola [...]", ou seja, as instituicdes classicas de socializacao
como familia e escola nao representam mais o mesmo papel de

exclusividade na formacao das novas geracgoes.

O Ciberespago, assim definido, configura-se como um locus de
extrema complexidade, de dificil compreensao em termos gerais,
cuja heterogeneidade é notdria ao percebermos o grande numero
de ambientes de sociabilidade existentes, no interior dos quais se
estabelecem as mais diversas e variadas formas de interagao, tanto
entre homens, quanto entre homens e maquinas e, inclusive, entre
magquinas. (GUIMARAES JUNIOR, 2000, pg.142)

O processo que resultou no estabelecimento do ciberespaco se
encontra relacionado ao surgimento da internet, permitindo que varias
categorias de midias pudessem ocupar um mesmo espaco formado pela
interconexao e interligacdo de equipamentos computacionais, o que
possibilitou aos usuarios desses sistemas interagirem entre si, criarem
textos, manipularem dados, simularem situacdes reais do cotidiano,
desenvolverem desenhos, divertirem-se, etc.

Esse fenOmeno teve inicio, segundo Castells (2003, p. 14), com a
criacao da ARPANET - uma rede de computadores montada pela Advanced
Research Projects Agency (ARPA)> -, em setembro de 1969, tendo como
um dos seus objetivos “estimular a pesquisa em computacao interativa”
permitindo a conexao de varias redes, ou seja, desenvolver um “novo
conceito: uma rede de redes”.

Mas uma outra tecnologia era necessaria para que as redes
pudessem se comunicar umas com as outras: desenvolvimento de
protocolos de comunicacdo padronizados. [...] Conforme relata
Castells (2003), o desenvolvimento de um desses protocolos, o TCP
(Protocolo de Controle de Transmissao), foi conseguido em 1973,
num seminario em Stanford, por um grupo liderado por
pesquisadores ligados ao grupo de pesquisa francés Cyclades e ao
Xerox PARC. Porém, em 1978, pesquisadores da Universidade da
Califérnia dividiram o TCP em duas partes: TCP/IP, sendo este Ultimo
um protocolo intra-rede. O TCP/IP é o padrdo com o qual a Internet
opera até hoje. (ROCHA,2010 p-28)

A ARPA foi formada em 1958 pelo Departamento de Defesa dos Estados Unidos com a
missdo de mobilizar recursos de pesquisa, particularmente do mundo universitario, com o
objetivo de alcancar superioridade tecnoldgica militar em relagdo a Unido Soviética na
esteira do lancamento do primeiro Sputnik em 1957. (Castells, 2003)
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No entanto, a rede no formato que conhecemos hoje se tornou
possivel a partir do chamado World Wide Web (WWW), aplicativo de
compartilhamento de informagdo, desenvolvido em 1990 por Berners-Lee,
um programador inglés, e como destaca (Castells, 2003), ele produziu um
Software, que permite realizar instrugdes, organizar informacodes, calcular
dados, editar textos, ou seja, obter e acrescentar informacao de e para
gualquer computador conectado através da Internet: HTTP, MTML e URI
“"URL", conhecido como navegador, sistema de hipertexto, capaz de
interligar as informagdes dispostas na internet.

Na década de 1990, a internet ja possuia cédigo aberto o que permitiu
gue empresas desenvolvessem novos recursos, um exemplo é a Microsoft,
responsavel por lancar em 1995 o sistema operacional Windows que tinha
incluso o seu préprio navegador, o Internet Explorer.

Conforme Rocha(2010), é toda essa estrutura tecnoldgica e social que
serviu de base para o surgimento da Internet e tornou possivel o que se
denomina de ciberespaco, termo apresentado pela primeira vez pelo
escritor de ficcao cientifica William Gibson em seu livro “Neuromancer”, de
1984.

Dai a intima relagdo entre os conceitos da cibernética e o espacgo de
comunicagao e interligagdo entre maquinas gerado pela Internet, o
qual possibilita uma ampla forma de relacdes e acesso aos meios
nela disposto. [...] O ciberespaco é a interconexdao mundial dos
computadores via sistema de comunicacdo eletronica. Um sistema
aberto e universal de transmissao de conhecimento e informacao,
sem dependéncia de localizagdo e com quantidades ilimitadas de
acesso. Dai emerge uma nova orbita de producdo, troca e circulacdo
da informacdo, com precisdo de calculo e instantaneidade. (LEVY,
1999, apud ROCHA, 2010, p.35)

As novas possibilidades de interacdo entre os individuos criadas pelo
ciberespaco, tem o potencial de gerar outras sociabilidades que, no entanto,
apresentam-se com nova roupagem em relagao aquelas convencionais que

podem se desenvolver no ambiente escolar da educacao basica.

[...]Jo ciberespaco torna-se um territério simbdlico de vinculos
sociais, um ambiente de trocas de informacgdes, textos, imagens,
experiéncias de vida e um meio de contato e relacionamento social.
E interessante destacar o carater agregador que tem o ciberespaco,
considerando que na cibercultura os usuarios sdo auténomos e
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navegam na rede em busca de seus interesses pessoais — escolhem
0 que querem ver, ler, ouvir, ou sobre o0 que querem saber, enfim,
sdo eles que definem seus caminhos para a informacao e
entretenimento -, se agrupando a outros usuarios na rede,
principalmente pelas afinidades. (LIMA, 2009 p.8)

O atual processo de socializacdo que tem sofrido influéncia das
transformacdes sociais ocorridas nas Ultimas décadas, principalmente
aquelas relacionadas a utilizacao das TIC que caracterizam o que se
denomina de ciberespaco, pode estar relacionado com o interesse e
desempenho dos jovens alunos do Ensino Médio nas escolas de educacao
basica das redes publicas, aspecto esse que se constituiu em um dos
objetivos especificos da pesquisa, analisou-se a crescente vivencia no
ciberespaco e sua relagdo com os indices de evasdo e desempenho
insatisfatorio na escola tradicional.

A gquestao do interesse e desempenho foi relacionada ao engajamento
gue os jovens alunos conseguem desenvolver no contexto escolar, o estudo
“Politicas publicas para reducao do abandono e evasdo escolar de jovens”,
realizado em 2017, destacou a questao do engajamento diante das
oportunidades disponiveis, como o principal item das dimensoes do direito
a educacao no contexto juvenil, os outros dois itens se referem a qualidade
das oportunidades educacionais e aos resultados alcancados de aprendizado

e desenvolvimento.

N3o entendemos que a frequéncia a escola seja um indicador do
engajamento dos jovens com as atividades escolares [...] para
compreender e mensurar o engajamento juvenil, é preciso
considerar a atencdo e a participacdo nas atividades em sala de aula
e na escola de maneira geral, além do nimero de horas dedicadas
as atividades escolares fora escola, em particular, em casa. (PAES
DE BARROS, 2017, p.16)

No entanto, supunha-se que, mesmo com a existéncia de um
processo de universalizacao do acesso, o fato da obrigatoriedade do ensino
no Brasil ter sido modificada da faixa etaria de 7 a 10 anos em 1950, para
a faixa de 7 a 14 anos em 1971, para a faixa de 6 a 14 anos em 2006 ¢, a
partir de 2013, para a faixa etaria entre 4 a 17 anos, com a alteracdo feita
na Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB) pela Lei n® 12.796,

de 4 de abril de 2013, contribuiu para que os jovens alunos, principalmente
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do Ensino Médio, deixassem de exercer a escolha sobre o direito a educacao
e expressassem a condigao juvenil.

Nesse sentido, entendeu-se que esse aspecto pode influenciar os
jovens alunos fazendo com que se desenvolva um menor nivel de
engajamento em relacao ao que é proposto no ambiente escolar, tornando
necessario uma revisdao das atribuicdes do Estado, Familia e demais
instituicoes da Sociedade para se manterem responsaveis por garantir o
direito a Educacdo Basica.

O processo de socializagao tem se desenvolvido, principalmente pelos
jovens alunos do Ensino Médio, com a utilizacdo das TIC, porém este
fendmeno ndo excluiu as instituicdes sociais historicamente responsaveis
por exercer esta funcao, pelo contrario, estas tém cada vez mais se
adaptado aos novos tempos e se langando ao chamado ciberespaco.

Entretanto, tendem a perder espaco para outras esferas da sociedade
que despertam interesses muitas vezes distintos aos que elas proporcionam
a partir de sentidos encontrados nos bens culturais, trabalho e consumo de
bens materiais, sendo consideradas pelas distintas juventudes como tendo
o potencial de suprir as suas pendéncias imediatas ndo superadas nas
sociabilidades convencionais.

Este fendbmeno contribuiu para o surgimento de uma socializacao
denominado por autores como Setton (2011) de hibrida, em que se
desenvolvem multiplas relagdes sociais em que os individuos desempenham
importante papel diante das instituicdes socializadoras distintas daquelas
consideradas classicas como familia e escola, trata-se das novas agéncias
socializadoras que tém se desenvolvido através dos recursos tecnoldgicos e
da cultura de comunicagao de massa.

Nesse sentido, a propria Sociologia da Educacdo se encontra em
constante debate sobre as particularidades da tematica da socializagao e

suas implicagcdes nas sociabilidades.

A partir da década de 70, o eixo central dos estudos voltados ao
campo sofreu uma mudanca de foco, partindo das determinantes
estruturais (socioeconémicas e culturais) das desigualdades
educacionais para lancar luz nas praticas cotidianas, nas interagbes
entre sujeitos e suas estratégias individuais e nas situagoes
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singulares. Nesse contexto, os recentes estudos da Sociologia da
Educacado voltam-se, com mais afinco, as unidades de analise, como
a sala de aula, o curriculo e as estratégias familiares de educacdo.
Assim, mesmo que o tema da desigualdade de acesso a educacao
seja ainda bastante presente no campo, é possivel afirmar que a
Sociologia da Educacdao tem se aberto para outras tematicas.
(PIPINIS, 2018, p.101-102)

Com isso, a disciplina de Sociologia na educagao basica de nivel médio
ganha importancia no desenvolvimento do processo de ensino
aprendizagem, pois se propde a desenvolver um conhecimento que se
distancie das ideias que caracterizam o senso comum com O
desenvolvimento da desnaturalizacao do olhar sobre os fenédmenos sociais,
0 que pode contribuir para se ter um entendimento mais critico sobre as
novas possibilidades de sociabilidades que as transformacgdes atuais tém
ocasionado.

No que se refere a distingao por parte dos jovens alunos da simples
informacao, disponibilizada abundantemente nos meios de comunicacao, de
um conhecimento que tenha sentido para quem que o desenvolve, remeteu-
nos ao fendbmeno da multiddo andnima que circulava nas cidades, e nela a
figura do flaneur®, que contrastava com a figura do antigo narrador, descrito
por Benjamim (1994), como responsavel por transmitir a informagao sob a
forma de narrativa e possibilitar o desenvolvimento coletivo de um
conhecimento que podia ser apropriado por aqueles que nao tiveram a
mesma oportunidade.

Assim, retomou-se a proposta contida nas Orientagdes Curriculares
Nacionais para o ensino médio (OCNem), de adequacdo dos pressupostos
teodricos das Ciéncias Sociais para a fase de aprendizagem em Sociologia
dos jovens na educacao escolar de nivel médio, quando é necessario a
associacao entre as dimensodes de carater explicativo ou compreensivo;

tedrico e conceitual.

6 Segundo Biondillo, R. (2014), [...] o flaneur é um tipo que vive no limiar (Schwelle) entre
o passado histérico - representado pelo tempo da tradicdo e da transmissdo de
experiéncias coletivas duradouras e compartilhdveis - e o presente - representado pela
vivéncia do choque, que marca o tempo moderno da imediatez, da repeticdo, da
reproducao incessante e do consumo que transforma todas as coisas em mercadorias.
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O entendimento sobre a socializagao que se desenvolve no
ciberespaco, e sua influéncia sobre a condicao juvenil no processo de ensino
e aprendizagem da escola tradicional foi obtido através de uma pesquisa de
natureza exploratéria, tendendo para a de natureza descritiva.

A partir do método qualitativo, numa perspectiva epistemoldgica da
dialética histdrico-estrutural que considera o movimento histérico como
determinante das transformacodoes e contradigdes sociais, analisou-se o
fendmeno social com o intuito de encontrar o seu significado dentro de um
contexto em que se procurou explicar como ele se manifesta nas atividades,
nos procedimentos e nas interagdes cotidianas desenvolvidas pelos jovens

alunos na escola tradicional e no ciberespacgo.

[...] A pesquisa qualitativa de tipo histérico-estrutural, dialética,
parte também da descricdo que intenta captar ndo sé a aparéncia
do fenbmeno, como também sua esséncia. Busca, porém, as causas
da existéncia de lei procurando explicar sua origem, suas relagdes,
suas mudancas e se esforca por intuir as consequéncias que terdao
para a vida humana. (TRIVINOS, p. 129, 1987)

No entanto, fez-se uso também da perspectiva tedrica
relacional bourdieusiana, pois segundo Pinto; Barbosa, (2020, p.1) “[...]as
estruturas sociais sao historicamente reproduzidas por meio das condutas
individuais, como um circulo de interacbes onde agéncia e estrutura
mutuamente se constroem e reconstroem. [...]"

Assim, através do contato direto com a situagao estudada, focou-se
no visivel, mas, disposto a perceber as particularidades e os seus
significados multiplos, constatando-se a existéncia de opostos em constante
transformacdo, isto se deve ao fato de que os jovens alunos tém em relagao
aos ambientes escolares de educagao basica e ao ciberespaco, opinides de
que podem desenvolver as suas sociabilidades de tal forma que seja

possivel vivenciar a condicdo juvenil.

“[...]JNa perspectiva relacional nao existe na totalidade uma
realidade objetivamente fechada em si, e sim uma construcao da
realidade que se faz de maneira relativa a partir da posicao ocupada
no espago social e simbdlico, ambos dialeticamente interligados. A
partir da posicao ocupada no espago social se forma o espaco
simbdlico, e essa relagdo € o que define o sentido da realidade
percebida e codificada pelos agentes.” (DA SILVA, p 76-7)
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O resultado da pesquisa contribuiu para conhecer o entendimento que
o grupo de jovens alunos tém em relacdo aos ambientes escolares de
educacdo basica e as suas opinides sobre quais mudancgas poderiam ocorrer
naguele em que se encontram com mais intensidade para torna-lo um
espaco de construcao do conhecimento que valorize a condicdo juvenil. No
entanto, percebeu-se ndo se tratar apenas de um espacgo de construcao do
conhecimento, mas também de um ponto de encontro para o
desenvolvimento de sociabilidades distintas daquelas relacionadas apenas
ao processo de ensino e aprendizagem.

Tinha-se como hipdtese que o ciberespaco influenciava o interesse e
o desempenho dos jovens alunos em relagao as atividades da escola de
educacao formal, pois se entendia que ela era um cenario pouco atrativo
para os que se veem diante de praticas pedagdgicas que podem gerar
descontentamento, refletindo nos elevados indices de repeténcia e evasao.

Este aspecto foi notado nos dados sobre a educacao no Brasil, eles
demonstram que ndao ha um indice de 100% de engajamento, pois a
Pesquisa Nacional de Amostragem Domiciliar (PNAD) do IBGE, realizada no
ano de 2018, divulgou que na rede publica paulista 6,7% dos jovens, em
idade de frequentar o Ensino Médio, estavam fora da escola. No mesmo
ano, o censo escolar do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira (INEP), constatou que 3,7% dos alunos do
ensino médio da mesma rede abandonaram’ as suas escolas.

Os indicadores de fluxo e atraso escolar do INEP, referente ao ano de
2019, apresentaram uma taxa de 6,4% de alunos reprovados e 2,5% dos
alunos abandonando as escolas no ensino médio.

Ja no ano de 2022, os dados das pesquisas sobre a educacdo escolar
no Brasil demonstraram que houve um numero consideravel de alunos que

ndo se matricularam no ensino médio® e um indice de 11% das criancas e

7’0 abandono ocorre quando um aluno que se matriculou no inicio do ano deixa de
frequentar a escola a partir de um dado momento. Ja a evasdo ocorre quando o aluno que
foi a escola em um ano deixa de se matricular no inicio do ano letivo seguinte. (Paes de
Barros, 2017, p.20)

8Censo Escolar: Ensino Médio registra 347mil matriculas a menos em 2022. Jornal Folha
de Sao Paulo, 16 set/2022, Disponivel em:
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adolescentes, entre 11 e 19 anos, fora da escola no Brasil®, dentre os
motivos descritos pelos entrevistados por pararem de estudar se
destacaram:

» Porque tem que trabalhar fora;

> Por ndao conseguir acompanhar as explicagoes ou atividades passadas

pelos professores;

> Porque sente que a escola é desinteressante;

> Porque prefere fazer aulas e atividades remotas.

No entanto, é justamente neste contexto que o pais se viu abalado
pela pandemia da Covid-19, sendo necessarias medidas como a quarenta e
o isolamento social que resultaram em escolas fechadas e na adogao do
ensino remoto para o enfrentamento da crise sanitaria.

Uma das medidas do Ministério da Educacdo e Cultura (MEC), foi o
replanejamento curricular para o periodo entre os anos de 2019 até 2022,
o chamado “continuo curriculo”, instituido pelo PARECER CNE/CP n°: 6/2021
do Conselho Nacional de Educacao, estabeleceu que fossem repensados os
critérios de promocdo dos alunos, fato este que contribuiu para que as taxas
de aprovacao chegassem a 100%.

Entretanto, a situacdo ndo se refletiu nos principais indices sobre a
educacao no Brasil, o resultado do Sistema de Avaliacdao da Educagao Basica
(SAEB)'0 de 2021, divulgado pelo INEP, apontou a diminuicdo na média de

aprendizagem em todas as séries avaliadas.

Sao duas fotografias bem diferentes da educacdo brasileira. Em
2019, varios indicadores educacionais ja eram impactados por
marcadores de desigualdades: regionalidade, género, cor/raca,
deficiéncias, educacdo urbana versus educacdo
rural/quilombola/indigena, entre outros. Em 2021, a fotografia
mostra uma cena ampliada no que se refere as desigualdades, e

https://vestibular.mundoeducacao.uol.com.br/noticias/censo-escolar-ensino-medio-regis
tra-347-mil-matriculas-a-menos-em-2022/345470.html Acesso em: 11 dez.2022
°Onze por cento das criangas e adolescentes estdo fora da escola no Brasil, aponta pesquisa
do Unicef, Disponivel em:
https://gl.globo.com/educacao/noticia/2022/09/15/11percent-das-criancas-e-adolescen
tes-estao-fora-da-escola-no-brasil-aponta-pesquisa-do-unicef.ghtml Acesso em 12
dez.2022

10Saeb é um conjunto de avaliacbes externas em larga escala que reflete os niveis de
aprendizagem demonstrados pelos estudantes do 2°, 59, 92 ano do Ensino Fundamental e
dos trés anos do Ensino Médio.
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acrescida de elementos que ferem ainda mais o direito a educacao.
(ARTES, 2022)

Segundo Kuenzer (2010), a educacao geral publica destinada aos
jovens, principalmente trabalhadores, nao tem apresentado qualidade
social capaz de promover uma inclusao menos subordinada, ou seja, existe
um distanciamento entre o discurso e a pratica desenvolvida no processo
de universalizacao do ensino médio no pais que estaria impedindo que as
guatro dimensdes!! da educagao, consideradas pela autora indispensaveis
para garantir este processo, pudessem se efetivar.

Neste sentido, a educacao geral destinada aos jovens tende a
representar um carater meramente certificatéorio e nao garante o
cumprimento do direito a educagao, principalmente aqueles que vivem do
trabalho, de terem acesso, permanéncia e conclusao dos estudos na
educacao publica, permitindo a constatacao de que esteja havendo um
sucateamento do ensino médio.

No entanto, mesmo considerando a intensificacao na utilizagao das
TIC no espaco da escola tradicional de educacdo basical?, nao foi possivel
constatar nesse trabalho que esteja havendo influéncia das sociabilidades
que os jovens alunos desenvolvem no ciberespaco sobre o interesse e o
desempenho em relagao a escola de educacdo formal e consequentemente
nos indices de evasdo e abandono, pois segundo o resultado da enquete
que pode ser consultado no Capitulo 2, a utilizacdo desses recursos no
ambiente escolar melhora a educagao, porém surgiram as questdes se este
fato tem contribuido para que os jovens alunos criem novas perspectivas

em relagdao ao processo de socializagdo e como isso pode influenciar o

111-Ensino médio como parte integrante da educacdo bdsica, institucionalizacdo do
Sistema Nacional de Educacao; 2-Universalizagdo do acesso, sendo a educagdao mediadora
do conhecimento, trabalho e cultura; 3-Garantia de permanéncia e conclusdo dos estudos,
com politicas publicas destinadas aos estudantes; 4-Qualidade social da educagdo basica
que se encontra atrelada a uma dualidade estrutural expressa pelo antagonismo existente
entre capital x trabalho.

127 Educacdo Bésica publica do estado do Parana foi uma das que mais investiram nas TIC,
porém ficou no ultimo lugar em indice do Ensino Médio no Censo Escolar 2022, Disponivel
em: https://www.tribunapr.com.br/noticias/parana/parana-e-o-ultimo-lugar-em-indice-
do-ensino-medio-no-censo-escolar-2022/ Acesso em: 27 fev. 2023.
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desenvolvimento da formacao escolar?

Entretanto, destacou-se outro aspecto que também se relaciona com
os elevados indices de repeténcia e evasao, trata-se da existéncia de
sentidos e significados nos estudos que os jovens alunos desenvolvem no
Ensino Médio da Educacao Basica Escolar, reiterando que a escola enquanto
instituicdo responsavel por desenvolver o processo de socializagao tem que

se manter atrativa.

[...]Jos problemas que afetam essa etapa de ensino ainda sao
inUmeros. Dentre eles, um muito frequente, refere-se a queixa dos
professores acerca da falta de interesse nos estudos, demonstrada
pelos estudantes. Ao mesmo tempo, € comum ouvir dos estudantes
que eles ndo sabem por que razdao devem estudar todos aqueles
conteudos [...] recorreremos a compreensao da Psicologia Histérico-
Cultural acerca da formacdo de sentidos pessoais e sua vinculagdo
a atividade de estudo, na tentativa de estabelecer relagdes entre os
sentidos dos estudantes e a postura que assumem frente aos
estudos. (MELO, 2017. P.3)

O conceito de atividade de estudo, segundo Nufez (2009), teve
origem na abordagem histdrico-cultural de Vigotsky que se aproximou da
ideia de atividade ao definir o sentido e significado da palavra.

No entanto, foi somente com Leontiev que foi desenvolvida uma teoria
da atividade, a partir da concepcao de Karl Marx (1844), que pode ser
entendida enquanto o processo de transformacao criativa da natureza para
criar um produto material ou imaterial, ou seja, a possibilidade de se obter
0 novo e desconhecido.

Nesta fase, Leontiev entendia como necessario definir o contetdo que
os componentes necessidades, motivos, objetivos, condicdoes e meios de
seu alcance, agoes e operagdes apresentavam na atividade humana.

A partir da década de 1950, Davidov (1999), retomou os estudos
sobre atividade e desenvolveu a Atividade de estudo com as seguintes
caracteristicas:

> Conceito de atividade e seus componentes

> Os componentes tém conteldo de objeto especifico

> Possui principio criativo e transformador

Desta forma, desenvolveu-se a possibilidade de autotransformacao

do sujeito por meio do pensamento tedrico, tendo como conteldo esse
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proprio tipo de pensamento e a formacdo de conceitos, acdes mentais e
principios de acdo, a partir de uma estrutura objetiva composta por tarefa
de estudo, acdes de estudo, controle e avaliagao.

A assimilacao da Atividade de Estudo pode se realizar pela existéncia
de necessidade e motivagao interior dos jovens alunos, pois, permite que o
material seja estudado com base nas relacdes externas e essenciais do
convivio em sociedade, dialeticamente requer o conhecimento das
interligacOes entre o essencial e o geral, e, entre o particular e o tedrico.

Assim, por meio da tarefa de estudo, objetivo da Atividade de Estudo,
€ possivel constituir o dominio do modo de acdo e dos fundamentos tedricos
(principios de agao), pois ao exigir a experimentacdao com o objeto de
estudo, pode-se obter conhecimento, isto permite reproduzir o processo de
surgimento da informacgao do préprio conhecimento sobre o material.

No entanto, a tarefa de estudo da Atividade de Estudo nao resulta em
mudangas no objeto operado, mas no sujeito com a sua autotransformagao
com novos modos de agao expressos por meio dos conceitos que podem
ser apropriados pelos jovens alunos e permitem compreender um sistema
de relacdes universais.

Assim, Melo (2017), em um estudo empirico que objetivou investigar
guais os sentidos do ensino médio para os estudantes desse nivel de ensino
gue contou com a participacao de 8 jovens alunos da rede publica de ensino
do estado do Parana, constatou-se nos dados obtidos a auséncia de sentidos
vinculados as atividades escolares, pois os estudantes nao atribuiram valor
a aprendizagem.

Nas entrevistas realizadas os jovens alunos descreveram como
principais fatores motivacionais para frequentarem o ensino médio os que
se relacionavam as relagdes pessoais e as expectativas de sucesso com o
futuro profissional. No entanto, segundo Melo (2017, p.6), houve trés
participantes que associaram o significado do ensino médio com a aquisicao
de conhecimentos “[...] conforme a Psicologia Histérico-Cultural, se vincula
a verdadeira funcdo da escola, que é a transmissao, as novas geragoes, do

saber produzido pela humanidade ao longo de sua histéria [...]".
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Ao serem questionados sobre a importadncia do que se aprende no
ensino médio para a vida de cada um, constatou-se que a maioria dos
entrevistados nao tinha clareza sobre o sentido existente, associando os
conteldos aprendidos com a possibilidade de utilizacdo pratica na vida
cotidiana, ou seja, pode-se afirmar que nao houve a pratica de um ensino
desenvolvimental e tampouco uma atividade de estudo que permitisse a
apropriacdo do conhecimento, limitando-se a um ensino mecanico e sem
sentido, o que pode dificultar o desenvolvimento de interesse dos jovens

alunos em aprender.

Portanto, o sentido de cursar o ensino médio ndo é se apropriar de
conhecimentos e a partir deles promover uma complexificacdao do
seu pensamento, mas sim cumprir com as tarefas exigidas pela
escola e conquistar o diploma desse nivel de ensino, o qual tanto
pode servir para cumprir uma exigéncia para uma vaga de trabalho,
quanto para ingressar no ensino superior. (MELO, 2017, p.7)

Neste sentido, considerando a necessidade em manter a escola na
modalidade tradicional atraente para os jovens alunos, foi proposta a
discussao sobre praticas didaticas para o ensino de Sociologia, por exemplo,
as que visem a emancipacao e o0s considerem enquanto cidadaos que
exercam de fato o direito a educagao, conforme as quatro dimensodes
descritas por Kuenzer (2010).

Assim, a utilizacdo da Pedagogia Historico-Critica que também se
propde a desenvolver um ensino que tenha significacao aos jovens alunos,
tornando-os sujeitos do ato educativo, pode fortalecer o vinculo existente
entre os atores sociais envolvidos no processo de ensino e aprendizagem
da educacdo basica escolar.

Saviani (2007), a partir de 1982, iniciou o desenvolvimento da
Pedagogia Historico-Critica (teoria sobre a educacao) - cujo objetivo era o
de “compreender e explicar o modo de funcionamento da educagao e nao
orientar a forma de realizacdao da pratica educativa”.

No entanto, Gasparin (2012) desenvolveu uma didatica para essa
teoria com o intuito de a aproximar do dia a dia do processo de ensino e

aprendizagem da educacao basica escolar.
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Considerando a situagao na sociedade brasileira, em que o Estado
lanca mdo de jargdes como aprender a aprender, imputando ao individuo
toda a responsabilidade por sua sobrevivéncia, sucesso ou insucesso, tal
proposta pode representar um instrumento para que a instituicao escola se
mantenha atraente e Util, desenvolvendo conteldos curriculares que
tenham sentido para os jovens estudantes e contribuam no combate a

evasao e na melhoraria do desempenho escolar.

Como as ideias pedagogicas da escola nova e do construtivismo
continuam sendo predominantes no contexto educacional - embora
com nova roupagem, o neoescolanovismo e o neoconstrutivismo,
como define Saviani (2008) -, essa concepcao esta em plena
vigéncia, sendo cada vez mais atribuida aos individuos a
responsabilidade por seu sucesso, pois cabe a eles aproveitarem as
oportunidades e alcancarem essa vitéria. (MELO, 2017, p.6)

Assim, entendeu-se que o desenvolvimento de uma sequéncia
didatica com base na Pedagogia Historico-Critica que reconhecam o
estudante como protagonista e sujeito deste processo, pode contribuir para
minimizar os problemas descritos que tem sido constatados no espacgo
escolar da educacdo basica.

O texto da dissertacao se encontra estruturado, além da introducao,
em trés capitulos e nas consideragdes finais. Na secao introdutdria constam
alguns aspectos sobre a condicao juvenil, o ciberespaco e dados sobre a
educacdo basica no Brasil.

No capitulo 1 “UMA CIENCIA PARA COMPREENDER O MUNDO
INDUSTRIAL CAPITALISTA”, constam aspectos relacionados ao contexto
histérico de surgimento da Sociologia, destacando-se algumas das novas
demandas sociais surgidas com a transicdo entre o periodo feudal e o
mundo industrial capitalista. Destaca-se, ainda, o desenvolvimento da
disciplina de Sociologia que resultou na sua obrigatoriedade no curriculo do
Ensino Médio e a sua presenca nos debates em torno de uma Pedagogia
gue ndo se limite a légica do modo de producao. Também é proposta uma
reflexao sobre os aspectos relacionados as transformacdes no mundo do

trabalho e o papel que o Ensino de Sociologia tem para lidar com o tema.
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No capitulo 2 “SOCIABILIDADES JUVENIS NO SECULO XXI”, a nogéo
de condicdo juvenil é apresentada com base em pesquisas de autores que
se dedicam ao tema e a questao de como se desenvolvem as novas
sociabilidades mediadas pelas TIC no ciberespaco é discutida em paralelo
com a apresentacao dos dados obtidos com a enquete. Destaca-se , ainda
, 0 papel do ensino de Sociologia no Ensino Médio diante do grande fluxo
de informacdes que é disponibilizado no ciberespaco, buscando-se uma
discussao sobre a diferenciagao entre informagao e conhecimento a partir
do poder da narrativa, objeto de estudos por parte de Walter Benjamin
(1994), em paralelo com a importancia dos fatos da vida cotidiana,
analisados por Souza Martins (1998), com o intuito de contribuir no
desenvolvimento de praticas que proporcionem o distanciamento do senso
comum e da desnaturalizagao dos fatos existentes na sociedade.

No capitulo 3 "UMA PROPOSTA DE SEQUENCIA DIDATICA PARA O
ENSINO DA DISCIPLINA DE SOCIOLOGIA", é apresentado um exemplo de
utilizagdo da Pedagogia Historico-Critica para o desenvolvimento de uma
proposta de Sequéncia Didatica sobre o tema “Mundo do Trabalho” nas
aulas de Sociologia no Ensino Médio, pois o tema faz parte do curriculo
oficial no Brasil e podera contribuir com o debate sobre praticas didaticas
que tenham como um dos objetivos a reaproximacao dos atores envolvidos
no processo de ensino e aprendizagem.

Em “CONSIDERACOES FINAIS” é destacado o carater exploratério da
pesquisa, o papel da informacao no contexto da cultura de massa e algumas
observacdes sobre dados obtidos com o questionario que visava conhecer
alguns dos habitos dos jovens alunos ao desenvolverem as sociabilidades
na escola tradicional e no ciberespaco e como esse fator pode estar

relacionado com os indices de desempenho e evasao escolar.
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Capitulo 1: UMA CIENCIA PARA COMPREENDER O MUNDO
INDUSTRIAL CAPITALISTA

Em um contexto em que as sociedades foram apresentadas as
grandes novidades proporcionadas pelo desenvolvimento das ciéncias,
principalmente daquelas vinculadas ao iluminismo, movimento cultural
europeu ocorrido entre o final do século XVII e sequnda metade do século
XVIII, cujos objetivos eram proporcionar transformacgdes politicas,
econdOmicas e sociais que refletissem o conhecimento racional e o
rompimento com a antiga estrutura medieval marcada pelo predominio do
pensamento religioso.

Com isso, cresceu a oposicao ao poder existente no Estado Absolutista
que impedia a participacao politica dos cidaddaos e que resultou, por
exemplo, em reivindicagdes que propunham o predominio constitucional, a
laicidade e o sufragio universal.

Tinham a pretensao de desenvolverem uma estrutura econémica que
representasse o progresso e se distanciasse do mercantilismo, tratava-se
do capitalismo que almejava um sistema mais livre, racional e justo, onde
a mobilidade social poderia ocorrer ao contrario da estrutura estamental.

O fato de proporem liberdade politica, econémica e religiosa de todos
perante a lei, teve grande importdncia para acontecimentos como a
Revolugdo Industrial iniciada na segunda metade do século XVIII e a
Revolugdo Francesa ocorrida no mesmo século, em 1789, que podem ser
considerados como a expressao desse periodo de transicdo entre o
feudalismo, tipo de organizacao social hierarquizada e com direitos
restritos, e o capitalismo, cuja estrutura social se organizou com base nos
direitos naturais do ser humano, tais como a liberdade, igualdade e
propriedade.

Dentre as muitas transformacgdes ocorridas, destacou-se o modo de
producao capitalista que proporcionou o modo de vida urbano. Tais
mudancas eram recebidas com naturalidade pela populacdo, pois nao havia
muitas opcdes para se manter. Em outras palavras, para os individuos que

formavam a mao de obra da nova sociedade industrial, restava muito pouco
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ou apenas a possibilidade de se adaptarem ao novo cotidiano.

No entanto, conforme Hobsbawm (1992, p.217), “"Dizer que 0s novos
migrantes chegaram, ou que novas geragdoes entao nasceram num mundo
de industria e tecnologia é bastante ébvio, mas ndao muito esclarecedor em
si. Que tipo de mundo era este?”, o processo que resultou nesse tipo de
organizacao social teve inicio a partir do desenvolvimento de um mercado
comercial agricola destinado a suprir a demanda de alimentos e matéria-
prima para as cidades e induUstrias que cresciam e se multiplicavam
rapidamente impulsionadas pelas novas tecnologias, principalmente as

ferrovias movidas a vapor, maquinas para a industria téxtil e o telégrafo.

Para o capitalismo, a terra era um fator de producdo e uma
mercadoria peculiar apenas pela sua imobilidade e quantidade
limitada, embora, como tenha ocorrido, as grandes aberturas de
novas terras deste periodo fizeram com que estas limitagOes
parecessem aparentemente insignificantes para a época. O
problema do que fazer com aqueles que detinham este "monopdlio
natural", portanto mantendo uma espécie de pedagio sobre o resto
da economia, parecia relativamente superavel. A agricultura era
uma "industria" como qualquer outra, para ser conduzida por
principios de obtengao de lucro, o fazendeiro um empresario. O
mundo rural como um todo era um mercado, uma fonte de trabalho,
uma fonte de capital. (HOBSBAWM, 1992, p.192)

O campesinato, que pode ser considerado como o resultado de
empreendimentos agrarios anteriores relacionados ao escravismo classico,
vigente até o século XI e do estado servil, que gradativamente foi deixando
de existir, produzia para o consumo préprio de forma ndo capitalista e
enfrentava uma concorréncia desvantajosa com grandes fazendeiros que
praticavam a venda de uma grande parte da sua producdo agricola para o
mercado.

O fenémeno relacionado ao processo de nacionalizacao, caracterizado
pelo crescimento das escolas primarias e pela politica e administracao
publica, contribuiu para a perda da posse e da identificacdo com as
atividades relacionadas a terra.

Nesse contexto, desenvolveu-se um grande fluxo de camponeses para
as cidades em busca de garantir a sobrevivéncia, durante o século XIX o
campo vivenciou uma modernizacao em que ganhou destaque a migragao

de mulheres camponesas com o intuito de fazerem trabalhos domésticos
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para membros das classes médias urbanas, tendo grande importancia para
assimilarem e difundirem a nova cultura burguesa, porém esse fendbmeno

nao se limitava as mulheres e tampouco ao préprio pais de origem.

“[...] o éxodo rural em direcdo as cidades, a migragao entre regides
e de cidade para cidade, o cruzamento de oceanos e a penetracao
em zonas de fronteiras, todo este fluxo de homens e mulheres
movendo-se em todas as direcdes [...]". (HOBSBAWM, 1992, p.203)

No entanto, a grande concentracdo de pessoas nas cidades vai
aumentando em paralelo com o surgimento de novos empreendimentos
capitalistas, fazendo com que uma nova configuragcao social se
estabelecesse com base nas fabricas, empregadores e proletarios, ou seja,
o desenvolvimento industrial caminhou a passos longos e apresentou um
crescimento extraordinario no nimero de trabalhadores em atividade nas
principais fabricas da Alemanha e Franca, alcangando em cada uma delas a
média aproximada de 12 mil postos de trabalho nos primeiros anos da
década de 1870.

Esse fenbmeno se desenvolveu em paralelo com o formato de
ocupacao e divisao do espaco urbano, sendo organizado com base na
categoria de atividade realizada pelo habitante ou no seu status social, ou
seja, para os membros das classes menos favorecidas eram reservados os
espacos desprovidos de servicos, isso pode ser notado inclusive no Brasil
gue vivenciou um percurso diferente dos paises europeus, mas teve como
exemplo desse processo a cidade do Rio de Janeiro, pois, conforme
Chalhoub (1990), a partir dos anos de 1850, teve a proliferacao de corticos
devido ao fluxo de imigrantes portugueses e ao grande numero de alforrias
obtidas pelos escravos, sendo seus moradores considerados como parte de

uma classe perigosa e discriminados pela sociedade.

Paradoxalmente, tanto mais a classe média crescia e florescia,
drenando recursos para seu proprio sistema habitacional,
escritorios, lojas que eram tdo caracteristicas do desenvolvimento
da época e seus prestigiosos edificios, relativamente menos
recursos eram dedicados aos bairros da classe operaria, exceto nas
formas mais gerais de despesas publicas - ruas, esgotos, iluminagao
e utilidades publicas. A Unica forma de empresa privada (incluindo
construgdo) que se dirigia basicamente ao mercado de massa,
excecao feita ao mercado e pequena loja era a taverna - que
transformou-se no elaborado gin-palace da Inglaterra das décadas
de 1860 e 1870 - e seu corolario, o teatro e o music-hall. Pois, na
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medida em que as pessoas se tornavam urbanizadas, as antigas
tradicOes e praticas que haviam trazido do campo ou da cidade pré-
industrial tornavam-se irrelevantes ou impraticaveis. (HOBSBAWM,
1992, p.221)

Com isso, os pensadores das mais diferentes areas cientificas e, em
especial da Sociologia, se propuseram a compreender o que realmente

estava acontecendo.

A ideia de progresso, em geral associada ao Iluminismo, se
constituia de dois ramos distintos, porém relacionados entre si. Em
primeiro lugar, havia as variacdes sobre o tema do aperfeicoamento
humano como fenébmeno essencialmente cultural e politico, a
ascensdo da razdo e da liberdade. Em segundo, uma espécie de
materialismo que representava a histéria como estagios na evolucdo
dos “modos de subsisténcia”, e, especificamente, o amadurecimento
da “sociedade comercial”, o Ultimo estdgio e o mais perfeito. Os
dois ramos se uniram por uma concepcdo de progresso técnico no
qual o desenvolvimento da mente humana se manifestava no
aperfeicoamento das técnicas de provisdao da subsisténcia material,
nao apenas o aperfeicoamento dos instrumentos de produgdo, mas
acima de tudo uma divisao de trabalho cada vez mais refinada, entre
cidade e campo, entre as profissdes especializadas e, por fim, no
interior do proprio local de trabalho. Essas melhorias materiais
foram acompanhadas, no plano cultural, por uma racionalidade
crescente, pelo declinio da supersticdo e, no plano politico, pelo
avancgo da liberdade. (WOOD, 2010, p. 129)

Neste sentido, Max Weber (1864-1920), responsavel pela Sociologia
compreensiva, é considerado um dos principais intelectuais do contexto
social do final do século XIX e inicio do XX. No entanto, mesmo
compartilhando dos ideais de razao e liberdade, ele via o progresso
capitalista de maneira ambigua, isso se tornou possivel por meio do
conceito de tipos ideais, visto que, embora proporcionasse prosperidade
material em conjunto com a liberdade e democracia liberal, gerava um
processo de racionalizacao e a diminuicao da liberdade devido ao
crescimento da centralizagdo politica no Estado Alemao.

O exercicio do direito a liberdade dos individuos no tipo de estrutura
social capitalista foi analisado por Weber a partir do conceito de agao social,
evidenciando o fato que a sociedade ndo é estatica, pois seus membros
agem segundo os seus objetivos com base em ideias, crengas e valores, e
também foi possivel o desenvolvimento de outro conceito para analisar a

interagdao entre dominadores e dominados e como se estabelece a
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submissdo na sociedade capitalista, trata-se da dominacao?!3.

Outro pensador importante que também se inspirou nas ideias
iluministas foi Karl Marx (1818-1883), mas o seu entendimento sobre o
capitalismo se apresentou divergente de Weber, Marx substitui a teleologia
hegeliana por uma visdo de processo historico da humanidade que
possibilitaria a transformacao deste tipo de sociedade e a retomada da
emancipacao humanal4 com a superacdo da dicotomia existente entre o
individuo membro da sociedade politica e o efetivo exercicio dos direitos de
cidadao.

Podendo ser considerado um dos mais atuantes criticos da sociedade
capitalista, desenvolveu a partir do materialismo histérico os conceitos
como classe social, lutas sociais e mais-valial®>, que tornaram possivel
evidenciar o carater contraditério existente entre os detentores dos meios
de producdo, a burguesia, e aqueles que possuiam a sua propria forca de
trabalho para ser vendida em troca de salario, o proletariado, ou seja,
representaram o direcionamento politico daqueles que se encontravam em
situacao desfavoravel diante das transformagodes proporcionadas pelo novo
sistema.

Neste sentido, essa categoria de analise mostrava que o discurso de
uma sociedade organizada com base nos direitos individuais do ser humano,
se perdia na pratica cotidiana, limitando a liberdade, igualdade e acesso aos
bens essenciais para exercicio destes direitos.

|"

Enquanto resposta intelectual a “crise social” de seu tempo, os
primeiros sociélogos irdo revalorizar determinadas instituicbes que,
segundo eles, desempenham papéis fundamentais na integracdo e

130s tipos de dominagdo legal, carismatica e tradicional, significam a forma como se
manifesta e se reconhece o poder existente numa dada sociedade.

14 A emancipacdo humana, na perspectiva de Marx, representa a superacao do idealismo
hegeliano e das limitagdes encontradas pela revolucao burguesa na Franga, impedindo que
a serviddo fosse superada, ou seja, “[...] O cérebro desta emancipacdo ¢ a filosofia; seu
coracdo, o proletariado. A filosofia ndo pode se realizar sem a extingao do proletariado,
nem o proletariado pode ser abolido sem a realizagao da filosofia. [...]. (Marx apud Weffort,
F., 2006, p.252).

15> Conceitos que representam o desenvolvimento da consciéncia de classe e a superacao
da sociedade organizada com base no modo de producao capitalista, por exemplo, a classe
social, entendida como a existéncia de dois grupos, sendo o primeiro o proletariado, que
detém apenas a sua forca de trabalho, vendida em troca de saldrio, e o segundo a
burguesia, detentora dos meios de producdo, capital, maquinas, matéria prima.
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na coesao da vida social. A jovem ciéncia assumia como tarefa
intelectual repensar o problema da ordem social, enfatizando a
importancia de instituicbes como a autoridade, a familia, a
hierarquia social e destacando a sua importancia tedrica para o
estudo da sociedade. (MARTINS, 2006, p.30)

A ideia de progresso capitalista, enquanto forca capaz de impulsionar
o desenvolvimento da humanidade, também se tornou objeto de estudo da
vertente teodrica positivista, representada por Auguste Comte (1798-1857)
e, principalmente por seu discipulo direto Emile Durkheim (1858-1917),
considerado o primeiro a desenvolver um método socioldgico para
compreender essa nova sociedade, porém ao contrario de Karl Marx,
Durkheim (1999), nao entendia o progresso capitalista como fonte de
conflitos de interesses, mas sobretudo como responsavel pela coesao entre
os individuos por meio da solidariedade, conceito desenvolvido por ele a
partir da divisdao do trabalho existente, sendo dividido em dois tipos, o
primeiro é o da solidariedade mecéanica para se referir as sociedades menos
desenvolvidas, ja o segundo, refere-se as sociedades em que o capitalismo
industrial ja estava desenvolvido.

Durkheim desenvolveu também o conceito de fatos sociais para
descrever as maneiras de agir, de pensar e de sentir como coisas exteriores
aos individuos e capazes de exercerem um poder coercitivo sobre estes,
funcionando como uma consciéncia coletiva que se impde sobre todos por
um conjunto formado pelo direito, instituicdes e crencas, ou seja, Durkheim
(2011), via a educacao e a moral como fatos sociais que podiam ser
observados, descritos e classificados, gerando leis gerais que os
explicassem, podendo ser assim considerados como instrumentos
indispensaveis para a manutencdo desse tipo de sociedade industrial
capitalista.

Assim, a educacdo é tida como expressao de um tipo especifico de
sociedade e do tipo de homem civilizado que se deseja desenvolver, ou seja,
resulta de um determinado contexto social, no que lhe concerne, se

encontra organizado em um conjunto de fatos morais.
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[...] Quando se estuda historicamente a maneira como os sistemas
de educacdo se formaram e se desenvolveram, percebe-se que eles
sempre dependeram da religido, da organizacao politica, do grau de
desenvolvimento das ciéncias, do estado, da indulstria, etc.
(DURKHEIM, 2011, p.48)

Considerando-se o aumento das atividades profissionais
especializadas que expressavam o aumento da diversidade social, a questao
da homogeneidade que a educacao poderia produzir numa dada sociedade,
se tornou emblematica por requerer praticas que proporcionassem nas
criancas francesas daquela época o0 minimo de consenso no
compartilhamento de valores exigidos pela vida coletiva, pois, tornou-se
necessario nesse processo a mediacdao da educacdo, principalmente
organizada pelo Estado, para que houvesse a manifestagao do ser individual

em paralelo com o ser social.

[...]é preciso que a educacdo estabeleca uma comunhdo de ideias e
sentimentos suficiente entre os cidadaos, comunhdo sem a qual
qualquer sociedade é impossivel; e, para que possa produzir este
resultado, a educacdo ndo pode ficar totalmente a mercé das
arbitrarias vontades individuais. (DURKHEIM, 2011, p.63)

Este aspecto apresenta uma categoria de entendimento que estava
se formando em relagcdo a educacao para a sociedade industrial capitalista,
tornar possivel a existéncia de um cidadao e trabalhador que vislumbrasse
os beneficios da ciéncia e fosse comprometido com as regras e os valores
que se entendia coletivamente como necessarios para aquele contexto
social.

No Brasil, essa preocupacao também se fez presente por meio da
atuacao do Socidlogo Florestan Fernandes (1920-1995), que apesar de nao
ser diretamente ligado a area pedagdgica, utilizou-se de sua experiéncia
como docente do Ensino Superior para desenvolver conceitos que
refletissem os fendmenos educativos, ou seja, desde o seu artigo “A
educacao no interior do Brasil”, publicado em 1946 no Jornal Folha de Sao
Paulo, deixou claro o seu entendimento de que sem um sistema de ensino
reorganizado com base nas reais necessidades da populacao o pais ndo

romperia com a sua estrutura sociopolitica excludente e antidemocratica.
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Podendo ser considerado como nitidamente influenciado pelas ideias
contidas no Manifesto dos Pioneiros da Educacao Nova de 1932, entendia
gue o Estado deveria proporcionar as condicdes para que a escola publica
pudesse cumprir a sua fungao social no processo de reconstrucdo do pais,
concepcao que, de certa maneira, manteve-se compromissado durante toda
a sua vida, um exemplo disso é quando publicou um trabalho durante o
Simpdsio de Problemas Educacionais, realizado no Centro Regional de
Pesquisas Educacionais de Sao Paulo, em setembro de 1959, intitulado “A
ciéncia aplicada e a educacao como fatores de mudanca cultural provocada”,
retomando o embate existente na relagdo da ciéncia com a educagao, mais
especificamente o papel que filésofos e socidlogos, em detrimento dos

demais cientistas, teriam junto ao desenvolvimento pedagdgico no pais.

O conceito de educacao prescinde de qualquer clarificacdo. Existe
um consenso minimo substancial entre educadores e cientistas
sociais sobre o que ela significa, tanto para a organizacao da
experiéncia e o desenvolvimento da personalidade quanto para a
sobrevivéncia e o funcionamento normal das coletividades
humanas. (FERNANDES, 2005, p.130)

Isso remete ao fato de que a sociedade brasileira vivenciava uma
situacao de instabilidade social em que as ciéncias sociais despontavam
como uma opgao para o desenvolvimento de um conhecimento que pudesse
contribuir na superagao dos problemas encontrados, o que pode ser notado
quando por ocasiao da elaboracao do projeto da LDB em 1948, finalizado e
transformado em Lei apenas em 1961, ocorreu um impasse representado
pela fragmentacdo politica-ideoldgica, ndo alcangcando um consenso sobre
o tipo de escola publica que deveria existir.

Conforme Saviani (1996), as propostas giravam em torno de eixos
distintos, e mesmo entre os que representavam os ideais liberais, havia a
separacao entre os pragmatistas e os idealistas. Compunha ainda o grupo
dos defensores da escola publica, os socialistas dos quais Florestan
Fernandes compartilhava da proposta, porém também havia aqueles que
eram contrarios a ideia da educacao ter que ser mantida pelo Estado, sendo

favoraveis a escola particular.
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Assim, percebeu-se nesse contexto que a educagao nao se encontra
isolada das demais esferas sociais, pois a sociedade brasileira vivenciava
um periodo conturbado pelas transformacgdes socioeconbmicas, por
exemplo, a substituicdo de uma estrutura de latifundio para uma economia
de bens de capital em substituicdo as importacdes; o plano de metas no
governo de JK focado em cinco setores: transporte, energia, alimentacao,
educacdo e industria de base; a proposta de superar a fome com a reforma
agraria no governo Jango, que podem ser consideradas reformas de base
indesejaveis para os setores conservadores que articulavam uma politica
golpista realizada por civis e militares que se organizaram, em muitos
momentos, principalmente a partir de 1961, para realizar o Golpe de Estado
em 1964.

Um outro exemplo de que os debates sobre a educacao nao se
limitaram aos pedagogos, pode ser notado nas décadas de 60 e 70, quando
o discurso com base em abordagens tedricas que iam de Foucault aos
marxistas althusserianos, viam a educagdao como instrumento de
legitimagao da ordem social e de disciplinamento, ou seja, predominava a
preocupacao sobre os processos de integracao dos individuos nas relagoes
sociais.

Entretanto, segundo Arroyo (1999), nao foi possivel até o final da
década de 90, transformar de fato as praticas educativas, pois a educacgao
escolar se manteve responsavel por adequar os trabalhadores as novas
demandas do modo de producao capitalista, especificamente socializar,
incutir e reproduzir os novos paradigmas econdémicos, sociais e culturais.

Até mesmo as teorias criticas, inspiradas em Karl Marx, que
objetivavam, dentre outros, a conscientizacdo, resisténcia e emancipacdo
através da acao transformadora da realidade, foram consideradas
insuficientes por se limitarem aos aspectos econdmicos do local do trabalho
e do conhecimento técnico e cientifico do trabalho.

Ao enfatizarem a dimensao econdmica em paralelo com um modelo
de conhecimento/curriculo cognitivista, realista e racionalista, obtiveram

um entendimento de que o trabalho é alienado e a educacao capitalista
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reforca tal fato, ou seja, o fato de nao abrangerem as dimensoes culturais
desse processo, dificultou o desenvolvimento de analises sobre a relagao
entre educacgao e trabalho que relativizassem as diferengcas num contexto
em que a esfera da cultura ganhou destaque.

Essa situacao podia ser alterada por meio de um curriculo , conforme
(Silva, 1999), que estabelecesse uma formacdao que englobasse as
dimensdes subjetivas e identitarias da cultura, esse processo se
estabeleceu, também pela maneira como os individuos percebiam e se
relacionavam com o consumo de bens materiais e simbdlicos, ou seja, que
tornava possivel a formacao de um trabalhador completo que nao se
contentava com os resultados que tornavam as atividades profissionais cada
vez mais precarizadas, tornando-se lucido em sua realidade por meio de
uma visdao critica e abrangente sobre a organizacdao do trabalho na
sociedade capitalista.

Assim, o desenvolvimento das teorias pds-criticas permitiu que a
analise da relacdo educagao e trabalho fosse elaborada a partir de uma
proposta de curriculo que abrangesse os aspectos culturais, por exemplo,

de identidade, diferenca, significagao, poder e multiculturalismo.

[...] com as teorias criticas que pela primeira vez aprendemos que
o curriculo € uma construcdo social [...] Ele é resultado de um
processo histérico. [...] através de processos de disputa e conflito
social, certas formas curriculares- e ndo outras - tornaram-se
consolidadas como o curriculo. [...] teorias pds-criticas ampliam e,
ao mesmo tempo, modificam aquilo que as teorias criticas nos
ensinaram [...] o curriculo ndo pode ser compreendido sem uma
anadlise das relacdes de poder [...] espalhado por toda a rede social.
(SILVA, 2005, p. 147-148)

Este entendimento foi notado em Arroyo (1999), ao enfatizar a
existéncia de outro tipo de educacao escolar, distinta daquela em que as
relacdbes de produgao predominavam na elaboragcao de uma proposta
pedagdgica, que se propunha a formar individuos enquanto sujeitos sociais
e coletivos para serem cidadaos, trabalhadores, pai/mae, consumidor, ou
seja, uma educacao para a vida em sociedade.

Portanto, é de grande importancia a analise em que nao se absolutiza

as relacgoes sociais de produgao, pois nelas os trabalhadores ndao sao vistos
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a partir das suas particularidades identitarias, mas como classe social cuja
historia e cultura se apresentam fracamente e com dificuldades para resistir
aos tipos de capitais (Bourdieu; Passeron, 1992), que se desenvolvem no
ambiente da educacgdo escolar, espaco esse que reproduz as relagdes de
poder através dos seus meios de controle e empoderamento, onde tende a
predominar o capital cultural daqueles que os adquiriram com o
favorecimento de seu capital econbmico que se transformava em um
diferencial social.

Assim como Durkheim (2011) e Fernandes (2005), que nao
desenvolveram um método pedagdgico, mas suas ideias ajudaram a
compreender o significado social da educacao, Saviani (2007, p.396) a
partir de 1982, iniciou o desenvolvimento da Pedagogia Histérico-Critica
(teoria sobre a educacao) - cujo objetivo era o de “[...] compreender e
explicar o modo de funcionamento da educacgao e nao orientar a forma de
realizacdo da pratica educativa [...]"

Seus estudos sobre o desenvolvimento das ideias pedagdgicas no
Brasil, permitiram que a partir do ano 1969, pudesse desenvolver a
configuracdo da concepcao pedagdgica produtivista, representada pela
visdo tecnicista, escola nova e critico-reprodutivista, que objetivava
“[...]fazer a critica da educacao dominante, pondo em evidéncia as funcgdes
reais da politica educacional, que, entretanto, eram acobertadas pelo
discurso-politico-pedagdgico oficial[...]” (SAVIANI, 2007, p. 392).

Sobre o periodo entre os anos de 1980 até 1991, destacou o
surgimento de um movimento que tinha como objetivo o desenvolvimento
de novas propostas pedagdgicas contra hegemonicas, dentre elas se
destaca a Pedagogia Histdrico-critica, como alternativa as praticas escolares
instituidas.

Entretanto, com a transicdo do Fordismo para o Toyotismol®, os ideais

neoliberais contaram conforme Saviani (2007), com a contribuicdao do

16 Modo de producdo, desenvolvido no Japao na década de 1970, que propunha a produgao
de mercadorias no tempo certo, just-in-time, modelo flexivel que combina os sistemas de
fornecimento de matérias-primas, de produgdo e de venda.
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neoprodutivismo que apresentava como um dos seus objetivos a formacao
escolar a partir das competéncias e do saber-fazer, ajustando o
aluno/trabalhador ao modelo produtivo existente, podendo ser considerado
uma releitura das antigas propostas pedagogicas de tipo escola nova,
tradicional e tecnicista que a partir do ano de 1970, sob influéncia da teoria
do Capital Humano vislumbrava a educagcao como instrumento capaz de
tornar as pessoas mais produtivas, aumentando seus salarios e

contribuindo com o progresso econdémico.

N&o obstante, mantiveram-se analises criticas e focos de resisténcia
a orientacdo dominante na politica educacional, que tendem a se
fortalecer, neste novo século, a medida que os problemas se
agravam e as contradicdes se aprofundam, evidenciando a
necessidade de mudancgas sociais mais profundas. Nesse contexto,
seria bem-vinda a reorganizacao do movimento dos educadores que
permitisse, a par do aprofundamento da anadlise da situacao,
arregimentar forgas para uma grande mobilizacdo nacional capaz de
traduzir em propostas concretas a defesa de uma educacgao publica
de qualidade acessivel a toda a populacdo brasileira. (SAVIANI,
2007, p.451)

Desta forma, a Sociologia em conjunto com a Psicologia e a
Pedagogia, encontram-se em constante debate para que se estabelece um
consenso minimo sobre a educagao que se pretende no Brasil, para tanto
se torna indispensavel a participacdao das instituicdes classicas de
socializacao e do proprio Estado no sentido que sejam estabelecidas e
garantidas as politicas publicas relacionadas a Educacao Basica.

Com isso, diante desse cenario, a prépria disciplina de Sociologia no
Ensino Médio pode ser considerada importante para o desenvolvimento de
um conhecimento que resulte da desnaturalizacdo do olhar sobre os
fendmenos sociais, podendo ser compartilhado pelos jovens alunos nos
ambientes em que se socializam, fato esse que pode contribuir para a
existéncia de um debate mais consistente e participativo em torno de

melhorias na Educacao Basica.
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1.1 A Importancia do ensino de sociologia na educacao
brasileira
A proposta de inclusao da Sociologia como disciplina na educacao

brasileira remete ao final do século XIX.

[...]a data definida como comeco da histdéria do ensino de Sociologia
era 1891, a passagem de Benjamim Constant pelo Ministério da
Instrucdo Publica durante o governo provisério de Deodoro da
Fonseca, nos primeiros anos da Republica. Mas a Reforma Benjamim
Constant, que entre outras coisas tornava obrigatério o ensino da
disciplina, nem chegou a vingar devido a desentendimentos entre o
autor e o marechal-presidente, morrendo o ministro pouco depois
de se iniciar o governo constitucional do qual nem fez parte. Por
outro lado, o alcance da obrigatoriedade ndo ultrapassava a sede do
governo, o Distrito Federal (Avellar, 1976), a cidade do Rio de
Janeiro e o Colégio de Pedro II, pois a legislacao federal, no caso -
instrugdo publica —, se restringia a instituicdes federais, tendo em
vista a quase absoluta autonomia dos Estados. [...]
Independentemente disso, o avanco das pesquisas sobre o tema
acabou levando a retroceder ainda um pouco mais a data. Rui
Barbosa e os “Pareceres” de 1882-83 passaram a redefinir o inicio
da presenca da Sociologia na educacdo brasileira. (MORAES, 2011,
p. 360)

Acontecimentos ocorridos no continente europeu, como a Revolugao
Francesa ocorrida em 1789, sintese dos novos tempos e de uma proposta
de cidadania pautada nos direitos necessarios e condizentes com a
sociedade que vivenciava um processo histérico que culminou na
consolidacdo do modo de producdo capitalista, tiveram influéncia sobre a
sociedade brasileira que atravessava um momento de transigao sociopolitica
em direcdo a Primeira Republica, ocorrida em 1889, modelo que tornava
mais do que necessario um projeto consistente de educagao popular.

Nesse contexto, segundo Alonso (2000), ao analisar o
desenvolvimento intelectual oitocentista no Brasil, constatou-se que foi
desenvolvido um pensamento que tinha influéncia dos principais
intelectuais europeus, com destaque para as ideias da corrente positivista
representada por Comte, porém esse movimento ndo conseguiu fazer uma
releitura da producdo imperial que pudesse explicar de maneira satisfatoéria
a crise existente e tampouco alcancar o objetivo a que se propunha de

desenvolver uma filosofia propriamente nacional.



45

Entretanto, a existéncia de incompatibilidade entre as teorias
europeias importadas e as condicOes histéricas nacionais, nao impediu o
surgimento de estudos que apresentavam as particularidades brasileiras a
luz do pensamento europeu, por exemplo, o livro Filosofia no Brasil de Silvio
Romero (1878), que destacava, dentre outros, o fato do pensamento
teoldgico, representado principalmente pela corrente escolastica da
Filosofia, ter se mantido no meio intelectual e dificultado o desenvolvimento
de uma filosofia propria do Brasil, o que contribuiu para aprofundar o debate
sobre outras questdes que se tornaram presentes no cenario nacional, uma
delas, a existéncia de intelectuais que, devido as suas experiéncias em
outros paises que conviviam em situacdes semelhantes ao nosso, puderam
realizar andlises comparativas que fortaleciam o apoio a laicidade na
sociedade, e também ao fato de existir a oposicao nos ideais do liberalismo
entre o grupo simpatico ao sistema estamental e aquele que se propunha a
desenvolver uma proposta republicana.

Desde a proposta de reforma na educacao realizada durante o
periodo, entre o ano de 1871 e 1875, em que Visconde do Rio Branco foi
presidente do Conselho de Ministros do Império do Brasil, que segundo
Alonso (2000, p.54) “[...] ampliou a populacdo com acesso a educacao
superior no império. [...] a condicdo para a formacdao da opinido publica
essencial ao verdadeiro regime representativo era a educacao do povo e a
civilizacao da elite. [...]”, porém, mesmo com a abertura de novas escolas
normais e cursos destinados a formagao de professores, ndo se obteve um
resultado considerado significativo por seus opositores, além de ter sido
interrompida ao final do seu governo.

No entanto, pode-se considerar esse fato como o inicio de um
processo para a realizacao de um projeto consistente de educagao popular,
reiterado, por exemplo, pela abertura de novas escolas particulares pelo
grupo dos cafeicultores paulistas que propuseram um ensino divergente do

imperial.
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[...] O colégio Culto a Ciéncia de Campinas é o carro chefe e da a
medida do espirito que animava a iniciativa: reformado em 1874,
visava substituir a formacdo 'literaria e bacharelesca” imperial pelo
saber cientifico e laico, recorrendo a novos métodos de ensino.
(MORAES, 1981 apud ALONSO, 2000, p.107-8)

Com isso, propagavam as suas ideias e desenvolviam uma educagao
técnica e profissionalizante destinada as novas necessidades de uma
clientela popular e agraria, ou seja, aproximavam-se da proposta de
curriculo positivista do fildsofo Comte para a educacao, fato esse que se
concretizou quando em 1890 Benjamim Constant se tornou o primeiro-
ministro da Instrugao Publica e propds inclusive a Sociologia como disciplina
obrigatoéria.

Segundo Moraes (2011), a proposta da Sociologia como disciplina da
educacdo basica esteve envolta em varios dilemas, um deles é o fato dela
despertar o interesse em setores antagonicos da sociedade,
simultaneamente, como instrumento de um certo poder, ou seja, oscilava
entre, um lado, uma proposta progressista de emancipagao e noutro, como
uma vertente do pensamento conservador, fato que pode ser notado

guando se prop0Oe a sua inclusdo ou exclusao do curriculo escolar.

[...] para o ensino de sociologia em particular, ndo é possivel
secundarizar este processo de consolidacdo desta disciplina no
curriculo escolar. E para além de questbes estritamente ideoldgicas,
considerando a propria pluralidade de orientagdes tedricas
existentes na sociologia como ciéncia, é inegavel que agées que vém
sendo realizadas por grupos “conservadores" representam também
um retrocesso a esta disciplina, ao combater e proibir do cenario
institucional publico, tematicas como: género e sexualidade,
desigualdades sociais, diversidade cultural, étnica e religiosa etc.;
considerados centrais para o desenvolvimento desta disciplina.
(OLIVEIRA; CIGALES, 2019, p.53)

No entanto, a dificuldade de contar com pessoal especializado para
essa disciplina se tornou um problema que comegou a ser contornado
somente na década de 1930 com a criacao dos cursos de Ciéncias Sociais
na Escola Livre de Sociologia e Politica de Sao Paulo (ELSP); na Faculdade
de Filosofia, Ciéncias e Letras (FFCL), da Universidade de Sao Paulo (USP)
e na Universidade do Distrito Federal.

A criacdo desses cursos destacou a separacao entre as Ciéncias

Sociais compostas pela Sociologia, Antropologia e Ciéncia Politica,
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destinadas ao ensino superior e de forma isolada a Sociologia destinada a
educacdo basica, porém ainda persistiu o problema da formacdo de
professores, sendo a funcdo exercida de forma majoritaria pela presenca
estrangeira no pais.

A opgao para a Sociologia deixar de ser uma disciplina obrigatéria na
educacdo basica brasileira, evidenciando-se o carater ideoldogico e a
consolidacao de uma estrutura centralizada de governo, pode ser percebida
na histéria brasileira no periodo compreendido entre o ano de 1942,
Reforma Capanema, até o ano de 1971, regime militar.

Durante o governo de Getulio Vargas no Estado Novo tiveram inicio
as reformas educacionais coordenadas pelo ministro Gustavo Capanema,
que estabeleceram as novas diretrizes para a educacgao brasileira por meio
da Lei Organica do Ensino Secundario (Lei Capanema) em 1942, que dentre
outras medidas, excluia a disciplina de Sociologia do conjunto dos
componentes curriculares obrigatérios, retornando apds o mandato do novo
presidente em 1946, ocasiao em que com o Decreto-Lei n.© 8530 - Lei
Organica do Ensino Normal, tornou-se obrigatdria novamente para o Curso
de Formacdo de Professores Primarios, porém havia a possibilidade dos
cursos funcionarem em 2 ao invés de 3 anos, fato este que podia a excluir
da grade curricular.

Esta alternancia da obrigatoriedade da disciplina de Sociologia no
Ensino Secundario, de certa maneira, evidenciava o fim da Era Vargas que
foi marcada pelo autoritarismo e por mudancgas que atendiam ao processo
de transicdo de uma estrutura agraria para uma incipiente industrializacao
na sociedade brasileira, e comeco de um novo periodo conturbado
socialmente que apresentou propostas de democratizacdo com politicas de
carater inclusivo em paralelo com as autoritarias que resultaram no golpe
de 1964.

[...] 1942-1961, vigéncia da Reforma Capanema, a sociologia é
excluida do curriculo, ndo aparecendo como obrigatéria nem no
curso classico nem no cientifico, segmentos alternativos que
constituiam o colegial, segunda parte do ensino secundario; a
sociologia aparecia no curso normal como sociologia educacional;
1961-1971, com a Lei n° 4.024/61, a primeira Lei de Diretrizes e
Bases da Educacao nacional (LDB), a disciplina passa a figurar como
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componente optativo no curso colegial, entre uma centena de outras
disciplinas, humanisticas, cientificas ou técnico-profissionalizantes;
também podia ser de carater geral ou especifico (sociologia de...)
[...] (MORAES, 2003, p. 7 apud CIGALES, 2014 p.56)

A presenca da Sociologia na educacao brasileira se manifestou pelo
aumento do numero de cursos de Graduacdao em Ciéncias Sociais e
Sociologia, conforme (Clapcs,1967; Correia Dias, 1981, apud Liedke Filho,
2005, p. 398), “[...]que deve ter estado associado ao impacto da reforma
universitaria de 1968, e do processo de “expansao” com “privatizacao” do
ensino superior[...]”, indo de 33 em 1968, para 83 em 1976 e para 71
cursos em 1978.

Durante o processo de redemocratizacao desenvolvido no Brasil,
embalado pelos efeitos da urbanizacdo e consolidacdo da politica de
industrializacdo no pais, ndao sé a possibilidade da Sociologia retornar ao
curriculo oficial do que, a partir de 1971, passou a se chamar 2° Grau e
tendo como foco o ensino profissionalizante e oferecendo as disciplinas de
Organizagao Social e Politica Brasileira (OSPB) e Educacdo Moral e Civica,
mas também o redirecionamento da educacao basica envolveu o debate
nacional visando o desenvolvimento de um consenso em torno de uma
questao, qual educacao devemos ter?

O caminho a ser percorrido parece que ja estava definido, e garantia
o retorno da disciplina de Sociologia na Educacdo Basica, conforme Moraes
(2011, p.367) ainda no governo militar em 1982, foi criada uma nova
legislagao educacionall’” que tornou possivel associar a existéncia do 2° grau
profissionalizante em paralelo com outra formacdo de carater geral, porém,
pode-se entender que mantinha como foco a preparacao para o trabalho.

Concluido o processo de transicdo democratica com a nova
Constituicao Federal de 1988, foi estabelecido em seu artigo 205 que a
educacao visa o pleno desenvolvimento da pessoa, seu preparo para o
exercicio da cidadania e sua qualificacao para o trabalho, o que se manteve

até a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB) de 1996,

7 Lei n° 7.044, de 18 de Outubro de 1982, Altera dispositivos da Lei n°® 5.692, de 11 de
agosto de 1971, referentes a profissionalizacdo do ensino de 2° grau.
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fortalecendo a possibilidade de um curriculo voltado a uma formagao mais
abrangente, porém no ano de 2001, quando o governo brasileiro era
chefiado por um socidlogo, Fernando Henrique Cardoso, a disciplina de
Sociologia foi impedida de compor o curriculo obrigatério para o ensino
médio com o veto ao Projeto de Lei n.© 3178/1997, de autoria do deputado
federal Padre Roque do Partido dos Trabalhadores (PT) do Parana, que ja
havia sido aprovado na Camara dos Deputados.

No entanto, tornou-se necessario o desenvolvimento de novos
instrumentos que possibilitassem a adequagao entre o tipo de sociedade
existente e a educacdo necessaria, assim no ano de 2001, foi publicado um
guia norteador denominado de Parametros Curriculares Nacionais para o
Ensino Médio (PCNem), estabelecendo algumas regras basicas para o
ensino nas escolas do Brasil.

Em 2003, desenvolveu-se um novo debate em torno da reforma do
Ensino Médio sendo proposto o Projeto de Lei n.© 1641/2003, que mesmo
fazendo referéncia explicita apenas a obrigatoriedade da Filosofia na sua
justificativa, cita trechos do Projeto de Lei n.© 3178/1997, no qual a
Sociologia € mencionada com igual teor de importancia, respeitadas as suas
especificidades, o qual obteve posicionamentos favoraveis a alteracdo na

LDB de 1996 durante sua tramitagao no Congresso Nacional.

[...] Como saber, ou conhecimento altamente especializado, sera
impossivel a devida aplicagdo de temas ou conteuldos filosoficos em
outras disciplinas, por docentes que ndo sejam adequadamente
habilitados para a realizacao dessa atividade. Isso faz o texto da
LDB insuficiente, ja que ndo considera a especialidade da area em
tela. Nesse sentido, quanto a Filosofia ao curriculo da Ensino Médio,
cabe ainda ressaltar a fala professor Franklin Leopoldo e Silva apud:
Pe. Roque, 1997). (PROJETO DE LEI n© 1641/2003, p. 3)

Sobre os Projetos de Lei n.© 3178/1997 e n.© 1641/2003, notou-se
nos discursos proferidos na Camara de Deputados e no Senado uma
diversidade de justificativas favoraveis para o retorno da Sociologia ao

curriculo do ensino médio conforme o Quadro 1.
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Quadro 1 - Eixos dos Argumentos favoraveis e desfavoraveis aos projetos

de lei 3178/1997 e 1641/2003

Eixo 1 Formar o bom cidaddo - “preparar o jovem para o exercicio da cidadania”
Eixo 2 Formagao critica — “capacidade de refletir e de analisar sobre a sociedade
e a realidade”
Eixo 3 Formacdo que leve os jovens a serem agentes de sua prépria histéria -
“Sociologia como instrumento para a transformacgao social”
Eixo 4 Formagdo necessaria para que os jovens acessem o mundo do trabalho -
“mais do que de um conhecimento puramente técnico”

Caracteristicas especificas da Sociologia e da Filosofia como disciplinas no

Eixo 5 ensino médio — “preparar para a cidadania a partir dos contetdos

classicos ou contemporaneos assim como temas e autores abordados
pela disciplina no ensino médio”

Fonte: AZEVEDO, G.; NASCIMENTO, T., O discurso de apoio a Sociologia no Ensino Médio
nos anos 30/40 e nos anos 90/00: apontamentos sobre os dois periodos. Revista Café
com Sociologia n.4, vol.3, p.16, 2015

Em se tratando da Sociologia, um novo documento foi elaborado para

direcionar uma maior aproximacao entre legislacao educacional e a pratica

docente no ambiente escolar, ou seja, desenvolveu-se um documento

denominado de OCNem e dividido por areas, das quais se destaca a de

Ciéncias Humanas e suas Tecnologias.

Sobre a Sociologia, as OCNem - Ciéncias Humanas e suas Tecnologias

destacam:

Entende-se que esse duplo papel da Sociologia como ciéncia -
desnaturalizagdo e estranhamento dos fen6menos sociais - pode ser
traduzido na escola basica por recortes, a que se dd o nome de
disciplina escolar. Sabemos, mas sempre é bom lembrar, que os
limites da ciéncia Sociologia ndo coincidem com os da disciplina
Sociologia, por isso falamos em tradugdo e recortes. Deve haver
uma adequagdao em termos de linguagem, objetos, temas e
reconstrucdo da histéria das Ciéncias Sociais para a fase de
aprendizagem dos jovens - como de resto se sabe que qualquer
discurso deve levar em consideracgdo o publico-alvo. (OCNem, 2006,
p. 107)

Apos a aprovacgao do Projeto de Lei n.© 1641/2003 em 11 de janeiro
de 2008 e na sua transformacao na Lei n.° 11.684, de 2 de junho de 2008,

a disciplina de Sociologia se tornou obrigatdria no curriculo do Ensino Médio,
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revogando o inciso III do paragrafo 1.° do artigo 36 da Lei no 9.394 - LDB
de 20 de dezembro de 1996.

Tendo como funcao a promocao da autonomia da escola e da sua
proposta pedagdgica, no ano de 2013, é apresentado o documento
denominado de Diretrizes Curriculares Nacionais (DCN) com o objetivo de
incentivar as instituicdes a montar seu curriculo, recortando, nas areas de
conhecimento, os conteldos que lhe convém para a formagao daquelas
competéncias que sao propostas nacionalmente.

Entretanto, o processo que vinha sendo desenvolvido no pais podia
ser entendido como a existéncia de uma politica condizente com os
principios democraticos, porém se transformou em um rol de medidas
retrogradas que foram adotadas em paralelo ao Golpe de Estado em 2016,
quando a presidenta reeleita Dilma Rousseff por um conjunto de
articulagOes de caracteristicas juridico, parlamentar e midiatico, foi afastada
do governo, sendo substituida pelo seu vice Michel Temer na presidéncia da
Republica, o que deu um novo direcionamento nas politicas que vinham
sendo implantadas desde o primeiro governo Lula no Brasil.

Foram elaboradas novas legislagdes que impactaram diretamente o
andamento da Educacgao Basica, como a Proposta de Emenda Constitucional
n.© 55 de 2016, aprovada no Congresso e transformada na Emenda
Constitucional n.% 95, que propunha o congelamento de recursos em areas
essenciais por 20 anos, impedindo que algumas das metas do Plano
Nacional de Educagao (PNE-2014/2024) pudessem ser atingidas; o Projeto
de Lei n.° 867/2015 que propunha a Escola sem partido!® que mesmo nao
sendo aprovado difundiu uma proposta que pode ser considerada
incompativel com o Estado Democratico de Direito, e a reforma do Ensino

Médio por meio da Medida Provisdria n® 746/2016, encaminhada pelo

18 Movimento formado sobretudo por pais e estudantes em defesa de uma educacao escolar
neutra (apartidaria, sem doutrinagdo e livre de ideologias), criado em 2004 pelo procurador
do estado de Sdao Paulo, Miguel Nagib, define-se como uma associacdo informal,
independente, sem fins lucrativos e sem vinculagGes politica, ideoldgica ou partidaria, cujo
objetivo é criar mecanismos para que professores nao possam doutrinar ideologicamente
os seus alunos, e, estabelecer os limites de atuagao dos professores em sala de aula,
impedindo a promocao das suas crencgas particulares nos espagos formais de ensino.
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governo Temer em 2016 sem que houvesse a participacdao dos 6rgaos

estaduais responsaveis por esse nivel da educacdo, e transformada na Lei

n.© 13.415/2017.

O carater autoritario fica claro, também, na intervengdo no Férum
Nacional de Educacao mudando sua composicdao sem consulta as
entidades que, conforme as normas legais, nele tém assento. E, a
revelia do que dispde a lei 13.005, de 25 de junho de 2014, que
aprovou o Plano Nacional de Educacao 2014-2024, retirou do Forum
Nacional de Educacdo a incumbéncia de coordenar o processo de
preparacdo e realizacdo das Conferéncias Nacionais de Educacao
transferindo-a, por decreto, a Secretaria Executiva do MEC.
(SAVIANI, 2018, p.41)

Em 2018, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), reiterou a

proposta que vinha sendo desenvolvida nos anos anteriores, estabelecendo

que as aprendizagens proporcionassem aos estudantes o desenvolvimento

de dez competéncias gerais a fim de mobilizar conhecimentos - conceitos e

procedimentos, e, habilidades, atitudes e valores para resolver situagoes da

vida cotidiana, exercicio da cidadania e do mundo do trabalho, ou seja,

pode-se entender que foram consideradas essenciais aquelas que refletiam

a influéncia dos setores simpaticos as propostas de carater neoliberal.

Esta proposta direciona o processo de ensino e aprendizagem para o

desenvolvimento de agdes pedagdgicas que visem o “aprender a aprender

e o “saber-fazer”.

”

[...]Jos jovens intensificam os questionamentos sobre si préoprios e
sobre o mundo em que vivem, o que lhes possibilita ndo apenas
compreender as tematicas e conceitos utilizados, mas também
problematizar categorias, objetos e processos. Desse modo, podem
propor e questionar hipdteses sobre as acdes dos sujeitos e,
também, identificar ambiguidades e contradigbes presentes tanto
nas condutas individuais como nos processos e estruturas sociais.
(BNCC, 2018, p. 548)

No mesmo ano de 2018, as DCN foram atualizadas, mas mantiveram

seu propodsito de apresentar um conjunto de regras minimas obrigatdérias

para orientar o planejamento curricular das escolas e dos sistemas de

ensino, norteando seus curriculos e contelldos minimos.

[...]Jtanto os PCN como as OCN s3ao documentos elaborados no
campo da recontextualizacdo oficial (Estado), mas em contextos e
por agentes/intelectuais distintos (campo da contextualizagdo).
Representam diferentes grupos de poder, projetos politicos, origens
nos campos da contextualizagdo, conteldos, categorias, visbes de
sociedade, escola, ensino e sociologia. Assim, identificaremos as
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semelhancas e diferencas. (CASAO; QUINTERO, 2007, p. 225, apud
ALMEIDA, 2011, p. 4)

Estas duas primeiras décadas do século XXI, apresentaram um
fendmeno que pode ser observado no Brasil de transformagdes no mundo
do trabalho em paralelo com novas propostas pedagdgicas para a educagao
basica, principalmente o desenvolvimento do chamado Novo Ensino Médio
(NEM) , transformado em lei no ano de 2017, e implantado a partir do ano
de 2022, aumentou a carga horaria de 2,4 mil horas para 3 mil horas nos
trés anos, porém se tornou uma fonte de dissenso na sociedade ao propor
novas disciplinas, os chamados itinerarios formativos, divididos em um total
de 1,2 mil horas em substituicdao as disciplinas obrigatdrias da BNCC que
antes compunham a grade curricular, por exemplo, a Sociologia.

Entretanto, devido as inumeras criticas!® que vinha sofrendo da
sociedade, o NEM, recebeu do préprio governo federal a proposta de
alteracdes em sua estrutura, o Projeto de Lei n.© 5230/23, aprovado na
Camara dos Deputados em 20/03/2024, segue para a anuéncia do Senado
e sangao ou veto presidencial, para que o novo formato que institui um total
de 2.400 horas para disciplinas obrigatérias; e 600 horas para as optativas,
os itinerarios formativos que podem ser escolhidos pelos jovens alunos,
possa ser implementado, reintegrando as disciplinas da formacao geral
basica, por exemplo, a Sociologia que praticamente se encontra excluida
com a reducao da carga horaria na grade curricular vigente.

Diante de tal situacdao, tornou-se necessario rever as dimensoes,
explicativa ou compreensiva(teorias), linguistica ou discursiva(conceitos) e
empirica ou concreta (temas), para que o desenvolvimento da
aprendizagem em sociologia no ensino médio se aproxime das propostas

constantes das OCNem - Ciéncias Humanas e suas Tecnologias, e, possa

19 A Conferéncia Nacional de Educacao (CONAE) é um evento democratico que teve sua
primeira edigdo em 2010, tem se destacado como um espaco de didlogo aberto, reunindo
representantes de diversos segmentos da sociedade, incluindo educadores, gestores,
estudantes e pais, ocorreu entre os dias 28 e 30 de janeiro de 2024 em Brasilia, tendo
sido convocada pelo governo federal mediante decreto, aprovou um documento que foi
para o debate e aprovacao no Congresso Nacional, que propde, dentre outros, a revogacao
do Novo Ensino Médio.
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contribuir para o debate sobre as propostas de Educacdo Basica que

vigoram na sociedade.



55

1.2 O Mundo do trabalho e o ensino de sociologia no Ensino Médio

Torna-se necessario o desenvolvimento de praticas didaticas que
contemplem as dimensoes descritas nas OCNem, o que pode, por exemplo,
ser feito a partir de aulas de Sociologia no Ensino Médio que discutam a
categoria trabalho, pois, conforme nos lembra Frigotto (2008), o fato de
que em se tratando do mundo do trabalho, este tem como sua centralidade
a praxis da criacdo e recriacao de bens materiais e simbodlicos que
satisfacam as necessidades no mundo humano.

Esta constatacao faz com que o trabalho se torne um instrumento,
também de socializagao dos individuos, fazendo-os compartilharem os seus
histéricos produtivos ao longo dos séculos por meio de um processo de
transmissao de conhecimento de uma geracao a outra, dando ao trabalho
o sentido de direito e dever para se obter os meios de sobrevivéncia
individual e coletivo.

Entretanto, tem-se que o agravamento da crise social e econémica,
nas sociedades que se estruturam com base no modo de producgao
capitalista, estabeleceu um novo contexto de relagdes sociais, a partir do
qual Frigotto (2008, p.3), fez o seguinte questionamento “[...] ¢) dentro da
sociedade que vivemos, sob as atuais relagdes sociais capitalistas, que
relacbes podemos fazer entre a educacao de nivel médio, da formacao
técnico-profissional e o trabalho? [...]”

Para responder esta e outras questdes o autor recorre ao processo
historico de formacao do modo de producao capitalista que, segundo Marx
(1844), se apoiou numa ideologia de igualdade juridica-politica de cunho
liberal, mas acabou resultando numa divisao entre duas classes sociais
antagoOnicas, a burguesia, detentora dos meios de producdo, e, a classe
trabalhadora, possuidora unicamente da sua forga de trabalho.

Com isso, deixou-se de garantir muitos direitos basicos aos
trabalhadores que se encontravam desprovidos dos meios de producgdo, e

um dos direitos considerados fundamentais para proporcionar a
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emancipacao humana, a educacao, perdeu-se em meio ao caos da
expropriacao.

A educacgao, mediante as nogdes de capital humano, sociedade do
conhecimento e pedagogia das competéncias para a
empregabilidade, tem sido utilizada em contextos histdricos
diferentes, como suportes ideoldgicos desta dissimulacdo. Passa-se
a ideia de que os paises, regibes e grupos sociais pobres, assim o
sdao, porque investem pouco em educagdo. Mas como investir mais
em educacdo se s3o paises, regides e grupos sociais pobres? E
historicamente mais sustentavel afirmar que esta condigdo os
impede de investir em educacdo por terem sido expropriados de
diferentes formas. Neste contexto, irbnico e cinico, aqueles que sao
vitimas da exploracdo, espoliacdo e alienagdao passam a ser culpados
por serem explorados. (FRIGOTTO, 2008, p.5)

As constantes transformacgdes sociais, vivenciadas no decorrer do
século XX e de sua transicdo para o século XXI, contribuiram para acirrar a
disputa para se alcangar um lugar, ou mais especificamente um emprego,
no processo produtivo das sociedades capitalistas. Diversos recursos foram
criados para tentar minimizar os danos causados aos individuos
pertencentes as classes desfavorecidas e garantir os direitos basicos de
cidadania.

Mesmo com as conquistas obtidas pelas politicas do chamado Estado
de bem-estar social??, muitas sociedades se viram diante da ameaga

neoliberal que fez com que seus sistemas de garantia minima ruissem.

A maneira do crescimento econémico com maior bem-estar social
se tornou uma referéncia a ser seguida por diferentes paises a partir
de entdo. Meio século depois, contudo, os Estados Unidos ndo sdo
mais o mesmo pais. Seu modelo de crescimento envelheceu,
abandonou o seu parque industrial com a transferéncia do parque
manufatureiro para a Asia, fundamentalmente a China, desde os
anos 1980, com as politicas neoliberais desenvolvidas pelo governo
Ronald Reagan (1981-1989). (POCHMANN, 2015)

No Brasil, foram criados programas como o Fundo de Amparo ao
Trabalhador (FAT), destinado ao custeio do Programa do Seguro-
Desemprego, ao Abono Salarial e ao financiamento de Programas de

Desenvolvimento Economico, instituido pela Lei n.© 7.998, de 11 de janeiro

20 O Estado do bem-estar (Welfare state), ou Estado assistencial, pode ser definido, a
primeira analise, como Estado que garante "tipos minimos de renda, alimentacédo, saude,
habitacdo, educagao, assegurados a todo o cidaddo, ndao como caridade mas como direito
politico" (H. L.Wilensky, 1975, apud, Bobbio, N. 1998, pg.416)
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de 1990, em paralelo com um movimento articulado entre o governo
federal, UNESCO, BID e BIRD, visando a valorizacao da educacgao brasileira
e resultando no Plano Decenal de Educacao para Todos, o Plano Nacional
de Formacao do Trabalhador (PLANFOR), no governo Fernando Henrique e
desenvolvido de 1996 a 2002 e o Plano Nacional de Qualificagdao (PNQ), no
inicio do governo Lula em 2003, foram instituidos com a finalidade de
gerarem empregos e recursos de renda aos que se encontravam em
situacdo de desemprego e vulnerabilidade social, porém ndo foram capazes
de absorver o grande contingente existente nestas condigdes.

Para Frigotto (2008), este fenOmeno se choca, também, com a
proposta de sociedade do conhecimento, onde se poderia desfrutar do
tempo livre para atividades ndo laborais, porém o que prevalece é a parceria
entre desemprego e trabalho precario, situacao que remete ao tripalium?1,

Este processo de expropriacao sobre os individuos que pertencem as
classes que vivem do trabalho continua em curso e tem se desenvolvido por
meio das novas sociabilidades que ocorrem com a utilizagao das TIC,
permitindo que as atividades relacionadas a instituicao trabalho e também
a educagao acontegam no ciberespago, porém, ainda se mantém em risco
a garantia aos direitos dos trabalhadores, principalmente nos chamados
paises periféricos.

A uberizacao e plataformizacao podem, entdo, ser compreendidas
como parte de um processo de longa data, de ataques as forgas
sociais do trabalho que correm juntamente com novos arranjos
produtivos, os quais ndao podem ser compreendidos de forma
desvinculada da valorizagdo financeira, nem dos processos de
oligopolizacdo e concentracdo de renda e de riqueza que marcam o
neoliberalismo. [...]Jas especificidades da periferia - onde a
informalidade, a auséncia de direitos e a flexibilidade sdo elementos
estruturantes -, engrossam o caldo dos dilemas politicos e analiticos
que seguem permeando a sociologia brasileira e hoje estdo no cerne
do debate sobre as plataformas digitais de trabalho. (ABILIO, 2021,
p.19)

21 A palavra “trabalho” tem sua origem no vocabulo latino “Tripallium” — denominagédo de
um instrumento de tortura formado por trés (tri) paus (pallium). Desse modo,
originalmente, “trabalhar” significa ser torturado no tripallium. In: Origem da palavra
Trabalho. Disponivel em: https://cafecomsociologia.com/origem-da-palavra-trabalho/
Acesso em: 03 jul.2022
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Por outro lado, conforme destacam Filgueiras, Cavalcante (2020),
formas que podem ser consideradas similares as ditas plataformas ja se
encontravam presentes em muitos paises em desenvolvimento, inclusive
no Brasil, nos quais ja haviam setores que substituiam a forma de
contratacdo classica em troca de um saldrio por arranjos comerciais que
prometem algum outro tipo de remuneracgao.

Este processo de transformacOes sociais p0s, diante das diversas
sociedades e na brasileira, o debate em torno da importancia da educacao
como mediadora entre meio de producao, politico, ideoldgico e cultural no
sentido de contribuir para se reverter as mazelas das desigualdades sociais.

No entanto, tem-se sob a influéncia de ideologias que reiteram a
flexibilizagdo do sistema produtivo como sindnimo de progresso e bem-
estar social, a necessidade de se adequar a Educacdo Basica para suprir
essa demanda, ou seja, além de ser responsavel por disponibilizar a
aquisicao de conhecimentos escolares como proposto pelo curriculo oficial,
ela também prepara os recursos humanos necessarios para essa nova fase
do sistema capitalista.

As teorias pds-modernas de educacao que ndo analisam a realidade
social a partir do seu desenvolvimento histérico, confronto entre
pensamento e materialidade, como a denominada de neoprodutivismo por
Saviani (2007), fazem com que a escola enquanto instituicao social,
proporcione nas redes publicas de Educacdo Basica os recursos das TIC para
o desenvolvimento do processo de ensino e aprendizagem, pois, esses sao
disponibilizados no ciberespaco e apresentados, dentre outras, sob a forma
de plataformas de aprendizagem e mesmo sendo consideradas ferramentas
gue auxiliam no aprendizado da maneira como sao propostos reiteram a
tendéncia de precarizacao do trabalho docente na Educagdo Basica como

pode ser visto na figura abaixo.
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Figura 1 - Plataformas de aprendizagem no Aplicativo CMSP
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Fonte: CMSP, (2024).

Os professores nao escapam dessa nova realidade, as relagdes
estaveis de trabalho também estdo sendo substituidas, cada vez
mais, por trabalhos terceirizados, temporarios, pontuais, just in
time, [...] A flexibilizacdo define o projeto pedagdgico da
acumulagdo flexivel em varias dimensdes: na concepcdo de
aprendizagem, flexivel, cada vez mais mediada pelas tecnologias de
informacdo e comunicacdo; nas propostas curriculares, como
ocorreu com a flexibilizacdo do Ensino Médio na ultima reforma; no
aligeiramento da formagdo em todos os niveis de ensino, incluindo
a formacdo de professores, para produzir subjetividades flexiveis;
na organizacao e gestdo dos processos de trabalho, flexibilizando o
trabalho docente; nas relacdes entre capital e trabalho, pelo ajuste
juridico normativo, que institucionaliza a precarizacdo via novas
formas contratuais. (KUENZER, 2021, p.238)

Outra situacao que contribui com esse processo de precarizacao do
trabalho docente pode ser notado com a reorganizagao da matriz curricular
na rede publica estadual do estado de Sao Paulo a partir de 2024, que

estabeleceu dentre outras mudancas, a reducao da carga horaria semanal
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na disciplina de Sociologia conforme figura abaixo e para os jovens alunos
do periodo noturno, cujo perfil predominante é o de trabalhadores sem
tempo livre durante o periodo diurno, as aulas em expansao compostas
pelos componentes curriculares da Formagao Geral Basica com 1 aula e dos
Itinerarios Formativos?? com 1 aula, por exemplo, a Lideranca , sao
ofertadas e disponibilizadas na sala de aula virtual, no contraturno?3, via
aplicativo CMSP.

Figura 2 — Matriz Curricular do Ensino Médio - Noturno

ANEXO IV - ENSINO MEDIO — TEMPO PARCIAL - NOTURNO
Itinerdrio Formativo de Aprofundamento - Areas de Linguagens e Ciéncias Humanas e Sociais Aplicadas (LGG/CHS)
AREA DE COMPONENTES 1% série 22 série 3% série —
CONMHEQMENTO CURRICULARES Presenciais Expansio Presendiais Expansio Presenciais Expansio
LUNGUA PORTUGUESA 3 1 2 1 2 1
LINGUAGENS LINGUA INGLESA 2
ARTE 2 - - - - -
EDUCACAO FiSiCA* - 2 1 - 2
MATEMATICA MATEMATICA a 1 2 1 3
OENGAS DA BIOLOGIA 2 - 2 -
lOlelM:lo NATUREZA Fisica 2 2 2
muuu. QuimMica 2 2 -
FILOSOFIA 2 -
CIENCAS GEOGRAFIA 1 1 2 2
HUMANAS HISTORIA 2 2 2
SOCIOLOGIA - - 2 - 1 .
AULAS SEMANAIS 27 19 14 2400
HORAS ANUAIS 810 570 420 1800
EDUCACAD FINANCEIRA 1 1 1 1 1 1
INGLES - - 1 1 1 1
TECNOLOGIA E ROBOTICA 1 1 - - -
ITINERARIO FORMATIVO GLOBAL PROJETO DE VIDA 1 - 1 1
ACELERAGCAO PARA 2
VESTIBULAR
REDACAO E LEITURA - 1 1 1 1 1
ARTE E MIDIAS DIGITAIS 1 1 1 1
LIDERANCA - - 1 1 1 1
ITINERARIO FORMATIVO DE ORATORIA 1 1 2
APROFUNDAMENTO GEOPOLITICA 2
FILOSOFIA E SOCIEDADE
MODERNA = 2
AULAS SEMANAIS 6 15 19 1600
HORAS ANUAIS 180 450 570 1200
TOTAL GERAL DE AULAS SEMANAIS PRESENCIAIS DENTRO DO 25 25 25
TURNO
TOTAL GERAL DE AULAS SEMANALS - EXPANSAO NO s 9 8
CONTRATURNO
AULAS SEMANAIS 33 34 33
TOTAL AULAS ANUAIS 1320 1360 1320 4000
HORAS ANUAIS 930 1020 990 3000
OBSERVACAO: As aulas dos componentes que compdem a carga #ria do Minerdrio Formativo ser atribuidas preferencialmente aos
profi com B indicada como prioritiria, se n§o aos profi com & /habilitacio indicada como alternativa, conforme segue:
COMPONENTE Lf.m{:": LICENCIATURA/MABILITACAO ALTERNATIVA
EDUCACAO FINANCEIRA Matemitica Fisica
ACELERACAO PARA VESTIBULAR Todas N3o ha
REDACAO E LEITURA Lingua Portuguesa N3o ha
INGLES Lingua Inglesa N3o ha
TECNOLOGIA E ROBOTICA Fisica Matemética e Quimica
ARTE E MIDIAS DIGITAIS Arte Lingua Inglesa, Lingua Portuguesa, Sociologia e Filosofia
LIDERANCA Sociologi Educacio Fisica, Filosofia, Lingua Portuguesa
ORATORIA Lingua Portuguesa Filosofia, Arte e Sociologia
GEOPOLITICA Geografia Historia, Fllosofia e Sociologia
e A i Filosofia Sociologia, Mistéria e Geografia

Fonte: Resolucao SEDUC, SP - n° 52, de 16-11-2023

2 Qs Itinerarios Formativos compreendem uma parte comum aos estudantes do Ensino
Médio de acordo com o turno e tipo de ensino, denominada de Itinerario Formativo Global,
e outra que depende da escolha dos estudantes, denominada Itinerdrio Formativo de
Aprofundamento.

2 Conforme Artigo 10 da Resolugdo SEDUC N° 52, de 16-11-2023.



61

Diante desse dilema a Sociologia pode desempenhar um papel
importante no processo de formacgdo dos jovens alunos do ensino médio ao
propor o desenvolvimento do debate sobre um dos aspectos marcantes
desta fase de ensino, o do universo do mundo do trabalho, pois, sendo um
dos eixos do curriculo a discussdao em torno da categoria trabalho pode ser
desenvolvida a partir da articulacdo entre teoria, tema e conceitos o que
pode ser feito, por exemplo, com a utilizacdo da Pedagogia Histdrico-Critica
para o desenvolvimento de uma Sequéncia Didatica como sugerido no
capitulo 3 desse trabalho.

Desta forma, retoma-se a proposta contida nas OCNem - Ciéncias
Humanas e suas Tecnologias (2006, p.117) “[...]esses recortes se referem
as trés dimensodes necessarias a que deve atender o ensino de Sociologia:
uma explicativa ou compreensiva - teorias; uma linguistica ou discursiva -
conceitos; e uma empirica ou concreta - temas [...]".

Neste sentido, destaca-se uma das preocupacdes na atualidade,
principalmente nas sociedades pertencentes ao chamado “terceiro mundo”,
refere-se a relacao existente entre educacao e trabalho, e, nesta mais
especificamente, a situacao dos jovens alunos diante desse dilema,
conforme Silva (1999), as politicas de carater neoliberal impulsionam o
desemprego e contribuem para a crescente perda de vinculo entre educacao
e as atividades publicas da vida adulta, ao contrario das fases anteriores
em que predominava a nogao abrangente entre educacgao, trabalho e
cidadania, ou seja, torna-se indispensavel o desenvolvimento de uma
aprendizagem que abranja as diversas dimensdes da vida em sociedade
para uma plena formacdo dos individuos.

Kuenzer (2000), ja se referia a proposta de mudangas no Ensino
Médio no Brasil, a partir da ultima década do século XX, como contraditoria
e ineficaz para suprir as necessidades surgidas com as transformagoes
ocorridas no modo de producao capitalista. Afirmar que o novo ensino
médio é para a vida, substituindo o modelo anterior que visava integrar
educacao geral e profissional, logo também para o trabalho, considerando-

0 que nao era para a vida, refaz o discurso dominante de tornar os
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interesses das classes dominantes como se fossem universais, podendo

resultar numa acgdo discriminatoéria e excludente.

[...] a que interesses serve a disseminacao da ideia de que o novo
Ensino Médio atende aos principios da escola Unica. Uma forma de
fazé-lo é buscar compreender a quem se destina e como se insere
esse nivel de ensino no conjunto da reforma que vem sendo levada
a efeito desde a aprovagao autoritaria da LDB. (KUENZER, 2000,
p.21)

Arroyo (1999), compreende que a pratica educativa na escola se
torna objeto de questionamento dos educadores e pesquisadores da
educacgao a fim de obterem um entendimento de como se dao os processos
escolares de producao do conhecimento e de socializagdao, assim como a
definicao de qual o seu papel na formagao dos trabalhadores e demais
estudantes, porém, tem-se como nitido que as transformacgdes sociais
pautam a relacdo entre trabalho e escola e dificiimente seria possivel as
imaginar distantes dos processos educativos, inclusive no que se refere a
contraposicao entre trabalhador consciente e o trabalhador alienado onde a
escola tende a cumprir a fungao de promover a aceitagao da alienacao.

Este tipo de analise reflete bem um tipo de corrente de pensamento
historiografico e socioldgico, no qual reinava a preocupagao com a questao
da coercdo, representada pelo ajuste dos individuos a estrutura
empresarial, ou seja, uma visdao de fora da educacdo, porém, na
contemporaneidade destacam-se as teorias pedagdgicas que tém o intuito
de alcangcar um novo tipo de entendimento que se distancie daquelas que
reconhecem a centralidade das relagdes de produgao na organizacao da
sociedade e principalmente das praticas educativas.

No entanto, a existéncia de fenébmenos como o desemprego pode ser
entendido a partir dos modelos conectivos, que reiteram a funcao da
educacao como fator de mudanca social e cultural, principalmente quando
a escola se torna objeto de pesquisa e suas analises incorporam a
pluralidade de dimensoOes, tempos, processos e pedagogias na formacao
humana, superando o dilema destacado por Arroyo (1999, p.35), do

“[...]limaginario que ainda orienta as relacdes entre infancia-adulto,
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educacdo-trabalho e escola-fabrica.[...]” e permitindo que se compreenda
a complexidade dialética resultante desse processo de “mao dupla”.

Isso possibilitou refletir sobre a cultura da nova dinamica de producao
e consumo que é requerida pelo capitalismo contemporaneo e nao se limita
ao trabalho, mas necessita de um processo educativo e pedagdgico mais
amplo que incorpore midia, ideologia de mercado e das corporagdes, ou
seja, requer um novo sujeito que transforme sua identidade e
subjetividade, permitindo a assimilacago do discurso de que a
empregabilidade depende do préprio individuo.

Além deste aspecto, Silva (1999), destaca a transferéncia da logica
empresarial para o campo educacional, orientando o desenvolvimento do
curriculo e da pratica pedagdgica ou a adocao da escola/empresa que
incorpora o viés do igualitarismo e da inexisténcia de hierarquia, e propde
um debate sobre o papel da Sociologia da Educacao diante de uma nova
escola capitalista na atualidade, principalmente, pelo fato dela enfatizar a
proximidade nos discursos da Teoria Critica e dos novos empresarios sobre
a questao da flexibilizagdo, espirito criativo, cooperagao, inovacao,
inteligéncia emocional, ou seja, aspectos que representam a anti-
hierarquia.

Entretanto, torna-se notorio que diferentemente da visdo empresarial
a Pedagogia Critica ndo vé a educacao como uma mercadoria, mas se pauta
na interpenetracdo e na indissociabilidade entre ciéncia, cultura, técnica e
sociedade, sendo que neste tipo de entendimento se tornou possivel a
critica ao discurso do, mais e melhor educacdo, como solucdo para o
problema do desemprego, pois nao remete ao fato de nao haver empregos
suficientes para todos.

E indiscutivel que o debate sobre educacdo e o modo de producdo
capitalista ainda nao chegou a um consenso sobre qual a melhor opgao para
0s que vivem nas classes menos privilegiadas, porém é possivel perceber
gue esse emblematico problema gira em torna da questao do
desenvolvimento de uma educagao que nao se limita a escola e nao tem

como se limitar ao local de trabalho.
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Neste sentido, a Sociologia da Educacdo e as Teorias Pedagogicas tém
se empenhado em desenvolverem analises que nao se limitam apenas a
uma das dimensdes da vida em sociedade, mas procuram estabelecer um
processo de constante releitura do refazer educativo, ou seja, conforme
Silva (1999), tornou-se necessario pensar as transformacgdes tecnoldgicas
e a sua relacdo com as demais dimensdes que envolvem o convivio
cotidiano dos individuos, principalmente no que se refere ao emprego e
desemprego, para ser possivel uma educacdo para a tecnologia capaz de
promover uma formacgdao que prepare o individuo para lidar com a
ambiguidade e o hibridismo dos novos tempos.

Com isso, a questao relacionada a utilizacao das TIC no ambiente
escolar tradicional de educagao basica e no ciberespaco, requer atencgao,
pois 0s recursos que sao disponibilizados se encontram estruturados em
algoritmos que sao responsaveis por direcionar nossas acdes em processos
mentais e cognitivos em torno do consumo de bens e servicos, pois, a 1A24
pode desenvolver uma forma das pessoas pensarem e/ou agirem nas
relacdes sociais, mediadas por recursos tecnoldgicos, com base em
estatisticas e direcionamentos dados pelos algoritmos, ou seja, pode
fortalecer uma visdao hegemonica, atrelada aos interesses dos grupos
dominantes em oposicao aqueles que representam as minorias nas

sociedades que convivem com a diversidade social.

[...] Compras on-line, amizades, relacdes neurdticas etc., como
mediados tecnologicamente, estdao regulados por um conjunto de
algoritmos que aparecem como lugares de assisténcia e mediagdo
tecnoldgica para uma vida melhor ou para a manipulacdo dos seres
humanos. Quando o termo "algoritmo" é mencionado, uma espécie
de fantasma tecnoldgico controlado pelas empresas, emerge e é
confrontado, lddica ou agonisticamente, converte o individuo em
usuario, explicita ou implicitamente, querendo ou ndo, casualmente
ou por imperativo de trabalho, educativo ou financeiro. (ALTIERI,
p.10-11, 2021)

24 Segundo o Google Cloud, a inteligéncia artificial (IA) € um conjunto de tecnologias que
permitem aos computadores executar uma variedade de fungdes avangadas, incluindo a
capacidade de ver, entender e traduzir idiomas falados e escritos, analisar dados, fazer
recomendagodes e muito mais.
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Nesse sentido, o debate em torno desse fendbmeno social tem se
tornado objeto de estudos?> que visam compreender as suas possiveis
implicacdes, sejam elas politicas, sociais, econdmicas ou histéricas e em se
tratando especificamente da educagao, a questdo gira em torno de como os
educadores podem desempenhar suas praticas didaticas em cursos
destinados ao desenvolvimento das prdéprias maquinas e seus recursos
tecnoldgicos e também como contribuir para estes poderem ser utilizados
com discernimento pelos distintos grupos sociais, além de poderem
funcionar como uma ferramenta para o processo de ensino e aprendizagem.

Assim, a educagdo basica se encontra diante de um antigo dilema,
mas que se apresenta cada vez mais transformado pelas inovagoes
tecnoldgicas, o que pode apresentar graves consequéncias sociais, algumas
delas ja se encontram visiveis como é o caso dos elevados indices de
evasao, baixo desempenho escolar e a precarizagao do trabalho.

Com isso, ndo se perde e se torna possivel retomar o dilema entre
educagao, trabalho e cidadania, previsto, inclusive, na LDB (1996), para

suprir o predominio econdmico sobre o sociopolitico.

25 Estudos recentes apontam que os algoritmos tém o potencial de multiplicar os empregos
precarios, principalmente com trabalho plataformizado por aplicativos. Disponivel em:
https://cee.fiocruz.br/?q=o0s-algoritmos-multiplicam-os-empregos-precarios Acesso em:
16 dez. 2023.
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Capitulo 2: SOCIABILIDADES JUVENIS NO SECULO XXI

Uma nova necessidade se fez presente na sociedade brasileira e no
inicio do século XXI, para complementar a garantia de direitos e o
desenvolvimento de politicas publicas mais abrangentes para os jovens com
idade entre 15 e 29 anos, que de certa forma ja tinham sido instituidas pelo
Estatuto da crianca e do Adolescente (ECA) que tratava a crianca, a pessoa
até doze anos incompletos, e adolescente aquele com idade entre 12 e 18
anos, criou-se a Secretaria Nacional de Juventude e o Estatuto da Juventude
por meio da Lei n.0 12.852 de 5 de agosto de 2013.

[...]a juventude é uma categoria socialmente construida. Ganha
contornos préprios em contextos historicos, sociais e culturais
distintos, e é marcada pela diversidade nas condicbes sociais
(origem de classe, por exemplo), culturais (etnias, identidades
religiosas, valores, etc.), de género e, até mesmo, geograficas,
dentre outros aspectos. Além de ser marcada pela diversidade, a
juventude é uma categoria dinamica, transformando-se de acordo
com as mutagdes sociais que vém ocorrendo ao longo da historia.
Na realidade, ndo ha tanto uma juventude e sim jovens, enquanto
sujeitos que a experimentam e sentem segundo determinado
contexto sociocultural onde se insere. (DAYRELL, 2007, p.3)

Com isso, o fato de ser um grupo constituido de forma heterogénea,
faz com que outro aspecto se destaque em relagao a condicdo juvenil, trata-
se da questao cultural e como esta pode representar e se apresentar em

forma de paradoxos até mesmo no espacgo da educacao escolar basica.

[...]Ja visibilidade ampliada e diversificada da juventude se deve
também ao aparecimento de diversos grupos juvenis,
principalmente dos setores populares, que, com atuacbes e
linguagens variadas no plano da cultura, do lazer, do cotidiano, da
vida comunitaria, da vida estudantil, vieram a publico colocar as
guestdes que os afetam e os preocupam. QuestGes referentes a
condigao juvenil vivida nesta conjuntura, que ndo estavam sendo
apresentadas por nenhum outro ator politico ou social: além do
desemprego e da dificuldade de estruturar perspectivas positivas de
vida, a necessidade de lidar com novas formas de exclusdao material
e simbdlica, com a violéncia cotidiana e sempre tdo préoxima; as
possibilidades de circular pelo espaco urbano e conquistar espagos
para vivenciar formas proprias de diversdo e expressdo; a
importancia de construir identidades pessoais e coletivas no
cruzamento da homogeneizacao e fragmentagdo reinantes; a busca
de desenvolver uma ética pessoal frente aos novos imperativos de
sucesso e prazer, com os desafios de poder viver experimentagdes
e situacOes de prazer preservando sua integridade fisica e mental
etc. (ABRAMO, 2005, p27)
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O universo escolar apresenta certas particularidades sobre a condigao
juvenil, dentre elas se destaca a avaliagao que os alunos fazem da escola,
considerando-a como descrito por Dayrell (2010, p.66) “[...] enfadonha e
sem interesse, com professores que pouco acrescentam a sua formagdo
[...]”, ou seja, como a maioria dos projetos pedagodgicos da escola
tradicional prevé a utilizacdo de um contelddo considerado arcaico pelos
jovens alunos, estes na maioria das vezes tendem a retomar os valores
considerados conservadores e desenvolver acdes fundamentadas em
normas, principios e crengas que sao disponibilizados por um processo de

interdependéncia?® entre as principais instituicdes socializadoras.

[...]Jestamos diante de uma juventude que possui mais oportunidade
de alcangar a educacao e a informagao, porém, muito menos acesso
ao emprego e ao poder, dotada de maior aptiddo para as mudancas
produtivas, mas que acaba sendo, no entanto, a mais excluida desse
processo; com maior afluéncia ao consumo simbdlico, mas com forte
restricdo ao consumo material; com grande senso de protagonismo
e autodeterminacdo, enquanto a vida da maioria se desenvolve na
precariedade e na desmobilizacdo, e, por fim, uma juventude mais
objeto de politicas do que sujeito-ator de mudangas. (HOPPENHAYN,
2004, p.17-21 apud MARTIN-BARBERO, 2008, p.12)

No entanto, pode-se associar o fato da existéncia de tempo livre
abundante e a demora em ingressar no mercado de trabalho e/ou conseguir
um emprego com o desenvolvimento das manifestacdes artisticas, e, dentre
elas, a musica que possibilita a representacdo da diversidade social entre a
juventude e cujo acesso nao so para a produgdao, mas para a divulgagao se
tornaram mais presentes entre aqueles jovens alunos que constituem,
conforme Martin-Barbero (2008, p. 22), “[...] sujeitos intima e
estruturalmente mediados por suas interacdoes pela e com a tecnologia
[...]"

Isso pode ser notado no resultado da enquete realizada em uma das
turmas da 2.2 Série do Ensino Médio em que atuei como Professor de
Sociologia, que contou com a participacao de 16 jovens alunos, destes 7

responderam ter 16 anos, 5 ter 17 anos, 2 ter 15 anos, tendo havido a

26 Segundo Setton (2011), este processo permite que os individuos estejam em constante
contato com multiplas referéncias identitarias.
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predominancia do sexo masculino com 10 respostas, onde a musica foi
considerada a principal atividade e assunto preferido entre os participantes
gue puderam escolher mais de uma opgao entre as existentes na pergunta,

conforme o grafico 1.

Grafico 1 - Atividades e assuntos preferidos nas redes
sociais

Finangas meeessssssss——
MUSICa e | 4
Animais (pet) T 5
Games I ] ]
Culindria eSS
Beleza meeesssssssss———
Educagdo meeessssssssSSSSS——— S
Comédia | 1] 3
Empreendedorismo meessssssssssssssm——
Tv e )
Futebol meeesssssssssss———— 5
Videos sobre basquete = 1
Religido s 1

0 2 4 6 8 10 12 14 16

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).
Conforme Dayrell (2007), este aspecto pode ser considerado como a

expressdao da dimensdo simbdlica da condicdo juvenil, ou seja, as
sociabilidades se tornam uma espécie de representacdo para o sujeito se
fazer presente e visivel como forma de expressao e afirmacao identitaria no
ciberespaco.

Outro assunto e/ou atividade que apareceu em destaque nos dados
obtidos, games, se repete na pesquisa feita pela Nazca em 2010, sobre a
utilizacdo da internet no Brasil, em que é possivel perceber um indice de
51% dos brasileiros com mais de 16 anos acessando a internet, quando foi
constatado que o habito de jogar eletronicamente, principalmente no
computador, € comum em 70% da amostra na faixa entre 16 e 24 anos e
de 90% na faixa etdria entre 12 e 15 anos, ao passo que a busca por
informacoes, na faixa etaria de 12 a 15 anos, 51% preferem a internet,
47% a TV e apenas 1% jornal, por outro lado, na faixa etaria entre 16 e 24

anos, 37% preferem a internet, 43% a TV e apenas 7% jornal.
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Ja a pesquisa TIC Domicilios 2019, realizada pelo Comité Gestor da
Internet no Brasil, constatou que o Brasil conta com 134 milhdes de
usuarios de Internet, o que representa 74% da populacdo com 10 anos ou
mais. Destes, 41% dos usuarios de Internet afirmam efetuar atividades ou
pesquisas escolares na rede, sendo que 40% estudam por conta propria e
12% realizam cursos a distancia.

Apenas um terco dos usuarios ou 33% fazem trabalho pela Internet,
mesmo nao sendo descrito na pesquisa quais as atividades profissionais
utilizaram esse recurso, notou-se o impacto do trabalho remoto na quarenta
e isolamento social proporcionados pela pandemia da Covid-19, porém essa
proporcao representa menos da metade da forga de trabalho, cujo indice é
de 45%.

A utilizagao dos recursos existentes no ciberespaco para atividades
relacionadas a educacdo foi notada nos dados coletados na enquete com os
jovens alunos, pois houve um nimero de 7, entre os 16, que ja participaram
de um curso na modalidade virtual, sendo que os cursos mais citados pelos
respondentes foram os de idiomas e livre por 3, do tipo preparatério por 2,
técnicos e de musica por 1, ou seja, pode significar o entendimento tido por
13 dos entrevistados de que a utilizacao das TIC mudou a cultura
tradicional.

As transformacdes que tém ocorrido na sociedade podem estar
influenciando diretamente o processo socializador. Assim, Castells (1999),
apresenta a organizagao social em redes como um modelo ja existente
desde outros tempos e espacos, porém destaca o novo paradigma da
tecnologia da informacao e a sua capacidade de influenciar toda a estrutura
social, inclusive a socializagao e o processo de ensino aprendizagem.

O conceito de rede se tornou um dos principais objetos de estudos
sobre a sociedade durante o decorrer do século XX, e, especialmente das
ciéncias humanas que se dedicaram a aperfeicoar o estudo matematico
conhecido como a teoria dos grafos, conforme Recuero (2009, p.20), “[...]
Um grafo é, assim, a representacdo de uma rede, constituido de nés e

arestas que conectam esses néds.[...]”, para analisar empiricamente as
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relacdes sociais entre os individuos, resultando na Anadlise Estrutural de

Redes Sociais.

[...]essas formas de expressdao vao constituir os nos (ou nodos)
dessas redes sociais, e que as interacdes que vao acontecer entre
os diversos atores nesses sistemas € que vdo constituir o substrato
sobre o qual formar-se-ao os lagos sociais, que constituem as
conexdes da rede. Esses lagos podem constituir-se como fortes e
fracos, a partir da qualidade das interacdes e das trocas sociais
estabelecidas entre os atores. Essas trocas sao constituidas de
elementos fundamentais, que denominamos capital social.
(RECUERO, 2009, P.55)

O avanco dos recursos tecnoldgicos possibilitou que o tipo de conexao
bilateral, um para um, existente nos primérdios da internet desenvolvida
pela ARPANET se tornasse um complexo meio de multiplas relagbes entre
individuos, sendo que muitas delas mediadas pelos algoritmos, e como
destaca Cordeiro (2021, p.209), “[...] E relagdes individuo-individuo sao
frequentemente substituidas por relagdes individuo-maquina/tecnologia ou
até mediadas por individuo - maquina/tecnologia - individuo. [...]"

Ejustamente neste contexto que se destaca o papel da Inteligéncia
Artificial (IA), software composto por algoritmos, capaz de reproduzir
algumas decisdes humanas relacionadas a uma agao/reacgao para resolugao
de problemas, podendo ser considerado como um conjunto da IA
responsavel por simular a capacidade humana de raciocinar, perceber,
decidir e resolver problemas, os algoritmos tém o poder de interferir nas
relagdes sociais estabelecidas por meio das TIC ao escolherem e proporem

determinado caminho para os usuarios desses recursos.

[..]eles estao presentes no coracao do funcionamento dos sistemas
digitais que permeiam as atividades humanas do mundo
contemporaneo, da economia a ciéncia. Nesse sentido, a
Inteligéncia Artificial otimiza e enviesa o curso das agdes humanas
e por consequéncia as relagdes sociais e 0 modo como conhecemos
o mundo. (CORDEIRO, 2021, p.211)

Um exemplo de utilizacao da IA é o ChatGPT da empresa OpenAl, um
chatbot que utiliza o conceito de Processamento de Linguagem Natural para
responder as consultas feitas pelos usuarios, apés dois meses do seu
lancamento em novembro de 2022, contava com o nimero aproximado de

100 milhdes de utilizadores que buscavam diferentes tipos de informagoes
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gue iam desde um assunto aleatodrio, até questdes complexas como a
elaboracao de um texto sobre um tema especifico.

Com isso, essa ferramenta se tornou motivo de preocupacgao por parte
de pesquisadores que lidam com a area de educacao, pois ao fornecer um
resultado pronto, pode fazer com que os jovens alunos deixem de
desenvolver o processo de aprendizagem e da construcao do conhecimento,
contribuindo com a falta de discernimento, além da possibilidade de serem
induzidos ao plagio.

Por outro lado, é possivel que o ChatGPT seja utilizado como uma
ferramenta de auxilio no processo de ensino e aprendizagem ao possibilitar
gue o usuario possa consultar todo o processo de resolugdao de um dado
problema proposto em determinada disciplina escolar.

No desenvolvimento do projeto de pesquisa, realizei uma consulta
nessa ferramenta, Anexo A, e foi possivel perceber que ela pode ser
considerada uma aliada no processo de construgdo do conhecimento, porém
requer atengao e bom senso na sua utilizagao.

Nos dados obtidos na enquete, obteve-se um numero de 16
entrevistados que ja ouviram falar sobre a IA e destes 9 dos jovens alunos
disseram conhecer o ChatGPT e o uso feito da ferramenta foi de 4 para
pesquisa e lazer, e 2 para trabalho escolar, sendo que 13 afirmaram
conhecer a legislagcao sobre direitos autorais e plagio.

Uma utilizagdo das TIC que também contribui a algumas décadas com
o processo de ensino e aprendizagem e pode ser considerada uma espécie
de primeiro estagio desse recurso existente na internet sao os sites e portais
especializados em educacao, sendo normalmente consultados pelos jovens
alunos para a realizagao de pesquisas sobre temas propostos nas diferentes
disciplinas do Ensino Médio, e no caso especifico da Sociologia os utilizados
com mais frequéncia, segundo os dados obtidos na enquete, sao Brasil
Escola por 8, Toda Matéria por 7, Wikipédia por 6, InfoEscola por 5, Youtube
por 4 e Educa mais Brasil por 3 dos respondentes.

A utilizacao desses recursos nem sempre € bem vista por parte dos

professores, pois existe uma pratica que ainda é comum entre os jovens
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alunos ao realizar atividades de simplesmente imprimir o resultado obtido
no site consultado e o apresentar para avaliacao, demonstrando com isso o
que pode ser entendido como um desconhecimento sobre como realizar as
pesquisas escolares, fato este que tem sido constantemente desencorajado
nas salas de aula por meio de praticas pedagdgicas que reiteram as formas
mais adequadas para a realizagao dos trabalhos propostos.

Assim, nota-se que existe um fluxo acelerado de difusao dos novos
recursos tecnoldgicos na sociedade brasileira e estes despertam o interesse,
principalmente dos jovens por serem considerados como os nativos digitais,
ou seja, compdem uma geragao que pode usufruir desde os primeiros anos
de vida as novas possibilidades que as TIC proporcionam, o que pode
interferir no processo de ensino e aprendizagem.

Nesse sentido, a Sociologia com a sua proposta de compreender a
sociedade que se desenvolveu a partir do século XIX, seja considerada uma
alternativa para transformar o entendimento sobre a imediatez dos fatos
noticiados pelos meios de comunicacao e/ou vivenciados no ciberespaco,
numa forma de conhecimento que possam se apropriar e seja
compreensivel distintamente do que possibilita o senso comum.

Esse aspecto pode ser considerado como tendo sido influenciado pela
intensificagao desses instrumentos na instituicdo escola, na enquete se
obteve um numero de 15 jovens alunos com acesso a esses recursos na
instituicdo que frequenta, porém, o simples fato de terem acesso as TIC no
ambiente escolar nao significa necessariamente que contribua com o
desenvolvimento de um ensino em que sejam sujeitos ativos no processo

de ensino e aprendizagem.

No Observatoério da Juventude, partimos da compreensdo dxs jovens
como sujeitos. Mas o que isso significa? Nas nossas agles
educativas, assumimos a definicao de Charlot (2000), para quem o
sujeito € um ser humano ativo, que age no e sobre o mundo; nessa
acdo se produz e, ao mesmo tempo, é produzido no conjunto das
relagbes sociais no qual se insere. Mas temos de levar em
consideragcdo que existem varias maneiras de se construir como
sujeito, e uma delas se refere aos contextos das desigualdades
sociais, de desumanizacao e de homogeneizagdo, nos quais o ser
humano é “proibido de ser”, privado de desenvolver as suas
potencialidades, de viver plenamente a sua condigao humana, como
podemos constatar em grandes parcelas dxs jovens brasileirxs. Nao
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€ que elxs ndo se construam como sujeitos, ou que o facam pela
metade, mas, sim, que elxs se constroem como tais na
especificidade dos recursos de que dispdem. (NONATO, 2016,
p.255)

Neste sentido, as diferencas identitarias e de classes existentes nas
sociedades regidas pelo modo de producao capitalista, resultam numa luta
simbdlica pela adequacdo de uma definicdo de mundo adequada ao tipo
especifico de interesses vigentes que se encontram hierarquizados na
estrutura social.

No contexto social em que se desenvolve o processo de ensino
aprendizagem na escola tradicional publica de educagdo basica em Sao
Paulo é possivel que 0 mesmo antagonismo se reproduza, porém, contendo
alguns aspectos proprios deste ambiente socializador.

Conforme destacam Bourdieu; Passeron (1992), os espagos de
reproducao social como o escolar sao eficientes na dominagao e legitimagao
de desigualdades, pois é na escola que o legado econdmico da familia se
transforma em capital cultural.

Neste sentido o Conceito de campo, refere-se ao espaco onde se
manifestam relacdes de poder, e de capital - cultural, social, econémico e
simbdlico, e é importante para compreender a escola e seus dispositivos de

controle e empoderamento.

[...]a escola perdeu o monopdlio da socializagao dos jovens, mesmo
continuando a ser uma referéncia significativa para a vivéncia
juvenil. Como vimos, a socializacdo juvenil vem ocorrendo em
multiplos espacos e tempos, principalmente naqueles intersticiais
dominados pela sociabilidade. Implica reconhecer que a dimensdao
educativa nao se reduz a escola, tampouco que as propostas
educativas para os jovens tenham de acontecer dominadas pela
légica escolar. (DAYRELL, 2010, p.78)

Entretanto, ocorre um fato que chamou a atencao nos dados obtidos
com a enquete, o tipo de curso preferido tem um nimero de 14 respostas
na modalidade presencial contra 2 na modalidade virtual, sendo que a
possibilidade de interacao preferida entre os jovens alunos e o ambiente
considerado como o que proporciona mais oportunidades para interagirem

se encontra em unidades escolares presenciais para 12 dos entrevistados.
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Mas esse aspecto nao pode ser entendido como a expressao do
entendimento que existe na totalidade daqueles que vivenciam a condigao
juvenil, pois as novas possibilidades criadas a partir do convivio no
ciberespaco podem representar uma nova oportunidade para se estabelecer
outras dimensdes do processo de socializacao, inclusive no que se refere ao
desenvolvimento de atividades educacionais e a criagdo de novos bens
simbdlicos que representem seus préprios interesses enquanto jovens

alunos.

[...]Jo ciberespaco torna-se um meio portador de expressdes das
esferas politicas, econ6micas, culturais e humanas. E é nesse
sentido que ele, consequentemente, trara implicagdes culturais,
provenientes do desenvolvimento das tecnologias de comunicacao e
informacdo, ao lado da difusdo da cibercultura, definida por Pierre
Lévy (1999, p. 17) como “[...] o conjunto de técnicas (materiais e
intelectuais), de praticas, de atitudes, de modos de pensamento e
de valores que se desenvolvem juntamente com o crescimento do
ciberespaco [...]". (ROCHA, 2010, p-36)

Assim, muitos dos alunos que se encontram com dificuldades em
desenvolverem seus estudos no espaco de educagao escolar tradicional se
vém influenciados pela variedade de opgles de sociabilidades, inclusive
comunidades de aprendizagem, existentes em ambientes virtuais
informatizados organizados em rede através de recursos tecnoldgicos. O
desenvolvimento desse fendmeno pode ser representado pelo esquema da

figura abaixo:
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Figura 3 — Relagdes de poder e sociais na escola tradicional e no ciberespaco

Processo
de
Socializagdo - Setton

Bourdieu — Campos/Habitus
Relagdes de Poder(reconhecimento) e
Sociais(simbélicas)

Escola Tradicional Familia-Religido-
Kuenzer/Setton Trabalho-
Meios de
comunicagdo

Condiglio
Juvenil -

. Dayrell r:
Educagio TICs Ciberespago
Formal Levy/Bauman/Castells

Educagiio
Formal e
Evasdio- Informal *

Desempenho

. S Sociabilidade-
insatisfatério

Multiplas identidades

Fonte: Elaborado pelo autor (2021).

Entretanto, entendeu-se que esteja ocorrendo uma ruptura nas
fungOes primarias das instituicdes socializadoras familia e escola, ficando os
individuos cada vez mais submetidos a outras experiéncias tidas como
legitimas no processo de constituicdo dos grupos sociais.

Nesse sentido, destaca-se o ciberespaco como ambiente onde as
interagdes desenvolvidas nas redes sociais tém possibilidade de influenciar
na formagao de uma nova forma de pertencimento dos jovens alunos em
grupos distintos e muitas vezes de maneira simultdnea, o que conforme o
conceito de capital social?” pode gerar novos bens simbdlicos (capital
simbdlico) a medida que essas relagdes sociais, mediadas pelas TIC,
pautam-se na nocgao de visibilidade dos usuarios, ou seja, quanto mais uma
publicacdo recebe comentarios, num ciclo que pode ser continuo e/ou
intermitente, maior a possibilidade de serem criados novos bens simbdlicos

gue representem o capital cultural, social, ou até mesmo o econémico.

2" Para Bourdieu (1986), o volume do capital social possuido por um determinado agente,
portanto, depende do tamanho da rede de conexdes que ele pode efetivamente mobilizar
e do volume do capital (econémico, cultural ou simbdlico) que possui em seu préprio direito
por cada um daqueles a quem ele esta conectado.
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Por outro lado, mesmo apresentando recursos que o tornam visivel
como um espago mais autbnomo e democratico, o ciberespaco também
pode ser entendido enquanto um instrumento do conceito que se mantém
associado ao ideal liberal capitalista de cultura de massa?8, ou seja, pode
contribuir para que os jovens alunos sejam mais facilmente influenciados
pelas ideologias dominantes que se manifestam sob a forma de violéncia
simbdlica.

E provavel que a Inteligéncia Artificial esteja mais presente e
atuante no cotidiano social por meio das tecnologias de midia. Isso,
pois, elas sdo acessiveis de qualquer dispositivo modvel e nos
possibilitam conectar tanto com outros individuos quanto com
conteldos simbdlicos, tais como estoérias, filmes, musicas,
fotografias etc. (Gillespie; Boczkowski; Foot, 2014). Toda midia
social tem uma dimensao importante de Inteligéncia Artificial em
que algoritmos atuam como mediadores de nossa conexdao com
outros individuos e filtros para os contelidos simbdlicos que chegam
até nds. (CORDEIRO, 2021, p.213)

Este processo, pode contribuir para que as relagdes de poder e sociais
estabelecidas pelo conceito de Habitus, Bourdieu (1989), tornem-se
geradoras de novos bens simbdlicos distintos daqueles vigentes no espaco
tradicional da escola de educacdo basica. Entretanto, os sistemas simbdlicos
sao instrumentos estruturados e estruturantes de comunicacdao e
conhecimento que tendem a cumprir uma fungao politica de imposicao ou
legitimacdo da dominagao por meio da violéncia simbdlica que se estabelece
nas relagdes sociais desenvolvidas entre as classes dominantes e as classes
subalternas.

Um exemplo tipico que se pode destacar da violéncia simbdlica no
contexto da educacdo escolar se refere ao préprio contetdo curricular e na
maneira como ele é trabalhado, sendo que muitas vezes nao se aproxima
do capital cultural que os jovens alunos possuem, resultando em defasagem
na aprendizagem e consequentemente na punicao quando da realizacao dos

exames avaliativos.

28 Definigdo de cultura desenvolvida como critica as sociedades de comunicagdo de massa
organizadas com base no modo de producdo capitalista que se tornou objeto de analise
pelos estudiosos da Escola de Frankfurt, Alemanha, a partir do século XX.



77

Assim, nao é dificil perceber a existéncia de um distanciamento entre
os conteudos elaborados pelas orientagdes curriculares da escola tradicional
de educacao basica e a realidade que foi analisada e que é vivenciada pelos
jovens alunos, pois se torna possivel aceitar o fato que as novas formas de
sociabilidades juvenis desenvolvidas no ciberespaco podem influenciar o
interesse e 0 desempenho deles pelas atividades propostas no contexto
escolar.

No entanto, havia a hipdtese de que o convivio no ciberespaco
constituia a possibilidade de desenvolverem algum tipo sociabilidade que de
algum modo representaria um ponto de fuga dos jovens alunos em relagao
as propostas pedagdgicas existentes na escola tradicional que mesmo
disponibilizando este mesmo recurso, fica abaixo das suas expectativas, no
Grafico 2, abaixo, ndo é possivel fazer essa constatacdo, pois 14 dos
entrevistados consideram que a utilizagdao das TIC no espago escolar
melhora o aprendizado, porém o fato de se tratar de um grupo pequeno de

entrevistados, torna necessario um aprofundamento dos estudos.

Grafico 2 - Utilizagcao das TIC na escola

B Melhora o aprendizado
B Pode ser muito bem aplicado dentro da educagdo se houver um controle correto do uso
 N3o interfere no aprendizado

Piora o aprendizado

B N3o tenho opinido

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Outro aspecto que os dados coletados na enquete permitem
constatar é que entre os entrevistados existe um nimero de 16 jovens

alunos com acesso diario a internet, porém ao serem perguntados sobre os
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dispositivos que utilizam, obteve-se como resultado 14 respostas para
celular, 7 notebook, 6 smartphone, 3 notebook e smartwatch, 2 tablet e
camera digital, ndao permitindo concluir que exista um modelo preferido de
aparelho.

Em relagdo ao conteldo acessado na internet pelos entrevistados se
destacaram as redes sociais, sendo que o WhatsApp é utilizado por 16
jovens alunos, o Instagram por 14, o Youtube e Tik Tok por 13, sendo que
do total dos participantes da enquete, 14 dos respondentes as consideram

importantes para fins educacionais.

No Brasil hd 138 milhGes de contas ativas no YouTube e, embora
ndo seja possivel contabiliza-las como individuos Unicos, chama
atencdo o interesse da populagdo na plataforma. Em média, os
usudrios passam 23 horas mensais assistindo videos
(DATAREPORTAL, 2022). Se jovens e adultos buscam informar-se,
entreterse e educar-se por meios digitais, é valido que a educacédo
se aproxime dessas formas ndo tradicionais de producdo do
conhecimento. Anténio Névoa (2015, p. 19), em Carta a um jovem
investigador em Educacdo, elucida que se deve reconhecer que
“ninguém pode ser investigador em Educacdo fechado em uma
redoma” e que, queiramos ou ndo, andamos misturados com as
praticas contemporéaneas. (KRUSE, 2023 p.21)

Mesmo podendo sendo considerado um expoente da cultura de
massas, o ciberespaco apresenta recursos disponiveis nos seus diversos
ambientes que o difere dos demais meios midiaticos, ao proporcionar o que
Lévy (1999), denomina de “expansao das funcdes cognitivas” dos seres
humanos, além de proporcionar um tipo de comunicagao que possibilita aos
individuos interagirem entre si, emitindo e também recebendo as
mensagens.

Esses sistemas informativos constituidos com a utilizacdo das TIC,
permitem circular em tempo real as informagdes constituidas pela
sociedade, além de tornarem possivel que este mesmo cenario social passe
por um constante refazer, inclusive recriando praticas e novas acoes dos
individuos num sentido em que possam desenvolver novas significacoes
distintas daquelas alcancadas sob a ideologia dominante.

Assim, como descrito anteriormente, torna-se evidente que a procura

por Novos espacgos capazes de proporcionar algum convivio social, educacao
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formal, nao-formal e informal?® tem ocorrido devido ao fato dos jovens
alunos encontrarem dificuldades em se manterem no espaco de educagao
escolar presencial??, optando por encontrarem novas opclOes de
sociabilidades, inclusive comunidades de aprendizagem, existentes em
ambientes virtuais informatizados organizados em rede através de recursos
tecnoldgicos.

Um dos possiveis motivos desta situacao pode ser associado a um
novo tipo de convivio social proporcionado pelas TIC, responsaveis por
disponibilizar o ciberespaco, ambiente informatizado que permite a
reproducao virtualizada do ambiente fisico.

As praticas sociais tém sido remodeladas de forma constante, tais
transformacgdes fazem com que se vivencie um processo de migragao que
permite a aproximagao do ciberespaco com a vida cotidiana e conforme
Silva; Couto (2012, p.335), “[...] praticamente, nao existe diferenciacao
entre os dominios do digital e da realidade concreta [...] ”, resultando num
processo que pode refazer o modo de consumir e se relacionar, ou seja,
uma nova sociabilidade desenvolvida pelos jovens a partir dos recursos
“[...] visuais, auditivos e cinestésicos proporcionados pelas TIC, criando
assim, novas perspectivas éticas e morais [...]"

Entretanto, o desenvolvimento desta nova forma de sociabilidade
pautada na utilizacdo das TIC, pode deteriorar a relagao entre individuo e
sociedade, historicamente se tem que as novas tecnologias estiveram

atreladas aos interesses das classes dominantes servindo para fortalecer o

29 Educagdo: a) Formal: desenvolve-se em instituicbes estruturadas - escolas e
universidades - regulamentadas por lei e certificadas segundo diretrizes nacionais. b) Nao-
formal: qualquer atividade organizada fora do sistema formal de educagdo, operando
separadamente ou como parte de uma atividade mais ampla, que pretende servir a clientes
previamente identificados como aprendizes e que possui objetivos de aprendizagem. c)
Informal: verdadeiro processo realizado ao longo da vida em que cada individuo adquire
atitudes, valores, procedimentos e conhecimentos da experiéncia cotidiana e das
influéncias educativas de seu meio — na familia, no trabalho, no lazer e nas diversas midias
de massa.

30 Dados: 40% estudavam por conta propria e 12% realizavam cursos a distancia.
(Pesquisa TIC 2019, CGI Brasil); 2,5% dos alunos abandonando as escolas no ensino
médio. (Fluxo e atraso escolar INEP 2019); 347mil matriculas a menos no ensino médio
(Censo Escolar 2022); 11% das criangas e adolescentes fora da escola no Brasil. (IPEC-
UNICEF 2022).
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modo de producao capitalista, elas podem ser capazes de estabelecerem
uma nova dinamica social, no caso especifico, caracterizada pela
intensidade de informacdes dispostas em rede, segundo pesquisa do
DataSenado, realizada em 2019, 80% dos brasileiros consideram que as
redes sociais influenciam muito a opinidao das pessoas, podendo interferir
no processo de ensino e aprendizagem, ou seja, a aparente autonomia e
emancipacao que o ciberespaco proporciona aos seus usuarios pode se
chocar com um crescente isolamento e desinteresse pelo desenvolvimento
dos estudos no espaco escolar.

Por outro lado, os dados obtidos com a enquete nao permitiram
evidenciar a tendéncia de isolamento em decorréncia da vivéncia no
ambiente do ciberespaco, pois dos entrevistados, 16 se comunicam
presencialmente com seus contatos das redes sociais, sendo que destes, a
frequéncia com que os jovens alunos se comunicam de maneira presencial
apresenta um numero de 12 diariamente e 4 semanalmente.

Neste sentido, conforme Recuero (2009), tem-se que 0S recursos
tecnoldgicos disponibilizados no ciberespaco podem ser considerados

apenas ferramentas que auxiliam no desenvolvimento das sociabilidades.

[...]é preciso compreender que estudar redes sociais na Internet é
estudar uma possivel rede social que exista na vida concreta de um
individuo, que apenas utiliza a comunicacdo mediada por
computador para manter ou criar novos lagos. Nao se pode reduzir
a interacdao unicamente ao ciberespaco, ou ao meio de interacao. A
comunicacao mediada por computador corresponde a uma forma
pratica e muito utilizada para estabelecer lagos sociais, mas isso ndo
quer dizer necessariamente que tais lacos sejam unicamente
mantidos no ciberespaco. (RECUERO,2009, p.143)

Com isso, um dos objetivos da pesquisa era constatar o surgimento
de novos bens simbodlicos nas sociabilidades desenvolvidas no ciberespaco
e se estes se diferem daqueles desenvolvidos no contexto da educacao
escolar tradicional, pois a dindmica educativa atual se apresenta como o
resultado da interdependéncia entre as instituicdbes, como descrito por
Setton (2011), “[...] o processo de socializacdo das sociedades atuais € um

espaco plural de multiplas referéncias identitarias]...]".
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Uma das principais expressdes deste novo tipo de socializacdo se da
segundo Guimaraes Junior (2000) no ciberespaco, considerado como um
novo espaco onde os individuos podem se adequar facilmente aos grupos,
ou seja, a vivéncia online permite ao individuo “camalear” a sua imagem
virtual e criar diferentes sujeitos com mascaras distintas, porém se encontra
limitado a um frame basico.

Entretanto, por mais democratico que pareca no sentido de
possibilitar a emancipacao humana, o ciberespaco pode ser considerado
mais um dos instrumentos da cultura de massa e conforme Bourdieu
(1989), enquanto instrumentos estruturados e estruturantes de
comunicacdo e de conhecimento que os “sistemas simbdlicos” cumprem a
sua funcao politica de instrumentos de imposicdo ou de legitimacdo da
dominagao, contribuindo para assegurar a dominagao de uma classe sobre
outra e possibilitando que se reproduza a violéncia simbdlica desenvolvida
no ambiente escolar presencial.

Assim, para constatar que a intensificacao na utilizagao das TIC no
espaco da escola tradicional de educacdo bdsica cria perspectivas nos
jovens alunos em relagdo ao processo de socializacdo e, em decorréncia, se
este fato tem influéncia no desenvolvimento da formagao escolar, tornou-
se indispensavel conhecer o convivio que os jovens alunos desenvolvem no
ciberespaco e como este pode influenciar as suas praticas associativas e
definir as relagdes sociais, principalmente aquelas relacionadas ao universo
escolar, pois conforme Setton (2011), ocorre um fendmeno via processo
dialégico, hibrido e disperso que possibilita aos individuos se situarem
diante da heterogeneidade de principios de orientagao proporcionadas pelas
instituicoes sociais.

No grafico 3, abaixo, é possivel perceber que a utilizacdo das TIC é
considerada por 6 jovens alunos que foram entrevistados, como
responsavel por mudancas medianas no cotidiano dos estudos, do lazer e
do trabalho.
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Grafico 3 - Utilizacdo das TIC e mudancas nos estudos, lazer
e trabalho
7
6
5
4
3
2
1
; — T
W Sim, pouco M Sim, médio ® Sim, muito Ndo HSem opinido

Fonte: Elaborado pelo autor (2023).

Algumas das mudancas no modo de vida dos jovens alunos em virtude
da utilizacdo das TIC, por exemplo, a crescente utilizagdo das plataformas
de aprendizagem na escola tradicional pode se relacionar ao fenémeno da
privacidade no mundo virtual, porém ao serem perguntados na enquete
sobre o Brasil em 2021 ser considerado o 6.° pais no ranking dos que mais
vazam dados na internet, constatou-se que este tipo de situacdo ndo é
entendida como uma interferéncia nas sociabilidades desenvolvidas na
escola tradicional e no ciberespaco.

Essa ndo é a maior preocupacdo deles, pois 4 dos entrevistados
disseram que nao sabiam ou nao tinham opiniao sobre o fato, mas outros
3 jovens alunos descreveram a falta de acesso aos aparelhos e a internet
como o problema principal, a questdo das Fake News3! foi considerado por
2 como mais importante do que o vazamento de dados, ja o letramento
digital que representa o saber utilizar esses recursos foi considerado por 2
respondentes como mais significativo, a dificuldade de interacao entre

professores e alunos, assim como nao deixar se influenciar pelas

31 Expressdao em inglés usada para se referir as falsas informacGes divulgadas,
principalmente, em redes sociais.
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informagoes dispostas na rede e resposta em branco, obtiveram o resultado
de 1 participante para cada uma das situagdes descritas.

Assim, torna-se necessario um aprofundamento nos estudos para
compreender melhor quais os impactos que as mudangas proporcionadas
pelas TIC podem ocasionar nas sociabilidades dos jovens alunos e como

elas podem influenciar os indices de evasdo e desempenho escolar.
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2.1 A Figura do narrador como inspiracao para a pratica
docente no ensino de sociologia na educacao basica

O debate sobre a Sociologia na educacdo basica no Brasil remete ao
embate vivenciado pela figura do narrador na Europa medieval que
possibilitava aos individuos conhecerem realidades distantes por meio da
narrativa, entendida como representante de uma forma de conhecimento
qgue podia ser apropriado coletivamente por meio da interacao entre o
sujeito que narrava e a sua plateia, resultando em um entendimento distinto
ao que caracteriza o senso comum, porém a sociedade industrial capitalista
criou um modo de vida urbano e cada vez mais individualizado em que os
fatos se tornavam descartaveis ao serem apresentados no formato de
informacgao pela imprensa.

Situacao que, por analogia, pode ser considerada similar a encontrada
no Ensino de Sociologia da Educagdo basica, quando ao se deparar com as
TIC que reiteram a imediatez das relacdes sociais em nosso cotidiano, torna
necessario praticas pedagdgicas que contribuam para evitar que os jovens
alunos nao confundam as informagoes disponibilizadas em um fluxo intenso
no ciberespaco como sin6nimo do conhecimento escolar, deixando de se
apropriarem da proposta de estranhamento do olhar sobre os fenomenos
da sociedade.

A consolidacdo do modo de vida urbano, nas Ultimas décadas do
século XIX, nos paises europeus que se renderam a proposta do liberalismo
econdmico, contribuiu para que o fendmeno da dispersao entre os
individuos, antes vivenciada na rotina dos feudos distantes entre si,
passasse a ocorrer na forma de multiddo anénima que circulava nas
cidades.

Com isso, tornou-se obsoleta a figura daquele que antes cumpria a
funcao de transmitir a informagao sob a forma de narrativa com o intuito
de levar o mundo distante aos que habitavam regides que constituiam
lugares unicos e com dinamica de tempo propria, ou seja, esta pratica
tornava possivel para aqueles que nao podiam ir até onde ocorriam os fatos,

o desenvolvimento de um conhecimento coletivo que se confundia com a
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experiéncia do narrador.

No entanto, as transformacgdes sociais fizeram com que seu papel
fosse sendo substituido gradativamente por novas formas que adotavam os
recursos tipograficos que vinham sendo aperfeicoados desde o ano de 1440,
guando Johannes Guttenberg desenvolveu a tecnologia da prensa mével até
o desenvolvimento da imprensa de massas, representada por jornais e
agéncias de noticias que se beneficiavam das modernas maquinas
tipograficas, conhecidas como rotativas, e dos recursos fotograficos e
telegraficos no decorrer do século XIX.

Esse processo transformou a informacao em mercadoria com poder
de persuasdo e ao apresentar os fatos no formato de noticia reproduziu o
ritmo frenético e imediatista do modo de vida urbano, fazendo com que um
novo modelo de interacdo entre os individuos e o mundo que os cercam se
estabelecesse e alterasse a forma de construir conhecimento,
transformando-a numa relagdo cada vez mais impessoal e sem a
significagdao que a narrativa permitia.

Com isso, tem-se que a transmissao cultural de uma geragao a outra
se transformou ao longo dos séculos, fazendo com que no periodo de
transicao entre a sociedade feudal e a sociedade industrial capitalista, a
educacao escolar se tornasse um dos principais objetivos a serem
alcancados, porém, a funcdo de educar ndo se restringiu apenas a
instituicdo escolar, mas incluia os novos meios de comunicacdo e os seus

curriculos ocultos que tinham o poder de formar opinides.

“[...] Romances, jornais, revistas, sermdes, teatro, pinturas etc. tém
tido sempre sua quota de participacdo no processo educacional e
podem, pois, ter muito a dizer sobre o modo complexo pelo qual as
culturas sdo produzidas, mantidas e transformadas. [...]”
(PALLARES-BURKE, 1998, p.145)

Neste sentido, a Sociologia com a sua proposta de compreender a
sociedade que se desenvolveu a partir do século XIX, pode ser considerada
uma alternativa para transformar a imediatez dos fatos nao vivenciados,
mas noticiados pelos meios de comunicacao, numa forma de conhecimento
gue possa ser apropriado e compreensivel distintamente do que possibilita

O Ssenso comum.
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A figura do Narrador descrita por Walter Benjamin (1994) pode ser
considerada como tendo o mesmo tipo de importancia que é dada por José
de Souza Martins (1998), aos fatos cotidianos, constituindo uma tematica
proxima ao contexto escolar da Educacdao Basica contemporédnea, pois a
possibilidade dos jovens alunos se apropriarem do conhecimento pode ser
prejudicada pelo fato dos recursos proporcionadas pelas TIC gerarem um
fluxo intenso de informacdes que nem sempre sao selecionadas com bom
senso, fato esse que tem se transformado em motivo de preocupacao para
a sociedade e, principalmente, para os educadores, ou seja, pode-se deixar
de lado fatos importantes sem a devida atengao, enquanto se privilegia
outros que caracterizam as Fake news.

O processo de transformacao das sociedades modernas, mais
especificamente aquelas regidas pelo modo de producao capitalista, faz com
que muito do que pode ser visto em “O narrador”, Benjamin (1994), seja
por analogia, percebido no espaco escolar, pois o incremento dos aparatos
tecnoldgicos contribui para que a figura do professor seja, muitas vezes, e
gradativamente, substituida por estes recursos.

Neste sentido, torna-se comum a comparacao entre o saber que o
professor detém e o intenso fluxo de informacgdes que o estudante pode ter
acesso em tempo real nos ambientes virtuais, tendendo esta relacao a ficar
desfavoravel ao responsavel por mediar o processo de ensino aprendizagem
por ndo possuir um vasto repertério de forma imediata.

O fen6meno no qual ocorreu a substituicdo da pratica da narrativa,
representante de uma forma de conhecimento coletivo que permitia a
interacdo entre o sujeito que narrava e a sua plateia, pela pratica da
informagao, representante de uma forma individualista de um
conhecimento massificado, é resultante do recurso que representou o
desenvolvimento de um novo tipo de produto cultural na transicdao entre a
pratica da narrativa e a noticia, pois conforme Benjamin (1994, p.203) “[...]
enquanto esses relatos recorriam frequentemente ao miraculoso, é

indispensavel que a informacao seja plausivel. [...]"
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Este processo se intensificou a partir dos meios de comunicagao de
massa, porém com o surgimento do romance em livros estd pratica ja se
tornou um obstaculo a predominancia da narrativa e contribuiu para o
surgimento dos jornais como fonte de conhecimento sobre o distante
desconhecido.

Mesmo considerando, este aspecto, descreve-se a importancia da
narrativa por ser uma forma artesanal de comunicacao e um conhecimento
que podia ser apropriado pelos ouvintes/trabalhadores que desconheciam o
novo ritmo urbano criado no modo de producao capitalista, ou seja,
enfatiza-se a sua diferenga em relagdo a informacgao veiculada pela indUustria
cultural, que apresenta como principais caracteristicas o fato de noticiar o
fato de forma imediata e descartavel, pois, segundo Benjamin (1994, p.
221), “[...]Jo narrador figura entre os mestres e os sabios. Ele sabe dar
conselhos: nao para alguns casos, como o proverbio, mas para muitos
casos, como o sabio. Pois pode recorrer ao acervo de toda uma vida. [...]".

No entanto, o desenvolvimento das TIC pode estar contribuindo para
confundir o grande fluxo de informacdes, acessivel a grande maioria dos
jovens alunos, como uma forma de conhecimento que seja distinto do senso
comum, pois, torna-se comum a inexisténcia de uma postura critica diante
deste processo de comunicagao de massa, ficando os jovens alunos com a
impressao de que estejam se apropriando de um certo conhecimento,
porém deixam de realizar os procedimentos propostos pela Sociologia de
questionamento e estranhamento sobre os fendmenos que se propdem a
conhecer.

Por outro lado, conforme Martins (1998), o senso comum tem sido
alvo de criticas pela Sociologia ao longo da histéria moderna, pois, suas
ideias sdao consideradas carentes de sentido e restritivas para a acgao
humana, porém destaca o fato de que “[...]Jos homens fazem a sua propria
Histéria, mas nao a fazem como querem e sim sob as circunstancias que
encontram, legadas e transmitidas pelo passadol...]”, (Marx, 1961 apud
Martins, 1998, p.2), reiterando assim, a importancia do conhecimento sobre

a vida cotidiana e nos remetendo ao que Benjamin descreve sobre a figura
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do narrador.

O compartilhamento de ideias entre individuos requer significados
atribuidos coletivamente em um complexo jogo interpretativo. Contudo, é
notavel a forte influéncia das transformacdes do modo de producao
capitalista na maneira como os individuos atuam como sujeitos no processo
criativo de significacdo das relagdes sociais, pois conforme Martins (1998)
este contexto pode ser considerado como responsavel por tornar o homem
comum, no seu tempo e espaco e diante da crise do cotidiano, uma forca
da sociedade capaz de atribuir ao senso comum a forma de conhecimento
desta nova forma de relagdo entre individuo e sociedade, na qual a
reproducao do capital se desenvolve em meio a rotina do que se chama
tempo possivel.

Nesse sentido, as novas sociabilidades desenvolvidas por meio das
TIC, permitem que se desenvolvam novas propostas para o ensino de
Sociologia, por exemplo, a de educacao expandida, elaborada por Parra
(2013), que articulem os diferentes recursos midiaticos existentes no
ciberespaco e sejam organizadas a partir de procedimentos
etnometodoldgicos que possibilitem a pratica do ensino a partir do fazer,
isto se da com a realizacdo da pesquisa-acao sobre questdes vivenciadas

no cotidiano.

[...]na ciéncia moderna ha uma clara divisdo entre o cientista
observador e o mundo objetivo exterior, os etnometodoldgicos
apontam que os atores sociais comuns também produzem
“objetivacbes” do mundo, realizando portanto, uma espécie de
sociologia pratica. Portanto, o conhecimento cientifico ndo detém o
monopolio sobre os processos de objetivacdo e analise do mundo
vivido. Nesta perspectiva, o interesse cientifico desloca-se
justamente para os processos pelos quais os atores realizam
permanentemente a producdo e a atualizacdo do mundo social.
(PARRA, 2013, p.96)

No entanto, o desenvolvimento do pensamento critico se torna
desafiador diante da rapida e abundante disseminacdo de informacdes
sobre os fatos. Esse fendmeno, previamente explorado por Benjamin
(1994) em sua analise sobre o jornal, facilita a expressao do senso comum,
uma vez que prevalece um método robusto na producdo de significados,

comparado ao tempo em que predominava a narrativa.
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Com isso, a questao da memoria social se torna um instrumento
importante no desenvolvimento do processo de ensino aprendizagem da
educacdo basica, pois muito do que se tem acesso em matéria de
informacao é obtido por meio de um fluxo constante de noticias que na
maioria das vezes se passam por um conhecimento que pode ser confundido
com aquele objetivado pela formagdo escolar.

Neste sentido, o ensino de Sociologia no nivel médio da educacao
escolar pode desempenhar um papel importante para que a figura do
narrador da vida cotidiana se torne um sujeito presente e reconhecido na
pratica didatica e contribua no desenvolvimento de um olhar critico de
desnaturalizagao dos aspectos mais comuns das relacdes sociais que giram

em torno num dos eixos da disciplina: trabalho, cultura ou poder.

Em meio as diversas formas de impedimentos e contradigdes na
condugdo da pratica docente para os profissionais alocados na rede
Publica, muito se tem feito. E muito podera ser feito, principalmente
para que se possam remodelar os tempos escolares e perceber as
reais necessidades do ensino médio. Assim, as aulas serdo mais
eficazes nos processos de aprendizagem da Sociologia e das demais
disciplinas, sempre entendendo a sociologia como uma ciéncia que
tem um papel de atuar na esfera da mudanca, da construcdo da
cidadania, da democracia, da convivéncia com as diferencas, mas
sempre, na ndo conformidade com as injusticas. (ALMEIDA, 2011,

p.3)

Assim, a realidade social com que se deparam os profissionais da
educacao escolar na sociedade brasileira do século XXI faz com que seja
necessario um constante debate sobre o papel da disciplina de Sociologia
no Ensino Médio na construgao de conhecimentos que tenham significacao

para os jovens estudantes da educacao basica.
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Capitulo 3: UMA PROPOSTA DE SEQUENCIA DIDATICA PARA O
ENSINO DA DISCIPLINA DE SOCIOLOGIA

O desenvolvimento de uma sequéncia didatica nas aulas de Sociologia
para os 2.%s Anos do Ensino Médio sobre a categoria Trabalho, com o titulo
sugerido de “Trabalho no mundo moderno capitalista: da industria para as
plataformas digitais”, pode contribuir para tornar o processo de ensino e
aprendizagem mais significativo para os jovens alunos e minimizar os
efeitos do fendmeno de interesse e/ou desempenho, caracterizado pelos
elevados indices de evasao, abandono e desempenho insatisfatorio que
foram analisados nesse trabalho.

Para tanto, sugeriu-se a Pedagogia Histérico-Critica desenvolvida por
Gasparin (2012), a partir de Saviani (2007), em paralelo com as teorias de
autores como Frigotto (2008) e Arroyo (1999) que se empenharam em
pensar a relagdao entre a Educagdo Basica e o Mundo do Trabalho,
desenvolvendo conceitos que possibilitam aos jovens alunos se apropriarem
das diversas dimensdes que envolvem o tema, inclusive a escolar.

Dentre os autores que desenvolveram estudos sobre a tematica
proposta, destaca-se Karl Marx (1844), responsavel pelo desenvolvimento
dos principais conceitos sobre o mundo do trabalho.

No desenvolvimento da proposta os alunos realizam pesquisas,
bibliografica e de campo, que possibilitam a obtencao de dados sobre o
processo de apropriacao do conteudo objeto da sequéncia didatica sobre a
categoria trabalho.

A intervencao pedagdgica proposta consiste no desenvolvimento de
uma sequéncia didatica que disponibilize meios para que os jovens alunos,
do 2.9 Ano do Ensino Médio, possam se apropriar dos conceitos basicos
relacionados ao mundo do trabalho, e, mais especificamente das relagoes
trabalhistas nas sociedades estruturadas com base no modo de producgao
capitalista.

Tem-se como pressuposto que o trabalho constitui a atividade chave
no processo de humanizagao e é por meio dele em conjunto com as demais

instituicoes sociais que se desenvolve o processo de socializagao dos
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individuos. Mesmo considerando o fato que a categoria trabalho perdeu a
sua centralidade nas sociedades atuais em decorréncia das transformacdes
gue se apresentam como sindnimos, dentre outros, de precarizacdo e
pauperizacdo das relagcbes de emprego, esta categoria ainda é de
fundamental importancia para ser estudada no universo da educacao
escolar, principalmente no nivel médio com as aulas de Sociologia.

O constante processo de reestruturacao produtiva tem resultado na
perda de conquistas histéricas dos trabalhadores, concretizando-se a
realizagao dos objetivos do empresariado de manter seus lucros em paralelo
com a informalidade, a intermiténcia ou a precariedade no trabalho, que
podem ocorrer em diferentes atividades, por exemplo, em telemarketing,
call center, entregadores e motoristas de aplicativo, digitalizadores,
assalariados em fast-food, jovens trabalhadores em supermercado, etc.,
situagdes que reiteram a situagao desfavoravel daqueles que dependem da
propria forga de trabalho para se manter.

Conforme Marx (1844) o trabalho do ser humano é distinto daquele
realizado pelos demais seres vivos, pois além de possibilitar a sua
adaptacao ao meio natural, ele o transforma procurando o adequar as suas
necessidades. No entanto, este processo criativo se perde a partir do
surgimento da sociedade de classes, na qual, o trabalho se torna uma
mercadoria fazendo com que o trabalhador perca a sua autonomia no
processo produtivo.

Este processo de transformacgao da natureza faz com que se crie uma
historia social para ser compartilhada com a sociedade, principalmente as
novas geracles, e estabeleca vinculos culturais entre os individuos de
diferentes grupos que vivenciam as relagdes sociais de modo contraditorio.

Com isso, este fenOmeno social ganha importancia para o
desenvolvimento do ser social e que esta heranca cultural seja apresentada
aos novos membros de determinada sociedade por meio de um processo
socializador.

Entretanto, o desenvolvimento de novos modelos que enfatizam a

flexibilizacdao da producao com foco na demanda e manutengao do lucro,
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por exemplo, o toyotismo e a industria 4.0, nos quais sao utilizados os
recursos das TIC com o objetivo de promover a digitalizagao das atividades
industriais e aumentar a produtividade, proporcionam em paralelo, a
degradacao das condicoes de trabalho e sujeitam os trabalhadores ao risco

do desemprego.

[...] modos de ser da informalidade no Brasil recente demonstra a
ampliacdo acentuada de trabalhadores submetidos a sucessivos
contratos temporarios, sem estabilidade, sem registro em carteira,
trabalhando dentro ou fora do espacgo produtivo das empresas [..]
quer sob a ameaca direta do desemprego. (ANTUNES, 2013, p.15)

Na fase escolar do Ensino Médio das redes publicas se encontram os
jovens alunos, aqueles que tém sido considerados como os sujeitos no
processo de ensino e aprendizagem e cujo um dos seus possiveis objetivos
com a educacao escolar seja a sua insergao no mercado de trabalho em
paralelo com a continuidade dos estudos em nivel superior.

Assim, o tema se constitui de imediato como significativo para os
jovens alunos do Ensino Médio, porém nem sempre o seu entendimento é
constituido de uma visao desnaturalizada sobre os aspectos que o cercam,
fazendo-se necessario o desenvolvimento de propostas didaticas que
proporcionem a apropriacdao de conceitos e o entendimento critico sobre as
constantes transformagdes sociais que influenciam o surgimento de novas
formas de organizacdo do trabalho, descritas por Abilio (2021, p. 26) de
“[...] a uberizacao como um novo tipo de gestao e controle da forgca de
trabalho com a consolidagao do trabalho sob demanda, e a plataformizagao
como dependéncia de plataformas digitais para executar atividades de
trabalho. [...]”, que resultam num deslocamento da industria para as
plataformas digitais nas sociedades atuais estruturadas no modo de
producao capitalista.

Neste sentido, a Sociologia com a sua proposta de compreender a
sociedade que se desenvolveu a partir do século XIX, pode ser considerada
uma alternativa importante para o entendimento das transformacodes atuais
gue tornam a imediatez das relagdes sociais num poderoso obstaculo ao
desenvolvimento de um processo de estranhamento e desnaturalizagao do

olhar sobre a realidade vivenciada.
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3.1 A sequéncia didatica como instrumento de intervencgao
pedagodgica a partir da Pedagogia Historico-Critica

Segundo Pereira (2020), a sequéncia didatica visa desenvolver aulas
gue se baseiem na problematizacao, resolucdo de tarefas e compreensao
dos conceitos, para interpretar e repensar a realidade social.

Com o intuito de superar as dificuldades encontradas no processo de
ensino aprendizagem vigente na sociedade brasileira atual, optou-se pela
tentativa de adequacao da proposta contida na Teoria Historico-Critica, mais
especificamente da Pedagogia Historico-Critica desenvolvida por Gasparin
(2012), a partir de Saviani (2007), como a mais adequada para o
desenvolvimento de uma sequéncia didatica sobre o tema Mundo do
Trabalho para aulas de Sociologia no ensino médio.

O fato dessa etapa da educacao basica constituir o principal momento
de transicdao dos educandos para a fase adulta e em decorréncia das
adversidades apresentadas no mercado de trabalho e transformagdes no
modo produtivo capitalista, fazem com que, em principio, este seja um tema
gue apresenta conceitos e teorias que sao de grande valia para o processo
de desnaturalizacdo diante de tais fendbmenos pelos jovens alunos.

O fendmeno da flexibilizacdo produtiva contribui para ocorrer a
concentracao de atividades realizadas através das TIC, principalmente nos
paises mais desenvolvidos economicamente na divisdo internacional do
trabalho, localizados no Cone Norte/centro, em detrimento daqueles que se
encontram no Cone Sul/periferia, em que muitas atividades ainda se
estruturam nos modelos produtivos anteriores ao da fase atual, sendo
responsaveis, inclusive, pelo fornecimento de matéria-prima para a
fabricacao desses recursos.

Com isso, a situacao dos trabalhadores pode se tornar ainda mais
degradavel nos paises periféricos, pois além de vivenciarem situacoes de
trabalho que caracterizam a precarizacdo, tém que conviver com a ameaca
do fenomeno do desemprego. Em contrapartida, nos paises centrais a
situagao nao se constitui de maneira mais amena nas relagdes de trabalho,

pois convivem com a intensificacao da flexibilizacdo da producao,
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representada, dentre outras, pela plataformizacao.

O fendémeno da plataformizagdo comporta uma multiplicidade de
abordagens. E possivel discuti-lo sob a ética da datificagdo ou da
vigilancia, da financeirizagdo, do papel dos algoritmos, entre outros.
O que define transversalmente o fendmeno nas diversas abordagens
€ a gestdo algoritmica do trabalho, vigilancia invisivel e constante
sobre o trabalhador, extracdo de dados e sua incorporagdo ao
capital, disponibilizacdo constante do trabalhador sem qualquer
obrigacdo de nenhuma das partes, trabalho como mero fator de
producdo sem qualquer responsabilidade sobre a sua reproducao.
(ABILIO, 2020, p.9-10)

O desenvolvimento da Sequéncia Didatica pode ser realizado a partir
da proposta desenvolvida por Gasparin (2012) da Didatica para a Pedagogia

Histdrico-Critica a partir das suas fases e dimensoes.

As trés fases do método dialético de construgao do conhecimento
escolar - pratica, teoria, pratica -, partindo do nivel de
desenvolvimento atual dos alunos, trabalhando na zona de seu
desenvolvimento imediato, para chegar a um novo nivel de
desenvolvimento atual, conforme a Teoria Histérico-Cultural, de
Vygotsky, constituem as trés partes deste trabalho, que se
desdobram nos passos da pedagogia histdrico-critica, propostos por
Saviani em seu livro Escola e democracia. Disso resultaram cinco
capitulos — “Pratica social inicial do conteldo”, “Problematizacdo”,
“Instrumentalizagdo”, “Catarse” e “Pratica social final do contetdo”
- nos quais se tentou explicitar o novo processo dialético da
aprendizagem escolar. Cada capitulo é constituido de um quadro
tedrico-metodolégico e dos correspondentes procedimentos
operacionais da agao docente-discente. (GASPARIN, 2012, pg.8-9)

Assim, faz-se a transposicao dos fundamentos tedricos-metodoldgicos
da teoria dialética do conhecimento, responsavel pelo entendimento de que
o ser humano constréi o seu conhecimento pela sua experiéncia em
sociedade, juntamente com a teoria histérico-cultural, embasada na nocdo
de atividade, escola de Vygotsky-Leontiev-Davydov, apresentada por Sforni
(2017).

O desenvolvimento dos demais passos da Pedagogia Histérico-Critica
de pratica social, problematizacdao, instrumentalizacao, catarse e pratica
social, constituem os instrumentos necessarios para a elaboracdo de uma
pratica da didatica da Pedagogia Histérico-Critica, e pode ser visualizado no

quadro abaixo.
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Quadro 2 - Projeto de trabalho Docente-Discente na Pedagogia Histdrico-

Critica
, PRATICA TEORIA
Nivel de desenvolvimento ) . .
atual Zona de desenvolvimento imediato
Pratica Social Inicial do | Problematizacdao | Instrumentalizacdao Catarse
conteudo

1) Listagem do conteldo e
objetivos:

Unidade: objetivo geral
Topicos: objetivos
especificos

2) Vivéncia cotidiana do
conteldo:

a) O que o aluno ja sabe:
visdo da totalidade empirica
Mobilizacao.

b) Desafio: o que gostaria de
saber a mais?

1) Identificacao e
discussao sobre
0S principais
problemas postos
pela pratica social
e pelo conteudo.

2) Dimensdes do
contelido a serem
trabalhadas.

1) Acdes docentes

e discentes para
construcdo do
conhecimento. Relagao
aluno x objeto do
conhecimento pela
mediacdo docente.

2) Recursos humanos
e materiais.

1) Elaboracao
teorica da
sintese, da nova
postura mental.
Construcao da
nova totalidade
concreta.

2) Expressao
pratica da
sintese.
Avaliacdo: deve
atender as
dimensoes
trabalhadas e
aos objetivos.

Fonte: Gasparin (2012)

No processo de ensino aprendizagem a pratica social inicial é

vivenciada por professor e aluno, porém ambos, geralmente compartilham

ideias de grupos distintos, em que se apresentam visdes diferentes da

realidade social que precisa ser considerada no trabalho educativo.

A pratica da qual se estad falando ndo se reduz somente ao que
fazem, sentem e pensam os educandos em seu dia a dia. [...] Ora,
isso faz compreender que, se a totalidade social é histérica e

contraditoria,

tanto em seus componentes objetivos quanto

subjetivos, o mesmo se da com fatos, agoes e situagdes da realidade
imediata dos alunos na educacdo escolar. (GASPARIN, 2012, p.6)

No entanto, surge o dilema da definicdo do conteldo a ser retirado da

pratica social para se tornar objeto de estudo, assim, a problematizacdo,

segunda fase da metodologia da Pedagogia Histérico-Critica, possibilita que

seja feita uma adequacao diante do conflito de interesses. Isto ocorre,

principalmente, diante do carater social e politico que a educacao

apresenta, responsavel por tentar manter a reproducao da estrutura

contraditéria vigente.
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Neste sentido, tem-se que a tratativa sobre o Mundo do trabalho
representa uma dualidade de significados para os que desenvolvem o
processo de ensino e aprendizagem, que pode ser devido a proépria
ocupacao no mercado de trabalho, uns dentro e outros buscando a insergao,
porém ambos vivenciam situacdes desfavoraveis neste contexto atual, ou
seja, a constante falta de comprometimento de governos com a educagao
publica no Brasil tem resultado, inclusive, na precarizacdao do trabalho
docente (Kuenzer, 2021), estes, em sua grande maioria, se veem diante de
péssimas condicdes de trabalho com salarios e demais direitos defasados,
em paralelo, com a crescente plataformizagao do ensino.

Por outro lado, a situagao dos jovens alunos nao se apresenta melhor,
pois se veem diante da alta rotatividade no mercado de trabalho, indices
elevados de desemprego, ansiedade em encontrar a primeira colocagao
profissional, dentre outros fatores.

Surge a necessidade de alguns procedimentos para que a
problematizacdo obtenha um resultado satisfatério e seja coerente com a
justificativa da importéncia de apropriacdo desse conteido na educacdo
escolar, evidenciando quais sdo as importancias de suas dimensodes

cientifica/conceitual, histdrica e social.

Essas diversas faces, com muita frequéncia, estdo implicitas na
Pratica Social Inicial. Dai a necessidade de torna-las questdes
desafiadoras para o educando, a fim de que a dimensdo cientifica
seja contrastada com a espontanea e o educando, nesta
comparacdo, desenvolva seu conhecimento, aprenda. (GASPARIN,
2012, p.39)

O processo de desenvolvimento de uma didatica tedrico-pratica se
torna mais eficiente a partir da fase chamada de instrumentalizagao,
quando o conteldo é considerado o objeto de conhecimento a ser
apropriado pelos jovens alunos.

Para tanto, conforme a Teoria Historico-cultural se torna necessario
segundo Sforni (2017, p.91), que “[...]apropriar-se de um conceito significa
“pensar com” ele, movimenta-lo do geral (abstrato) para o particular
(concreto) e vice-versal...]”, o que pode ser exemplificado pela teoria da

atividade, conforme figura abaixo.
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Figura 4 -  Estrutura da  Teoria da  Atividade
3 -Acio: -
processo com 4 - Operacao:
motivo diferente meio ou modo de
da atividade. O realizagao agao
que fazer? no mterior de

uma atividade

2- Motivo: parte
do sujeito da
atividade.
impulsiona-o a
agir. E o objeto
da atividade

5- Objetivos:
concretizacdo do
motivo

1- Necessidades:
naturais
(biolégicas) e/ou
superiores
Caréncias

Fonte: Pereira, N. (2020)

Na estrutura da Teoria da Atividade é possivel perceber nos passos
propostos que sao capazes de transformarem o item 2-Motivo no item 5-
Objetivo por meio de um processo que gera significado sobre o contelido
da acao desenvolvida.

O proximo passo é o desenvolvimento da catarse, procedimento de
evidente importancia na Pedagogia Histérico-Critica para que seja possivel
a realizacao da sintese sobre o que foi realizado durante as fases anteriores
de apropriacdo do conteudo estudado.

Nesta fase, os jovens alunos releram aquilo que Ihes foi apresentado
inicialmente enquanto um problema a ser resolvido, resultando numa nova
forma de pensamento e acao, representada pela apreensao de um novo
conceito e da desnaturalizacao do olhar diante da realidade dada.

Assim, segundo Gasparin (2012), com o estudo tedrico dos conceitos
cientificos, comparado ao que é obtido no cotidiano, os jovens alunos
chegam a sintese, quando tém condicoes de demonstrar o grau de

assimilacao dos novos conteldos. Esse nivel de apropriacdo pode ser total
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ou parcial.

Com isso, tem-se a conclusao da proposta tedrica com a realizagao
da pratica social final, etapa onde é possivel que os jovens alunos
demonstrem o resultado da sua aprendizagem sobre o conteldo, ou seja,
suas novas visdoes de mundo social enquanto sujeitos ativos desse mesmo

sistema.
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3.2 Desenvolvendo a Sequéncia Didatica

A utilizacao da proposta com base no método dialético pratica-teoria-
pratica (Gasparin, 2012), pode contribuir no desenvolvimento do processo
de ensino aprendizagem, em particular nas aulas de Sociologia, que
objetivam a apreensdao da categoria trabalho no contexto da educacao
escolar, permitindo a elucidacdo de algumas questdes sobre o tema, como
por exemplo:

» Por que trabalhar na juventude?

> Da Escola para o trabalho, duas faces da mesma socializagao?
» Por que o trabalho socializa?

> Qual o papel das TIC para as relagdes de trabalho?

Por se tratar de um dos principais objetivos dos educandos ao final da
etapa de escolarizacdo de nivel médio, a categoria trabalho se torna
indispensavel para proporcionar uma visao desnaturalizada sobre a
sociedade atual, podendo ser objeto de estudos nas aulas de Sociologia,
pois 0 mundo do trabalho muitas vezes é compreendido com base nas ideias
do senso comum.

Dai que o desenvolvimento de um processo de ensino e aprendizagem
gue objetive o desenvolvimento da desnaturalizagao na compreensao dos
conceitos relacionados a categoria trabalho, possibilita por meio de alguns
recortes, tais como emprego, desemprego, salario, lucro, modo de
producao, flexibilizagdao, precarizacdao; que os jovens alunos se apropriem
das trés dimensdes possiveis no ensino de Sociologia que foram propostas
nas OCNem (2006, p. 117), “[...Juma explicativa ou compreensiva -
teorias; uma linguistica ou discursiva - conceitos; e uma empirica ou
concreta - temal...]”

Com isso, essa sequéncia didatica pretende que sejam
disponibilizados meios para que os educandos desenvolvam a compreensao
do fendbmeno social a partir da Pedagogia Histérico-Critica (Gasparin,2012),
isto torna possivel que seja criado um processo de (re)construcao do
conhecimento pelo educando em relagdao ao contexto no qual esta inserido

e de distanciamento daquilo que foi entendido com base no senso comum.
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A participacao consciente nos envolvidos no processo de ensino
aprendizagem é fator indispensavel para se alcancar os objetivos propostos,
dai se faz necessario uma apresentacdo do tema que contemple todas as
possibilidades que tal acdao de aprendizagem permite, ou seja, o que pode
ser aprendido, para que serve tal conhecimento?

Para que o método de Pratica-Teoria-Pratica seja desenvolvido, é
necessario realizar as seguintes etapas:

> Pratica Social Inicial

Mesmo que seja considerado o fato que a categoria trabalho esteja
presente no cotidiano dos jovens alunos do nivel médio da escola publica,
torna-se necessario na fase de sincrese constatar o conhecimento que os
alunos possuem.

Como forma de averiguacao e sensibilizacao é feita a Apresentacao
de slides com imagens sobre algumas atividades desenvolvidas por seres
vivos ao longo dos séculos.

Feito isto, torna-se fundamental constatar, ainda, a partir de uma
dindmica o que os alunos sabem sobre o tema.

Com isso, € possivel ter elementos para a construcdao de uma
situacao-problema e um direcionamento das demais agdes previstas para o
desenvolvimento da sequéncia proposta.

> Problematizagao

Para a problematizacao sobre o fendmeno social escolhido, é proposto
o desenvolvimento de uma pesquisa por parte dos jovens alunos junto a
comunidade escolar que possibilite a obtencao de dados sobre a categoria
trabalho e permita o desenvolvimento de um processo de estranhamento e
de desnaturalizacdao sobre a tematica proposta e leve em consideracao
algumas questdes, por exemplo:

v Existe relacao entre os estudos e o futuro profissional?

v As TIC podem substituir os empregos? Quais?

v As TIC sdo importantes para os estudos e no exercicio de todas
as profissdes?

v Qual o significado das expressoes uberizagao e precarizacao?
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v Quais os motivos de empregos sem registro em carteira e
direitos basicos (férias, décimo terceiro salario, descanso semanal, etc.)?

Para a realizacao da pesquisa € necessario seguir as seguintes etapas:

. Pesquisa bibliografica;

. Construcao do questionario e roteiro de pesquisa;
. Aplicacdao dos questionarios;

) Analise das entrevistas informais;

. Transcricao dos dados;

o Analise dos dados coletados.

A necessidade em desenvolver tais procedimentos se da em razao das
referéncias bibliograficas serem a base tedrica e norteamento para a
construcdo do questionario, roteiro de pesquisa e analise dos dados
coletados.

Conforme Sousa (2020), a importancia da pesquisa como ferramenta
de aprendizagem é facilmente percebida, pois, as suas etapas de realizacdo
podem contribuir no processo de apropriacao do conhecimento sobre o
fendOmeno observado, partindo-se da pesquisa bibliografica o pesquisador
consegue conhecer tudo o que ja foi estudado sobre o assunto.

A importancia da pratica de pesquisa na educagao basica é destacada
como um instrumento de (Re) construgao do conhecimento sobre

determinada realidade estudada.

A educacao pela pesquisa consagra o questionamento reconstrutivo,
com qualidade forma e politica, como traco distintivo da pesquisa.
[...] a pesquisa precisa ser internalizada como atitude cotidiana, ndo
apenas como atividade especial, de gente especial, para momentos
e salarios especiais. (DEMO,2011, p. 12)

Concluida a fase final da pesquisa se realiza a discussdo em torno dos
aspectos considerados mais relevantes sobre o fendmeno social estudado,
tendo como referéncia o conhecimento inicial que os jovens alunos

apresentavam.

[...]Ja pesquisa assume lugar essencial na construgao da condigao
de emancipacao dos educandos, pois, estando constantemente
construindo e reconstruindo seu conhecimento, tornam-se criticos,
autocriticos. Dando ao educando a condigdo de autor do proéprio
conhecimento também estaremos desfazendo a estrutura de aula
instrucionista que possui a marca do professor. Este, deixara de ser
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reprodutor do conhecimento e passara a guiar os experimentos
cientificos que os educandos forem vivenciar. Alterando a estrutura
do processo ensino e aprendizagem pautado na aula instrucionista
para um processo dindmico em que o educando adquire autonomia

no processo de aprendizagem. (SOUZA, 2020, p.58)

Nessa etapa, torna-se interessante realizar a consulta de pesquisas
realizadas por érgdos institucionais que se dedicam a este tipo de atividade,
por exemplo o Departamento Intersindical de Estatistica e Estudos
Socioecondmicos (DIEESE), a Fundacdo Sistema Estadual de Analise de
Dados (SEADE) e o Instituto de pesquisa econémica aplicada (IPEA); para
comparar os dados obtidos e seja formulada a proposta final de contelido a
ser trabalhado e em quais dimensodes.

Assim, a realizacao da pesquisa pode contribuir com a
contextualizagdo da tematica Mundo do Trabalho na disciplina de Sociologia
no Ensino Médio e na obtengdo de alguns dados qualitativos sobre o:

. Perfil dos Estudantes (ocupacao, empregado, desempregado,
objetivo profissional, qualificagao, cursos realizados);

. Perfil dos Familiares dos Estudantes(idem);

o Perfil dos professores e funcionarios da Unidade Escolar(idem).

> Instrumentalizagao

Segundo Gasparin (2012), os procedimentos propostos nesta etapa
podem fazer com que se crie um contraponto entre o conteldo cientifico
(conceitos, teorias e tema) e o cotidiano dos envolvidos no processo de
ensino e aprendizagem.

Assim, este exercicio didatico, relacdo sujeito/objeto, permite um
novo procedimento dos jovens alunos a partir da mediagao do professor,
caracterizando a manifestacdo de um novo conhecimento construido.

No entanto, nesta etapa é necessario recorrer a proposta da teoria da

atividade, escola de Vygotsky-Leontiev-Davydov (Sforni,2017).

As agOes didatico-pedagdgicas e 0s recursos necessarios para a
realizacdo desta fase sao definidos por alguns aspectos: experiéncia
do professor; conteldo; interesses e necessidades dos alunos; e,
principalmente, concepcdo tedrico-metodoldgica, que, nesse caso, é
a perspectiva historico-cultural, adotada para a construgao do
conhecimento. (GASPARIN, 2012, pg.50)
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Com isso, sao desenvolvidas as seguintes fases da Teoria da
Atividade:

. Necessidade - esta fase se inicia a partir daquilo que os jovens
alunos conhecem ou tem uma ideia e corresponde ao que tem sido chamado
de concreto imediato, possivel através de momentos de reflexao tedrica e
acoOes praticas. Tem-se como exemplo a questao: todo ser humano trabalha,
vocé ou seus conhecidos trabalham?

. Motivo - tendo identificado a necessidade, parte-se para a agao
de aproximacao entre os jovens alunos e o fendmeno social estudado, sdo
propostas atividades que incentivem a acao sobre o problema e o objeto
estudado. Aqui sao direcionados por meio da atividade de pesquisa na
unidade escolar a se situarem diante da questao norteadora e situacao
problema em torno da categoria trabalho.

o Agao - conforme as condicdes existentes na unidade escolar sao
definidas acdes e operacdes intencionais pautadas pelo engajamento dos
jovens alunos e mediacao do professor objetivando o fortalecimento dos
motivos da atividade. A realizagcao de pesquisa pelos jovens alunos no
contexto da unidade escolar pode fornecer dados para que se sintam
encorajados a querer adquirir mais conhecimentos sobre a tematica vista,
resultando na realizacao de uma Aula Debate, aberta a comunidade escolar.
Assim, apresenta-se o0s conceitos basicos, tais como o de modo de
producao, flexibilizacao, mercadoria, emprego, desemprego, precarizacao,
classe social, luta de classes.

. Operagao - procedimentos utilizados com o intuito de definir o
caminho para o objeto e o objetivo da atividade, constituem agdes mentais
de analise, imaginacdo, comparacao e reflexdo, por meio da atividade de
estudo e atividade de ensino. Com base no resultado obtido com a
realizacao da pesquisa e sua posterior comparacao com dados divulgados
por institutos que pesquisam o tema, sao desenvolvidas novas acoes
abrangendo as dimensdes mais significativas do tema.

. Objetivo - deve coincidir com o motivo e possibilitar que os

jovens alunos se apropriem dos conhecimentos tedricos, das experiéncias
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historico-culturais e sua aplicagdo no mundo concreto que os cercam. Aqui,
eles ja percorreram o caminho de construgcao dos conceitos relacionados ao
tema, ou seja, o concreto pensado com base numa analise objetiva. Com
isso, tém a oportunidade de se apropriarem do processo historico de
transformacdes no mundo do trabalho e como este se encontra relacionado
ao cotidiano.

> Catarse

Nesta fase de Sintese do processo em desenvolvimento, os jovens
alunos demonstram o nivel de conhecimento de que se apropriaram em
relacao ao tema, conceitos e teorias, ou seja, apresentam uma nova postura
mental em relagdo ao conteldo observado na pratica social inicial. Assim,
sugere-se a realizacao de um Painel no qual o novo entendimento
construido sobre o fenémeno social estudado possa ser avaliado.

> Pratica Social Final

Manifestacdo da nova atitude pratica dos jovens alunos em relagdo ao
conteudo aprendido e compromisso em pOr em execugdo O Nnovo
conhecimento, conforme Gasparin (2012, p.143), “[...]é a nova maneira de
compreender a realidade e de se posicionar-se nela, nao apenas em relagao
ao fenbmeno, mas a esséncia do real, do concreto. [...]"

Assim, para a conclusao da Sequéncia Didatica é proposto que os
jovens alunos elaborem um texto argumentativo, no formato colaborativo,
para ser disponibilizado através das TIC nas redes sociais da escola, em que
€ descrito como pretendem utilizar no cotidiano o que foi apropriado no
processo desenvolvido e quais as suas acdes em relacao ao Mundo do
Trabalho, tendo como sugestdao para reflexdo sobre o ambito
individual/imediato a seguinte questao: como o conhecimento do qual se
apropriou pode contribuir para que ndao se submeta a formas de trabalho
precario? E, como nocdo coletiva no sentido de transformar uma
determinada realidade social em que esta inserido, a questao: como posso

contribuir para nao haver situacdes de trabalho precario na sociedade?
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Fase Sequéncia Didatica Teoria da |Didatica Pedagogia
Realizar:- Atividade Historico-Critica
10Semana A . - . -
Sensibilizagao Necessidade | Pratica Social Inicial
2 aulas
20Semana Proposta da Pesquisa
2 aulas Métodos de Pesquisa
30Semana Pesquisa Bibliografica Motivo Problematizagdo
2 aulas Construgdo do Questionario
40Semana Aplicacdo do Questionario
2 aulas Analise dos dados
Analise dos dados ~ o a
o
5 Sze:a?ansa Resultado obtido Agao Instrumentalizagao
“Aula Debate”
6°Semana ~ . ~
> aulas Preparacao de Painel Operacao Catarse
(o]
7°Semana Elaboracao de Texto Objetivo Pratica Social Final

2 aulas
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CONSIDERACOES FINAIS

O processo de transformagdes sociais que esta em curso em escala
global vem ocorrendo desde o inicio da sociedade capitalista, quando houve
a introducao de novas tecnologias para proporcionar o aumento da
producao industrial em paralelo com a reducao dos seus custos, fato que
recebeu grande contribuicdo da ciéncia e exigiu do Estado uma proposta de
Educacao publica (Durkheim, 2011), com a pretensao de transformar os
individuos em cidadaos comprometidos com aquele modelo.

Assim, a relagao entre educacao, trabalho e tecnologia tem exigido
estudos que visam encontrar um consenso em torno de propostas de
utilizacdo das tecnologias que garantam os direitos esséncias aos cidadaos
das sociedades que convivem com esses recursos em diferentes areas da
realidade social.

A educacdao basica e a prépria sociologia enquanto componente
curricular do Ensino Médio que se propde a desenvolver o pensamento
critico nos jovens alunos, enfrentam dificuldades para lidar com o intenso
fluxo de informagdes e recursos que se movimentam no ciberespaco que
tém sido associados aos elevados indices de evasdo e desempenho
considerado insatisfatério, representando a existéncia de falta de sincronia
entre a condicao juvenil e as propostas pedagogicas vigentes no espaco da
escola tradicional.

Constatou-se entre os jovens alunos participantes da enquete que
existe um movimento de procura por novos espacgos de sociabilidades onde
manifestem a sua condicao juvenil e desenvolvam conhecimento com a
utilizacdo dos recursos existentes no ciberespaco.

No entanto, o entendimento que esse grupo entrevistado tem sobre
o espaco da escola tradicional é satisfatério e a utilizacdo das TIC é
compreendida como um instrumento que melhora o aprendizado, ou seja,
ndo foi possivel relacionar os indices de evasao e desempenho escolar com
o fato de se encontrarem insatisfeitos com as praticas pedagdgicas por ndo
encontrarem sentidos e significados em realizar as atividades propostas e

tampouco que exista a substituicio do espaco escolar presencial por
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aqueles que se estruturam no ciberespaco para a realizacao de cursos,
sejam eles da educacao formal, nao-formal ou informal.

O fato da condicao juvenil se manifestar nos processos educativos em
dimensdes distintas em que se formam novos tempos e espagos para 0s
jovens alunos interagirem entre si e também que se expressem através de
bens simbdlicos, torna o ambiente do ciberespaco atraente para esse
segmento que ja vivencia os recursos das TIC desde os primeiros anos de
vida.

Neste sentido, os dados obtidos com a realizacdao da enquete sao
importantes, porém insuficientes para se conhecer em profundidade os
ambientes nos quais os jovens alunos desenvolvem as suas sociabilidades,
inclusive relacionadas a educacdo, e as opinides sobre quais mudancgas
podem ocorrer naquele em que se encontram com mais intensidade para o
transformar num espaco de construgdao de conhecimento que tenha
significado, ou seja, um novo trabalho de pesquisa que utilize métodos
complementares, por exemplo, o Estudo de Caso, pode fornecer mais dados
para a compreensao do problema analisado nesse trabalho.

Enquanto instituicdo social responsavel por apresentar o
conhecimento adquirido pela sociedade, a escola convive com um dilema
antigo e comum a muitos paises, trata-se de ndo ser a Unica a compartilhar
com as novas geragdes essa experiéncia histdrica, pois, também
desempenham essa fungao a familia, o trabalho e os meios de comunicacao,
isso ficou mais nitido com o desenvolvimento da socializagao descrita como
hibrida (Setton, 2011), em que ocorre o desenvolvimento de multiplas
relacdes sociais em que os individuos desempenham importante papel
diante destas instituicdes, principalmente as novas agéncias socializadoras
estruturadas através das TIC.

Entretanto, esse fenbmeno em que a informacdo é aceita como
sinbnimo de conhecimento surgiu na sociedade industrial capitalista,
guando a nocdo de multidao individualizada se estabeleceu e exp06s as
mazelas daquele contexto histérico sob as formas distintas de anomia e

alienacao, racional e irracional, ideologia e utopia, liberdade e solidao,
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fazendo com que se desenvolvesse um pensamento, como o socioldgico,
gue objetivasse, em momentos distintos, a compreensao e a transformacao
da realidade social.

Atualmente, tais contradicoes se diluem nos fluxos midiaticos digitais
direcionados pelos algoritmos, tornando necessario que o Ensino de
Sociologia na Educacao Basica se reinvente para nao se tornar conivente
com este processo em que € visivel a existéncia de informacgdes parciais,
falsas e tendenciosas disponibilizadas no ciberespaco.

Entendeu-se que o desenvolvimento educacional dos jovens alunos
pode ser prejudicado, pois, essas informagdes sem os procedimentos de
estranhamento e desnaturalizacao do olhar, propostos pela disciplina de
Sociologia, podem ser aceitas como sin6nimo do conhecimento objetivado
pela Educacao Basica no Ensino Médio.

Neste sentido, o ciberespaco tem apresentado caracteristicas que o
aproximam cada vez mais dos demais instrumentos da industria cultural ao
expressar a cultura de massa conforme preconiza o ideal liberal capitalista
e como espaco capaz de proporcionar sociabilidades, até mesmo ligadas ao
campo da educacado, possibilitando a producao de novos bens simbdlicos,
porém, também a manifestacdao da violéncia simbdlica (Bourdieu,1992).

Com isso, tem-se que este processo de busca da emancipagao
humana através da educacdo escolar formal vem enfrentando o desafio
proporcionado pelas TIC e na tentativa de o superar recorre-se a sabedoria
reconhecida por Benjamim (1994) na figura do narrador e as possibilidades
que os fatos cotidianos proporcionam como inspiracdo para o
desenvolvimento de praticas didaticas pelos docentes da disciplina de
Sociologia que tenham significacdo aos jovens alunos da Educacao Basica
no Ensino Médio.

Nesse sentido, a realizacdao da Sequéncia Didatica com base na
Pedagogia Histdrico-Critica, permite que se proceda conforme propde o
ensino desenvolvimental, ou seja, a partir dos sentidos e significados
encontrados na realizacdo das atividades os jovens alunos tém a

oportunidade de compreenderem o fendmeno da socializagao dos individuos
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a partir da instituicao trabalho enquanto sujeitos ativos no processo de
ensino e aprendizagem.

O desenvolvimento da Sequéncia Didatica pode resultar também em
novos dados para a compreensao do universo da educagao basica na escola
publica, pois como constatado na pesquisa encomenda a Inteligéncia em
Pesquisa e Consultoria Estratégica(IPEC) pelo Fundo das Nacgdes Unidas
para a Infancia (UNICEF) em 2022, um dos motivos responsaveis pelos
entrevistados estarem fora da escola é justamente em decorréncia do fato
de que precisaram deixar as salas de aula para trabalharem.

Essa proposta € importante por possibilitar a compreensdo de que as
sociabilidades desenvolvidas através das TIC ndo se limitam a area da
educacao, sendo importante recurso para o modelo produtivo flexibilizado
ao possibilitar que o sistema capitalista mantenha seus objetivos que
praticamente sao os mesmos desde o seu surgimento, ou seja, um recurso
para garantir lucros aos empresarios em paralelo com a precarizacdo das
relacdes de trabalho.

Com isso, para os jovens alunos que se encontram na fase do Ensino
Médio e na transicdo para a vida adulta, torna-se necessario o
desenvolvimento de propostas que contribuam para que se apropriem de
temas e conceitos relacionados aos fenOmenos sociais a partir da
desnaturalizagdao do olhar como propde a disciplina de Sociologia na
Educacdo Basica conforme o curriculo oficial.

Assim, concluiu-se que embora as TIC sejam valiosas para a
aprendizagem dos jovens alunos, nao substituem as sociabilidades
presenciais que se desenvolvem no espaco da escola tradicional, porém
diante do carater exploratério da pesquisa, outros estudos se fazem
necessarios para a obtencao de dados que permitam um novo entendimento
sobre o problema analisado e contribuam com a pratica docente na

Educacao Basica.
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APENDICE A - QUES',I'IONARIO DE COLETA DE DADOS
QUESTIONARIO DE PESQUISA 1

1. Idade:

. Sexo/Género:

3. Vocé tem acesso a computadores e outros dispositivos digitais?

Sim Nao

. Quais os dispositivos vocé utiliza?
Tablet

Camera digital
Smartwatch

Notebook

Smartphone

Desktop

Celular

. Vocé utiliza a internet?
Sim Nao

. Com qual frequéncia?
Diariamente
Semanalmente
Mensalmente
Raramente

Nunca

. Vocé utiliza quais redes sociais?

WhatsApp o Kwai
Youtube o Pinterest
Instagram o Twitter
Facebook o Telegram
TikTok o Snapchat
LinkedIn o Nenhuma

Messenger



12.

13.

14.

123

. Vocé se comunica presencialmente com os seus contatos das redes

sociais?

Sim Nao

. Com qual frequéncia?

Diariamente
Semanalmente
Mensalmente
Raramente

Nunca

. Vocé considera as redes sociais importantes para fins educacionais?

Sim
Nao

Talvez

. Que tipo de atividades e assuntos vocé prefere nas redes sociais?

MdUsica o Empreendedorismo
Animais (Pet) o Tv

Games o Financas

Culinaria o Futebol

Beleza Educacao o Outro:

Comédia

Vocé utiliza recursos digitais na escola?
Sim Nao
Qual é a sua opinido sobre o uso de tecnologia na escola?
Melhora o aprendizado
Piora o aprendizado
Nao interfere no aprendizado
Nao tenho opinido
Outro:
Quais os sites ou portais web vocé utiliza com mais frequéncia para
estudar Sociologia?

Infoescola o Wikipédia
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17.

18.

19.

20.

21.

Brasilescola o Google Scholar
Todamatéria o Sua Pesquisa
Educa mais Brasil o Cola da Web
Youtube o Politize!

Stoodi o Outro:

Café com sociologia

mudasse seu cotidiano nos estudos, lazer e trabalho?
Sim, pouco

Sim, médio

Sim, muito

Nao

Sem opiniao

. A tecnologia digital mudou a cultura tradicional?

Sim
Nao~
Nao sei
Vocé ja ouviu falar sobre cibercultura?
Sim Nao
Vocé ja ouviu falar de inteligéncia artificial?
Sim Nao
Vocé conhece o ChatGPT?
Sim  Nao
Qual foi o uso feito do ChatGPT?
Trabalho comercial
Pesquisa
Trabalho escolar
Lazer
Outro:
Vocé tem conhecimento sobre a legislacao

autorais/plagio?

de

. Vocé acha que a utilizacao de recursos digitais fez com que vocé

direitos
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o Sim

o Nao

o Talvez

22. Vocé ja participou de um curso virtual?
Sim Nao

23. Que tipo de curso?

o Idiomas o Musica
o Técnico o Fotografia
o Livre o Supletivo
o Preparatério o Outro:

o Profissionalizante

24. Vocé prefere cursos presenciais ou virtuais?

o Presenciais

o Virtuais

25. Que tipo de curso oferece mais oportunidades para interagir com
outros alunos?

o Presenciais

o Virtuais

26. Na sua opiniao quais sao os maiores desafios em usar recursos
digitais?

Resposta:

27. Vocé ja teve ou conhece alguém que teve algum problema como o
descrito na noticia abaixo, como faz para se proteger desse tipo de
ameaca?

O Brasil assumiu o 6° lugar no ranking de paises com mais vazamentos de dados no mundo
-17/03/2022

De janeiro a novembro de 2021, 24,2 milhdes de perfis de brasileiros tiveram suas
informacgdes expostas na internet a partir de ataques ou brechas em sistemas. Com isso,
o Brasil assumiu o 6° lugar no ranking de paises com mais vazamentos de dados no mundo.

De acordo com numeros da Surfshark, empresa de privacidade e seguranca online, o Pais
também registrou um aumento nos casos de golpes contra pessoas juridicas. O
levantamento destaca ainda o ataque ao aplicativo ConecteSUS que ficou fora do ar por
dez dias e o do vazamento de dados envolvendo a Policia Federal.
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https://www.istoedinheiro.com.br/seguranca-de-dados-brasil-e-0-60-pais-com-mais-
vazamentos-diz-pesquisa/

Resposta:

OBRIGADC
[

https://docs.google.com/forms/d/1ouUuflyEyW1QqgXJ5r177z0cgahxLsfA7T
b3QFg27yPo/prefill
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ANEXO A - Consulta ao ChatGPT - 11/03/2023
https://chat.openai.com/chat/7aldbc02-7cdf-4317-91ef-
333cbc3b239a

Cibercultura

Cibercultura é o conjunto de praticas, crencas, valores e representacoes
que emergem em contextos em que a tecnologia da informagdao e a
comunicacdo sdo importantes. E uma cultura que se desenvolve a partir da
utilizacdo das redes e dos meios eletronicos de comunicagdo, como a
internet, as redes sociais e os dispositivos modveis, entre outros. A
cibercultura inclui também as praticas de produgao, disseminagao e uso de
conteldo digital, como blogs, podcasts, videos e outras formas de midia
digital. A cibercultura € uma cultura em constante transformacao, pois esta
sempre sendo influenciada pelas novas tecnologias e pelos avancos da

ciéncia e da tecnologia.

Cibercultura refers to the culture that has emerged as a result of the
widespread use of computer networks and the internet. It encompasses the
social, cultural, and political aspects of digital technology and its impact on
society. This includes the ways in which people use and interact with
technology, as well as the ways in which technology shapes our social and
cultural norms and values. Cibercultura also encompasses the various
subcultures that have emerged as a result of the internet and the ways in

which these subcultures are shaping our understanding of the world.

Cibercultura

Cibercultura es un término que se refiere a la cultura y las practicas sociales
que han surgido a partir del uso de tecnologias digitales y de internet.
Incluye elementos como la comunicacion digital, la creacion y distribucion
de contenido en linea, la identidad en linea y las comunidades virtuales. La
cibercultura también aborda temas como la privacidad en linea, la seguridad

cibernética y la ética digital.
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Quais sao as teorias atuais?

Existem diversas teorias atuais em diferentes areas do conhecimento. Aqui
estdo algumas das teorias mais relevantes em algumas areas especificas:
Teoria da relatividade geral e teoria quantica: sao duas das teorias mais
importantes da fisica moderna, que buscam explicar os fendmenos do
universo em diferentes escalas.

Teoria da evolugao por selecao natural: proposta por Charles Darwin, € uma
teoria bioldgica que explica como as espécies evoluem ao longo do tempo.
Teoria da complexidade: € uma teoria interdisciplinar que busca entender a
complexidade dos sistemas naturais e sociais.

Teoria critica: € uma teoria social que gquestiona as estruturas de poder e
dominagao presentes na sociedade, buscando a emancipagao e a
transformacao social.

Teoria da comunicagao: abrange diversas teorias que buscam entender os
processos comunicativos entre individuos e grupos.

Teoria da aprendizagem: abrange diversas teorias que buscam entender
como os individuos adquirem conhecimento e habilidades.

Teoria da cognicao: abrange diversas teorias que buscam entender como o
cérebro processa informagoes e toma decisdes.

Essas sdao apenas algumas das teorias atuais em diferentes areas do
conhecimento. Cada area tem suas proprias teorias e modelos explicativos,
que sao atualizados e refinados a medida que novas descobertas sao feitas

e novas questodes sao levantadas.

Antonio Aparecido

sobre cibercultura

A cibercultura é um termo que se refere a cultura e as praticas sociais que
emergem do uso de tecnologias digitais e da internet. Ela engloba diversas
atividades e fenOmenos que surgem na interacdo entre os individuos e as
tecnologias digitais, tais como a comunicacao digital, o compartilhamento

de informagdes e de conteldo, a construcao de identidades virtuais, a
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formacao de comunidades online e as relacdes sociais mediadas pela
tecnologia.

A cibercultura tem transformado profundamente a sociedade
contemporanea, modificando habitos, costumes, formas de trabalho e de
lazer, e também gerando novas questdes éticas e politicas. Dentre os temas
que se destacam na cibercultura, podemos citar a privacidade e a seguranca
na rede, a neutralidade da internet, a liberdade de expressao e de acesso a
informacao, a propriedade intelectual e a regulacao das atividades online.

Além disso, a cibercultura é um campo de estudo interdisciplinar, que
envolve dreas como a sociologia, a comunicacdo, a antropologia, a
psicologia e a informatica. Através dessas diferentes perspectivas, é
possivel compreender a complexidade e a diversidade dos fendmenos que
surgem na interacdo entre os individuos e as tecnologias digitais, e avaliar
os impactos sociais, culturais e politicos dessas transformacoes.

e referente a sua capacidade de proporcionar a sociabilidade?

A cibercultura tem o potencial de proporcionar novas formas de
sociabilidade, uma vez que as tecnologias digitais permitem a comunicagcao
e a interacdo entre pessoas de diferentes lugares e culturas, além de
possibilitar o compartilhamento de informacgdes e de interesses em comum.
Por exemplo, as redes sociais permitem que os individuos construam e
mantenham relacdes sociais virtuais, formando comunidades online e
participando de grupos de interesse compartilhado. Além disso, a
cibercultura também oferece novas formas de participagao politica e de
engajamento social, possibilitando a organizacao de mobilizacdes e
campanhas em prol de causas e questdes sociais.

No entanto, é importante ressaltar que a sociabilidade mediada pela
tecnologia digital ndo substitui as relagdes sociais presenciais e que, em
alguns casos, pode até mesmo prejudica-las, como nos casos de
dependéncia excessiva de dispositivos tecnoldgicos ou de uso inadequado
das redes sociais. Portanto, é fundamental que os individuos utilizem a
cibercultura de forma consciente e equilibrada, valorizando tanto as

relagdes virtuais quanto as relagdes presenciais.
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guais autores tratam essa questao?

Ha diversos autores que abordam a questdo da sociabilidade na
cibercultura, cada um com suas abordagens e perspectivas tedricas. Aqui
estao alguns exemplos:

Manuel Castells: socidlogo espanhol, autor da trilogia "A Era da
Informacdo", que analisa os impactos das tecnologias da informacao e da
comunicacdo na sociedade contemporanea. Castells argumenta que a
cibercultura tem transformado as relagoes sociais e criado novas formas de
sociabilidade, possibilitando a construgao de redes e comunidades online.
Sherry Turkle: psicdloga e pesquisadora americana, autora de diversos
livros sobre a relagao entre tecnologia e sociedade. Em seus estudos, Turkle
explora como a tecnologia digital tem afetado a forma como nos
relacionamos uns com os outros, argumentando que, em alguns casos, as
redes sociais e outras formas de comunicacao digital podem dificultar a
formacao de relagbes auténticas e profundas.

danah boyd: pesquisadora americana em ciéncia da informacao, que tem
se dedicado a estudar a forma como os jovens utilizam as redes sociais e
outras tecnologias digitais. boyd argumenta que a cibercultura oferece
novas formas de sociabilidade e de engajamento social para o0s jovens,
permitindo que eles construam suas identidades e encontrem apoio e
suporte em comunidades online.

Howard Rheingold: autor e professor americano, que escreveu diversos
livros sobre a cibercultura e a cultura digital. Em seus estudos, Rheingold
explora como a tecnologia digital tem criado novas formas de colaboracao
e de cooperagao entre as pessoas, possibilitando a formacao de
comunidades e redes de compartilhamento de informagdes e

conhecimentos.

Antonio Aparecido

O gque muda entre a sociedade em rede e a era da informacao de Castells?

A "Era da Informacdo" e a "Sociedade em Rede" sao duas obras do socidlogo
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espanhol Manuel Castells que abordam as transformacodes sociais, culturais
e econOmicas decorrentes das tecnologias da informacdo e da comunicacao
na contemporaneidade. Embora esses conceitos estejam relacionados, eles
se referem a aspectos diferentes da cibercultura e apresentam algumas
diferencas entre si.

A "Era da Informacao" é o primeiro livro da trilogia de Castells e foi
publicado em 1996. Nele, o autor analisa as mudancas sociais e econémicas
gue resultam da crescente importancia da informagao na economia global,
argumentando que estamos vivendo em uma nova era da histdéria humana,
caracterizada pela emergéncia de uma economia global baseada no
conhecimento e na informacgao. Nesse sentido, a "Era da Informacgao" de
Castells esta focada principalmente nos aspectos econémicos e tecnoldgicos
da cibercultura.

Ja a "Sociedade em Rede" é o segundo livro da trilogia, publicado em 1999.
Nele, Castells expande sua analise para incluir os aspectos socioculturais da
cibercultura, argumentando que estamos vivendo em uma nova forma de
sociedade, caracterizada pela emergéncia de redes sociais e pela
interconexao global de sistemas sociais, politicos, econémicos e culturais.
Nesse sentido, a "Sociedade em Rede" de Castells se concentra na
transformacdo das relagdes sociais e na emergéncia de novas formas de
sociabilidade e de organizagao social, que sao possibilitadas pelas
tecnologias digitais.

Assim, enquanto a "Era da Informacdo" enfatiza a importancia da
informagcao e do conhecimento na economia global e na sociedade
contemporanea, a "Sociedade em Rede" expande essa analise para incluir
as transformacgdes socioculturais que estao ocorrendo como resultado

dessas mudancgas tecnoldgicas.

Antonio Aparecido

e a terceira obra?

s

A terceira obra da trilogia de Manuel Castells é intitulada "Fim de Milénio"



13

(The Information Age: Economy, Society and Culture, Volume III) e foi
publicada em 1998. Neste livro, Castells aprofunda suas analises sobre a
sociedade em rede e a era da informacao, focando em temas como a cultura
da virtualidade real, as transformacdes da politica, os movimentos sociais
e a identidade cultural.

Castells argumenta que a cultura da virtualidade real, ou seja, a cultura
baseada em experiéncias e interacdes mediadas por tecnologias digitais, é
uma das principais caracteristicas da sociedade em rede. Ele analisa como
essa cultura tem afetado a forma como as pessoas se relacionam entre si e
com o mundo, e como tem possibilitado a emergéncia de novas formas de
expressao cultural.

O autor também discute as transformagdes da politica na sociedade em
rede, destacando a importancia das redes sociais e dos movimentos sociais
como agentes de mudanga politica e social. Ele argumenta que as redes
sociais tém possibilitado uma maior participacdo e engajamento civico, bem
como a emergéncia de novas formas de poder politico e de governancga.
Por fim, Castells analisa a questao da identidade cultural na sociedade em
rede, destacando como as tecnologias digitais tém possibilitado uma maior
expressao e afirmacao de identidades culturais diversas. Ele argumenta
que, embora a cibercultura possa contribuir para a fragmentagao cultural,
ela também pode possibilitar uma maior valorizacdo e respeito pelas

diferengas culturais.

Quais autores brasileiros se utilizam dessa teoria?

Varios autores brasileiros utilizam as teorias de Manuel Castells para
analisar a cibercultura e suas transformacdes sociais, politicas, culturais e
econdmicas. Aqui estao alguns exemplos:

Lucia Santaella: pesquisadora e professora de teoria da comunicacao, Lucia
Santaella utiliza as teorias de Castells em seus estudos sobre cibercultura,
midia digital e comunicacdo. Ela argumenta que a cibercultura € uma nova

forma de cultura que é caracterizada pela interconexdao global e pela



133

ubiquidade tecnoldgica.

André Lemos: professor de comunicacao e pesquisador de cibercultura,
André Lemos utiliza as teorias de Castells em seus estudos sobre cidades
digitais, mobilidade urbana e cultura digital. Ele argumenta que as
tecnologias digitais tém um papel importante na transformacao das cidades
e na emergéncia de novas formas de sociabilidade.

Marcos Palacios: professor de comunicagao e pesquisador de cibercultura,
Marcos Palacios utiliza as teorias de Castells em seus estudos sobre
jornalismo digital, redes sociais e cultura participativa. Ele argumenta que
a cibercultura tem possibilitado uma maior participagao dos cidadaos na
producao e circulacdo de conteudo midiatico.

Sérgio Amadeu da Silveira: socidlogo e ativista digital, Sérgio Amadeu
utiliza as teorias de Castells em seus estudos sobre software livre,
privacidade digital e movimentos sociais na internet. Ele argumenta que a
cibercultura pode ser uma ferramenta para a democratizagao da sociedade
e para a luta contra a exclusao digital.

Esses sao apenas alguns exemplos de autores brasileiros que utilizam as
teorias de Castells em seus estudos sobre cibercultura. Existemm muitos
outros pesquisadores e académicos que também se utilizam dessas teorias
para analisar as transformacgodes socioculturais e econdmicas decorrentes

das tecnologias digitais.

Antonio Aparecido

e quais sao das Ciéncias Sociais?

As teorias de Manuel Castells sobre a sociedade em rede e a cibercultura
sao amplamente utilizadas em estudos das Ciéncias Sociais, tais como
Sociologia, Comunicacdo, Antropologia, Ciéncia Politica, entre outras. Aqui
estdo alguns exemplos de autores das Ciéncias Sociais que se utilizam
dessas teorias:

Saskia Sassen: socidloga e professora da Universidade de Columbia, Saskia
Sassen utiliza as teorias de Castells em seus estudos sobre globalizagao,

redes transnacionais e cidades globais. Ela argumenta que as redes
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transnacionais sao uma caracteristica importante da sociedade em rede e
tém um papel importante na economia global.

Clay Shirky: escritor, consultor e professor de midia digital, Clay Shirky
utiliza as teorias de Castells em seus estudos sobre a internet e a midia
digital. Ele argumenta que as tecnologias digitais tém possibilitado novas
formas de colaboracao e participacdo coletiva na producdo de conteldo e
na resolucao de problemas coletivos.

Howard Rheingold: escritor e pesquisador de midia digital, Howard
Rheingold utiliza as teorias de Castells em seus estudos sobre comunidades
virtuais, inteligéncia coletiva e cultura participativa. Ele argumenta que a
cibercultura tem possibilitado a emergéncia de novas formas de
sociabilidade e de produgao coletiva de conhecimento.

Manuel Castells: é claro que Manuel Castells também utiliza suas préprias
teorias em seus estudos sobre a sociedade em rede e a cibercultura. Ele é
um dos principais tedricos desses temas e suas obras tém influenciado uma

ampla gama de estudos nas Ciéncias Sociais.

sugestdo para fazer um questionario de pesquisa qualitativa sobre utilizacdo

de recursos digitais

Aqui estdo algumas sugestdes para elaborar um questionario de pesquisa
qualitativa sobre a utilizacdao de recursos digitais:

Comece com perguntas abertas que permitam que os entrevistados
compartilhem livremente suas experiéncias e opinides sobre o uso de
recursos digitais. Exemplos: Como vocé utiliza recursos digitais em seu dia
a dia? Qual é a sua experiéncia ao utilizar esses recursos?

Faca perguntas especificas sobre o tipo de recurso digital que vocé estd
pesquisando. Exemplo: Qual é o seu aplicativo favorito para realizar tarefas
de trabalho?

Inclua perguntas sobre as vantagens e desvantagens do uso de recursos
digitais. Exemplo: Quais sao as principais vantagens e desvantagens de

trabalhar com aplicativos online?
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Pergunte sobre as necessidades especificas dos entrevistados em relacao
aos recursos digitais. Exemplo: Quais recursos digitais vocé acredita que
precisam ser desenvolvidos para melhorar a experiéncia de trabalho?
Inclua perguntas sobre o nivel de conforto dos entrevistados ao utilizar
recursos digitais. Exemplo: Como vocé se sente ao utilizar um novo
software ou aplicativo pela primeira vez?

Peca aos entrevistados para compartilharem exemplos especificos de como
eles utilizam recursos digitais em seu trabalho ou vida pessoal. Exemplo:
Pode nos contar sobre uma vez em que um recurso digital foi
particularmente util para vocé?

Pergunte sobre a eficacia dos recursos digitais que os entrevistados
utilizam. Exemplo: Vocé acredita que o uso de recursos digitais tem
melhorado a sua produtividade no trabalho?

Inclua perguntas sobre a seguranca dos recursos digitais utilizados pelos
entrevistados. Exemplo: Vocé se preocupa com a seguranga dos seus dados
ao utilizar recursos digitais?

Lembre-se de que essas sdao apenas sugestdes e que o questionario deve
ser adaptado as suas necessidades e objetivos de pesquisa especificos.
Certifique-se de que as perguntas sejam claras e objetivas para que os

entrevistados possam compreendé-las facilmente.

essa sugestdo é adequada para o contexto da educacao basica?

Sim, as sugestdes que eu dei podem ser adequadas para o contexto da
educacgao basica, mas é importante adapta-las as necessidades especificas
da pesquisa que estda sendo realizada. Aqui estdo algumas sugestdes
adicionais para elaborar um questionario de pesquisa qualitativa sobre a
utilizacao de recursos digitais na educacgao basica:

Faca perguntas especificas sobre o contexto educacional em que os recursos
digitais sao utilizados. Exemplo: Quais sao as principais formas de utilizagao
de recursos digitais em sala de aula?

Pergunte sobre a opinidao dos professores e alunos em relacdo a eficacia dos
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recursos digitais no processo de ensino e aprendizagem. Exemplo: Vocé
acredita que o uso de recursos digitais tem ajudado no aprendizado dos
alunos?

Inclua perguntas sobre a acessibilidade dos recursos digitais para todos os
alunos, independentemente de suas habilidades ou necessidades
especificas. Exemplo: Como os recursos digitais estao sendo adaptados
para atender as necessidades dos alunos com deficiéncia?

Peca aos entrevistados para compartilharem exemplos especificos de como
eles utilizam recursos digitais em sala de aula. Exemplo: Pode nos contar
sobre uma atividade em que vocé utilizou um recurso digital para ajudar no
ensino de um determinado tema?

Inclua perguntas sobre a preparacao dos professores para utilizar recursos
digitais em sala de aula. Exemplo: Como os professores sao capacitados
para utilizar recursos digitais em suas aulas?

Faca perguntas sobre a relagao entre o uso de recursos digitais e o
engajamento dos alunos. Exemplo: Vocé acredita que o uso de recursos
digitais tem ajudado a aumentar o interesse dos alunos pelo conteldo
ensinado?

Pergunte sobre a disponibilidade de recursos digitais nas escolas e se os
alunos tém acesso a esses recursos fora do ambiente escolar. Exemplo: Os
alunos tém acesso a computadores e outros dispositivos digitais em casa?
Mais uma vez, é importante adaptar as perguntas de acordo com o contexto
especo da pesquisa e garantir que elas sejam claras e objetivas para que

os entrevistados possam compreendé-las facilmente.

E para os alunos?

Para elaborar um questionario de pesquisa qualitativa sobre a utilizacao de
recursos digitais por alunos, aqui estao algumas sugestodes:

Comece com perguntas abertas que permitam que os alunos compartilhem
livremente suas experiéncias e opinides sobre o uso de recursos digitais.

Exemplos: Como vocé utiliza recursos digitais em seus estudos? Qual é a
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sua experiéncia ao utilizar esses recursos?

Faca perguntas especificas sobre o tipo de recurso digital que vocé esta
pesquisando. Exemplo: Qual é o seu aplicativo favorito para estudar para
provas?

Inclua perguntas sobre as vantagens e desvantagens do uso de recursos
digitais na aprendizagem. Exemplo: Quais sdo as principais vantagens e
desvantagens de utilizar recursos digitais nos estudos?

Pergunte sobre as necessidades especificas dos alunos em relacdo aos
recursos digitais. Exemplo: Quais recursos digitais vocé acredita que
precisam ser desenvolvidos para melhorar sua experiéncia de
aprendizagem?

Inclua perguntas sobre o nivel de conforto dos alunos ao utilizar recursos
digitais. Exemplo: Como vocé se sente ao utilizar um novo software ou
aplicativo para seus estudos?

Peca aos alunos para compartilharem exemplos especificos de como eles
utilizam recursos digitais em seus estudos. Exemplo: Pode nos contar sobre
uma vez em que um recurso digital foi particularmente Uutil para vocé?
Pergunte sobre a eficidcia dos recursos digitais que os alunos utilizam.
Exemplo: Vocé acredita que o uso de recursos digitais tem ajudado a
melhorar seu desempenho académico?

Inclua perguntas sobre a disponibilidade de recursos digitais para os alunos
e se eles tém acesso a esses recursos fora da escola. Exemplo: Vocé tem
acesso a computadores e outros dispositivos digitais em casa?
Novamente, € importante adaptar as perguntas para o contexto especifico
da pesquisa e garantir que elas sejam claras e objetivas para que os alunos
possam compreendé-las facilmente. Considere também a faixa etaria dos
alunos e a complexidade das perguntas para garantir que sejam adequadas

para o publico alvo.

E se eu quiser saber se os alunos preferem cursos virtuais ou presenciais?
|

Se o0 objetivo da pesquisa é saber se os alunos preferem cursos virtuais ou
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presenciais, aqui estao algumas sugestdes de perguntas que vocé pode
incluir em um questionario de pesquisa qualitativa:

Pergunte aos alunos qual formato de curso eles preferem e por qué.
Exemplo: Vocé prefere cursos presenciais ou virtuais? Por qué?

Faca perguntas sobre as vantagens e desvantagens de cada formato de
curso. Exemplo: Quais sdao as principais vantagens e desvantagens de
cursos virtuais em comparagao com cursos presenciais?

Peca aos alunos para compartilharem suas experiéncias com cada formato
de curso. Exemplo: Vocé ja participou de um curso virtual? Como foi sua
experiéncia?

Pergunte sobre as razoes pelas quais os alunos podem preferir um formato
de curso em relacdo ao outro. Exemplo: Por que vocé prefere cursos
presenciais/virtuais?

Inclua perguntas sobre a flexibilidade de cada formato de curso. Exemplo:
Qual formato de curso é mais flexivel para vocé, presencial ou virtual?
Pergunte sobre a interagao social em cada formato de curso. Exemplo: Vocé
acha que os cursos presenciais ou virtuais oferecem mais oportunidades
para interagir com outros alunos?

Inclua perguntas sobre a disponibilidade de recursos e tecnologia
necessarios para participar de cada formato de curso. Exemplo: Vocé tem
acesso a recursos e tecnologia necessarios para participar de cursos
virtuais?

Essas sao apenas algumas sugestdes para elaborar um questionario sobre
a preferéncia dos alunos por cursos virtuais ou presenciais. Lembre-se de
adaptar as perguntas de acordo com o contexto especifico da pesquisa e
garantir que elas sejam claras e objetivas para que os alunos possam

compreendé-las facilmente.

Tem um modelo de questionario?

Claro! Aqui estd um exemplo de questiondrio que pode ser usado para

coletar informacgdes sobre a preferéncia dos alunos por cursos virtuais ou
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presenciais:

Vocé ja participou de um curso virtual antes? () Sim ( ) Nao

Se vocé respondeu "Sim" a pergunta anterior, como foi sua experiéncia?
(Por favor, descreva brevemente sua experiéncia.)

Vocé prefere fazer cursos presenciais ou virtuais? ( ) Presenciais ( ) Virtuais
() Nao tenho preferéncia

Qual a principal razao pela qual vocé prefere cursos presenciais? (Por favor,
descreva brevemente.)

Qual a principal razdo pela qual vocé prefere cursos virtuais? (Por favor,
descreva brevemente.)

Quais sao as principais vantagens de cursos presenciais em comparagcao
com cursos virtuais? (Por favor, descreva brevemente.)

Quais sao as principais vantagens de cursos virtuais em comparacao com
cursos presenciais? (Por favor, descreva brevemente.)

Qual formato de curso é mais flexivel para vocé, presencial ou virtual? ()
Presencial ( ) Virtual ( ) Nao sei / Nao tenho certeza

Vocé acha que o0s cursos presenciais ou virtuais oferecem mais
oportunidades para interagir com outros alunos? ( ) Presenciais ( ) Virtuais
( ) Nao sei / Nao tenho certeza

Vocé tem acesso a recursos e tecnologia necessarios para participar de
cursos virtuais? () Sim () Nao ( ) Nao tenho certeza

Lembre-se de que essas sao apenas algumas sugestdes e vocé pode
personalizar o questionario de acordo com suas necessidades e objetivos
de pesquisa. Além disso, é importante garantir que as perguntas sejam
claras e objetivas para que os alunos possam entendé-las facilmente e

responder com precisao.
Mas nao tem questdes abertas
E possivel adicionar questdes abertas em um questiondrio para pesquisa

qualitativa. As perguntas abertas permitem que os participantes da

pesquisa expressem suas opinides de forma mais livre e completa,



14

fornecendo mais informacodes e detalhes sobre suas experiéncias e opinides.
Aqui esta um exemplo de como vocé pode adicionar uma pergunta aberta
ao questionario sobre preferéncia dos alunos por cursos virtuais ou
presenciais:

Por favor, compartilhe seus pensamentos adicionais sobre cursos virtuais ou
presenciais. Vocé tem alguma experiéncia especifica que gostaria de
compartilhar? Qual formato de curso vocé acredita que € melhor para a
aprendizagem? (Espaco para resposta livre)

Ao adicionar uma questao aberta, lembre-se de permitir que os alunos
escrevam livremente suas respostas e expressar suas opinides sem
restricoes. Para analise das respostas abertas, é preciso fazer uma analise
de conteldo que possa sistematizar as informacdes e transforma-las em

categorias.

Essa questao nao fornece muitos dados para a analise

Vocé estd correto, a pergunta aberta que sugeri pode fornecer muita
informacao e nem todas podem ser relevantes para a sua analise. Por isso,
é importante considerar o equilibrio entre perguntas abertas e fechadas
para a coleta de dados. As perguntas fechadas, por exemplo, podem
fornecer respostas mais padronizadas que sdao mais faceis de serem
analisadas e comparadas.

Se vocé deseja fazer uma pergunta aberta, mas deseja torna-la mais
direcionada para sua analise, aqui estd uma sugestao:

Qual a sua opinido sobre a eficacia dos cursos virtuais em comparagao com
0S cursos presenciais em termos de aprendizado? Por favor, explique o
porqué vocé acredita que um formato € melhor que o outro. (Espaco para
resposta livre)

Essa pergunta pode fornecer informacdes mais detalhadas sobre a
percepcao dos alunos sobre a eficacia dos cursos virtuais e presenciais em
termos de aprendizagem, permitindo que vocé obtenha dados mais

relevantes para sua analise.
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E eu quiser incluir no mesmo questionario questdes que incluam outros

habitos dos alunos em ambiente virtual

Certamente! Se vocé quiser incluir perguntas adicionais sobre outros
habitos dos alunos em ambiente virtual, vocé pode fazer isso no mesmo
guestionario. Aqui estdo alguns exemplos de perguntas que vocé pode
incluir:

Com que frequéncia vocé usa a internet para fins de aprendizagem ou
estudo? ( ) Diariamente ( ) Semanalmente ( ) Mensalmente ( ) Raramente
( ) Nunca

Com que frequéncia vocé usa as redes sociais para fins educacionais (por
exemplo, para se comunicar com professores ou colegas de classe)? ()
Diariamente ( ) Semanalmente ( ) Mensalmente ( ) Raramente ( ) Nunca
Quais aplicativos ou ferramentas digitais vocé usa com mais frequéncia para
aprender ou estudar? (Espaco para resposta livre)

Qual é a sua opinido sobre a utilizagdo de tecnologia em sala de aula? () E
muito Gtil ( ) E um pouco util ( ) Ndo é util ( ) Ndo tenho opinido

Vocé acha que a tecnologia pode melhorar a qualidade da educagao? Por
favor, explique. (Espaco para resposta livre)

Incluir essas perguntas adicionais pode ajuda-lo a entender melhor os
habitos e atitudes dos alunos em relagdao ao uso de tecnologia em seus
estudos, além de fornecer mais contexto para a preferéncia dos alunos por
cursos virtuais ou presenciais. Lembre-se de que é importante manter o
questionario conciso e relevante, mas também incluir perguntas suficientes

para coletar informagdes Uteis para sua pesquisa.

E para conhecer que habitos sdo esses e qual a escala de preferéncia em

relacdo aos estudos?

Para conhecer os habitos dos alunos em relagdo ao uso de recursos digitais
em seus estudos e também para medir a preferéncia dos alunos em relacdo

aos estudos presenciais ou virtuais, vocé pode adicionar perguntas que
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exploram ambos os aspectos.

Aqui estd um exemplo de como vocé pode estruturar o questionario:
Com que frequéncia vocé usa a internet para fins de aprendizagem ou
estudo?

a. Diariamente

b. Semanalmente

c. Mensalmente

d. Raramente

e. Nunca

Vocé prefere estudar presencialmente ou virtualmente?

a. Presencialmente

b. Virtualmente

c. Nao tenho preferéncia

Em qual ambiente vocé costuma estudar com mais frequéncia?

a. Em casa

b. Em uma biblioteca

c. Na escola

d. Em outros locais

Com que frequéncia vocé utiliza aplicativos ou ferramentas digitais para
estudar?

a. Diariamente

b. Semanalmente

c. Mensalmente

d. Raramente

e. Nunca

Quais aplicativos ou ferramentas digitais vocé utiliza com mais frequéncia
para estudar? (Espaco para resposta livre)

Qual é a sua opiniao sobre o uso de tecnologia em sala de aula?

a. E muito til

b. E um pouco Util

c. Nao é util

d. Nao tenho opiniao
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Em sua opiniao, o aprendizado presencial e o aprendizado virtual sao
igualmente eficazes?

a. Sim, sao igualmente eficazes

b. Ndo, o aprendizado presencial é mais eficaz

c. Nao, o aprendizado virtual é mais eficaz

Por favor, compartilhe suas experiéncias ou pensamentos adicionais sobre
0 uso de recursos digitais em seus estudos. (Espaco para resposta livre)
Adicionar perguntas que exploram tanto os habitos dos alunos quanto a
preferéncia em relagao aos estudos pode ajudar a obter uma visdao mais
completa dos comportamentos e atitudes dos alunos em relagao ao uso de
recursos digitais em seus estudos. Além disso, uma pergunta aberta no final
do questionario pode permitir que os alunos compartilhem experiéncias e
pensamentos adicionais sobre o uso de recursos digitais em seus estudos,
fornecendo informagdes mais detalhadas e contextuais que podem ser Uteis

para sua analise.

Irei analisar as sugestdes e qq retorno a consulta. Obg
Fico feliz em ajudar! Se tiver mais alguma duvida ou precisar de mais ajuda,
nao hesite em perguntar. Estou a disposicdo para ajuda-lo. Boa sorte com

sua pesquisa!



