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Resumo: O produto educacional tem como objetivo inicial destacar os diversos
pontos historicos presentes no cotidiano dos alunos em Campos dos Goytacazes,
embora ndo acessados ou compreendidos plenamente. Inspirados, entdo, por
Paulo Freire, adotamos uma abordagem educacional na pesquisa para promover
uma compreensao mais profunda do espaco, pertencimento e histéria local.No
ambito da influéncia europeia, o presente estudo se concentrou no "quadrilatero
historico” de Campos dos Goytacazes. Este conjunto arquitetdénico, centrado na
Praca Baréo do Rio Branco, apresenta marcos historicos relevantes, como o edificio
do antigo Liceu de Humanidades de Campos, a Vila Maria, o Forum Nilo Pecanha
e a propria Praca. Esses lugares sdo fundamentais para compreender a histéria e
a identidade da cidade. Ao visitar esses locais historicos, incentivamos os
estudantes a se envolverem ativamente no processo de aprendizagem,
promovendo sua participacdo por meio de conversas, atividades praticas e
reflexdes criticas sobre a influéncia europeia na cidade. Durante a implementacdo
do produto educacional, empregamos ferramentas como Kahoot e Google Earth,
com énfase especial no Google Earth, que desempenha um papel essencial no
ensino de geografia, permitindo que os alunos explorem virtualmente os locais
histéricos, examinem a paisagem urbana a partir das rugosidades existentes,
compreendendo melhor relacédo entre o espago geografico e a historia local. Apos
explorarem os espacos histéricos, os alunos foram incentivados a compartilhar
suas descobertas em uma discussdo em grupo, refletindo sobre a influéncia
europeia na arquitetura, cultura e sociedade de Campos dos Goytacazes,
promovendo assim uma compreensdo mais profunda do assunto. Além disso, um
quiz realizado via Kahoot permitiu avaliar a absor¢cao do contetdo e a avaliacdo
pessoal dos alunos.

Palavras-chave: Quadrilatero histérico; Google earth; Kahoot; Ensino de geografia.

Apresentacéo

Esse material, apresentado como Produto Educacional, é parte de uma
atividade desenvolvida a partir do Programa Residéncia Pedagdgica, realizado
no ISEPAM com turmas do 9° ano. Com o intuito de integrar o curriculoproposto
pela professora regente baseado na BNCC e a constru¢cdo de um conhecimento
geogréafico significativo, foi elaborado uma aula a qual foram apresentadas “As
influéncias europeias no espaco urbano de Campos dos Goytacazes”, utilizando
como recurso didatico o software Google Earth e a plataforma Kahoot.

Apbs o periodo de observacao, vivéncia da rotina didatica, e aproximacao
com os alunos, identificamos o ponto central para elaboracdo do produto. O
principal ponto foi a caréncia que os alunos possuem de livros didaticos, além
da falta de mapas, recursos para uma aula de campo e principalmente uma
incompreensédo histérica e geografica sobre a cidade em que vivemos. No

entanto, com a utilizacdo da ferramenta Google Earth se tornapossivel uma
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pesquisa de campo, s6 que de maneira virtual e remota, permitindo que o aluno
se sinta inserido no mapa explorando o espaco geografico por diversas
perspectivas. Ja a plataforma kahoot fornece uma dindmica interativa de
aprendizagem, principalmente na sintese do conteudo trabalhado em aula.
Dessa maneira, 0 intuito da atividade proposta foi desenvolver as
habilidades dos alunos de visualizar, interpretar, analisar e refletir de forma
critica sobre as relagdes socioespaciais presentes no lugar em que vivem, por
intermédio uma geotecnologia e uma plataforma de aprendizagem que fugisse
do convencional, além da apresentacédo de aula informativa sobre o Quadrilatero
histérico campista, mostrando sua historia, sua localizacdo e funcdo nos dias

atuais, expondo as rugosidades da paisagem no cotidiano dos alunos.

O produto educacional (dialogando com a fundamentacéo tedrica).

A perspectiva inicial em nosso projeto, foi trazer luz e visibilidade para os
muitos pontos histoéricos presentes no cotidiano dos alunos, onde possivelmente,
varios deles, nunca puderam acessar ou ganharam conhecimento de sua
histéria, construcdo, ocupacdo espacial, hoje implantada através das

rugosidades em nossa cidade Campos dos Goytacazes.

Freire (1996, p. 32), destaca que “Nao ha ensino sem pesquisa e pesquisa
sem ensino.”, partindo dessa visdo ao explorar esses pontos histéricos,
adotamos uma abordagem educacional inspirada nesses ensinamentos onde a
pesquisa é o ponto principal para formulacdo do entendimento de espaco,
pertencimento e geo-historia campista. A visdo freiriana de uma educacgéo
libertadora, baseada na conscientizacdo e na pratica reflexiva, € a que nos

acompanha na elaboracao do produto.

O produto educacional promoveu a participacdo ativa dos alunos,
envolvendo-os em dialogos, atividades praticas e reflexdes criticas durante as
aulas sobre a influéncia europeia na cidade. Por meio de experiéncias imersivas
e interativas, proporcionou-se instrumentalidade aos sujeitos para assumirem-se
como sujeitos ativos da producdo do conhecimento e para transformar sua

realidade histoérica e cultural.

A influencia europeia tratada no produto educacional inclui os locais
mais conhecidos entre os alunos, sendo que 0s principais pontos historicos
abordados s&do conhecidos como "quadrilatero histérico” de Campos dos

Goytacazes. Um agrupamento arquitetdénico que se localiza em torno da Praca
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encontramos marcos histéricos relevantes para nosso instrumento de pesquisa.
Destacamos o edificio do Liceu de Humanidades de Campos, residéncia do

Bardo da Lagoa Dourada; a Vila Maria, o Forum Nilo Pecanha e a propria Praca.

Nosso enfoque se revestiu da analise constituida da paisagem atual
existente e a sua importancia para o patriménio histoérico e cultural da cidade.
Contamos sua importancia historica, fatos que as norteiam, importancias sociais,
econdmicas, religiosas, que até o presente momento, impacta emnossos fluxos

através desses fixos que perduram por décadas.

Durante o processo de aplicacdo do produto educacional, utilizamos a
sala multimidia com programas Kahoot e Google Earth. Os alunos foram guiados
por uma metodologia interativa que utiliza o Google Earth para visualizar os
pontos histéricos de Campos dos Goytacazes que sofreram influéncia europeia,

gerando assim uma experiéncia educacional enriquecedora.

Apds completar a busca pelas construcfes histéricas, os alunos foram
incentivados a compartilhar suas descobertas em uma discussdao em grupo,
foram convidados a refletir sobre a influéncia europeia na arquitetura, na cultura
e na sociedade de Campos dos Goytacazes, bem como sobre o impacto dessas
construcdes histdricas na histéria da cidade. Essa discussdo promoveu a troca

de ideias e o aprofundamento do entendimento sobre o tema.

Foi aplicado um quiz através da plataforma Kahoot, onde ao mesmo
tempo podemos capturar a absorcdo do conteddo proposto no produto
educacional, como a avaliagdo pessoal de cada residente no compartilhamento

do conteudo.

Entendemos que este produto educacional oferece uma oportunidade
Unica para explorar os pontos histéricos de Campos dos Goytacazes. Ao
mergulhar na historia da cidade e refletir sobre sua influéncia europeia, os alunos
foram convidados a se tornarem protagonistas de seu proprio processo
educacional, capacitados a compreender, questionar e transformar o mundo ao

seu redor.
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Dicas importantes para a utilizagcado do produto

Inicialmente, encaminhe os alunos para o laboratério de informatica. Os
direcione a sentarem-se nas cadeiras e solicite que localizem os computadores
designados. Oriente os alunos a ligarem os computadores pressionando o botéo

Power. Como demonstra a imagem ilustrativa abaixo:

Apbs ligarem todos os computadores, peca aos alunos para abrir o
aplicativo do Google e localize a barra de pesquisa onde devem digitar "Google
Earth". Depois de digitar, devem pressionar "Enter" ou clicar na opcédo de
pesquisa e aguardar os resultados aparecerem. Assim que o0s resultados forem
exibidos, devem selecionar o que corresponde ao aplicativo "Google Earth" e
aguardar o aplicativo ser carregado e aberto. Certifique-se de que todos os

alunos consigam seguir as instrucées corretamente.

Google
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~ Logo € necessario que cliquem no primeiro link para que acesse a aba
seqguinte:

O globo terrestre

mais detalhado do
mundo

Com a aba do Google Earth aberta, oriente os alunos a passar o cursor
do mouse sobre o ponto azul na tela e clicar para abrir o aplicativo. Apds
clicarem, o aplicativo serd aberto e os alunos terdo acesso a visualizacao
desejada.

Com o aplicativo aberto os alunos teréo essa visualizagao:

ApGs abrir o aplicativo Google Earth e explorar a visualizagao inicial do
globo terrestre, os alunos devem ter um momento para explorar a ferramenta por
conta propria. Eles podem observar o globo terrestre passando peloscontinentes

e paises, familiarizando-se com a interface e os recursos disponiveis.

Em seguida, instrua os alunos a digitar "Campos dos Goytacazes" na
barra de pesquisa do Google Earth, conforme mostrado na imagem fornecida.

Isso os levaré diretamente para a visualizagdo da cidade.
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ApoOs pesquisarem "Campos dos Goytacazes", peca para que
pesquisem os locais que foram abordados na aula expositiva, como a Praca Sao
Salvador e o Palacio Nilo Pecanha, conforme mostrado na imagem fornecida.
Eles devem usar a barra de pesquisa do Google Earth para digitar o nome de

cada local e explorar as visualizagbes correspondentes.

Certifigue-se de que todos os alunos compreendam as instrugbes e

estejam familiarizados com o processo de pesquisa dentro do aplicativo.

Para permitir que os alunos visualizem a Praca S&o Salvador, por
exemplo, solicite que entrem no modo "Street View"., através do icone do boneco
amarelo no canto inferior direito da tela e arrasta-lo para a area desejada. No
modo "Street View", poderdo explorar a area em uma visualizagdo panoramica

imersiva.
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0 Salvar no projeto

Ao entrarem no modo "Street View", os alunos sentirdo como se estivessem
"dentro” da experiéncia, caminhando pelas ruas. Para explorar o ambiente,
instrua os alunos a moverem o mouse ha direcdo desejada. Eles podem olhar
para cima, para baixo, para os lados e até mesmo dar zoom para se aproximar

ou se afastar do local.

—

Ja com os alunos familiarizados com o software, € hora de explorar e
analisar os espagos abordados. Certifigue-se que todos os alunos tenham

compreendido a plataforma e esteja disponivel para auxilid-los.

Relato de experiéncia

Este produto teve de seus colaboradores um ideal, para que
pudéssemos transitar por outros modelos de aulas e trazer a integracdo direta
do aluno com a geografia, saindo do modo tradicional e convencional, para a

pratica tecnolégica.

A experiéncia foi excelente, os alunos adoraram se guiar e mais do que
isso, conhecer, e ver os lugares aos quais falavamos, enquanto o estudo era
dirigido. Eles pesquisavam por si mesmos e apés o estudo, continuaram
buscando outros locais que se enquadravam no estudo. Um ponto dedestaque
foi a fala de um aluno que expressou que ao andar pelo centro da cidade de
Campos iria se lembrar da aula. Concluimos assim a inmportanica que a
ferramenta apresentada nas aulas, o0 Google Earth cumpriu seu papel de
integrar a Geografia ao cotidiano de vida do aluno.
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ferramenta Google Earth, participaram mais da aula, tiveram curiosidade sobre
mexer na ferramenta e procurar outros locais impactados pela cultura
europeia. Portanto a busca por despertar nos alunos um interesse, que iria
além da sala de aula, foi concluida e com isso entendemos que esse tipo de
atividade, busca despertar o interesse do aluno, e trabalhar com ferramentas
gue 0s mesmos sdo usuais, pode ter um ganho ndo so6 na participacdo, mas

também no despertar do interesse em querer buscar sobre assunto diversos.

Por mais que aplicar este tipo de atividade demande um trabalho maior
que uma aula “classica”, o ganho para o professor e para os alunos
recompensa. As dificuldades impostas pela instituicdo, ou mesmo pelos
recursos limitados, desistimulam os docentes a realizar esta pratica de uma
aula mais “alternativa” com mais frequéncia, no projeto, dividimos em cinco as

atividades elaborativas.

Cremos que a maior dificuldade enfrentada, foi identificar um horario
para que aplicassemos de forma continua para todas as turmas, sem a aula
ser divida em muitas etapas, ao final, tivemos que repartir o projeto em dois
dias para uma turma. Cremos que caso fossemos aplicar novamente o
produto, nos atentariamos mais ao calendario da instituicdo para que
pudessemos fazer em um inicio de semestre, assim garantindo mais

tranquilidade e flexibilidade para o produto.

Imagem 1 — Aplicacéo do produto primiera etapa

Fonte: Produgao propria
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Imagem 2 — Aplicacé@o do produto primeira etapa

Fonte: Produgéo propria

Imagem 3 — Aplicacdo do produto segunda etapa

N

Fonte: Produgéo propria
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Imagem 4 — Aplicacéo do produto segunda etapa

Fonte: Producéo propria
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Apéndices e/ou anexos:

Plano de Aula

Instituicdo-Campo: Instituto Superior de Educacéo Professor Aldo Muylaert -
FAETEC
Ano Letivo: 9° ano Semestre: Terceira Etapa
Licenciando(a)-Estagiario(a): Rayane , José Guilherme , Robson, Eliane, Isadora
Licenciatura em: Geografia
Nivel de Ensino:
( x) Ensino Fundamental/2° segmento/Ano de Escolaridade: 9°
() Curso de Nivel Médio (especificar): Terceiro Ano
Componente Curricular: Geografia
Professoraresponsavel: Vanessa Sales
Data: 20 e 24 de outubro de 2023
Tempo previsto: 1 hora e 40 minutos para cada turma
Tema: A influéncia europeia na Cidade de Campos dos Goytacazes.
Dia: 20 e 24 de outubro de 2023
Objetivo gerais: Fazer com que os alunos conhegam e reconhegam os lugares que
possuem influéncia europeia em Campos dos Goytacazes.
Objetivos Especificos: Compreender o contexto historico da cidade de Campos e
suas influéncias arquitetdnicas europeias da cidade, comparando com as cidades
famosas da Europa e mostrando suas funcdes atuais.

Conteudo:
1. Paisagem.
2. Contexto Histérico.

3. Mostrar os elementos influéntes na arquitetura por intermédio de imagens.
Metodologia: Aula expositiva, com interacdo com 0s alunos de maneira objetiva.
Materiais necessarios: Computadores usando o softwares Google Earth, producdo

de slide, data show.



