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1 PRODUTO EDUCACIONAL “VAMOS JOGAR COM A HISTORIA? ”

De acordo com o Regulamento do Programa de Pds-graduacdo em Docéncia
para Educacdo Bésica, Curso de Mestrado da Faculdade de Ciéncias, Resolucao
Unesp n°. 37, de 29 de maio de 2015, uma das exigéncias para que o aluno obtenha
o titulo de Mestre, além da apresentacao da dissertacdo € o desenvolvimento de um
produto educacional, podendo ser entre outros a producdo de um material
didatico/instrucional (UNESP, 2015).

Nesse sentido, com o objetivo de atender as exigéncias do referido programa
e orientar professores, pais, alunos e demais interessados sobre o modelo Rotac&o
por Estacdes, foi elaborado um kit de jogos de histéria do Brasil, intitulado “Vamos
jogar com a historia? ”

Os jogos estdo disponiveis no endereco eletrbnico: https://app-

educacional.bubbleapps.io/version-test criado para o acesso dos jogos e da

orientacao para professores e alunos.

No contexto atual, o uso das tecnologias digitais faz parte da vida da maioria
dos alunos e o cotidiano educacional ndo pode permanecer inerte a sua influéncia.
Diante desse contexto, o produto educacional caracteriza-se como um objeto de
aprendizagem denominado “Vamos jogar com a historia? ” Trata-se de um kit de jogos
digitais de Historia do Brasil, sendo parte integrante do Projeto de Pesquisa intitulado
“‘Rotacao por Estacdes: possibilidades e desafios no Ensino de Histéria para o Ensino
Fundamental — Anos Iniciais”. Os jogos do kit foram usados em uma das estacdes que
fazem parte da trilha de atividades propostas na aplicagdo do modelo Rotacdo por
Estacoes.

Este objeto de aprendizagem contém: Apresentacdo, pagina inicial com sete
jogos criados pela professora/pesquisadora deste projeto, texto descritivo de cada
jogo, imagem dos jogos, dicas para os jogadores, link para o acesso aos jogos e um
link de orientacdes didatico-pedagogicas para a implementacédo do modelo Rotac&o
por EstagGes com todas as atividades das estag¢des, incluindo os jogos com turmas
do 5° ano do Ensino Fundamental nas aulas de Histéria. O objetivo geral do produto
€ ampliar as possibilidades de atividades no modelo Rotag&o por Estacfes e aumentar
a participacédo e motivacao dos alunos por meio de jogos digitais nas aulasde Historia.
Para tanto, os objetivos especificos serdo: Contribuir no processo de ensino
aprendizagem para que os alunos possam aprender saberes referentes as aulas de

Historia; promover a participacdo ativa dos alunos nas aulas de Historia


https://app-educacional.bubbleapps.io/version-test
https://app-educacional.bubbleapps.io/version-test

com a utilizag&o do kit de jogos; possibilitar a construgao dos conhecimentos nas aulas
de Histéria de modo ludico e motivador. A metodologia utilizada para criacdo do
produto educacional se aproxima da metodologia do Design Thinking.

A professora/pesquisadora deste projeto atua na Educacéo Basica, e em toda
vivéncia educacional e profissional, a participacao ativa dos alunos tem sido um fator
a considerar. O uso de jogos tem como caracteristica a motivacdo na busca pelo
conhecimento e participacdo mais efetiva durante as aulas, sdo caracteristicas
importantes a serem consideradas.

Os alunos contemporaneos aprendem de formas diferentes e o sistema
educacional baseado em modelos obsoletos de ensino, ndo atende de maneira
satisfatoria suas necessidades. Além disso, 0 sistema educacional baseado em
modelos ultrapassados costuma ndo ser motivador, chegando até a desmotivar a atual
geracdo, pois de acordo com Mattar (2010, p.14), “o aprendizado necessita de
motivacao para um envolvimento intenso, o que é atingido pelos games”.

O produto foi elaborado para alunos da educacao basica, do 5° ano do Ensino
Fundamental.

O produto educacional busca apresentar jogos digitais que ampliem as
possibilidades de atividades que fazem parte das estacbes e tornem as aulas
participativas.

Os estudantes que o produto educacional visa atender gostam de aulas que
podem participar de forma efetiva, de trabalhar em grupos, trocar ideias com os

colegas e ndo apenas ir para escola e assistir somente aulas expositivas, sem dialogo.

1.1 Metodologia

A metodologia utilizada sera do design thinking. E uma metodologia usada para
resolucdo de problemas e concepcgao de projetos, com cinco fases que ajudam no
processo de identificar um desafio de design para encontrar e construir uma solugéao.

Foram seguidas as seguintes etapas:

1. Levantamento do referencial tedrico e metodoldgico para a criacdo do
Kit de Jogos.
2. Construcdo das ideias do produto, categorizacdo e avaliacdo da

pertinéncia da proposta.



3. Organizagéo dos resultados e das reflexdes obtidas para a construgéo
do protétipo do produto educacional.

4. Criacéo dos jogos digitais de Histéria, tendo como base os conteudosde
Historia apresentados em uma sequéncia didatica do livro adotado pela Secretaria
Municipal de Ensino da referida cidade. O objeto de aprendizagem € composto de
sete jogos de Histodria, criados pela professora/pesquisadora deste projeto com
orientacdes didaticas para os professores para aplicacdo dos jogos edas atividades
das estacdes que o acompanham.

5. O kit de jogos foi desenvolvido em duas plataformas de jogos que s&o:
Wordwall e Kahoot. Estes jogos foram criados no segundo semestre do ano de 2022.
Cada jogo tem sua apresentacao contendo a descricdo do jogo, a imagem do jogo,
dica para o jogador de como jogar o jogo, link de acesso ao jogo e link que levaa uma
pagina de orientacdes didaticas para os professores que desejam aplicar os jogos e
as atividades correspondentes as outras estacdes.

6. Os jogos foram validados durante a aplicacdo do modelo Rotagcédo por
Estacoes, tema abordado no projeto de pesquisa. Durante o segundo bimestre do ano
letivo de 2023, os alunos do 5° ano, da escola municipal escolhida, tiveram em suas
aulas de Historia a aplicacdo do modelo Rotacdo por Estacdes. A cada aula foram
montadas estacdes com atividades diversificadas sobre o mesmo conteudo,as
estacdes variavam de acordo com o objetivo das aulas, mas as estacdes com 0S jogos
eram permanentes, (onde eram utilizados os jogos do Kkit, criados pela
professora/pesquisadora)

7. A avaliacdo dos jogos aconteceu de forma presencial, por meio da
observacéo durante a aplicacdo dos jogos do kit, anotadas em um diario de campo.
Em um segundo momento, foi entregue aos alunos um questionario final que
perguntava sobre suas opinides sobre 0s jogos e a metodologia rotacéo por estacoes.
Portanto, o método utilizado para a avaliacdo do produto educacional foi realizado em
dois momentos: o primeiro momento durante a aplicacdo dos jogos,por meio da
observacgéo da professora/pesquisadora e o segundo apos o término da aplicacéo do
material por questionario para os alunos.

8. Ajuste dos jogos para a criagao do kit de jogos. Nesta fase, as ideias e
solicitacbes de funcionalidades foram executadas realizando possiveis
implementa¢cdes nos jogos.

9. Criacdo do site para a apresentacao do Kit de Jogos.



10. Finalizac&do do Produto Educacional.

11. Aplicacdo e resultados: Os jogos do Kit poderdo ser utilizados pelos
alunos para o estudo do contetdo de Historia, ao qual os jogos fazem referéncia e
suas estratégias poderdo ser utlizadas durante todo ano letivo também pelo
professor. A professora/pesquisadora deste projeto espera que os alunos consigam
aprender Historia de uma forma mais ladica e motivadora por meio dos jogos digitais
e das atividades propostas no modelo Rotacdo por Estacdes e que se sintam parte
integrante na construgao de seus conhecimentos.

Na préxima subsecédo sera apresentada a descricao do produto, um kit de jogos
de Histéria do Brasil, com dicas e descricbes dos jogos, além de orientacfes
pedagdgicas para os professores que queiram aplicar o modelo Rotacéo por Estacdes

em suas salas de aula.

1.2 Descrigéo do produto educacional

Ao clicar no link “Apresentagao”, o usuario sera direcionado para as telas que
apresentam a metodologia Rotacdo por estacfes, contendo as seguintes
informacdes:

Apresentacao

De acordo com Bacich, Tanzi Neto e Trevizani (2015), no modelo Rotacédo por
estacdes, os alunos séo divididos em grupos, cada grupo realiza uma tarefa, de
acordo com os objetivos do professor para a aula em questdo. Podem ser realizadas
atividades variadas. Um dos grupos devera sempre estar realizando uma atividade
online. E importante valorizar momentos em que os estudantes possam trabalhar de
forma colaborativa.

Para aplicar o modelo Rotacéo por estacdes € importante realizar os seguintes
passos:

1- Fazer o planejamento da aula. Algumas perguntas sdo importantes nesse
primeiro momento: Qual serd o tema abordado? Quantas estac¢des serdo formadas?
Qual material irei usar em cada estacdo? Quanto tempo terd cada estacdo? Além
destas perguntas algumas atitudes também s&o necessarias. Checar os recursos
tecnolégicos quanto a recarga de bateria, se necessario agendar o uso das
ferramentas ou sala onde ocorrera a aula.

2- Dividir a sala de aula em estagOes, cada uma com materiais e atividades

diferentes relacionadas ao tema em estudo;



3- Organizar os estudantes em pequenos grupos e descrever as instrucoes e
objetivos especificos de cada estagao;

4- Definir um tempo especifico para cada estacdo, podendo 0s grupos se
alternarem conforme um cronograma pré-estabelecido;

5- Monitorar o progresso em cada estacao, oferecendo suporte quando
necessario;

6- No final da rotacdo, promover uma discussdao em grupo para consolidar o
aprendizado e destacar os principais pontos abordados nas estacoes.

Na péagina inicial o usuario tera a apresentacdo de cada jogo e dois links, um
para o jogo e o outro para o professor que desejar aplicar a metodologia Rotacdo

por estacdes com 0s jogos.

Figura 1: Apresentacao

Kit de Jogos

A familia real desembarca no Brasil em Formacho to Extade brasieiro Formeschio o Estado Brasieiro ] Palavras de origem indigena do nosso

1808 vocabulario
Composicao do sistema de governo do

Brasil

Este kit de jogos foi feito pra vocé que adora aprender de um jeito mais dindmico e divertido.

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulario Por dentro da Historia do Brasil

Descubra qual sera seu préximo jogo favorito.

Fique atento as dicas e bom jogo !!

Fonte: Elaborada pela pesquisadora



Figura 2: Jogo 1
Kit de Jogos

A familia real desembarca no Brasil em Formacio o Estado rasliera Foemacio do Estado heeslisko 1 Palavras de origem indigena do nosso

1808 vocabulario

Composicao do sistema de governo do

Y Por dentro da Historia do Brasil
Brasil

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulério

Descubra os motivos pelos quais a familia real que morava em
Portugal veio parar no Brasil no inicio do Século XIX. Leia as
perguntas e corra para a area da resposta correta, evitando os
inimigos.

Link para o jogo: https://wordwall.net/pt/resource/34900104

Dica: Mesmo enquanto pensa na resposta nao figue parado, pois os inimigos
Orientagdes para professores: https://docs.google.com/document/d/17tQ0YGVtQWWCBOta1BhMO1 podem te pegar!

X_AAZN6PEd 1komMIIrFI0/edit?usp=sharing

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.

Orientacdes para professores!

Jogo: A familia real portuguesa desembarca no Brasil em 1808, com o modelo
Rotacao por estacoes.

Caro professor, além de realizar o jogo com seu aluno, vocé podera também
aplicar o modelo Rotag&o por Estagdes e deixar seus alunos mais motivados e ativos
durante a aula. O tema da aula sera: A formacéo do Estado brasileiro.

Montando as estacdes: Para essa aula vocé precisara:

Antes da aula.

. Separar 0s materiais que ira utilizar; revista, textos, livros, tablets,
notebooks.

. Verificar se existe conexao de rede em sua sala de aula.

. Verificar se tablets, notebooks estéo carregados.

. Se vocé for professor do Sistema SESI de Ensino, vocé usara a Unidade

2, como base para as rotacfes. Caso vocé nédo seja, € so clicar no link material de
apoio , que vocé encontrara um texto selecionado para esta aula.

. No dia da aula.

. Dé inicio a aula com as seguintes questdes: - O que significa ser um pais

independente? Vocé sabe o que é um Estado? Sera que as pinturas costumam



representar os fatos como realmente aconteceram? Depois de uma conversa com
os alunos, dé inicio a formacgéo das estagdes.

. Separe os alunos em 6 grupos para passarem em 6 estacoes.

. Em uma folha de sulfite, coloque qual tarefa os alunos deverdo cumprir
em cada estacao.

. Combine que cada estacédo tera o tempo de 20 minutos.
. Escolha uma estacgéo para fazer uma mediacdo mais personalizada.
. Expligue que a colaboracédo é importante e todos podem contribuir nas

atividades do grupo.

As estacdes podem seguir a sequéncia abaixo.

Figura 3: Modelo de esta¢cdes n°1

Estacao Estacao Estacgao
interagao leitura. conectados
digital.

Estacgao Estacao
"Mao na Fontes
massa". historicas.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.
OrientacOes das tarefas que os alunos cumprirdo em cada estacao:

Estacdo Conectados

Material necessario: notebooks ou tablets com fone de ouvido.

Os alunos deverdo assistir ao video e anotar todos 0s personagens que
aparecem na legenda no caderno de sala. O video faz parte da série: 500 Anos O
Brasil - IMPERIO NA TV - A corte desembarca na colonia - Episodio 01. Disponivel

em: https://www.youtube.com/watch?v=260eHBJ1xjY



https://www.youtube.com/watch?v=Z60eHBJ1xjY

Estacao Leitura
Material necessario: livro do aluno: “Muitos textos...Tantas” palavras.

Os alunos deverdo ler o texto do livro Muitos textos e comentar entre 0s
participantes o que acharam de mais interessante no texto. Texto: “ D. Pedro | e a
independéncia do Brasil”. Caso nao seja professor do sistema SESI, clique no link com
0 texto de apoio: https://escolakids.uol.com.br/datas-comemorativas/independencia-
do-brasil-1.htm

Estacao Interacado Digital

Material necessario: Tablets para o jogo.

Os alunos deverédo jogar o jogo: Chegada da Coroa portuguesa e colocar o
nome ao final na tabela de classificagdo. Link para o0 jogo:
https://wordwall.net/pt/resource/34900104

Estacao Luz.

Material necessario: livio do aluno, Movimento do aprender - Ciéncias
Humanas.

Os integrantes deverdo responder as questdes do livro do aluno. Questdes 1-
a,be2abP.22a24

Para os alunos que ndo sédo da rede SESI de ensino, foram preparadas
guestdes para essa estagcdo. As (uestbes estdo no link a seguir:
https://docs.google.com/document/d/13BcwhzOQTGSKLZBVCbo1lIhX5Y7RQ_WVum
PJtgiRYZUM/edit?usp=sharing

Estacédo Fontes Histéricas

Material necessario: Revista Aventuras na Historia e o livro 1808. (Pode ser
usado uma coépia, caso nao possua o material).

Os integrantes deverdo ler a matéria da revista selecionada e as paginas do
livro indicadas.

Revista paginas: 24, 32 e 33. Revista Aventuras na Historia. Edicdo 54,janeiro
de 2008 - Matéria: Rascunho de Brasil e Edi¢cao 89, dezembro de 2010. O nascimento
de uma nacao.

Livro: 213, 215 e 216. Livro: GOMES, Laurentino. 1808: como uma rainha louca,
um principe medroso e uma corte corrupta enganaram Napoledo e mudarama

Historia de Portugal e do Brasil. Sdo Paulo: editora Planeta, 2007.


https://escolakids.uol.com.br/datas-comemorativas/independencia-do-brasil-1.htm
https://escolakids.uol.com.br/datas-comemorativas/independencia-do-brasil-1.htm
https://wordwall.net/pt/resource/34900104
https://docs.google.com/document/d/13BcwhzOQTGSkLZBVCbo1lhX5Y7RQ_WVumPJtgiRYZUM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/13BcwhzOQTGSkLZBVCbo1lhX5Y7RQ_WVumPJtgiRYZUM/edit?usp=sharing

Estacdo M&o na massa

Material necessario: Folhas de sulfite para os integrantes do grupo.

Nesta estacdo, os integrantes do grupo receberdo uma folha de sulfite e
deverédo desenhar e escrever o que uma cidade precisa ter para funcionar. Todos

devem dar ideias e entregar uma folha contendo as ideias do grupo para a professora.

Duracéo: 4 aulas

Dica: Deixe bem claro para os alunos que eles passarao por todas as estacoes.
Expligue a importancia de cada estacédo. Geralmente as estacdes com 0S jogos
costumam ser as mais aguardadas pelos alunos.

Depois que todos os alunos passarem por todas as estacdes, ndo deixe de
terminar a aula fazendo uma sistematizagéo do conteudo.

Indicacao: Aplicacdo com alunos do 5° ano do Ensino Fundamental.

Figura 6: Orientacdes didaticas —Jogo 1

Orientacdes didéticas somente para o jogo: “A familia real
portuguesa desembarca no Brasil em 1808”.

ORIENTAGOES DIDATICAS
PARA 0 J0GO.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.



Figura 4: Jogo 2

Kit de Jogos

Afamilia real desembarca no Brasil em Fomagie xdo ek R o b | Palavras de origem indigena do nosso

1808 vocabulario

Composicdo do sistema de governo do

; Por dentro da Historia do Brasil
Brasil

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulario

Quiz: "Formacao do Estado brasileiro”. E um jogo de multipla
escolha com tempo, ajuda e rodada honus, portanto responda as
(uestdes e avance no jogo. Néo perca tempo!!

Durante a Guerra
do Paragual, quals paises
formaram a triplice allanga?

Link para o jogo: https://wordwall net/ptresource/56809534

Dica: Anote suas respostas no caderno e confira com seus colegas!
Orientagdes para professores: https://docs google.com/document/d 1SR2LENPWSDPIeirpUXT30Rd-
TeFTsjhdlzSPSDDVAE edittusp=sharing

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.

Orientacbes para professores!

Jogo: Quiz Formacéo do Estado brasileiro.

Caro professor, além de realizar o jogo com seu aluno, vocé podera também
aplicar o modelo Rotacao por estacdes e deixar seus alunos mais motivados e ativos
durante a aula. O tema da aula sera: A formacéo do Estado brasileiro.

Montando as estacdes: Para essa aula vocé precisara:

Antes da aula.

. Separar 0s materiais que ira utilizar; textos, tablets, notebooks.

. Verificar se existe conexéo de rede em sua sala de aula.

. Verificar se tablets, notebooks estédo carregados.

. Se vocé for professor do Sistema SESI de Ensino, vocé usara a Unidade

2, como base para as rotagdes. Caso vocé nao seja, € sO procurar no material que
voceé trabalha o contetdo correspondente a Formacéo do Estado brasileiro.
No dia da aula.



. Dé inicio a aula com uma explicacdo geral do que fardo em cada
estacdo. Depois de uma conversa com os alunos, dé inicio a formacéo das estagoes.

. Separe o0s alunos em 6 grupos para passarem em 3 estacoes.

. Em uma folha de sulfite, coloque qual tarefa os alunos dever&do cumprir

em cada estacao.

. Combine que cada estacédo ter4 o tempo de 25 minutos.
. Escolha uma estacgéo para fazer uma mediacdo mais personalizada.
. Expligue que a colaboracédo é importante e todos podem contribuir nas

atividades do grupo.
As estacdes podem seguir a sequéncia abaixo.

Figura 5: Modelo de estagfes n° 2

Estacgao Estacgao
Jogos conectados

Estagao Estacgao
Jogos sonectados

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.

Orientag0Oes das tarefas que os alunos cumprirdo em cada estagéo:



Estacdo Conectados

Material necessario: notebooks ou tablets, folha com questdes.

Nesta estacdo os alunos deverdo fazer uma pesquisa no tablet, sobre uma
revolta que aconteceu durante o Periodo Regencial. Depois de escolherem a revolta
responderdo em uma folha que devera ser entregue, algumas questdes elaboradas
pela professora pesquisadora.

Estacao Luz.

Material necessario: livro do aluno, Movimento do aprender - Ciéncias
Humanas.

Os alunos deverao ler os textos “ 23 de julho de 1840, maioridade de D. Pedro
II” e “ Como foi a participagédo do Brasil na Guerra do Paraguai? Depois responder 3
questdes do livro do aluno da pagina 40.

Caso os alunos nédo pertencam a rede SESI de ensino, o professor podera
trabalhar com o texto e as questbes do link a segquir:
https://docs.google.com/document/d/1x92zD|DRmXzUKzcRPIVS62FUd-
5_4nuEAoVTziUCfbM/edit?usp=sharing

Estacédo Jogos

Material necessario: tablets, notebooks, celulares.

Nesta estacdo os alunos jogardo o jogo: Quiz da formacgédo do estado
brasileiro.

Link para o jogo: https://wordwall.net/pt/resource/56809534

Duracdo: 2 aulas

Dica: Deixe bem claro para os alunos que eles passarao por todas as estacoes.
Explique a importancia de cada estacdo. Geralmente as esta¢cdes com 0s jogos
costumam ser as mais aguardadas pelos alunos.

. Na estacdo jogos, ndo € necessario um tablet ou qualquer outra
ferramenta digital para todos os alunos do grupo. Pode ser colocado duas ferramentas
e 0s outros podem esperar. Esta estratégia pode contribuir na colaboracdo entre os
alunos do grupo que acabam dando palpite nas respostas.

. Depois que todos os alunos passarem por todas as estacdes, nao
deixe de terminar a aula fazendo uma sistematizagéo do conteudo.

Indicacao: Aplicacdo com alunos do 5° ano do Ensino Fundamental.

Bom trabalho!!


https://docs.google.com/document/d/1x92zDjDRmXzUKzcRPIvS62FUd-5_4nuEAoVTziUCfbM/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1x92zDjDRmXzUKzcRPIvS62FUd-5_4nuEAoVTziUCfbM/edit?usp=sharing
https://wordwall.net/pt/resource/56809534

Figura 6: Orientacdes didaticas — Jogo 2

Orientacdes didaticas somente para o jogo: “ Quiz formacao do
Estado Brasileiro”.

ORIENTACOES DIDATICAS
JOGO QUIZ FORMAGAO DO
ESTADO BRASILEIRO.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora

Figura 7: Jogo 3

Kit de Jogos

A familia real desembarca no Brasil em Formachy o atado bimieke Formagho o Estada b Palavras de origem indigena do nog

1808 vocabulario

Composicdo do sistema de governo do
Brasil

Um Estado é composto de instituicoes publicas que trabalham na
sua organizagdo que incluem o governo e os poderes: Executivo,
Legislativo e Judicidrio. Voe até as respostas corretas e desvie das
incorretas para nao perder vidas.

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulario Por dentro da Histdria do B

Legislativo ‘

Link para 0 jogo: https://wordwall net/pt/resource/36227265

Dica: Néo deixe de desviar das respostas erradas, vocé pode perder vidas
OrientagGes para professores: https:/docs.google.com/document/d/1172KUjSyjki¥ICGOVBRWZVPpXD importantes!

QAfu-bp11ZVwgGOM/edit?usp=sharing

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.



Figura 8: Orientacdes didaticas —Jogo 3

ORIENTACOES DIDATICAS
JOGO FORMAGAO DO
ESTADO BRASILEIRO IL.

|
Fonte: Elaborada pela pesquisadora.

Figura 9: Jogo 4

Kit de Jogos

?;(Ja;nl’lla real desembarca no Brasil em Formagh do Eatadobresili Formaglo to Etadobrasiin Palavras de origem indigena do nosso

vocabulario
Composicao do sistema de governo do

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulario Brasil

Por dentro da Historia do Brasil

A formagéo do povo brasileiro teve a participacdo de diferentes

nagdes: indigenas, africanas e europeia, por isso, nosso vocabulario ~

possui palavras tao diversas que representam nossa cultura. Fique graO que
atento e toque na resposta correta para poder avangar! estoura

carioca

Link para 0 jogo: https://wordwall.net/pt/resource/62068513

Dica:  Leia as alternativas com atengdo para nao errar!
Orientagdes para professores: https://docs.google.com/document/d/1 2gdokhpasrsHIYo-

dLSBNVDHelxzrhWY6DTAU3eSuY /edit?usp=sharing

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.



Figura 10: Jogo 5

Kit de Jogos

A familia real desembarca no Brasil em Formacka t Eatade brasi sy Formagio to Estado brasieiru 1 Palavras de origem indigena do nosso

1808 vocabulario

Composicdo do sistema de governo do

2 Por dentro da Histdria do Brasil
Brasil

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulario

Com a expansdo mercantilista portuguesa, em meados do século
XVI, o trafico de escravos negros africanos para o Brasil colonia
passou a ser realizado para suprir a necessidade de méo de obra.
Estima-se que 35,3% dos escravos envolvidos no comércio entre os
continentes africano, europeu e americano vieram para o Brasil, ou
seja, mais de 4 milhdes de pessoas de origem afticana foram
escravizadas no Pais. i}:;ﬁm;

Link para o jogo: https://wordwall.net/pt/resource/62067937

o Dica: As palavras estdo escondidas em um caga-palavras. Encontre-as o mais
OrientagGes para professores: https://docs. google.com/document/d/1 2gdokhpasrsHiYS- rapido que puder!

dLSBNvDHelxzrhWYBDfTAU3e5uY/edit?usp=sharing

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.

OrientacOes das tarefas que os alunos cumprirdo em cada estacao:

Estacdo Conectados

Material necessario: notebooks ou tablets com fone de ouvido.

Nesta estacao os alunos assistirdo ao Video: Cultura Indigena — Palavras de
origem Tupi. Disponivel em:
https://www.youtube.com/watch?v=4chywQG2IRw&t=74s

Estacdo Musicando

Material necessario: notebooks ou tablets com fone de ouvido.

Nesta estacdo os alunos assistirdo a uma apresentacdo do Coral Guarani
Tenondera com a musica “Nhanderu Tenonde Guiae” e a musica “Tangara Mirim” com
Wanderley Moreira. Receberao a letra da musica Tangara Mirim para poderem cantar

junto com o coral. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=DHOSv- gPwnw

e https://www.youtube.com/watch?v=tUsMRjZbDho



https://www.youtube.com/watch?v=4chywQG2IRw&t=74s
https://www.youtube.com/watch?v=DH0Sv-gPwnw
https://www.youtube.com/watch?v=DH0Sv-gPwnw
https://www.youtube.com/watch?v=tUsMRjZbDho

Estacdo Jogos 1

Material necessario: Tablets para o jogo.

Os alunos deverdo jogar o jogo: Palavras de origem indigena do nosso
vocabulario.

https://wordwall.net/pt/resource/62068513

Estacdo Contos Africanos
Material necessario: notebooks ou tablets com fone de ouvido.
Nesta estacdo os alunos assistirdo o video: “O mito de Onilé e as roupas dos

Orixas”. Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=JN9G9RRLosU

Estacdo Contos Indigenas
Material necessario: notebooks ou tablets com fone de ouvido.
Nesta estacao os alunos assistirdo ao video: “A lenda do filtro dos sonhos”.

Disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=33UZoWpsEoqg

Estacdo Jogos 2

Material necessario: notebooks ou tablets com fone de ouvido.

Os alunos deveréo jogar o jogo: Descubra as palavras de origem africana.
https://wordwall.net/pt/resource/62067937

Duracéo: 2 aulas

Dica: Deixe bem claro para os alunos que eles passardo por todas as
estacdes.Explique a importancia de cada estacdo. Geralmente as estacfes com 0s
jogos costumam ser as mais aguardadas pelos alunos.

Depois que todos os alunos passarem por todas as estacfes, ndo deixe de
terminar a aula fazendo uma sistematizacdo do conteudo.

Indicagéo: Aplicacdo com alunos do 5° ano do Ensino Fundamental.

Bom trabalho!!


https://wordwall.net/pt/resource/62068513
https://www.youtube.com/watch?v=JN9G9RRLosU
https://www.youtube.com/watch?v=33UZoWpsEog
https://wordwall.net/pt/resource/62067937

Figura 11: Orientacdes didaticas — Jogos 4 e 5.

ORIENTAGDES DIDATICAS PARA
0S JOGOS REFERENTES AS
PALAVRAS INDIGENAS E
AFRICANAS DO NOSSO
VOCABULARIO.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.

Figura 12: Jogo 6.

Kit de Jogos
A familia real desembarca no Brasil em
1808

Palavras de origem indigena do nosso
vocabulario

Formagao do Estado brasileiro Formagao do Estado brasileiro I

Composicao do sistema de governo do

4 Por dentro da Histdria do Brasil
Brasil

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulario

Ja brincou com o jogo da forca? Pois é uma versao digital desse jogo
que vocé ira jogar, tendo como tema questdes sobre a o governo

brasileiro. Poder que
;‘mjﬁ e
administrd

0 ’yl\lr(llf)

Link para o jogo: https://wordwall net/pt/resource/62068863

Dica: Comece chutando as vogais e preste atengdo na formagao das
Orientagdes para professores: https://docs.google.com/document/d/1qgzAp-Hd-2BNOGG- palavras!!

dnAkOh2P5RsEShHHSHFGOLC 1fBE/edit?usp=sharing

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.



Figura 13: Orientacdes didaticas —Jogo 6

ORIENTAGOES DIDATICAS
JOGO DA FORCA.

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.

Figura 14: Jogo 7

Kit de Jogos

A familia real desembarca no Brasil em

1508 Formagéo do Estado brasileiro Formagéo do Estado brasileiro Il PRSI 08 Sifeeu eckgens e sow

vocabulario
Composicdo do sistema de governo do

Descubra as palavras de origem africana presentes em nosso vocabulario Brasil

Por dentro da Histdria do Brasil

Divirta-se com este kahoot sobre a Histdria do Brasil. Com o link
abaixo vocé podera jogar fazendo o login ou clicar em continuar
como convidado.

1Y

Link para o jogo: https://create kahoot it/details/c78a6e31-aca7-4b9c-b672-
b2b241f68299

Orientagdes para professores: https://docs.google.com/document/d/121VXX990KGhISKqiQS4rkveC-
YByT1zI82X402vH5]s/edit?usp=sharing

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.



Figura 15: Orientaces didaticas — Jogo 7
Orientacdes didaticas para o Kahoot.

ORIENTACOES DIDATICAS
PARA 0 KAHOOT.

Este jogo € um quiz que traz questoes dos
temas: Formagao do Brasil e Projeto de
Nagao.Vocé pode utiliza-lo na sala de aula,
promovendo uma competigao entre os

alunos, pedir para eles jogarem em casa
como atividade extra, ou ainda utiliza-lo
como uma avaliagao. Pode ser jogado em
duplas, trios, grupos ou individualmente.

Bom trabalho Il

Fonte: Elaborada pela pesquisadora.
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