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A oficina de ensino de biologia e programac¢dao com o Processing podera ser acessada pelo
link: https://viniciusbrodrigues.github.io/biocode/

E importante ressaltar que este recurso estd hospedado no GitHub, uma plataforma de
desenvolvimento colaborativo, onde o codigo-fonte € aberto e livremente acessivel. A decisdao
de tornar o cédigo aberto destaca a transparéncia e a colaboragdo, permitindo que estudantes,
educadores e entusiastas possam examinar, modificar e contribuir para o aprimoramento continuo
desta iniciativa. Essa abertura promove a troca de conhecimentos, estimula a comunidade de

aprendizes e fortalece o espirito de compartilhamento no ambito da educacao e programacao.

<BioCode>

Inicio >
| sobre Sobre
Contato
O site que vocé esté prestes a explorar foi concebido como parte integrante de uma dissertagdo no ambito do Programa de Pos-
Curso Graduagao em Mestrado Profissional em Educaga@o em Ciéncias e Matematica, da Universidade Federal de Vigosa. Este projeto tem
Referéncias e fontes como objetivo unir os mundos da biologia e programacao, introduzindo uma oficina educativa que utiliza a linguagem de programagao

Processing como uma ferramenta de ensino.

Clique aqui para acessar a dissertacdo de mestrado (em breve).

Contato

Se vocé tiver alguma duvida, sugestao ou gostaria de entrar em contato, acesse: viniciusbrodrigues.github.io

<BioCode>,

Inicio >
Sobre
Contato

Curso

Referéncias e fontes

: <Biﬁie>

rww.viniciusbrodrigues.github.io

. M
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<BioCode>,

Inicio
Curso >

Referencias e fontes Referéncias e fontes

Livros (em inglés):

= Greenberg, |. (2007) Processing: creative coding and computational art. Berkeley, CA: Apress.
= Nyhoff, J. L; Nyhoff, L. R. (2017) Processing: An Introduction to Programming. CRC Press.
« Reas, C.; Fry, B. (2007) Processing: a programming handbook for visual designers and artists. Mit Press.

Reas, C.; Fry, B. (2015) Getting Started with Processing: A Hands-on introduction to making interactive Graphics. Maker Media

« Shiffman, D. (2008) A Beginner's Guide to P ing Images, Animation, and | ion. Morgan Kaufmann

Livro (em portugués):

= Berruezo, M. (2019) O Cédigo Trasncendente. Disponivel em: https://codigotranscendente.github.io/livro/

O cddigo do site pode ser acessado em: https://github.com/ViniciusBRodrigues/biocode
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» YouTube ™

Inicio
Ordenar

5 01 BioCode - Introdugao ao curso
<BioCode>

<BioCode>

Seu canal | < . 02 BioCode - O Processing

Histérico Biocode

Seus videos — .
eus videos Vinicius Rodrigues

Seus cursos Nao listada

11 videos 28 visualizagdes Uhtima atualizagdo em 1...

2

P Reproduzir t < Ordem aleat...

Assistir m;

Mostrar mais 04 BioCode - Plano cartesiano

Inscri¢oes

. 0 curso que vocé estd prestes a

Chillhop Music explorar foi concebido como parte

05 BioCode - Tela de Pintura
@ Coffee Shop Vib

Abaixo seguem os slides da apresentacdo:



<BioCode>

www.viniciusbrodrigues.qithub.io [

B

0 Processing e a criatividade
através do codigo

Aprender a programar por meio da criacdo de graficos
interativos

Visualmente responsivo

Qualquer pessoa pode programar

"d

0 Processing e a criatividade
através do codigo

Derivada de uma linguagem de programacéio conhecida

.vm

Eum programa gratuito e de cédigo aberto

Processing Foundation

https://processingfoundation.org/

Instalagao

https://processing.org/

Desenhando no plano
cartesiano

Desenhar no computador € muito parecido com desenhar
no papel

Tudo comega com o plane cartesiano

"d
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Desenhando no plano
cartesiano

Facga, no papel, um plano cartesiano de 10 por 10 em com escala

"d

Desenhando no plano
cartesiano

Desenhando no plano

cartesiano I

Desenhando no plano
cartesiano

9
Desenhe uma linha da coordenada (i,l’) até (4,3)

Y

"d

Desenhando no plano
cartesiano

Desenhando no plano
cartesiano

Xy

Desenhe um retangulo que inicia na coordenada (i,é) com 3
cm de largura e 1cm de altura

"d

Desenhando no plano
cartesiano

Desenhando no plano
cartesiano

Desenhe um circulo, onde o centro é em (-3,-2) com 1 cm de raio

"d
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Desenhando no plano
cartesiano

Desenhando no plano
cartesiano

Matematica
+-— X —

-4 -3 -21(1 2 3 4

Y
X
v
Desenhando no plano
cartesiano
Matematica Computadores
-— X —— X —_—

-4 3 -2 111 2 3 &

No computador

Meu primeiro programa

Primeira etapa: definir o tamanho (size) do “papel” de
desenho

Todos os comandos em inglés

A 4

Meu primeiro programa

Abra o Processing
Digite o cédigo:
size(300,300);

E pressione Executar

g

I <22 300, 30001

0s elementos do cadigo

size(300,300);

Funcao Parametros = Finalizacio

2 4
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Formas basicas

Adicionando uma linha (line):

X2,Y2

size(X,Y); Aordemdos
comandos

line(X1,Y1,X2,Y2); éimportante!

Formas basicas

.

Adicione um retangulo (rect) 1,Y1

rect(x,ylargura,altura);

Posigdo de inicio

altura

) largura

.vm

Formas basicas

ade
Adicione um circulo (circle)

circle(x,y,raio);

ellipse(x,y,largura,altura); /—

Gerando cores através de
nameros

Cores sdo geradas pelo sistema RGB, ou seja, Red, Green e
Blue

Os valores variam de 0 até 255 para cada cor

"d

Gerando cores através de
nameros

Red, Green, Blue

Qual cor seria gerada com os valores 255,0,07

.vm

Vermelho

Gerando cores através de
nameros

A funcado de preenchimento é fill(); e deve ser colocado
antes da forma desejada com os valores da cor

fill(200,50,0,

Verde

Azul
v g




Gerando cores atraves de
nameros

A funcio de preenchimento é fill(); e deve ser colocado
antes da forma desejada com os valores

fill(200,50,0);
stroke(200,50,0);

Linha vermelha -
Retangulo azul

Circulo verde .

"d

Gerando cores atraves de
nimeros

Atividade

Remova o preenchimento do apenas do retangulo com o
comando noFill();

Mintsculas e

maitsculas
fazema

diferencal I:l

D e

Simulando
conceitos
biolégicos

Célula procariota x célula
eucariota

Qual a diferenca entre uma célula procariota e uma

eucariota?
v oty

Célula procariota x célula
eucariota

Qual a diferenca entre uma célula procariota e uma
eucariota?

pro “antes”

eu “verdadeiro”

Célula procariota x célula
eucariota

Desenhe uma célula procariota e outra eucariota (apenas
célula e nicleo)

"lM

Célula procariota x célula
eucariota

... e adicione o nome do tipo de célula com um texto (text):
text(“texto”,x,y);

Texto que nao

séio comandos

devem estar
entre aspas!

Procariota Eucariota

"d
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Célula procariota x célula
eucariota

.. e adicione o nome do tipo de célula com um texto (text)
textSize(tamanho);

text(“texto”, x,y);
Texto que nio

séio comandos

devem estar

entre aspas!

Procariota Eucariota

"d

Membrana plasmatica

Ambas as células possuem membrana plasmatica. Qual
sua funcao?

Membrana

Membrana plasmatica

Ambeas as células possuem membrana plasmatica. Qual

sua funcao?

Protecéao, transporte,

Membrana

reconhecimento

v o

Membrana plasmatlca

da

0.1 pr
Cadeia lateral de carboidrato

{ i
¥ A\
Fostolnideo poteres |, W

Membrana plasmatica

¢
fosfoliptdica

Proteinas e carboidratos

Consideracdes finais

Compreender os conceitos biologicos

Despertar a curiosidade por programagao
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https://viniciusbrodriques.github.io/biocode/

<Fim>

| 2

Bonus - Creeper

Bonus - Color wheel

% colorspire

Color Seheme Designer  Overvizer

RGB Color Wheel

FFO00

Flashis required to display color whaol

- _
REIHIE "

2 4
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