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CARTA AO LEITOR

Caro (a) leitor (a),

Com muita alegria e satisfagdo, apresentamos nosso produto educacional, o
qual trata-se de um arquivo composto de dois videos que abordam conceitos
matemdticos em situagdes didrias, um arquivo com problematizagdes e este arquivo
com orientagdes especificas e, € parte integrante de nossa pesquisa de
Dissertagdo de Mestrado intitulada “"O Uso de Videos como Ferramenta para
Promover a Ensinagem e Aprendizagem Colaborativa de Conceitos Matematicos nos
Anos Finais do Ensino Fundamental”, desenvolvida no Programa de Mestrado
Profissional em Matemdtica em Rede Nacional - PROFMAT, da Universidade
Federal Rural do Rio de Janeiro (UFRRJ), sob orienta¢do do Professora Dra. Eulina
Coutinho Silva do Nascimento.

Nosso Produto Educacional consiste em um pacote de aprendizagem
matemadtica desenvolvido no formato de dois videos que servem como modelo e de
um arquivo com orientagdes e problematizagdes envolvendo a Matemadtica vista no
cotidiano dos alunos. Por meio deste material, queremos te oferecer uma
experiéncia educativa, contribuindo para a mudanga positiva dos sentimentos
positivos e saberes relativos a Matematica dos alunos, a partir do uso de videos e
protagonismo discente. O material destina-se principalmente a professores dos
anos finais do Ensino Fundamental, podendo ser replicado em furmas do Ensino
Médio.

Esperamos que nosso produto educacional possa beneficiar a aprendizagem
colaborativa e o reconhecimento da importancia da Matemdtica a partir da vivéncia
dos grupos sociais dos estudantes, por meio da realizagdo de atividades lidicas e

aproximadas de seus cotidianos, em que os estudantes possam produzir videos e



interagir entre si, refletindo sobre conceitos presentes em seu dia a dia e
reconsiderando seus sentimentos e concepgdes acerca da Matemadtica.

Temos grandes expectativas de que nosso material possa auxiliar vocg,
professor, na busca por um ensino diferenciado e dotado de sentido para seus
alunos. Em nossa aplicagdo tivemos mudangas positivas dos alunos perante a
Matemdtica esperamos que este material desenvolvido com tanto esmero, fambém

auxilie vocé professor neste percurso.



1 QUAIS IDEIAS FUNDAMENTAM NOSSO PRODUTO
EDUCACIONAL?

Querido (a) leitor(a), nesta segdo pretendemos situd-lo em relagdo aos

referenciais que fundamentaram nosso produto educacional. Comegando pelo uso

dos videos, visto que o nosso material é baseado no uso destes recursos. Teixeira

e Diniz (2022) dissertam que:

Percebemos que, ao utilizar o video como forma de expressdo, a
Matemdtica pode ser associada a cultura local, provocando a empatia e o
reconhecimento, aproximando os alunos da matemdtica académica de
forma mais efetiva do que um académico que seja alheio as culturas locais,
ndo sé consumindo contextualiza¢des dos livros diddticos, mas criando e
socializando-as. Além disso, a articulagdo da linguagem do video, com seus
aspectos técnicos e pedagdgicos, aos contelidos matemdticos pode criar
as condigdes para que (res)signifiguem o conhecimento matemdtico, desde
a abordagem de uma situagdo-problema, aula de Matemdtica e posterior
retorno para a cena, fechando o video. (Teixeira; Diniz, 2022, p.140)

De forma importante para vocé, professor que utilizard o produto, trazemos

as concepgdes de Moran (1995), que foram sintetizadas por Teixeira e Diniz

(2022) a partir da dtica educacional e estdo organizadas no Quadro 1.

Quadro 1 - Os usos do video e suas defini¢des

Tipo de video

Definigdo

Sensibilizagdo

Video introdutério que faz o que o professor realiza antes de propriamente
ensinar, que seria o despertar do interesse, chamar atengdo para o tema.

Ilustragdo | O professor apresenta exemplos distantes no tempo e no espago, como mostrar
o tragado dos jardins do castelo francés de Villandry para identificar padrdes
geométricos.

Simulagdo Sdo acessadas experiéncias as quais seriam muito caras ou impossiveis de se

realizar em sala, como o crescimento acelerado de uma planta, a observagdo em
microscopios poderosos ou o crescimento de cristais em ambiente sem
gravidade.

Conteldo de

Propde-se a ensinar um conteldo de forma direta, ou a ensinar um tema mais

ensino geral com vdrios conteldos relacionados indiretamente.
Documentagdo | Assim como o professor tem seus livros e artigos em sua biblioteca particular,
(acervo) o autor propde que ele tenha uma videoteca com as produgdes que lhe parecem




mais adequadas aos seus propositos educacionais. Com isso, ele pode fazer sua
videoteca de forma personalizada, modificando seu acervo, adaptando e
complementando conforme suas necessidades.

Espelho

Video onde o professor se avalia. Ao gravar suas préprias aulas, ele se vé em
outra perspectiva. Manias, trejeitos, posturas e outros aspectos podem
aparecer para o docente como surpresa.

Intervencdo

Sugere-se que o professor modifique os videos para adequd-los aos seus
propodsitos educacionais, assim como pode fazer ao recortar partes de artigos
e ilustragdes para as aulas convencionais. O video original pode ser compactado
ou complementado por outros através de edigdes. Pode-se acrescentar legendas
para dar acessibilidade a ndo ouvintes, destacar a interpretagdo que se quer
dar a uma cena por meio de mdsica, legendas ou com comentdrios gravados em
separado.

Expressdo

O autor propde que os alunos produzam o seu proprio video, levando a cabo o
planejamento, a gravagdo e a edigdo da sua obra. Desse modo, criam-se opgdes
ao trabalho escrito, explorando outros sentidos e sensagdes para construir uma
comunicagdo efetiva e incentivando a criatividade.

Fonte: Teixeira, Nascimento, Diniz (2022, p.131). Quadro elaborado pelos autores.

Sobre os preceitos da Educagdo Matemadtica, entendemos que a Matemdtica

Critica foi importante para dimensionar e interpretar o que se espera com a

aplicagdo do produto educacional. Além da ensinagem de conceitos matemdticos,

espera-se que os alunos se permitam utilizar dos conceitos matemdticos como

instrumento para exercerem sua autonomia e cidadania.

Mas o que seria a ensinagem? De acordo com Mattos (2020, p.41), a

ensinagem "[...] implica adquirir conhecimentos que os levem a mudanga de atitudes

e de comportamentos do professor, tanto cognitivo como afetivo, determinando

uma nova forma de agir que leve a aprendizagem real”. A autora ainda afirma que

a palavra ensinagem ndo ¢ usada de forma aleatdria, visto que “[...] assim como

aprendizagem, ensinagem traz a ideia de processo continuo, de uma agdo ou

resultado de uma agdo”.




Quanto a Matematica Critica, Skovsmose (2001) define:

[...] para que a educagdo, tanto como prdtica quanto como pesquisa, seja
critica, ela deve discutir condigdes bdsicas para a obtengdo do
conhecimento, deve estar a par dos problemas sociais, das desigualdades,
da supressdo, etc., e deve tentar fazer da educagdo uma forga social
progressivamente ativa. (Skovsmose, 2001, p. 101)

Vocé deve entender que a educagdo critica se caracteriza por assumir uma
postura democrdtica nas salas de aula, assegurando o didlogo entre os
participantes, reafirmando a auséncia de estruturas de poder e de preconceitos
de qualquer natureza, principalmente em relagdo aos conhecimentos que os alunos
carregam para as aulas. Skovsmose (2001) destaca trés principais caracteristicas
da Educagdo Critica: o envolvimento de estudante no processo educacional, a
perspectiva critica que se deve dar aos conteldos e o destaque das relagdes entre
o0s saberes escolares e os problemas externos ao universo educacional.

Mas Skovsmose (2007, p.15) também afirma que "A educagdo matemdtica
critica ndo é uma resposta para tudo. Ao invés disso, ela pode ser vista como uma
preocupagdo e como uma expressdo de incerteza, tanto sobre a educagdo
matemdtica quanto sobre a matemdtica.”, ou seja, parte de indagagdes e

preocupagdes do cotidiano e da sociedade no geral.

Uma das intengdes de usarmos todos os referenciais anteriores estd em
formar alunos criticos a partir do auxilio da Matemdtica e do produto educacional
em questdo. Ao analisarmos os referenciais que conversam com o que esperamos,
também encontramos a Etnomatemdtica, que costura em conjunto com a
Matemdtica Critica, um caminho de percepgcées da Matemdtica nhas vivéncias dos
alunos e sua autonomia para usd-la em seus grupos sociais.

Conforme D'Ambrésio (2009, p.17) corrobora dizendo que "O grande

motivador do programa de pesquisa que denomino Etnomatemdtica € procurar



entender o saber/fazer matemdtico ao longo da histéria da humanidade,
contextualizado em diferentes grupos de interesse [...]".

Segundo D'Ambrosio (2009), Etnomatemadtica pode ser entendida como:

[...] a matemadtica praticada pelos grupos culturais, tais como comunidades
urbanas e rurais, grupos de trabalhadores, classes profissionais, criangas
de uma certa faixa etdria, sociedades indigenas, e tantos outros grupos
que se identificam por objetivos e tradigdes comuns aos grupos.
(D'Ambrosio, 2009, p.9)

Sendo assim, acreditamos que o uso de videos, principalmente na
participagdo dos alunos em todo o processo criativo, atrelados aos preceitos da
Matemdtica Critica e da Etnomatemdtica podem proporcionar ao aluno a
abordagem de suas vivéncias em sala de aula de forma natural, auxiliando na

ensinagem dos conceitos matemdticos e na criticidade dos discentes.



2 ARQUIVOS DO PRODUTO EDUCACIONAL

O nosso produto educacional apresenta dois videos que versam sobre duas
realidades: a Matemdtica na cozinha e a Matemadtica no mercado, tratando de
fragdes, proporgdo, aproximagdes e relagdes entre unidades de medida. Os videos
sdo exemplos de produgdes feitas pelos alunos com mediagdo do professor e podem
ser utilizados posteriormente como introducdo de um conteldo, revisdo ou
complementagdo. Trata-se de percepgdes trazidas pelos alunos e representadas
na forma de animagdes e com situagbes gravadas por eles. Os videos foram
editados pelos alunos, na forma de trabalho colaborativo.

o) link para acesso ao produto educacional é

https://drive.google.com/drive/folders/1cNB8pr5kS3N-

RZ_GAeosH7sC3mdax8LF?usp=drive link, visto que o produto educacional esta

disponivel em uma pasta online (huvem).

2.1. CONVERSAS INICIAIS

Para inicio das agbes, orienta-se usar de uma roda de conversa com
perguntas gerais para que incitem os alunos a refletirem sobre questdes que
versem sobre a escola e sua relagdo com a Matemdtica, que dardo o ponta pé para

a gravagdo e uso dos videos. Algumas sugestdes de perguntas sdo:

1) Quem gosta de matemdtica? Por qué?

No caso de negativa, também perguntar o porqué.

2) O que vocé mais gosta ha matemdtica?

3) Vocé conhece alguém que use muita Matemdtica em seu dia a dia?

4) Vocé acha a matemadtica Util em sua vida? em que?


https://drive.google.com/drive/folders/1cNB8pr5kS3N-RZ_GAeosH7sC3mdax8LF?usp=drive_link
https://drive.google.com/drive/folders/1cNB8pr5kS3N-RZ_GAeosH7sC3mdax8LF?usp=drive_link
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5) Vocé acha que os conceitos aprendidos ha escola t&€m alguma relagdo com a

matemdtica do dia a dia? Por qué?
6) O que vocé sugere para aulas mais interessantes?

As perguntas acima sdo sugestSes para que vocé€ possa comegar uma
conversa com seus alunos e perceber qual é a relagdo deles com a Matemdtica e
suas percepgoes em relagdo a sua utilizagdo no cotidiano. E aconselhdvel que vocé
acrescente as perguntas que julgar necessdrias, sempre pensando em fazer com

que o aluno se sinta a vontade para compartilhar suas experiéncias.

A intengdo € que essa aula seja feita de forma diferente, que a conversa
acontega durante um piquenique ou uma aula na quadra, com um sorteio de
perguntas, na proposta de uma dindmica mais leve para os discentes. Para essa agdo
inicial, propde-se o tempo de 2 aulas de 50 minutos, para que sejam feitas as

devidas organizagoes dos alunos e do espago.

2.2 GRAVACAO E EDICAO DE VIDEOS: UMA PROPOSTA DE
APRENDIZAGEM COLABORATIVA

2.2.1 Gravando e apresentando os videos

Com a conversa proposta anteriormente, espera-se que os alunos acessem
seus repertdrios do uso da Matemdtica em seu dia a dia. Vocé pode inclusive usar
os videos que estdo como modelos no produto educacional para fazé-los perceber
formas prdaticas da Matemadtica no cotidiano, principalmente se perceber que ndo

conseguem associar seus fazeres didrios @ Matemdtica.

Vocé, professor(a), deve pedir aos alunos que gravem videos de situagdes

em que percebam o uso da Matemdtica. Quanto as especificagdes: quantidade de
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alunos por video, se poderdo aparecer e gravar sua proépria voz, a duragdo, dentre

outras, serdo decididas por vocé, lembrando dos aspectos legais envolvidos.

Interessante discutir com os alunos como pensar na qualidade dos videos.
Geralmente eles ja estdo habituados com a tecnologia e seu manuseio, mas, como
se trata de uma atividade especifica, deve-se discutir com eles sobre a qualidade

do video, o formato, a orientagdo, o som, fazendo-os refletir sobre tais aspectos.

Depois de dado um prazo para entrega dos videos (recomenda-se no minimo
15 dias para que organizem a gravagdo), deve-se separar um dia para que os alunos,
dispostos em duplas, grupos, da forma como foi acordado, apresentem seus videos
e suas percepgoes para sua furma. Caso o trabalho seja feito com mais furmas,
pode-se inclusive fentar marcar para que apresentem juntas, contribuindo para

uma discussdo mais abrangente.

Para facilitar e otimizar o tempo, vocé deve pedir os videos gravados aos
alunos antes e salvd-los para a exibigdo em um mesmo pen-drive ou huvem. O ideal
¢ que se tenha uma sala com projetor e som, para que a experiéncia seja a melhor
possivel. Cada grupo deve exibir seu video e trazer suas impressdes, inclusive

abrindo espago para que os outros alunos troquem experiéncias uns com os outros.

O que se espera desta agdo € que os discentes contribuam uns com os outros
com suas visdes da Matemdtica e oportunizem que todos tenham uma percepgdo
das agdes didrias que podemos encontrar a Matemdtica sendo usada. A discussdo
deve acontecer naturalmente, visto que identificardo nos videos uns dos outros

situagbes em que se identificam ou associam as atividades de seus grupos sociais.
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2.2.2 Edigdo dos videos

Depois das apresentagdes e discussées, vocé deve propor que os alunos
criem um video utilizando as produgdes apresentadas. A intengdo € que esse video
seja usado em aulas de Matemdtica e oportunizem uma discussdo, havendo uma

contribui¢do entre os alunos no quesito da aprendizagem.

Os alunos devem elaborar um planejamento do que pretendem apresentar
como produto. Vocé deve mediar este planejamento dentro das seguintes

vertentes:

1) Quais gravagdes/aplicagdes que foram apresentadas pretendem ter em seus

videos?

2) Usardo outros videos para complementar (6ravagdes deles mesmos, animagdes,

videos com narragées)?
3) Quais aplicativos eles pretendem usar para editar os videos?

4) Quais serdo as agdes para que trabalhem juntos, com fodos os integrantes tendo

conhecimento tanto técnico quando matemadtico?
5) O que pretendem passar para quem assistird ao video?

Neste processo de planejamento, os alunos comegam a ftrocar experiéncias,
visto que geralmente apresentam niveis diferentes de conhecimento, tanto nas
técnicas para edigdo quanto nos instrumentos matemadticos que serdo associados.
Eles devem explicar uns aos outros e compartilhar conhecimento, pois trata-se de

um trabalho que todos os alunos tém igual importancia para o resultado.

Algumas opgdes de aplicativos e programas que podem ser usados sdo:

FlexClip, Animaker, gravadores de voz do celular, dentre outros. O FlexClip
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permite criar o arquivo do video, organizando a linha do tempo, colocando as
narragdes, além de disponibilizar videos e imagens que podem ajudar na composigdo
do video., conforme Figura 1. O Animaker faz animages que jd estdo pré-
estabelecidas e o aluno deve utilizar as que entender que conversem com sua
proposta. Caso hajam narragdes, o gravador de voz dos celulares é uma opgdo,
podendo ser cortado no préprio FlexClip.

Figura 1 - Tela de edigdo do FlexClip

« C & flexclip.com/pt/editor/app?id=5a9912643390bfc61170d573d0f84f49 = Q © « 0O

Modelos 0s meus modelos 100% v Transformar

elialalll o FINEX

Fonte: FlexClip. Elaborado pelos autores

Observe como os alunos se organizam, como apresentam as associagoes
matemdticas e como os participantes do grupo se relacionam com essas
percepgdes. A ideia € que os alunos, por meio dos preceitos da aprendizagem
colaborativa, contribuam entre si, ajudando no processo de aprendizagem e
reconhecimento da Matemdtica, além da busca por sentimentos positivos para com

a Matemadtica.

Vocé deve mediar todo o processo e observar o andamento dos trabalhos
dos grupos. O ideal € que seja feito no laboratério de informadtica ou, caso tenham

notebooks itinerantes, tem-se a possibilidade de serem feitos em sala de aula. Para
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este processo de edicdo, pode-se separar 6 aulas de 50 minutos, que podem ser

separadas em 6 semanas ou como vocé preferir.

Deve-se aproveitar das percepgdes dos alunos e observar como explicardo
os conceitos matemdticos envolvidos uns aos outros e, reforgar que a preocupagdo
de que todos aprendam e se sintam envolvidos no processo é parte do que lhes é

proposto.

2.3 APRESENTACAO DOS VIDEOS E PROBLEMATIZACOES

Os grupos devem assistir videos uns dos outros e discutirem questdes
didrias relacionadas com as situagdes exploradas nos videos. Vocé deve observar
como os videos auxiliardo na resolugdo de problemas dos alunos e como os grupos
se comportardo nas discussoes. Propomos que sejam levados aos alunos, por meio
do formuldrio online ou impresso, as problematizagées relacionadas a situagdes de

seu cotidiano.

Seguem algumas orientagdes para o uso do formuldrio, presentes também
nos arquivos do produto educacional. Lembramos que as nossas problematizagdes
sdo sugestdes que foram feitas tomando como base os nossos videos. Caso haja
necessidade, crie problematizagcées sobre os diferentes aspectos que forem

trazidos pelos alunos.

- As problematizagdes a seguir devem ser aplicadas aos alunos apés a exibigdo dos
videos do produto educacional.

- Os alunos devem esquematizar por meio de desenhos, cdlculos ou por meio de
outras representagoes, suas ideias para resolugdo dos problemas.

- O professor pode preparar um material manipulativo para ajudd-los: pizza de

papeldo, dinheiro impresso, dentre outros.
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- A ideia € que o aluno acesse seu repertorio social e matemadtico para encontrar

solugdes para os problemas.

- O ideal € que a atividade seja feita com acesso a internet, para que os alunos

pesquisem os objetos que desconhegam e estabelegam as relagdes necessdrias.
Conforme as orientagdes, é interessante que vocé direcione os alunos a

representarem suas solugdes na forma de esquemas com desenhos, cdlculos, ou

quaisquer representagdes que julguem satisfatorias. Seguem nas figuras 2 e 3,

algumas ideias de possiveis recursos utilizados pelos alunos.

Figura 2 - Esquema realizado por alunos no celular para resolugdo do problema 1

i
?2 %Jo e00 2o

Fonte: Arquivos do autor

Figura 3 - Esquema realizado por alunos na resolugdo do problema 2

Fonte: Arquivos do autor
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Orientamos que, vocé professor, indique aos alunos que usem o bloco de
notas do celular para desenhar e, caso estejam no laboratério de informdtica, que
usem qualquer programa que permita a fungdo desenhar, como o Power Point. E
inferessante que vocé tente escutar as conversas que acontecem durante a
resolugdo dos problemas, para que possa intervir em possiveis entraves e perceber
se os alunos acessam seus repertérios sociais para resolvé-los.

Para enriquecer seu trabalho, podem ser levados materiais manipulativos
para que os alunos trabalhem os problemas em questdo. Como exemplo, podemos
citar: pizza de E.V.A. ou papeldo, cédulas de dinheiro impressas, garrafas para
manipularem liquidos, dentre outras possiveis ideias que possam surgir.

A discussdo e exibigdo dos videos pode ser feita em trés aulas de 50
minutos, que podem ser no mesmo dia ou em dias diferentes. Os alunos devem tfer
liberdade para apresentar suas respostas e, principalmente, identificar a
Matemdtica como um instrumento para sua atuagdo como ser social. Os videos
podem ser usados como introdutdrios, revisionais ou de fechamento, dependendo
do seu planejamento, visto que o principal estd na aprendizagem colaborativa

oportunizada pela proposta de trabalho.
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3 MODELOS DE VIDEOS E PROBLEMATIZACOES

Os nossos modelos e problematizagées estdo no arquivo que hospeda os
documentos de nosso produto educacional. Queremos auxilid-lo(a) na criagdo dos
seus produtos, dentro das realidades da sua escola e dos seus alunos. Esperamos
ajudd-los (as) em sua pratica pedagdgica e contribuir para que seus alunos tenham
sentimentos positivos em relagdo & Matemdtica. Estamos trazendo para este

produto o que foi produzido pelos alunos pesquisados na dissertagdo.

3.1 VIDEO: MATEMATICA NA COZINHA

Vamos falar do video que trata da temdtica cozinha. Observa-se nos
segundos iniciais dos videos do produto educacional as informagdes bdsicas:
assunto, professor responsavel e o titulo do video, conforme pode ser visto na
figura 4.

Figura 4 - Tela inicial do video Matemadtica na Cozinha

CARDAPIO DE HOJE:

MATEMATICA NA COZINHA

Desenvolvido por:
Roger Moreira de Almeida

Fonte: Autoria propria

No primeiro minuto fem-se uma apresentagdo do professor - pesquisador,
onde ele se apresenta com seu nome e conversa com os espectadores acerca do
material em questdo, inclusive ja introduzindo que o material pode ser aplicado por

outros professores. Conversa sobre a importancia da Matemdtica e tenta, desde
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ja, desmistificar os ideais de que a Matemadtica é uma disciplina dificil. Na figura
5, tem-se um recorte desta apresentagdo inicial.

Lembramos que esta apresentagdo do professor foi uma escolha para o
nosso video e pode ser replicado ou ndo por vocé, professor (a). Os artificios
escolhidos por vocé e seus alunos podem ser outros, baseados em suas vivéncias e

realidades.

Figura 5 - Recorte do video de apresentagdo do material

%4'

- —\ J/',
ol i ~————

Ola! Aqui é o professor Roger.

Fonte: Arquivo dos pesquisadores

Depois da apresentagdo, observa-se ha proxima tela uma animagdo que chega
d seguinte pergunta: "Onde estd a Matemdtica?” e, a partir dai, uma nova fala do
professor - pesquisador trazendo alguns questionamentos e reflexdes. No video
sobre a cozinha, os questionamentos giram em torno da utilidade da Matemadtica
na cozinha. Parte-se para uma animagdo em que um pai falando sobre receitas e

pizza, introduzindo o conceito de fragdo, conforme Figura 6.
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Figura 6 - Recorte 1 de uma cena da animagdo do produto educacional

FlexClwp

®

VAMO3 PENSAR

2 MOMENTOS

EM QUE DECUSTAMOS @

. MATEMAIICA

Fonte: Arquivo dos pesquisadores

Durante a animagdo, questiona-se sobre a proporgdo a partir de aumentar a

receita a ser feita e, no primeiro momento, sobre as representagdes de fragoes,

relembrando o conceito de fragdes equivalentes. Passada a animagdo, imagens de

pizza sendo repartidas com o dudio do professor - pesquisador explicando as

representagdes a partir das agbes que aconteciam no video, conforme Figura 7.

Reforgamos que a animagdo também foi uma escolha dos alunos como forma de

compor seu video.

Figura 7 - Recorte do instante das pizzas

Fonte: Arquivo dos pesquisadores
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Fechando o campo das fragdes, mostrou-se a partir de uma representagdo
de uma pizza, duas fragdes que representam uma mesma quantidade. O pesquisador
manipula as representagdes de pizza enquanto explica e traz questionamentos aos
alunos. O video da pizza é um exemplo disponibilizado pelo FlexClip e a explicagdo
que é feita pelo professor, pode ser gravada pelos alunos. Na figura 8, apresenta-
se um recorte deste instante.

Figura 8 - Recorte da representagdo de fragoes equivalentes

Thwmerndor

1

'L"

=
4

3
B

Fonte: Arquivo dos pesquisadores

Finalizando o video, tem-se o video de um dos alunos sobre fazer uma
receita. O video serve como um resgate para discussdo trazida na animagdo e abre
caminho para se discutir sobre proporgdo. O video traz de forma introdutdria tal
conceito, apenas para que o aluno entenda que a Matemdtica estd aplicada em
diferentes aspectos de sua vida ndo - escolar. A figura 9 traz uma cena do video
final, mostrando uma aluna fazendo um bolo.

O video da aluna fazendo um bolo é um dos videos gravados pelos alunos e
que foi escolhido para fazer parte do produto. Vocé pode propor dos alunos
criarem associagoes entre videos, inclusive usando mais de um video que tratem do

mesmo assunto ou, como sugestionado, que se relacionem.



Figura 9 - Recorte do video que mostra a aluna cozinhando

Fonte: Arquivo dos pesquisadores.
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Apds o instante acima, trazemos uma receita para a discussdo no video. A

receita de um bolo fraz em sua composigdo as quantidades de produto, inclusive a

partir do uso de fragdes que auxiliam na ideia de proporgdo. Na figura 10, pode-se

observar um recorte deste instante, onde o professor - pesquisador faz

consideragdes tanto em dudio quanto na tela, auxiliando na ideia de se aumentar a

receita.

Figura 10 - Receita de bolo exibida no video

Ingredientes (12 porgées)

2 xicaras (cha) de agtcar (l,)

4 colheres (sopa) de margarina (3 )

] eﬁgxicoro (cha) de leite (3)

b ¥

3 xicaras (cha) de farinha de (L]
trigo

L&)

1 colher (sopa) bem cheia de
fermentoempo (&

3 ovos

v &

\

Fonte: Arquivo dos pesquisadores.
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Como visto, relacionamos outros elementos do cotidiano nos videos. A ideia
de trabalhar a receita do bolo teve como intuito aproximar o aluno de situagoes e
elementos que fazem parte do seu ambiente social. O importante € que o aluno
enxergue essas associagdes e transfira as habilidades que atingir para outros

ramos de seus grupos sociais.
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3.2 VIDEO: MATEMATICA NO MERCADO

Vamos falar do video que trata da temdtica compras. Observa-se nos
segundos iniciais dos videos de exemplo do produto educacional as informagées
bdsicas: assunto, professor responsdvel e o titulo do video, conforme pode ser
visto na figura 11.

Figura 11 - Tela inicial do video Matemdtica na Cozinha

AGENDA DE HOJE:

DIA DE MERCADO

Desenvolvido por:

Roger Moreira de Almeida

Fonte: Autoria prépria

No primeiro minuto tem-se uma apresentagdo do professor - pesquisador,
onde ele se apresenta com seu nome e conversa com os espectadores acerca do
material em questdo, inclusive ja introduzindo que o material pode ser aplicado por
outros professores. Conversa sobre a importdncia da Matemdtica e tenta, desde
ja, desmistificar os ideais de que a Matemdtica é uma disciplina dificil, conforme
ja explicitado no video 1.

Depois da apresentagdo, observa-se na proxima tela uma animagdo que chega
a seguinte pergunta: "Onde estd a Matemdtica?” e, a partir dai, uma nova fala do
professor - pesquisador trazendo alguns questionamentos e reflexdes. No video
sobre o mercado, os questionamentos giram em torno da utilidade da Matemadtica

nas compras, principalmente nos cdlculos feitos sem o auxilio de calculadora e
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papel. Parte-se para uma animagdo em que uma mulher vai as compras e passa por

questionamentos conforme anda pelo mercado.

Na figura 12, ela é recebida por uma atendente e, tal encenagdo serve para

localizar o espectador sobre o lugar que a mulher esta.

Figura 12 - Boas-vindas ao mercado

| — —
I I I 3 u

. SEJA BEM-VINDA
AO NOSSO
MERCADO!

B, 4

Made with =

Animaker |

Fonte: Autoria prépria

Logo apds, comega a problematizagdo com a mulher como cliente. De acordo
com suas indagagdes, quem assiste ao video vai ficando por dentro do contexto da

animagdo em questdo, conforme Figura 13.

Figura 13 - Indagagdes e afirmagdes iniciais

- .
COMO VOU SABER SO TENHO 200 REAIS 2
QUANTO POSSO E NAO POSSO =
GASTAR? GASTAR ALEM DISSO.
—
TEyE
ant R |

Fonte: Autoria propria.
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Passada a parte inicial da animagdo, o video continua versando sobre a
situagdo dos pregos ndo terem valores inteiros, que na produgdo € dita como "ndo
sdo exatos" para uma proximidade a linguagem dos alunos, conforme a Figura 14.
Para além, a animagdo traz ainda a questdo que ndo se tem em mdos calculadora ou
papel, além de ter que se pensar sobre quais produtos comprar na comparagdo das

embalagens.

Figura 14 - Questionamento sobre os cdlculos a serem realizados

W os PRECOS NAO SAO
§  EXATOS. COMO VOU
CONSEGUIR FAZER ESSES
CALCULOS?

\IIIIII’I

Fonte: Autoria prépria.

A cliente sai do mercado e comega uma parte do video onde o professor
explana sobre as diferentes percepgées da Matemdtica no mercado: quantidade
de produtos, pregos, quantidade de clientes e lucro didrio, dentre outras
observagoes. Tais explanagdes sdo faladas enquanto imagens de um carrinho pelo
mercado, frutas, os clientes pelo andando, sdo exibidas. E, assim, mostra-se o video
trazido por uma aluna durante uma ida ao mercado, conforme recorte da Figura

15.
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Figura 15 - Recorte do video em que o discente mostra pregos

_._ "“'-\E‘i,_nalhora de calcular o preco, também

Fonte: Arquivo dos pesquisadores.

Feito isso, o video parte para a utilizagdo de encartes de mercado, objeto
de fdcil identificagdo pelos alunos, por fazer parte do cotidiano. O video vai tratar
do uso de aproximagdes para se pensar nos valores a serem pagos, utilizando-se
das operagdes bdsicas para chegarem a uma resposta. Comenta-se também sobre
a situagdo de compra de produtos em embalagens maiores e menores,
estabelecendo-se relagdes entre seus pregos e capacidades, buscando sempre um
melhor aproveitamento. A figura 16 apresenta um recorte deste momento do video.

Figura 16 - Problematizagdo com encartes de mercado

0150% 3,39
Ad50 FL50 = 500 g
511+ 399

! K~ R§399 379«
D xg- - R915,99

Fonte: Arquivo dos pesquisadores
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Mais uma vez, associamos um elemento do dia a dia do discente com o
assunto tratado. A ideia do encarte se da por ser algo que os alunos conhecem e
fdcil de levar para a sala de aula ou obter on-line. Esperamos que vocé consiga
associar outros instrumentos de uso dos grupos sociais de seus alunos aos assuntos
e conceitos levantados por eles. O ideal é que eles préprios consigam trazer suas
vivéncias e relaciond-las ao que os grupos apresentam.

Ao final dos videos, tem-se o formuldrio que apresenta orientagées de como
conduzir uma discussdo em cima de problematizagdes e quatro modelos de
perguntas que devem gerar discussdo entre os alunos. Tal formuldrio pode ser
acessado online ou na forma de um arquivo em pdf ou doc presentes no arquivo do
produto educacional. O layout do formuldrio online pode ser visto na Figura 17.

Figura 17 - Layout do formuldrio online

PRODUTO EDUCACIONAL

Desenvolvido por:

Roger Moreira de Almeida

ORIENTAGOES PARA O PROFESSOR

- As problematizagdes a seguir devem ser aplicadas aos alunos apds a exibicdo dos
videos do PACK MATEMATICO.

- Os alunos devem esquematizar por meio de desenhos, célculos ou por

meio de outras representagdes, suas ideias para resolucdo dos problemas.

- O professor pode preparar um material manipulativo para ajudé-los:

pizza de papeldo, dinheiro impresso, dentre outros..

- Alideia é que o aluno acesse seu repertério social e matematico para encontrar solugdes
para os problemas.

- A atividade pode ser feita em grupo ou individual.

- O ideal é que a atividade seja feita com acesso a internet, para que os alunos pesquisem
os objetos que desconhegam e estabelegam as relagdes necessérias.

- Dlvidas ou sugestdes podem ser encaminhadas ao autor pelo e-mail:
roger_09moreira@hotmail.com

Fonte: Arquivo dos pesquisadores.

A intengdo € incentivar que os discentes usem seu repertdrio social e
matemadtico para solucionar de forma efetiva e segura problemas didrios. Como ja

dissemos anteriormente, vocé pode criar as problematizagdes a partir dos videos
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finais dos alunos ou utilizar os nossos exemplos. Esperamos que as agdes possam
contribuir para promover a aprendizagem colaborativa a partir da criagdo de

videos por parte dos alunos.
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4 CONVERSA FINAL COM O LEITOR

Querido leitor, esperamos que nosso trabalho tenha proporcionado uma
experiéncia para ser explorada em sua sala de aula. Durante toda a elaboragdo do
produto, nosso objetivo foi proporcionar uma nova abordagem para promover a
ensinagem de conceitos matemdticos de forma ndo tradicional. Ao longo das nossas
orientagdes, deixamos claro que além da aprendizagem dos conceitos, torcemos
para que os alunos exergam sua criticidade.

Para além, incentivamos que os discentes exercitem sua criatividade na
solugdo dos problemas, a colaboragdo e a aprendizagem colaborativa entre seus
pares e o estreitamento dos lagos do docente para com o aluno. Acreditamos que
a pratica de gravar e editar videos, a partir da Matemdtica e discutir as questdes
problematizadoras depois de serem estimulados pelos videos, torna o aprendizado
vivido e real, solidificando os instrumentos utilizados pelos alunos nas situagdes
propostas.

Ressaltamos a autonomia e participagdo dos alunos na construgdo do nosso
produto educacional e, quando digo nosso, incluo os vinte e nove alunos que se
propuseram a contribuir com seus conhecimentos e fempo, na gravagdo, edigdo e
participagdo na aplicagdo dos videos. Agradecemos a sinceridade e confianga nas
rodas de conversa e intervengdes. Tais processos foram importantes no sentido
de oportunizar aos alunos a chance de experimentar e aprender a partir de suas
realidades.

Deixamos aqui hossa gratiddo aos diretores e coordenadores do Colégio
Estadual Marechal Souza Dantas, Jackson, Patricia e Alda, por permitirem a
construgdo e aplicagdo deste projeto junto aos alunos da nossa escola.
Agradecemos também pela parceria e verdadeira amizade ao entenderem as
auséncias de um dos autores, por conta das aulas e provas do Mestrado, sempre

com um apoio e uma palavra amiga para que seguissemos nosso propdsito.
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Além disso, estendemos nossos agradecimentos aos professores que se
disponibilizaram para fazerem parte do grupo de pesquisa: Ana Cldudia, André,
Marcela e Vera. Agradego por toda disponibilidade e por sempre acharem solugdo
para as dificuldades surgidas.

E por dltimo, mas tdo importante quanto todos citados anteriormente,
queremos agradecer a vocé, caro leitor, por demonstrar interesse em usar nosso
produto educacional, onde a proposta é que se tenha uma Matemdtica que é
vivenciada pelos alunos e que seja libertadora. Que possamos tornar o aprendizado
dos alunos efetivo e que eles possam exercer seu papel social com seguranga
ajudados pelas nossas aulas, carregando-as por toda sua existéncia social ou

académica, ajudando uns aos outros por meio da aprendizagem colaborativa.
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AVALTACAO DO PRODUTO/PROCESSO EDUCACTONAL PARA BANCAS DE DEFESA FINAL

Titulo do produte: Construgde de Videss ¢ Aprendizagem Colaborativa em Matemdtica na

Escola: um roteire de eloberagde

Dizcente: Reger Mereira de dlmeida

Titule da Diszertacio: O Uso de Videos como Ferramenta para Promover a Ensinagem e
Aprendizagem Colaborativa de Conceitos Matemdticos nos Anos Finais do Ensino Fundamental.

Orientador: Eulina Cowinhe Silkva do Mascmmento

Data da defesa: 27022024

ASPECTOS AVAITADOS DO PRODUTOFROCESSO EDUCACTONAL (PE)

Complenidade - Compreends-se comoe wma
pmprmdaﬂ:e do prodotoprocesse  edwcacions]
& etpas  de  elsboracho,
demnlnmmm g'on validacio do  produto
educacional. Mais de wm item pode seT marcado

{ X ) O PE e concebido 3 partir da observagao e'on da pratica do
profiszions] e esta smalado 3 questio de pesquiza da dissertagdo.

[ X ) A metodologia apresenta clara e objetivamente a forma de
aplicagio e snalise do PE.

{ X ) Ha wms reflexio sobre o PE com base nos referenciais tedrico &
tedrico-metodologics enpregados na respectiva dissertagio.

{ ) Ha apontamentos sobre o5 limites de utilizacio do PE.

Impacto - Forma como o produto educacional fiod
utilizade e'ou splicado nos sistemas edncacionais,
culturais, de sande ou CT&L E importante destacar
32 3 demanda fiol espontanes ou contratada.

{ ) PmototpoPilote ndo utlizsdo no sistema relacionado a pratca
profissional do discente

{ X ) Prototipo/Pilote com aplicagio no sistema Educacions] no sistema
relacionado 3 pratica profissions] do discents

Aplicabilidads - Esta relacionado a0 potencizl de
facilidade de acesso & compardlhaments que
produty educacional possul, para que seja acessado
e wutilizado de forma integral e‘ou parcial em
difsrentes sistemss.

Aceszo —relaciona-se a forma deacesso do PE.

{ ) PE tem catacterisficas de aplicabilidade a partr de
prototipo/pilote, mas ndo fol aplicado dursnte a pesquiss:

{ X ) PE tem caracteristicas de aplicabilidade a pardr da
prosotipo’pilote e fiol aplicado durante a pesquisa;

[ ) PE foi aplicado em diferentes ambientes momsntos & tem
potencial

[ ) PE :em acesso

[ ) PE com acesso via rede fechada

{ X ) PE com acesso publico e granito
(‘{}PE:umxesmwbumemnumpﬂapémdnpmgﬂm
(‘(}PE:umacessupnrRepus:tmulmunnuml nacional ou
internacions] - com acesso piblico & Framito

Aderéncia - Compreende-se como 3 orgem do
produty  educacional Apreseniar  OTZens nas
abvidades orinmdas das linhas e projetos de

pesquisss do programa em avaliscio.

[ }?-emdmadu’muaas hnhas.-.‘epesqmsa ou prajetos de pesquisa

dnpmglmndepas—grm;aummmumqualmﬁhadu
{ X)) Com clara aderéncia s linhss de pesquiza ou projates de pesquisa

do programs de pos-graduacio stricto sensu ao qual esta Slisda.

Inovagio - PE € crizdo 3 partic de algo move ou da
reflexiic & modificagio de algo ja  edstente
revisitado de forms inovadora e original

[ ) PE de alto teor movador (desemvolvimenso com base em
comheciments inddito)
(Y}Ecmmﬁnmmm(mmhm;m&mmmpﬂam@
conhecimentos pré-estbelecidos)

{ ) PE com baixo teor inovador (sdaptacio de conhecimento
existents).

Breve relato sobre abrangéneia efon rephcalilidade do produto on processo

(O FE traz a possibihdade de reflexdo e organizacio de etapas no planejamento de aulas de matematica que abordem
aspectos socials, culhorals, emancipatonios e crificos, a partr de tematicas geradoras que elucidem conhecimentos
matematicos associadas 3 construgio de videos.

(= autores apresentam wma importznte colaboragio metodologica ac proporem efapas sequencials, porém
flexivers, gue tem o discente comeo centro do seu processo de ensing e de aprendizagem. Tal centralidade &
perceptivel nas etapas propostas que antecedem a elaboragde, producio ou construgdo dos videos, pols, os discentes
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sa0 comvidados a observarem o seu espago de relagdes socias e cultwais, cu seja, seu cotidiano dentro e fora da
ezcola, estabelecendo aszim, 3 busea pela confextuahizacdo e sipmficagdo de objetos matematcos.

Um ponto forte do PE proposto esta na possibihidade de adaptzbibidade a drversos contextos, pois, 20 Incentivar
que os alunos busquem construr videos que valonzem seus conhecimentos matematicos e os conhecimentos
matematicos culimalmente praticados no meio em gue compartitham suzers-se tiar do centro o objeto matemanco
{cunreudn matematico) e dar protagomsmeo as tecmicas, rumpandu com ¢ carater ewroceninstz do ensino de
matematica & buscando praficas dialogieas, onde 3 matematca & melo, & ndo o fim do proceszo.

() produte educacional pode ser viste come uma proposta gma de agdes que favoregam o processo ensinagem da
on das Matematicas em distintos grupos socias culturalmente identificases.

Assmatura dos membros da banea:

Prasidente da banea: Eulma Coutinholl Sibva do Mascmmento
Membroz internos:  Douglas Monsores de Melo Santos

Membros externos: Darlane Cristima Maciel Sararva
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