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RESUMO

O desenvolvimento veloz da tecnologia proporcionou o avan¢o das midias digitais.
Nesse contexto, com vistas a interatividade e ao estreitamento nos processos de comunicacao,
ocorreram mudancas nas praticas letradas do passado, permitindo o surgimento de novos
géneros multimodais. Utilizou-se na proposta o género digital multimodal sticker (figurinhas),
cuja sugestdo de atividade, no ensino de Lingua Inglesa, é que os alunos fagam uma leitura
visual critica das imagens presentes nesse género, abrindo espaco para o protagonismo dos
educandos na construcdo de suas aprendizagens. A atividade esta vinculada a dissertacao “O
GENERO MULTIMODAL STICKER: uma possibilidade de ressignificacdo do ensino de
lingua inglesa a luz do letramento visual critico”. Por suas particularidades na rede on-line e
por ser composto por varios modos de linguagens, ele torna-se potencialmente atrativo aos
alunos, a0 mesmo tempo em que enseja o desenvolvimento dos multiletramentos em sala de
aula. Um dos pontos que levou ao desenvolvimento desta pesquisa e, consequentemente, a
producdo desta sequéncia didatica é desenvolver o letramento visual critico dos alunos. Esta
pesquisa foi desenvolvida no @mbito do Mestrado Profissional de Praticas em Educagdo Bésica
do Colégio Pedro Il (MPPEB-CPII). Este material foi concebido para alunos do 6° ano e atende
as unidades tematicas da BNCC, porém pode ser adaptado para as séries finais do ensino
fundamental e ensino médio da Educacdo Basica. Como resultado, espera-se que os alunos
descubram no sticker uma nova ferramenta que os estimule ao estudo da Lingua Inglesa e que
desenvolva o seu letramento visual critico.

Palavras-Chave: sticker; ensino de lingua inglesa; géneros multimodais; letramento visual
critico.
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APRESENTACAO

O ensino e a aprendizagem de Lingua Inglesa devem fazer sentido na vida dos
educandos. Por isso, 0s contextos de leitura devem partir de praticas que inserem situacoes e
textos do cotidiano familiar e social para o cotidiano escolar. Para cumprir esse objetivo, 0
ensino deve basear os multiplos letramentos que se intensificaram com o avanco das novas
tecnologias, ou seja, abordar textos com diferentes semioses e midias presentes no contexto
cultural dos aprendizes. Atualmente, é possivel que as diferentes semioses ou modos sejam
apresentados ao mesmo tempo na comunicacao, 0 que 0s caracterizam, segundo Rojo (2019),
como texto multimodal, por meio de um género digital multimodal.

Busca-se, por meio dessa interpretacdo, levar os educadores a considerar a diversidade
dos contextos sociais e, consequentemente, conceberem um ensino que demande atividades que
incluam leituras reflexivas que incentivem um olhar panordmico sobre essas multissemioses
presentes em um mesmo texto. Entretanto, ha tempos o ensino sobre linguagem priorizava uma
ideia pormenorizada, focada apenas em decodificagdo do alfabeto, o que era suficiente somente
para aprender a ler e escrever (SOARES, 2019). Dessa forma, ha sempre necessidade de
continuar buscando meios de inovar a acéo pedagogica, e ndo cair nesse foco de ensino vazio e
descontextualizado.

Nessa conjuntura, encontra-se a Gramatica do Design Visual (doravante GDV),
proposta por Kress e van Leeuwen (2006, 2021), a qual abarca a concepcao da gramatica da
Teoria Sistémico-Funcional (doravante TSF), proposta por Halliday (1994). A proposta de
Kress e van Leeuwen (2006, 2021) busca apresentar categorias que possibilitem compreender
os sentidos provindos do verbal, a partir das relagbes e funcdes que os elementos imagéticos
possam exercer na lingua em uso, ou seja, dentro de suas praticas sociais, aquelas praticas
também preconizadas pelos letramentos (SOARES, 2019) e pela pedagogia dos
multiletramentos (ROJO, 2012, 2013).

Atentando para isso, Kress e Van Leeuwen (2006-2021) procuraram mostrar um projeto
de gramética que viabiliza essa compreensdo estrutural, também de produgéo de sentidos, nas
leituras e na interpretacdo das imagens. Dessa forma, baseados nas metafungdes (ideacional,
interpessoal e textual) da GSF de Halliday (1994), eles propuseram a Gramatica do Design
Visual, dando novas denominagdes a essas metafuncgdes, que séo representacional, interacional
e composicional.

A sequéncia didatica (SD) aqui proposta, com base nas concepg¢des dos autores citados
anteriormente, pode ser compreendida como “um conjunto de atividades ordenadas,
estruturadas e articuladas para a realizacdo de certos objetivos educacionais, que tém um
principio e um fim conhecido tanto pelos professores como pelos alunos (ZABALA, 1998.
P.18)”. A SD faz parte deste material que servira para orientar o (a) docente a: 1) conhecer a
teoria da Gramatica do Design Visual; 2) desenvolver atividades de leitura e analise dos
recursos, técnicas e estratégias multimodais e imagéticas; 3) estimular o uso dos géneros
multimodais que fazem parte da realidade dos educandos em suas aulas; 4) aplicar os
conhecimentos apreendidos durante as leituras, em exercicios de producdo dos stickers e 5)
produzir uma mostra de sticker.



A vista disso, 0 material apresentou os conceitos da Gramatica do Design Visual, a
teoria que daré suporte ao desenvolvimento do letramento visual critico, de maneira sintética e
ilustrativa, para que os professores possam compreender a proposta das multimodalidades na
acao pedagogica. Dessa forma, foi desenhado a partir da proposta da elaboracéo de um produto
educacional, pré-requisito para conclusdo do curso de Mestrado Académico em Préticas de
Educacéo Basica, do Colégio Pedro 11, que precisa contemplar um material que tivesse utilidade
no campo da educacdo bésica e estar em acordo com um referencial tedrico que sustente a
proposta do produto.

Essas atividades sdo apenas exemplos para inspirar o leitor a criar suas proprias
atividades ou adaptar as propostas conforme o nimero de alunos, nivel de lingua e idade. Este
material se direciona aos professores de Lingua Inglesa da Educacdo Bésica. No entanto, ndo
isenta que professores de outras disciplinas lancem méo do conhecimento aqui trazido e
adaptem atividades para suas aulas.

A principio, este produto nutriu os professores, participantes da avaliagdo por pares e,
posteriormente, os demais leitores deste material, com base tedrica e metodoldgica, para que a
promocdo do ensino que vise o letramento visual critico seja fomentada na Educacéo Basica.
Assim, renova-se as praticas educativas.

Espera-se contribuir, de alguma forma, para o desenvolvimento do letramento visual
critico por meio dos recursos das imagens que compdem o género multimodal sticker, que esta
presente no cotidiano do aluno e carregam muitas significacdes. Dessa forma, pode-se estimular
sua leitura e compreensao nas aulas de Lingua Inglesa.

1 OBJETIVOS

A seguir, os objetivos norteadores para o desenvolvimento desta sequéncia didatica
como resultado da nossa pesquisa do MPPEB-CPII.

1.1 Obijetivo geral

Apresentar estratégias de leitura de imagens, com énfase em atividades de leitura e
interpretacdo do género digital multimodal sticker para o 6° ano do ensino fundamental 11, na

perspectiva da Gramatica do Design Visual de Kress e Van Leeuwen (2006-2021), com



destaque para a metafuncdo representacional, com a intencdo de desenvolver o letramento

visual critico dos alunos.

1.2 Objetivos especificos

)] ensinar aos alunos a analisarem a estrutura e a tematica das imagens, de acordo com a
algumas categorias da metafuncéo representacional da GDV de Kress e Van Leeuwen
(2006-2021);

1)) estimular a percepcdo visual dos alunos nas praticas de ensino da leitura de imagens e
de letramento visual critico fundamentadas pela GDV de Kress e Van Leeuwen (2006-
2021), por meio de anélises das semioses sociais presentes no texto imagético;

1)  refletir sobre a importancia do letramento visual no Ensino Fundamental 11 e como as
categorias da GDV podem auxiliar nas atividades de leitura critica das imagens do

género digital multimodal sticker em diferentes estilos e contextos;

2 JUSTIFICATIVA

Considerando a tendéncia dos jovens desta nova geracao de viverem mais proximos as
tecnologias, os aprendizes tém mais facilidades de aprender por meios informais, devido a essa
gama de midias e aplicativos que surgiram e vem surgindo todos os dias, por onde eles
interagem diariamente com amigos e familiares on-line. Portanto, para que 0s conhecimentos
sejam consolidados, é necessario habilita-los a fazer uma leitura critica dos textos sociais. Além
disso, o tema pode ser bem apropriado e relevante, porque um texto multimodal exige que o
professor use estratégias de ensino que amplie o letramento do educando. Assim, o aluno sera
capaz de ler e interpretar toda multimodalidade inserida em um mesmo texto, ndo so ler e
interpretar a parte escrita, mas também as diversas semioses que podem estar inseridas em um
texto contemporaneo.

Um ensino de lingua inglesa com foco na leitura visual critica tende a ter papel
significativo no desenvolvimento dos educandos e pode trazer beneficios em varios aspectos.
No aspecto social, no académico e no profissional.

Digo que teré vantagens no aspecto social por dar a oportunidade de o professor mediar
os contetidos indicados pela proposta curricular. Neste caso, da Lingua Inglesa, com a realidade

dos alunos por intermeédio de um género digital, uma vez que o sticker faz parte da realidade



dos educandos. Pois, o0 crescimento das Tecnologias Digitais da Informagdo e Comunicagédo
(TDIC) tem alterado as formas de se relacionar, de trabalhar e de aprender e o texto digital
tornou-se mediador primordial do ensino. Além disso, a orientacdo de uso vem da Base
Nacional Comum Curricular — BNCC - (2017). Dessa forma, dara para abrir um leque de
comunicacdo, informacdo, compartilhamento cultural, além de promover o desenvolvimento
do letramento visual critico do aluno para agir em sociedade

Ademais, terd grande contribuicdo no aspecto académico, por dar oportunidade de
aprimorar e produzir novos conhecimentos acerca dos objetos da pesquisa e, assim, colaborar
e compartilhar o aprendizado adquiridos com a pesquisa com outros docentes, contribuindo
significativamente para a formagdo continuada desses docentes. O ensino de Lingua Inglesa
com foco no género multimodal sticker possibilitou a ampliacdo e a divulgacdo de novas
praticas pedagdgicas, visto que a leitura e a interpretacdo das imagens pelos educandos podem
levar o aluno a perceber, organizar ideias, relacionar-se, expressar-se e construir sentidos por
meio das organizagdes e combinac¢des das imagens e textos, aspectos importantissimos para o
desenvolvimento visual critico dos aprendizes.

A proposta de experienciar as propriedades e regularidades da organizacéo visual de um
género multimodal raramente é abordada na formacdo de professores, o que reflete na pouca
quantidade de trabalhos relacionados a esse escopo, e tal fato foi verificado a partir de pesquisas
em bases de dados, como Google Académico, SciELO e EduCapes. Os critérios de busca foram
os termos “sequéncia didatica e sticker”, “ensino e sticker”, “sticker e ensino fundamental”.

Embora tenham sido encontrados trabalhos sobre Sticker Art, géneros digitais e
interacdo no WhatsApp por meio das figurinhas, esses tinham o intuito de desenvolver o
letramento visual critico, entre 0s quais, pouquissimos trabalhos na area de Lingua Inglesa.

Por outro lado, existe também a necessidade de dialogar diariamente, tendo a Lingua
Inglesa como suporte em um mundo sem fronteiras, porque, além da grande expectativa social
estimulada pelo crescimento das relagdes culturais, 0 avanco das tecnologias faz com que uma
grande circulagdo de informacdes didrias aconteca por meio de géneros multimodais que
precisam ser lidos e interpretados, muitos dos quais escritos em inglés.

Este aprendizado poderé contribuir de forma bastante relevante na formag&o educacional,
ao unir lingua, educacdo, cultura e tecnologia na préatica docente, com base na necessidade do
aluno, tencionando proporcionar-lhe o engajamento efetivo na interacdo com o mundo social
(amigos, escola, tecnologia etc.), além do conhecimento de outras culturas.

Dessa forma, destaca-se a importancia de trabalhar com textos e suportes que ressaltem
a multimodalidade e desbravem novos géneros digitais que sdo comuns na internet, ambiente
no qual os alunos passam uma parte significativa do tempo interagindo via conteddos,
consumindo e replicando videos, fotos, masicas, imagens, memes, stickers, entre outros. Esses



meios de comunicacdo fazem parte da cultura recente dos discentes e podem tornar o ensino
mais significativo, incentivando o desenvolvimento do letramento visual critico, dando-lhe a
possibilidade de desenvolver habilidades e usar diferentes pontos de vista ao ler e interpretar
novas particularidades do conteudo. Em suma, contribuir com um ensino de LI acessivel,
aprendendo como se fosse a lingua materna dentro das préaticas linguisticas cotidianas.

Além de tudo, esse aprendizado podera contribuir de forma bastante relevante no aspecto
profissional; a significacdo se explica por dar a oportunidade de os professores pesquisadores
aprimorarem e produzirem novos conhecimentos acerca do tema desta sequéncia didatica.
Desse modo, colaboram com a formacdo docente por meio do compartilhamento do
aprendizado adquirido por meio da pesquisa com outros docentes.

Além disso, mostrara como os docentes podem explorar a leitura do género sticker, atual
e necessario para levar aos educandos o conhecimento da organizacdo visual em um texto
multimodal e, ainda, na perspectiva da GDV, teoria importantissima para a realizacdo de uma
leitura critica de um texto contemporaneo.

Entende-se que esta proposta de ensino seja mais dinamica, por levar o aluno a pensar
de forma critica e criativa, e pode colaborar para alcancar variadas formas de ver, agir e pensar
diante um texto multimodal. Além disso, a pratica docente terd um enfoque critico que podera
também contribuir para o desenvolvimento da capacidade de leitura e da compreenséo textual
nas aulas de lingua inglesa, em outros géneros.

Em vista desses argumentos, defende-se a ideia de que o uso do género sticker, nas aulas
de Lingua Inglesa, tem muito a contribuir com os multiletramentos, principalmente, com o
letramento visual critico. Dessa forma, reafirma-se que a presente pesquisa pode contribuir no
trabalho profissional dos professores de Inglés em turmas do Ensino Fundamental 11, no sentido
de poder auxilid-los a inserir o letramento visual critico no processo de ensino-aprendizagem,
pois um dos objetivos do produto educacional é explorar a leitura visual critica por meio do
género sticker. A posteriori, outros professores de séries/anos ou até mesmo disciplinas e niveis
diferentes, ao lerem a pesquisa, poderdo reformulé-la e adapta-la conforme as instrucdes dadas
no final de cada atividade para o professor, e aplicar para seu aluno da Educacdo Basica,

provendo os mesmos beneficios.

3 PRESSUPOSTOS TEORICOS

Neste capitulo, sera tratada a metafuncéo representacional (KRESS; VAN LEEUWEN,
2006, 2021), a qual serd o aporte principal deste produto educacional, com intuito de
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desenvolver o letramento visual critico dos alunos. Para uma breve descricao e discussao das

imagens, foram utilizados os stickers que compdem o corpus desta pesquisa.

3.1 Um sticker vale mais que mil palavras: andlises de figurinhas sob a ética da

metafuncao representacional no processo narrativo de a¢ao e reacao.

Para falar de metafuncéo representacional, precisa-se saber a origem do termo. Ele esta
na Gramatica de Design Visual (GDV), publicado pela primeira vez em 1996 por Gunther Kress
e Van Leeuwen no livro “Reading Images”, reeditado pela segunda vez em 2006 e pela terceira
vez em 2021. Nesse livro, eles propdem uma gramatica para leitura e interpretagdo visual com
base na Linguistica Sisttmico Funcional (LSF) de Halliday (1978).

A linguagem visual possui uma gramatica que se aproxima da gramatica da linguagem
verbal, porém cada uma delas cria seus significados proprios de acordo com a semidtica. Esses
pesquisadores, pautados nas teorias gramaticais verbais da LSF, encontraram algumas
regularidades para compreender a relacdo entre elas.

Diferentemente das gramaticas tradicionais, Halliday, na GSF, defende uma relacéo
dialética positiva entre lingua e sociedade, que pode colaborar tanto para o entendimento da
lingua em uso quanto para o desenvolvimento da sociedade. A linguagem é considerada como
um sistema de significacdes que se baseia no sistema funcional do sistema linguistico e pode
ser moldada pelas fungdes ou papéis sociais.

Kress e Van Leeuwen tomam como base a classificacdo da GSF de Halliday e sugerem
que, por meio da GDV, as imagens possam ser analisadas a partir dos seus significados. Esses
autores afirmam, ainda, que qualquer sistema semidtico, entre eles o visual, deve realizar trés
funcbes: Metafuncéo representacional, Metafuncdo interpessoal e Metafungdo composicional.
A primeira trata do mundo experiencial, ou seja, as estruturas que representam visualmente a
realidade material, 0s objetos e os participantes envolvidos e as circunstancias em que ocorrem.
A Metafuncdo interpessoal trata da relacdo entre falantes e ouvintes, escritores e leitores
espectadores e imagens. A Metafuncdo composicional evidencia todos os elementos presentes
na construcdo multimodal, ou seja, os recursos da composi¢do imagética, de modo que 0s
elementos representacionais e interacionais, bem como seus valores informativos ou énfases,
formem um todo significativo.

Para facilitar a percepcao das semelhancas e equivaléncias entre as duas gramaticas,
Silva e Almeida (2018) criaram o seguinte quadro relacionando as metafuncdes, reproduzido a

sequir:

Figura 1 - Equivaléncia entre a GSF e GDV
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Linguistica Sistémico Gramatica do Design
Funcional (Halliday - Visual ( Kress e Van
1978) Leeuwen - 2006)

Ideacional Representacional

Interpessoal Interativa

Textual Composicional

Fonte: Kress e Van Leeuwen, 2026. (Adaptado)

Além disso, h& os pontos de semelhanca em que Kress e Van Leeuwen delinearam 0s
significados em seu sistema representacional através das mesmas fungdes propostas por

Halliday, como pode ser visto na figura a seguir.

Figura 2 -Adaptacéo da Sintese das trés metafuncdes de Halliday (1994) e Kress e van
Leeuwen (2006, 2021)

Responsavel pelas estruturas que constoem
visualmente a natureza dos eventos, objetos
participantes envolvidos e as circunstancias
IDEACIONAL / em que ocorrem; indica o que nos esta sendo
REPRESENTACIONAL [ | mostrado, o que supde que esteja “ali”, o que
esta acontecendo, ou quais relagoes estéio
sendo construidas entre os elementos
apresentados.

Responsavel pela estrutura e formato do
texto, e se refere aos significados obtidos
através da “distribuic¢do do valor da
informacao ou énfase relativa entre os
elementos da imagem”.

TEXTUAL /
COMPOSICIONAL | |

HALLIDAY/KRESS E VAN LEEUWEN

Fonte: Fernandes, 2011. (Adaptado)

Segue uma sintese das categorias principais de cada fungdo da GDV na seguinte

imagem:



Figura 3 - Adaptacdo da Sintese das trés metafuncdes de Kress e van Leeuwen (2006)

GDV

GRAMATICA DO DESIGN
VISUAL(1996)
KRESS E VAN LEEUWEN

CcODIGO SEMIOTICO DA IMAGEM
METAFUNCOES

FUNGAO
REPRESENTACIONAL

FUNCAO
COMPOSICIONAL

Modos de
representacio do
mundo

Representagio das

/afastamento para com o

> ESTRUTURA NARRATIVA || > ESTRUTURA . > VALOR INFORMATIVO —

CONCEITUAL > CONTATO - ( pedido - (Ideal - Real , Dado - Novo);
ACAO- (Transacional interpelaciio ou oferta); > EN RAMENTO — (O
(unidirecional / bidirecional), || -PROCESSO > DISTANCIA SOCIAL - ( Social, modb como os elementos
Ag@io nio-transacional); CLASSIFICACIONAL; pessoal, intimo) estdo conectados na
REACAO - (Transacional > PERSPECTIVA - ( Objetividade ou imagem);
= st e et
PROCESSO VERBAL; ’ ¢ > MODALIDADE ~(Valor de verdade). o caminho da leitura).
ST ENLALY -PROCESSO ANALITICO;

Fonte: Kress e Van Leeuwen, 2006. (Adaptado)

Acredita-se que a adocao de critérios de andlise estabelecidos pela GDV de Kress e van
Leeuwen (2006, 2021) para a apreciacdo critica de textos imagéticos possa auxiliar na
interpretacdo dos stickers, pois as categorias elencadas pela GDV sugerem um percurso para a
analise das imagens, no qual podem ser verificadas as escolhas composicionais dos autores.

Como se V€, a GDV apresenta categorias de analise para leitura das imagens, ou seja,
uma categoria sistematiza a relagcdo entre pessoas, objetos e contextos apresentadas nas
metafungOes. Para isso, as categorias sdo subdivididas em outras subcategorias, para melhor
compreensdo da leitura e compreensao das imagens.

Em seguida, sera focalizada, de forma sucinta, a Metafuncéo Representacional da GDV,
especificamente em sua categoria de estrutura narrativa e suas subcategorias de acdo e reacéo,
que ja foram expostas no diagrama anterior. Diante da complexidade desse referencial teorico,
foi selecionada somente essa metafuncdo para ser mais detalhadamente apresentada neste
trabalho porque servira de referencial tedrico para as analises do género sticker.

Assim como 0s textos verbais sdo capazes de narrar historias ao responder perguntas
como: Quem...? Com quem...? A quem...? Onde...? Quando...? De que forma...? dentre outros,
as imagens também contam historias, por isso, o titulo: “One sticker is a worth a thousand
words”. Nesta pesquisa, essas perguntas norteardo a proposta das atividades em sala de aula
para fomentar o desenvolvimento inicial do letramento visual critico. Elas poderéo ser
ampliadas no trabalho com stickers que traduzem questfes mais criticas.

Nota-se que a funcdo Representacional diz respeito as estruturas que constroem
visualmente a natureza e as circunstancias dos eventos, dos objetos e dos participantes
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envolvidos numa composicao imagética. A vista disso, ela abarca a relagdo entre os seres que
estardo representados na imagem. Esses seres podem ser pessoas, objetos ou lugares (KRESS;
VAN LEEUWEN, 2021) que se juntam significativamente.

Repara-se que um texto pode ser uma narrativa, quando mostra que a imagem esta
passando a ideia de uma ac¢do ocorrendo por meio da presenca de vetores, que sao tracos/linhas
imaginarios que indicam as dire¢des dos movimentos dos corpos e dos olhares dos participantes
nas imagens (KRESS; VAN LEEUWEN, 2021 p. 55). Dessa forma, de acordo com a
guantidade de participantes e tipo de vetores, poderdo ser percebidos alguns processos, tais
como acao e reacdo (KRESS; VAN LEEUWEN, 2021).

Para facilitar a leitura e interpretagdo da narrativa em uma imagem, Kress e Van
Leeuwen (2021) representam as relacGes entre os elementos visuais (A e B), em que A € o ator
e B a meta (objetivo) da acéo, por meio de linhas, setas e caixas, conforme ilustra a figura com
0s trés exemplos a seguir:

Figura 4: Processo de agéo

Fonte: Kress e Van Leeuwen, 2021.

Assim, essas linhas (0s vetores) sdo tragcos imaginarios e as setas em suas pontas indicam
a direcdo dos movimentos dos participantes que determinam aquele que faz e aquele a quem a
acdo é dirigida. Os participantes de onde saem 0s vetores sdo chamados atores e estdo
representados pela caixa A. Os participantes a quem o0s vetores estdo direcionados, a quem a
acao é feita ou esta direcionada, sdo a meta, ou seja, 0 objetivo e estdo representados pela caixa
B. (KRESS; VAN LEEUWEN, 2021). Dessa maneira, a narrativa se da por processo de acdo
(movimento) ou reagéo (direcdo do olhar).

O processo de acdo podera ser de trés tipos: transacional unidirecional, transacional
bidirecional e ndo transacional.

Acado transacional unidirecional (exemplo 1) - alguém realiza a acdo em alguém (meta),
pois havera dois participantes ou mais.

Acdo transacional bidirecional (exemplo 2) - as a¢Ges sdo realizadas simultaneamente,
pois sdo interatores que ora comportam-se como ator, ora como meta.
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Acdo ndo-transacional (exemplo 3) - alguém realiza a agdo, mas ndo aparece a quem, pois
ha apenas um participante.

Observe, na figura a seguir o processo de reagao.

Figura 5 — Processo de reacdo

A B
1) [CCl==) [FENGMENO

Fonte: Kress e Van Leeuwen; 2021. (Adaptado)

O processo de reagdo podera ser: unidirecional transacional, bidirecional e néo
transacional e de acordo com (KRESS; VAN LEEUWEN, 2021). A dire¢do do olhar dos seres
representados na imagem sugere a acdo de olhar. Aquele que olha é o reator e o alvo do olhar é
o fendmeno. A linha imaginaria, o vetor, indica a dire¢do do olhar como os exemplos na Figura
2.

Reacdo transacional unidirecional (exemplo 1): alguém (reator) realiza a a¢do de olhar
algo (fendmeno) que esta na imagem, ou seja, a linha imaginaria do olhar é o que conecta 0s
dois. Nesse exemplo, o alvo do olhar também pode ser o leitor o observador (FERNANDES,
2011).

Reacéo transacional bidirecional (exemplo 2): As linhas dos olhos conectam dois
interatores que olham um para o outro simultaneamente. Assim, ambos desempenham os dois
papéis, ora reator, ora fenémeno.

Reacdo ndo-transacional (exemplo 3): ndo é possivel identificar o alvo do olhar do reator,
porque a linha imaginéria do olhar parte do reator (o que pratica a reacdo de olhar), mas ndo
identificamos o fendmeno (ser ou coisa olhada), como no exemplo 2.

Segue a Figura 6, que resume a categoria narrativa e duas de suas subcategorias acao e
reacdo que serdo discutidas nas anélises dos stickers.

Figura 6- Funcao Representacional — Recorte da Sintese metafuncéo representacional
de Kress e van Leeuwen (2006, 2021)
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NARRATIVA

- Transacional unidirecional
ACAO Ator x Meta Transacional bidirecional

METAFUNCAO
REPRESENTACIONAL

Nio transacional

REACAO Reator x Fenémeno

_ Transacional unidirecional

Transacional bidirecional

Nao transacional

Fonte: Kress e Van Leeuwen, 2006. (Adaptado)

Buscou-se mostrar como a GDV pode favorecer o desenvolvimento do letramento visual
critico em préticas pedagdgicas das aulas de Lingua Inglesa no 6° ano do Ensino Fundamental
Il por meio do corpus constituido pelo género sticker.

3.2 Anélise sobre as estruturas narrativas de ACAO e REACAO

Observe, no exemplo abaixo, como se da a relacdo de transitividade. Como identificar
processo de acdo nas imagens? Cabera ao professor estimular a percepcdo dos educandos para
que compreendam as relagdes visuais, identificar os processos de acGes e reacfes observando
0 contexto nos minimos detalhes e, assim, analisar criticamente as imagens! para que possam
desenvolver a leitura visual critica por meio da leitura do texto.

3.2.1 Reflexdo sobre estrutura narrativa de agdo transacional unidirecional no sticker

Figura 7— Ator — Meta — Estrutura narrativa transacional unidirecional

1 Todos os stickers foram extraidos do arquivo pessoal da autora e construido por meio do aplicativo Sticker-ly, Sticker maker,
Bitmoji, Canva, e com imagens buscadas no Freepik ou Pixabay.
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Fonte: Acervo pessoal, 2023.

Ha 3 participantes no sticker: uma participante (mulher) que segura os ombros de outra
participante (menina) indicando uma agdo, possivelmente, de acariciar ou massagear suas
costas. Os bragos da participante que esta em pé sdo os vetores que indicam a acdo aplicada a
participante sentada. Uma participante (menina) sentada na caixa e o seu corpo curvado para
frente, cabeca baixa e bracos presos em suas pernas sdo 0s vetores, e um participante gato que
olha para a menina. A inclina¢do do corpo do gato em direcdo da menina indica outro vetor.
Como resultado da acéo, a participante demonstra que se sente melhor.

A narratividade € construida pelos vetores que indicam direcionalidade das a¢des. Tudo
isso sera identificado por meio do desenvolvimento do letramento visual critico. Sintetiza-se no
seguinte esquema como ocorre este processo narrativo:

Participantes Mulher, menina e gato

Processo de acéo realizada | Acariciar/Massagear

Atores A mulher e o gato (aqueles que realizam a a¢ao)

Meta A menina (agquela que esta recebendo a a¢do)

3.2.2 Reflexao sobre estrutura narrativa de acdo transacional bidirecional no sticker
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Figura 8 — Interatores — Estrutura transacional bidirecional

[ [ e[S
Y7 IEN

Neste sticker ha um processo bidirecional dentro de uma estrutura transacional. Na
imagem, ha dois participantes que podem exercer o papel de ator ou meta. Os vetores sdo a

o

y S &

Fonte: Acervo pessoal, 2023.

direcdo dos bracos suspensos e a batida das maos.

Participantes

Um menino e uma menina

Processo de acdo realizada

Cumprimentar

Atores

Uma menina e um menino (estéo realizando a acéo)

Meta

Os dois (ambos estdo

simultaneamente)

praticando a acdo

3.2.3 Reflexdo sobre estrutura narrativa de acdo ndo-transacional no sticker

Figura 9 — Ator — Estrutura ndo-transacional

Thank
you




Fonte: Acervo pessoal, 2023.

No sticker anterior, a estrutura narrativa de acdo € ndo transacional, pois 0 corpo
inclinado do homem para o lado e o chapéu virado para frente sdo os vetores, setas imaginarias
de direcdo lancadas para alguém. Porém, ndo da para identificar o alvo das setas, ou seja, € um
alvo ausente para o leitor.

Participantes da narrativa Homem e chapéu

Processo de acdo realizada | Cumprimentar

Ator Homem (aquele que realiza a a¢ao)

Meta N&o aparece o ser cumprimentado, a quem ele agradece.

3.2.4 Andlise sobre a estrutura narrativa de reacdo transacional unidirecional no sticker

Figura 10 — Reator — Transacional unidirecional

Fonte: Acervo pessoal, 2023.
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Nesse sticker, em primeiro plano, percebem-se duas pessoas olhando em dire¢éo ao sol,
a quem elas olham e admiram (o fendmeno). Os vetores sdo indicados pela (imaginavel) direcdo
do olhar dos (as) participantes que estdo virados para o sol. Assim, diz que essa figura ilustra
um processo de reacdo transacional, pois € possivel identificar o alvo do olhar dos reatores.

Participantes Duas pessoas e 0 sol

Processo de reacéo Olhar

Reator As pessoas (de onde saem os olhares)
Fendmeno (objeto ou pessoa olhada) | O sol (a quem estdo direcionados os olhares)

3.2.4.1 Analise sobre a estrutura narrativa de reacdo processo transacional unidirecional no
sticker

Figura 11 - Reator — Processo transacional unidirecional (o alvo do olhar € o

leitor/observador)

Please!

&

Fonte: Acervo pessoal, 2023.

Nesse sticker (“Please™) o vetor é também indicado pela dire¢do do olhar da menina.
Percebe-se que ela olha para o leitor/observador da imagem, solicitando que algo seja desfeito.
Dessa forma, o alvo do olhar, a quem o olhar esta direcionado, é o leitor ou observador da
imagem.



Participantes Menina

Processo de reacédo Olhar/solicitacéo

Reator A menina (de onde sai o olhar)

Fendmeno (objeto ou pessoa | O leitor/ observador
olhada)

3.2.5 Reflexao sobre estrutura narrativa de reacdo transacional bidirecional no sticker

Figura 12 - Reator — transacional bidirecional

I LOVE YOU!

Fonte: Acervo pessoal, 2023.

Nesse sticker, o vetor € indicado pela dire¢do dos olhares das meninas participantes.
Percebe-se que elas se olham simultaneamente para expressar empatia. Dessa forma, elas séo,
ao mesmo tempo, reator e fenémeno.

Participantes Duas meninas
Processo de reacédo Olhar/expressar empatia
Reatores As duas meninas (de onde saem os olhares)

Fendmenos (objetos ou | As duas meninas (que sao olhadas)
pessoas)




3.2.6 Andlise sobre estrutura narrativa de reacdo ndo-transacional no sticker

Figuras 13— Reator — Nao-transacional

Fonte: Acervo pessoal, 2023.

Nesse sticker, em primeiro plano, percebe-se uma menina olhando para algo ou alguém
que ndo se pode identificar (o fendbmeno), pois ndo aparece na imagem. Sendo assim, o vetor é
indicado pela direcéo do olhar da participante do sticker, porém ndo é possivel identificar o alvo
do olhar do reator.

Participante Menina
Processo de reacédo Olhar
Reator A menina (de onde sai o olhar)

Fendbmeno (objeto ou pessoa | N&o € possivel perceber para quem esta olhando.
olhada).

Faz-se necessario destacar que, apesar dos stickers aqui utilizados ndo serem auténticos,
eles foram criados para um proposito pedagdgico de aproximagdo inicial com as anélises.
Ademais, a exploracdo do texto escrito que acompanha as imagens fard parte de etapas da
sequéncia didatica proposta.

Por fim, tendo em vista o contexto e publico-alvo deste estudo, estas analises orientadas
pela GDV compdem uma proposta inicial para o desenvolvimento do letramento visual critico
na Educacdo Basica. O nivel de complexidade das anélises das imagens podera ser adaptado de
acordo com as necessidades de cada turma. Ressalta-se, ainda, que esta € uma iniciacdo ao
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letramento visual critico para que, em um futuro escolar, os estudantes tenham recursos
semidticos para os desafios de analises mais complexas.

4. CONTEXTO DE PESQUISA E DE APLICACAO DA SD

A sequir, serd apresentado o contexto de pesquisa e de aplicacdo da SD. Em linhas gerais,
procura-se trazer informagGes para uma melhor compreensao deste material.

Para a elaboracdo e aplicacdo deste material foram escolhidas as turmas de 6° ano do
Ensino Fundamental 11 de um Centro Integrado de Educacdo Publica (CIEP) municipalizado,
cuja taxa do IDEB do Ensino Fundamental é de 3,62, localizado no municipio de Nova Iguacu,
cidade brasileira do estado do Rio de Janeiro, especificamente, na Baixada Fluminense. O
indice médio da renda mensal de seus trabalhadores formais é de 2,1 salarios-minimos, o que
representa % (meio) salario-minimo per capita.

As modalidades de ensino que esse CIEP oferece sdo: Ensino Fundamental I, Ensino
Fundamental Il e Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), em trés turnos de funcionamento,
manha, tarde e noite. Existem 24 turmas divididas nos trés turnos, com um total de 650 alunos.
Além disso, a escola possui 60 servidores. A escola, como a maioria dos CIEPs, tem uma grande
area de lazer com uma quadra coberta na parte de cima. Existe uma area verde e um pequeno
campo de futebol sem cobertura. Em seu entorno, existem algumas casas e uma mini
barraquinha.

Os maiores problemas encontrados nessa escola sdo a falta de recursos (computadores,
retroprojetores, televisdo, radio e internet) e a infraestrutura (janelas, portas e ventiladores
quebrados). A falta de motivagdo dos estudantes para os estudos resulta na elevagéo dos casos
de evasdo e repeténcia. Sabendo-se que o ponto mais importante para a construcdo de uma
sociedade justa e responsavel é a educacdo e que somente por meio dela o ser humano
conseguira ter uma atuacdo cidada e podera batalhar por melhores oportunidades tanto no
ambito profissional como no pessoal, pensou-se neste material a fim de oferecer uma proposta
de ensino inovadora.

5 SEQUENCIA DIDATICA

5.1-Definicéo

A sequéncia didatica (SD) é uma ferramenta de ensino composta por varias atividades
encadeadas construidas através de ac0es, atitudes, questionamentos e procedimentos que 0s
alunos devem executar em sala, sozinhos ou em grupo com a mediacédo do professor. Segundo

1Fonte: https://www.ibge.gov.br/cidades-e-estados/rj/nova-iguacu.html
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(ZABALA, 1998, p. 18), sequéncias didaticas sdo “um conjunto de atividades ordenadas,
estruturadas e articuladas para a realizacdo de certos objetivos educacionais, que tém um
principio e um fim conhecido tanto pelos professores como pelos alunos”.

Trata-se de um instrumento que podera guiar o professor para alcancar seus objetivos
educacionais. Além disso, com ela, o professor pode pensar na progressdo das atividades,
partindo do mais simples ao mais complexo, ou do conhecimento prévio do aluno para 0 novo
conhecimento, ordenando-os de maneira a aprofundar um tema estudado, aumentando, assim,
o0 nivel de dificuldade progressivamente. Dessa forma, um mesmo tema pode ser estudado
durante varias aulas, abordando tanto a parte tedrica como a pratica social de modo que o aluno
se aprofunde e se aproprie dessa aprendizagem e, devido a possibilidade de poder mediar o0s
contetdos com as rotinas da sociedade, a sequéncia se torna coadjuvante do letramento.

5.2 Apresentacgao

A sequéncia didatica em tela foi elaborada com intuito de oferecer um suporte adicional
aos estudantes e professores, auxiliando-0s no processo de aprendizagem essenciais para o
desenvolvimento do letramento visual critico, além de ajudar os docentes, a partir do contexto
de cada um, a utilizar esta sequéncia para promover o desenvolvimento dos seus alunos, de
acordo com a necessidade de cada um, oferecendo uma aprendizagem acessivel a todos. Para
isso, esta sequéncia didatica trabalhard com um género que circula nos contextos sociais nos
quais os discentes estdo inseridos, cotidianamente, para desenvolver a leitura, a interpretacéo e
a producdo dos stickers.

Nas propostas de atividades, os educandos irdo ler e interpretar as imagens e pequenos
textos, identificar os processos de acdes e reacdes explicitos nos stickers, além de refletir sobre
o0 tema e os significados subtendidos. A SD é composta por seis etapas com duracao de 15 a 50
minutos cada, perfazendo um total de duas horas e cinquenta minutos. Esta carga horéaria sera
distribuida de acordo com a disponibilidade da turma.

As etapas da SD (e seus objetivos) estdo divididas em:

e |-Before-reading- para ativar o conhecimento prévio sobre o tema e género em questao
e incentivar um estabelecimento de hipoteses sobre o que sera lido na etapa seguinte e
a compreensdao (KLEIMAN, 2008).

e |I-Reading for general and for detailed comprehension- para explicar aos alunos a
importancia da releitura dos textos, com possibilidade de sua leitura ser feita com
diferentes objetivos. Nesta etapa, o professor podera verificar se as previsdes feitas

durante o despertar do conhecimento de longo prazo, na etapa anterior, se confirmam e
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onde se compreendeu melhor o texto. Realizar a releitura para uma compreensdo mais

detalhada com o intuito de identificar informac6es especificas solicitadas.

e I11-Reading for critical thinking- para desenvolver maior criticidade sobre os temas
relacionados ao texto. Nessa etapa, o aluno terd voz, no sentido de poder perguntar,
opinar, argumentar, criticar, de compartilhar ideias, conhecimentos e sua cultura, pois,
segundo a Pedagogia dos Multiletramentos (ROJO, 2013), o ensino precisa estar
ancorado nas praticas sociais do educando para que possa se ancorar dentro de uma

pratica dialdgica.

e IV-Grammar and Vocabulary Study- para trabalhar estruturas descritas em
documentos oficiais, de forma contextualizada, que fagcam parte da realidade dos

educandos.

e V-Going Beyond- para orientar os alunos a fazerem uso dos elementos aprendidos e
compartilhar o novo conhecimento com toda a comunidade escolar. Nesta etapa, sera
realizada uma conversa informal com os educandos sobre os principios basicos de
composi¢cdo aplicados a construcdo de um sticker e serdo apresentados alguns
aplicativos como Sticker-y, Bitmoji; Sticker maker e aplicativos de busca de imagens

como Freepic, Pixabay.

e VI-Feedback- Para desenvolver uma conversa sobre o0s conhecimentos que
conseguiram se apropriar para conscientizar os alunos do que aprenderam e desenvolver
o letramento visual critico. Como apontado por (FREIRE, 2018), ha uma relagdo
necessaria entre a alegria na pratica educativa e a esperanca de que professor e aluno
podem juntos aprender, ensinar, inquietar-se, produzir e a resistirem aos obstaculos da

alegria.

5.2.1 Plano de desenvolvimento da sequéncia didatica

TITULO: One sticker is worth a thousand words
GENERO EXPLORADO: stickers

AUTORA: Elaine Durval Silva do Nascimento
INSTITUICAO: CIEP 187 — Benedito Laranjeiras

25



CIDADE: Nova lguacu — Rio de Janeiro

NIVEL DE ENSINO: Ensino Fundamental

SERIE: 6° ano

COMPONENTE CURRICULAR: Lingua Inglesa

HABILIDADES DA BNCC (2017) DESENVOLVIDAS:

-EFO6LI07 - Formular hipéteses sobre a finalidade do texto em Lingua Inglesa, com base
em sua estrutura, organizagdo textual e pistas gréficas;

-EFO6L108 - Identificar o assunto de um texto, reconhecendo sua organizagao e palavras do
dia a dia;

-EFO6L109 - Localizar informacdes especificas em textos;

-EFO6LI11 - Explorar ambientes virtuais e/ou aplicativos para construir repertério lexical
em Lingua Inglesa;

-EFO6L112 - Interessar-se pelo texto lido, compartilhando suas ideias sobre 0 que o texto
informa/comunica;

-EFO6LI15 - Produzir textos escritos em lingua Inglesa com palavras utilizadas em seu
contexto escolar;

-EF06L116 - Construir repertdrio relativo as expressdes usadas para o convivio social e 0
uso da Lingua Inglesa em sala de aula.

OBJETIVO GERAL: Contribuir para o desenvolvimento do letramento visual critico por
meio da leitura de stickers (imagens e texto).

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

-Considerar outros usos da linguagem, além da linguagem verbal;

-Ler imagens criticamente;

-Reconhecer elementos que estabelecem sentidos em imagens;

-Conhecer a historia dos stickers;

-Conhecer os principios basicos de composicao visual e aplica-los na construcdo dos -
proprios stickers;

-Estimular a oralidade.

CONTEUDOS E HABILIDADES:

-Leitura de imagens;

-Narratividade nas imagens;

-Leitura de textos curtos do género sticker;

-Vocabulary: Magic Words;

-Principios béasicos de composicdo aplicados a construcdo de um stickers.

TEMPO TOTAL ESTIMADO: 3h20 min (sugestdo: 4 tempos de 50 min)

RECURSOS:
-Notebook;
-Papel oficio;
-Celular;
-Stickers;
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-Canetas;
-Pincéis de quadro branco.

5.3 Descricéo das atividades das etapas

A sequéncia didatica podera ser desenvolvida de acordo com a disponibilidade de tempo

da classe. Elaborou-se o esquema abaixo para melhor compreenséo.

ETAPAS/DURACAO

ATIVIDADES

I- Before Reading (15min)

Nesta etapa, o professor ird iniciar o topico apresentando
aos alunos alguns stickers. Primeiro, sera feita uma
leitura para compreensdo geral, em que reconhecera o
género e se iniciara uma conversa informal sobre o
género que seré estudado com o objetivo de se verificar
o conhecimento prévio do aluno. Serdo feitas algumas
perguntas sobre o género de estudo e comunicar aos
alunos o que iremos aprender. Nesta etapa o professor
pode aproveitar para explicar para o aluno o que séo
géneros digitais e suportes digitais, passar nocdo de
géneros multimodais, em especial, o sticker. Segue um
texto complementar para leitura do professor no
apéndice B e C deste material.

Il - Reading for general and detailed
comprehension (25 min)

Nesta etapa, serd feita uma segunda leitura para uma
compreensdo do texto com questbes para explorar a
organizagdo e fazer previsdes sobre o texto como um
todo. Serd dito aos estudantes que se apoiem nas
imagens, além do texto verbal, durante a leitura. A leitura
sera coletiva e, em seguida, nova leitura para pontos
especificos. Além disso, sera explicado que se trata de
um género digital (multimodal) e que os lugares onde sdo
encontrados sdo 0s suportes digitais. Também mostrar-
se-a que o texto e a imagem podem se complementar ou
contradizer.

Il - Reading for critical thinking (30
min)

O professor fara uma leitura seguida de debate sobre a
mensagem no texto, incentivando a acdo, reflexdo e
indagacdo por meio de porqués: O qué? Como? Para
qué? Para quem? Quando? Onde? visando ao
desenvolvimento visual critico explorando bem as
imagens com o suporte de algumas das categorias da
Metafuncdo Representacional Narrativa de acdo e
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reacdo, conforme apresentacdo prévia neste roteiro.
Seguem alguns stickers como sugestdes para as questdes
no apéndice A.

IV - Vocabulary and Grammar study | Nesta etapa, o professor fard& uma exploracdo do
(30 min) vocabulério e a gramatica que aparecerem no texto.

V - Going Beyond (50 min) Nesta etapa, o professor apresentara 0s principios
basicos de composi¢édo aplicados a construcao de stickers
e indicara alguns aplicativos como Sticker-y, Bitmoji;
Sticker maker e aplicativos de busca de imagens como
Freepic, Pixabay. O professor pode sugerir que os alunos
facam uso dessa aprendizagem para compartilhar o
conhecimento com toda a comunidade escolar por meio
de cartazes.

VI - Feedback (20 min) Nesta etapa, o professor ird parabenizar os alunos pela
participacdo no processo, destacar o que aprenderam no
periodo (raise awareness) e conscientiza-los de que a
aprendizagem de lingua inglesa sera possivel por meio
do letramento visual critico.

5.4 Plano detalhado dos procedimentos das etapas da sequéncia didatica

5.4.1 ETAPA | — Before Reading

Tempo: 15 min
Objetivo da etapa:

Sondar o conhecimento prévio dos alunos a respeito de stickers e comunicar aos alunos
0 que eles aprenderdo. Investigar a relacdo dos stickers selecionados com a cultura local da
turma.

Procedimentos:



A professora apresentara alguns stickers ampliados em folhas xerocopiadas ou por slides
e motivar discussao com as seguintes perguntas orais:

O que é um sticker? Para que serve? Como é usado?
Vocés sabem quando surgiram os stickers?
Vocés sabem como eram utilizados os stickers antigamente?

Vocé sabe onde geralmente sdo encontrados e quem Ié os stickers?

o B~ w0 D e

Vocé costuma usar textos desse tipo para se comunicar com seus amigos e com

sua familia no seu dia a dia? Se sim, onde? Por qué?

6. Vocé ja tinha visto as imagens que aparecem nos stickers? Vocé ja realizou
alguma das atividades/a¢des que aparecem nos stickers?

7. Os textos sdo curtos ou longos? VVocé sabe por que eles sdo assim?

8. Quando se deparam com um sticker, como fazem a leitura? Leem somente o

texto, somente a imagem?

9. Quando se deparam com texto somente como uma imagem, vocés leem ou ndo?

5.4.2 ETAPA Il - Reading for general and detailed comprehension.

Tempo: 30 min
Objetivo da etapa:

Explorar a imagem por meio de algumas categorias da GDV.

Procedimentos:

Nesta etapa, sera apresentado um mesmo sticker, uma versao sem o texto e outra com o
texto. Em seguida, serdo feitas perguntas com destaque para a Metafuncdo representacional.
Segue um exemplo



Em seguida, o professor af ' ticker com texto e imagem para que

confirmem ou refuten pode complementar
ou contradizer o se

Seguem algumas que

A wnp e

o1

Observando a imagem e o texto escrito. Qual é a ideia principal do texto?

O que o texto tem a ver com a imagem?

O texto condiz com o que vocé leu da imagem anteriormente?

Vocés acham que tanto o texto como também a imagem foi importante para a
leitura e interpretacdo?

O que as pessoas estdo fazendo?

Onde elas estéo?

Quiais objetos aparecem?

Qual é a parte do dia?
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9. Pelas expressdes faciais e a dire¢do do olhar das (0s) participantes, como elas
(es) estdo se sentindo? Serd porque estdo assim? Por que as (0s) participantes
estdo assim?

10. Junte suas observagdes em uma historia e conte-a para mim.

5.4.3 ETAPA I11- Reading for critical thinking.

Tempo: 50 min
Objetivo da etapa:

Implementar uma discussao critica e responsiva com apoio de algumas das categorias da
GDV (metafuncéo representacional).

Procedimentos:

Nesta etapa, a professora explorara as aces implicitas. Serdo geradas discussées com
perguntas para estimular o desenvolvimento do letramento visual critico dos educandos. A
professora fard questionamentos com base na metafungdo representacional: representacéo
narrativa — estruturas narrativas de acao e reacdo, dependendo do sticker selecionado.

Serdo utilizados outros stickers diferentes que serdo enviados para os alunos via
WhatsApp, um por vez, no momento das perguntas. Eles poderao ser distribuidos impressos ou
colados no quadro, um de cada vez, para facilitar a leitura coletiva com a classe. Com base na
metafuncdo representacional, estrutura narrativa de acdo, serdo feitos o0s seguintes

questionamentos:

Quem séo os (as) participantes do texto?

Quais as caracteristicas das (0s) participantes?

Elas (Eles) estdo praticando alguma agéo?

Qual é a acdo em processo?

Quem esta praticando a acdo? Quem esta recebendo a acao?

Elas praticam a acdo de que modo? Onde? Quando?

N o g > wDdh e

No sticker, aparece a expressao . Se, em uma conversa via chat, vocé
recebesse um sticker como esse, qual seria a informacéo dada pelo sticker?
8. Vocés costumam utilizar esta frase no seu dia a dia? Em quais situagdes?

9. Qual é o tema do sticker?
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Em seguida, serdo utilizados outros stickers diferentes para questionamentos com base

na metafuncéo representacional: estrutura narrativa de reacéo.

1. Quem sdo os participantes dos textos?

2. Vocé consegue observar a direcdo do olhar dos participantes? Se sim, o que
olham?

3. Quais as caracteristicas dos participantes?

4. Quem esta praticando alguma agdo?

5. Os participantes estdo interagindo com alguém ou alguma coisa? Como
percebeu?

6. Vocé consegue identificar onde se passa e o que é mostrado pela imagem?

7. Qual é o tema do sticker?

8. Vocé ja presenciou alguém nesta situacdo no seu dia a dia? Se sim, como

reagiu?

E importante perceber que a narrativa por processo de reacdo envolve uma agio e uma
reacdo, como, por exemplo, a agdo de olhar, porque reage a alguma coisa.

Seguem os stickers que serdo explorados nesta etapa no apéndice A. Eles foram criados
pela professora pesquisadora de acordo com a realidade e necessidade de se comunicar em
Lingua Inglesa do educando.

5.4.4 ETAPA IV- Vocabulary study / Grammar study

Tempo: 20 minutos

Objetivo da etapa: Explorar as Magic Words / Polite Words.

Procedimentos:

A professora mostrara novamente o sticker que contém Magic Words / Polite Words e
perguntara se sabem o significado. Ela podera dizer que se trata de uma palavra magica ou faz
parte de um grupo de palavras que usamos no dia a dia. Elas colaboram para se ter um bom
relacionamento com o préximo e quem as usa tem boas maneiras, ou seja, € bem-educado. A
professora podera, também, perguntar se conhecem mais alguma palavra que quando usadas
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indicam que a pessoa tem boas maneiras. A medida que os aprendizes forem falando, o
professor devera ir listando no quadro palavras como: Please! Excuse-me! Sorry! Thank you!

Depois, a professora trabalhara a pronuncia do vocabulario com os alunos. Ela pedira
para que a classe dé exemplos de situacfes diarias em que sdo utilizadas as polite/magic words.

A professora entregard uma folha de papel e pedira para os educandos representarem o
vocabulario aprendido em forma de stickers, representando uma situagéo que vivenciam no dia
a dia em que este vocabulério pode ser inserido. Como, por exemplo, em uma situacdo na qual
alguém esteja querendo entrar na sala, alguém machucando outra pessoa, alguém ajudando,
dentre outras.

Dependendo da estrutura do texto escrito, deve-se aproveitar a oportunidade para
explorar as questfes gramaticais. Pode-se listar no quadro os verbos que eles conhecem e
trabalhar a forma am do verbo to be.

5.4.5 ETAPA V - Going beyond.

Tempo: 20min
Objetivos da etapa:

-Criar stickers utilizando os aplicativos indicados pelo professor e selecionar as imagens de
forma critica e consciente, nos bancos de imagem gratis Pixabay, Freepik ou fazer imagens
com Sticker-ly ou Bitmoji.

-Fazer uma analise visual critica dos stickers criados.

-Compartilhar, por meio de um cartaz, as produgdes dos stickers com a comunidade escolar.

Procedimentos:

A professora pedird que a classe crie stickers utilizando o vocabulario aprendido e
pesquisando imagens no site de busca. A atividade poderad ser em dupla ou grupo de até 5
participantes. Apds a criacdo, eles enviardo o sticker para o0 WhatsApp da professora.

A professora imprimira estes stickers em folhas A4 e levara para os alunos comporem
0s cartazes que serdo expostos para a comunidade escolar. A professora também pode pedir
para cada dupla e/ ou grupo falar como foi criado, que aplicativo usou, onde buscou a imagem,
a qual situacdo esta se referindo, que mensagem querem passar, a intencéo do sticker, qual é a
intencdo da mensagem quando enviaram o sticker para alguém, qual o contexto do sticker. Eles
podem narrar uma historia, dizer quantos participantes, quais agdes/reacdes estdo acontecendo,
entre outros.
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Logo ap0s essas explicacdes dos alunos, a professora deve propor a criagdo de um cartaz
com o titulo: Meu sticker no WhatsApp. Além disso, pode-se desenhar um celular grande em
uma folha de papel 40 kg e colar estes stickers produzidos pela turma. Serdo incluidas etiquetas
com o nome dos criadores dos stickers. As etiquetas deverdo conter as seguintes informacdes:
nome autor do sticker, nimero da turma e disciplina.

5.4.6 ETAPA VI -Feedback

Tempo: 20 minutos
Objetivos da etapa:
-Conversar sobre o que a classe aprendeu nas etapas da SD;

-Promover a alegria e a esperanca de que juntos os podem aprender e desenvolver o letramento
visual critico.

-Agradecer e elogiar a participacdo e dedicacgao da turma durante as atividades.

Procedimentos:

Por meio de uma roda de conversa informal acerca das atividades da SD, mostrar aos
alunos o que eles aprenderam, agradecer e elogiar pela participacdo. Esta etapa € livre para o
professor finalizar a SD da melhor forma para o letramento da classe.
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6 PALAVRAS FINAIS

O processo de estudo e elaboracao dessas atividades foi de extrema importancia para a
minha vida académica, tendo em vista a predisposi¢ao para aprimorar cada vez mais a minha
pratica em sala de aula. Diante disso, foram fomentados, nas atividades criadas, perguntas
consistentes com base na GDV, com intuito de colocar os estudantes ativos no processo de
ensino-aprendizagem para o desenvolvimento do letramento visual critico do aluno.

Para alcancar tal objetivo, elaborei uma série de atividades (SD), distribuidas em etapas
com foco na leitura multimodal visual critica do género digital sticker. Para a elaboracdo das
atividades foi feita, por mim, uma ampla pesquisa sobre vérias teorias do letramento critico,
multiletramentos, letramento visual e a Gramética do Design Visual. Essas teorias sao
importantes para facilitar uma préatica pedagdgica de uma educacdo que possibilite a formagéo
de individuos livres e capazes de contribuir criticamente para mudancas sociais. Além disso,
todo esse processo teve grande serventia para meu enriquecimento profissional e
aprimoramento autorreflexivo.

Esta pesquisa me incentivou a estar envolvida e empolgada para participar de debates
sobre o tema em estudo, de trocar informacgdes com a minha orientadora e coorientadora e com
os estudantes da mesma linha de pesquisa. I1sso me possibilitou estar a par de diferentes pontos
de vista, me ajudou a ter um olhar diferenciado sobre diversas questdes que envolvem o tema
pesquisado. Desse modo, contribuiu, fortemente, para um comportamento analitico e critico e,
assim, aprimorar minha atuacdo em sala de aula, que até entdo fora fortemente focada,
principalmente, no ensino de contetdo do curriculo escolar.

Em determinado momento, ao criar a sequéncia didatica, percebi que a partir desses
estudos ficou mais facil apresentar ideias criativas com a intengdo de desenvolver o letramento
visual critico. Também, por meio de dialogos e opinides dos alunos, relacionados com questdes
sociais, sera possivel compreender melhor a realidade dos estudantes e da comunidade onde
estdo inseridos, visando a um comprometimento politico de mudanca social e, possivelmente,
amenizando as desigualdades, preconceitos, entre outros.

Além disso, 0 desenvolvimento deste produto educacional poderd contribuir para o
aprimoramento cultural dos estudantes, ao terem acesso a conhecimentos de outros saberes e
realidades, a medida que se apropriarem ativamente de novos comportamentos. Dessa forma,
procurei fazer com que os contetdos do curriculo da Lingua Inglesa se aproximassem da
realidade dos aprendizes.

Durante essa jornada de estudos e pesquisas com acesso a grande nimero de textos,
pude perceber a grande importancia de uma formacdo continuada para 0 meu crescimento
profissional, pois pude criar atividades mais dindmicas com um género auténtico, que
possibilitard o desenvolvimento dos educandos e visara a ressignificacdo das aulas de Lingua
Inglesa. Pude buscar e estabelecer uma ligac&o entre os conteidos e a realidade dos estudantes,
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em um mundo onde novas informagdes aparecem a cada segundo e estdo acessiveis na distancia
de apenas um clique.

Espero que esta sequéncia didatica contribua para as aulas de Lingua Inglesa e torne 0s
encontros mais prazerosos com a ampliacdo da capacidade de leitura visual critica dos alunos,
tornando-os capazes de compreender aspectos multimodais com mais interesse. Assim, 0S
estudantes terdo a oportunidade de olhar as aulas de Lingua Inglesa sob um novo ponto de vista,
mais préximo da sua realidade, com a identificacdo das intengdes e do contexto de criacdo dos
textos. Espera-se, também que, dessa forma, os alunos tenham mais interesse em ler e criar
textos multimodais em Lingua Inglesa.
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APENDICE A- STICKERS

Sticker de agéo e reagao

You are welcome!
1 LOVE YOU!
E
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APENDICE B - TEXTO PARA LEITURA DO PROFESSOR

O género digital multimodal sticker
O sticker ¢ um género multimodal que passou por transformag¢fes com o0 avanco da
tecnologia. Ele surgiu na década de 90 e o seu uso fazia jus apenas ao significado da palavra
de origem inglesa STICKER, que significa adesivo ou etiqueta em portugués.

Eram utilizados pela populacdo para serem colados em muros, portdes, vidros de
carros, capas de cadernos, moveis etc., com intuito de demonstrar uma ideologia, crenca,
fazer uma propaganda ou servir de enfeite. Hoje, com a evolugéo da internet, transformou-se
em um género digital pela facilidade de se poder agregar imagens, palavras, entre outros, e
utilizar nos diversos suportes digitais, que sé tendem a se expandir, como foi possivel
testemunhar no periodo endémico, do COVID 19.

Em relacdo a sua composicdo, € uma imagem pequena, e pode abranger textos
verbais, ndo verbais e multimodais, que se combinam visando diferentes propdsitos
comunicativos.

Como ¢é possivel observar nas imagens do texto no apéndice A, os stickers (ou
figurinhas) possuem uma base de criagdo vasta, pois podem ser produzidas a partir de outros
géneros ja existentes, como 0s memes, palavras, emojis, além de personagens da vida real,
que sdo personalizados.

A mobilizacao de sentido dentro de uma conversa em determinado contexto € muito
importante. Dessa forma, as figurinhas do WhatsApp podem assumir diferentes funcdes e
sentidos a depender da interacdo, como, por exemplo, iniciar ou encerrar um assunto,
intensificar algo, entre outros.

Observa-se que as escolhas verbais e as imagens dos stickers ndo sdo neutras, visto
que, para a construcdo da informacao, o autor produzira a figurinha que melhor transmite a
sua intencao.

https://bit.ly/2Lkamfs
https://bit.ly/2Xd1ScG

https://repositorio.unesp.br/bitstream/handle/11449/86941/rodrigues lj me ia.pdf?s
equence=1&isAllowed=y
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APENDICE C- TEXTO PARA LEITURA DO PROFESSOR

Géneros e suportes digitais

Desde 1990, o mundo assiste a uma revolucao nos meios de comunicagdo por meio da
popularizacao das redes de computadores, principalmente, da internet, trazendo mudancgas nas
formas de comunicacéo e, consequentemente, na linguagem.

Devido a isso, 0s géneros textuais vao se adaptando as diversas realidades de
comunicacdo da comunicacdo atual, dando origem aos géneros digitais. S&o exemplos de
géneros digitais: e-mail, blog, Vlogs, E-books, entre outros. Entdo, para acompanhar essa
evolucdo, é necessario conhecer algumas caracteristicas como a conversa que se gera ali, de
maneira familiar, como uma conversa entre dois amigos, frases curtas, aproximando a escrita da
fala, associando a linguagem verbal com a ndo verbal para uma comunica¢do bem rapida, dando
origem a mais textos digitais, como 0s memes, stickers, emoticons, gifs entre outros.

Portanto, observa-se que esses textos ganham notoriedade de acordo com a necessidade
da sociedade em se comunicar. Por serem firmados por multiplas linguagens, sdo chamados,
também, de multimodais.

Como os géneros digitais vém sofrendo transformacdes, devido ao advento da internet,
0s suportes digitais evoluiram e ocupam papeis fundamentais para que os géneros digitais
possam circular e passar a informacao, sao eles que determinardo os géneros digitais.

Os suportes digitais se caracterizam por serem hipertextuais (contendo varias daquelas
frases azuis, com a finalidade de levar a outros textos) com a finalidade de aprofundar a
informacao.

Exemplos de suportes digitais: Gmail, Instagram, Twitter, YouTube, Tick Tock,
Facebook, WhatsApp, Telegram, dentre outros.

FONTE: http://decodecorata.com.br/blog/about/
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