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Caro(a) professor(a) que ensina Matematica,

Neste guia, o quinto volume da seérie de e-books para a
integracdo de Objetos de Aprendizagem (OA) Scratch em aulas
de Matematica, vocé encontra dicas e orientacbes de como
acessar o repositério online do Scratch e efetuar buscas por OA
voltados a Unidade Tematica (UT) Grandezas e Medidas do
Ensino Fundamental, Anos Iniciais definida na Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) — (Brasil, 2017).

Além das diretrizes citadas, foram selecionados OA para o
atendimentos das habilidades da UT Grandezas e Medidas
visando ajuda-lo(a) na introducao destes objetos em suas aulas.

Na sequéncia, este e-book contempla um plano de aula que
inclui o uso de alguns OA Scratch voltado para a UT Grandezas
e Medidas.
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Logo apds, uma informagado de uso da pagina do Scratch
esta sendo apresentada no intuito de ambientacdo com as
opcdes de uso deste software, e conhecimento sobre as
possibilidades de integra-la a sua pratica pedagogica e, por fim,
trazemos algumas reflexdes.

Boa leitura!

Os autores
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A UT Grandezas e Medidas da BNCC visa favorecer a
integragcao da Matematica com outras areas do conhecimento,
como Ciéncias e Geografia, por meio de estudos de medidas e
das relacdes entre elas.

Especificamente para os Ensino Fundamental, Anos Iniciais,
as habilidades da BNCC para esta UT enfatizam a necessidade
de os(as) alunos(as) entenderem que “medir € comparar uma
grandeza com uma unidade e expressar o0 resultado da
comparacado por meio de um Numero” (Brasil, 2017, p. 273).
Além disso, espera-se que, ao final desse periodo, os alunos
resolvam problemas do cotidiano que envolvam grandezas de
comprimento, massa, tempo, temperatura, area, capacidade e
volume.

No repositério do Scratch ha uma grande variedade de OA
que atendem as habilidade de Grandezas e Medidas levando os
alunos a experiéncias e atividades envolvendo temperaturas,

pesos, horas, entre muitos outros.
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Para acessar estes objetos, clique na imagem abaixo e va

para o site do Scratch.

Caso tenha duvidas sobre como efetuar suas buscas por OA,
clique nas imagens abaixo e assista ao video “Acessando o site
do Scratch e seu repositorio de Objetos de Aprendizagem” com o

passo a passo.
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O Quadro abaixo elenca sugestboes de termos (palavras-
chave) para buscas relacionadas as habilidades e assuntos

trabalhados na UT Grandezas e Medidas. Caso tenha outras

ideias, utilize-as.

TERMOS DE BUSCA
Medidas; Unidade de medida; Comparar pesos; Comparar

figuras; Grandezas; Comprimento; Peso; Temperatura; Area;
Perimetro; Volume; Hora; Horario; Dia; Semana; Més; Ano; Data;
Calendario; Moeda; Monetario; Dinheiro; Compra e Venda;
Instrumento de Medida; Cronémetro; Reldgio; Balanca; Régua;

Trena; Termdmetro, Matematica.

Na proxima secido serdao apresentadas informacdes sobre
como compartilhar OA Scratch com seus alunos, bem como

serao citados alguns destes objetos.
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Conteo de Cubos

O OA “Conte os cubos remix” € um
jogo interativo onde sao apresentadas
pilhas de cubos e o(a) aluno(a) precisa
identificar quantos existem em cada

uma, que pode ser usado no ensino de

calculo de volume dos solidos.
Habilidades da BNCC atendidas: (EFO2MA16), (EFO3MA16),
(EFO3MA19), (EF04MA20), (EF0O4MA21) e (EFOSMA21).

“As horas do dia remix” € um OA muito simples, mas permite
ao(a) aluno(a) o contato com o relégio de ponteiros e digital
precisando fazer a conversao. Além disso, o aplicativo vai
passando por atividades diarias como acordar, ir para a escola,
entre outras. Este OA pode ser utilizado em uma atividade em
grupo onde os(as) alunos(as) podem debater sobre os formatos
das horas e atividades.

Habilidades da BNCC atendidas: A O ford ma wown or .
(EFO1MA16), (EFO3MA18), ( )

(EFO3MA23) e (EF04MA22).
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https://scratch.mit.edu/projects/561608186
https://scratch.mit.edu/projects/561608186
https://scratch.mit.edu/projects/509264162
https://scratch.mit.edu/projects/509264162

COMPRAS FEITAS! No OA “Comprando num mercado

_|sem troco remix” o(a) aluno(a) tem

contato direto com o conceito de valor

monetario juntamente com a adicao.

S3o0 apresentados produtos que

deseja comprar e varias opg¢does de cédulas e moedas, e
precisa entao selecionar o montante de dinheiro sem troco para
pagar por aquele objeto. E um OA que pode ser incluido em
diversas situagcdes escolares, entre elas, para verificar um
conhecimento prévio, logo apds a apresentacao do conteudo ou
como atividade extraclasse. Habilidades da BNCC atendidas:
(EFO1MA19), (EFO2MAZ20), (EFO3MA24) e (EFO4MA25).

seu nome diz, € uma balanca onde
aluno(a) vai incluindo e retirando
produtos e pesos da balanga

0S resultados, gerando debates entre a turma.
bilidades da BNCC atendidas: (EFO02MA17), (EFO3MA
D03MA20) e (EFO4MAZ20).

o

rutas. A atividade com esse OA pode ser aplicada em grupo
solicitando que os alunos observem e indiguem como chegara

at


https://scratch.mit.edu/projects/509262167
https://scratch.mit.edu/projects/509262167
https://scratch.mit.edu/projects/560447240
https://scratch.mit.edu/projects/560447240

No OA “Unidades de
medida de longitud remix”
a maga Lucy vai ensinando e
depois revisando por meio de
perguntas sobre a conversao
de unidades de medidas de
um OA
interessante para ser usado

comprimento. E

antes mesmo de trabalhar

este conceito para
ambientacao, de forma ludica,
com o assunto.

Habilidade da

atendida: (EFOSMA19).

BNCC

O OA
Medida
medida remix)”

“La Ruleta de Ia
remix (roleta de
€ um mix
sobre grandezas e medidas.
Por meio de uma roleta, o(a)
selecionara

aluno(a) um

assunto e aparecera uma
relacionada a
conversao de unidades. De
OA se

encaixa em uma revisao de

pergunta

forma ludica, este

conteudos, pois envolve varios

deles, inclusive, poderia

envolver uma gincana com

toda a turma.

Habilidades da BNCC
atendidas: (EFO3MA17) e
(EFO5MA19).



https://scratch.mit.edu/projects/560329267
https://scratch.mit.edu/projects/560329267
https://scratch.mit.edu/projects/560188359
https://scratch.mit.edu/projects/560188359

Canuersor de unidades © OA  “Conversor de Unidades
b remix” € um jogo interativo onde o(a)

I{g aluno(a) seleciona se quer efetuar

|:§:| I.;:m conversdes nas unidades de medidas,

gramas ou metros. Apods isso, alguns
desafios lhe sdo apresentados. E um OA que combina muito

bem com uma atividade extra classe para revisdao do conteudo
apresentado.
Habilidades da BNCC atendidas: (EFOSMA19).

A0
28 O OA “Termometro simulator remix”
20 . n
T A apresenta um simulador de termémetro
5 b que, de forma ludica, explica como
0

funciona este equipamento, bom como

os(as) alunos(as) podem incluir valores
de temperatura tal que o cenario e o termémetro se adequam ao

valor informado. E uma experiéncia interessante para a sala de
aula.
Habilidades da BNCC atendidas: (EFO3MA18) e (EF04MA23).
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https://scratch.mit.edu/projects/509260954
https://scratch.mit.edu/projects/509260954
https://scratch.mit.edu/projects/560592161
https://scratch.mit.edu/projects/560592161

Plano de Aula

Titulo do Plano de Aula: Equilibrando balancas.
Ano Letivo: 3°ano do Ensino Fundamental.

Duracao: 1h30.

GERAL: Utilizar estratégias e/ou instrumentos para identificar o

peso de pessoas, comidas ou objetos.

ESPECIFICOS:
Estimar e medir peso, utilizando unidades de medida

padronizadas (grama);
Reconhecer e utilizar instrumentos de medigao de peso;

Definir estratégias de comparagao para identificar peso de

pessoas, comidas ou objetos.
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UNIDADE TEMATICA: GRANDEZAS E MEDIDAS
OBJETOS DE CONHECIMENTO:

Medidas de capacidade e de massa (unidades nao convencionais

e convencionais): registro, estimativas e comparacoes.

HABILIDADE NA BNCC:

(EFO3MA20) Estimar e medir capacidade e massa, utilizando
unidades de medida nao padronizadas e padronizadas mais
usuais (litro, mililitro, quilograma, grama e miligrama),
reconhecendo-as em leitura de roétulos e embalagens, entre

outros.

RECURSOS DIDATICOS NECESSARIOS:
« Computadores, tablets ou celulares;

* Acesso a Internet;

» Datashow ou Lousa digital (opcional);

*Lousa fisica e canetbes ou giz (de acordo com o tipo de
lousa);

*Objetos de Aprendizagem Scratch: Balanga Somatoria

remix, Balanca, peso e variaveis remix e balanca algebra

remix.
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PERCURSO METODOLOGICO:

Conversar com os alunos sobre
0 que € uma balanca. Perguntar se
lembram de alguma balanga em
seu cotidiano. Caso nao lembrem,
perguntar sobre o que usam para
se pesarem em casa, na farmacia
ou consultas meédicas, para pesar
carmnes e frutas no mercado,
ingredientes na cozinha, ou ainda,
o pote cheio no buffet de sorvetes.
Ressaltar ainda que existem
diferentes tipos e formatos de
balancas, as analdgicas e as
digitais.

Sequencialmente, propor que
utiizem em grupos de 2 ou 3
membros o) OA “Balanca
Somatoria remix”. A exposicao
do OA pode ser efetuada de forma
coletiva (Datashow ou lousa digital)
ou por grupo (computador, tablet ou

celular).

A

Twamns )

Ay

Objeto “Balanca Somatoria

remix”. Para  acessa-lo,
clique na figura acima.
Instrugoes:

(1) Clique na bandeira verde
para iniciar;

(2) Clique na tecla espaco
para comecar um desafio;

(3) Clique nos pesos da parte
superior até equilibrar a
balanca (caso erre, clique no
mesmo peso que ele ‘saira
da balanca);

(4) A qualquer momento,
cligue na tecla espaco para

desafio.

)

comecgar um novo



https://scratch.mit.edu/projects/560443983
https://scratch.mit.edu/projects/560443983

Solicite que facam 5 pesagens e anotem os resultados em uma
folhna de caderno que sera entregue ao professor (a) com o0s
resultados de varias atividades do dia.

Sequencialmente, lembre-os que foi falado sobre a balanca
digital, que ¢é outro tipo de balangca, que apresenta
automaticamente o peso, sem precisar colocar outros pesos para
contrabalancear. Um outro OA, “Balanca, peso e variaveis remix’,
sera utilizado no entanto de forma mais rapida pois € apenas para
que os(as) alunos(as) observem o funcionamento deste outro tipo
de balanca. Ainda assim, solicitar que analisem nos mesmos

grupos e anotem os resultados encontrados na mesma folha.

Objeto “Balanga, peso e variaveis
remix” e seu link esta disponivel na
figura. Instrucoes:

(1) Aperte na bandeira para comecar;

(2) Aperte no botéo verde para ligar a balanga;
(3) Passe o mouse na quantia de tomates que desejar calcular;
(4) Se desejar reiniciar a contagem, aperte o botdo vermelho

para desligar a balancga e ligue-a novamente.
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https://scratch.mit.edu/projects/560443674
https://scratch.mit.edu/projects/560443674

-

i a ‘Prato
Dircite

Objeto “balanca algebra remix”
(clique na figura para acessa-lo).
Instrugoes:

(1) Clique na bandeira verde para
iniciar e ouvir as instrucoes;

(2) Clique no prato esquerdo e na
sequéncia em um ou mais pesos
ou clique no prato direito e na
sequéncia em uma ou mais frutas;
(3) Quando quiser retirar algo dos
pratos, clique em Tirar do Prato e
no item que deseja retirar;

(4) Quando quiser pesar, clique no
botdo pesar, analise o resultado e,
caso a balangca ainda nao esteja
equilibrada, continue incluindo ou
retirando itens;

(5) Descubra o peso de cada fruta.
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Abrir um debate sobre

as diferencas entre as
balancas e quais as
vantagens de cada uma

delas. Questionar se existem
situacdes diferentes em

que balancas também

diferentes sao mais usadas.
Para finalizar, proponha

desafio

uma atividade

utiizando o OA “balanca
algebra remix”. Os grupos
precisarao descobrir o peso
das frutas. Nao falar nada
sobre conversarem entre os
grupos. Sera melhor se
houver interacao entre eles
buscando descobrir a

solugao. Lembrando que
eles precisam anotar como
chegaram ao resultado e
entregar a folha de atividade

com suas respostas.


https://scratch.mit.edu/projects/560447240
https://scratch.mit.edu/projects/560447240

AVALIACAO DO APRENDIZADO
O acompanhamento do aprendizado dos(as) alunos(as) ocorrera por

meio da analise da participacio e interacdo dos(as) discentes em sala
e da folha de atividade entregue. O objetivo sera observar se os(as)
alunos(as) compreenderam como utilizar estratégias e os

instrumentos para medir os pesos dos objetos.

REFERENCIAS
BASICA:

SANTQOS, Julio Cesar Augustus de Paula. Vem voar: matematica,
4° ano: ensino fundamental, anos iniciais / obra coletiva ; 1. ed.,

Sé&o Paulo: Scipione, 2017.

COMPLEMENTAR:
REAME, Eliane. Ligamundo: matematica 4° ano: ensino

fundamental: anos iniciais. 1. ed., Sdo Paulo: Saraiva, 2017.
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No e-book referente a UT Geometria foi apresentada uma
dica indicando como alterar um OA Scratch que esta em outro
idioma por meio da alteracdo das falas dos atores e nomes de
variaveis. Apesar de esta dica resolver boa parte das situacoes
na traducao de objetos, existem outras que também podem ser
resolvidas com um certo nivel de facilidade. E o caso de OA que
apresentam cenarios ou fantasias com escritas, orientagdes ou
resultados em outros idiomas.

Tanto os cenarios quanto as fantasias sao imagens e, para
altera-las, a dica € outra. E, ainda assim, nao exigira
conhecimento técnico de programacgao.

Para acessar o video com dicas de como remixar um OA
Scratch e encontrar e alterar os cenarios e fantasias, clique na
figura da proxima pagina. Encontrando estes itens, é possivel
alterar escrita, traduzindo o texto contido nessas figuras que se
apresentam como imagem do OA e dos atores. Esperamos que

seja util.
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Clique na figura abaixo e confira!

Alterando
OA Scratch

Objetos de Aprendizagem Scratch: 20 '
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https://youtu.be/CvuLTVCLe8U
https://youtu.be/CvuLTVCLe8U

Neste e-book foram apresentadas orientacdes voltadas a
professores(as) sobre como acessar o repositério online do
Scratch, efetuar buscas por OA voltados para a UT Grandezas e
Medidas do Ensino Fundamental, Anos Iniciais definida na
BNCC, e como integrar tais objetos as aulas de Matematica.

Neste documento, foi mostrado também como encontrar
estes OA no repositério do Scratch utilizando palavras-chave
estratégicas nas buscas.

O Scratch conta com diversos recursos € pode ser usado de
diversas formas em sua aula. E foi o que este e-book buscou,
aproximar vocé, professor(a), do repositorio Scratch mostrando
ser este uma fonte de OA variados para o assunto Grandezas e
Medidas, acessivel, gratuito, facil de usar e de efetuar o

compartilhamento com seus alunos.
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E, caso nao conheca os demais e-books interativos da
coletdnea, seguem seus links para o acesso a cada um deles.

Aproveite!
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