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Apresentacao

Caro(a) professor(a) que ensina Matematica,

Este e-book apresenta uma série de orientagbes e dicas
focando especificamente no atendimento da Unidade Tematica
(UT) Geometria do Ensino Fundamental, Anos Iniciais definida na
Base Nacional Comum Curricular (BNCC) — (Brasil, 2017).

Inicialmente, sdo apresentadas informacbes sobre a
Geometria na BNCC, no repositério do Scratch e as buscas por
seus OA. Na sequéncia, OA selecionados para o atendimento de
algumas das habilidades da Unidade Tematica Geometria com
informacdes que possam ajuda-lo(la) na incluséo destes em suas
aulas.

Dando continuidade, este e-book apresenta um plano de
aula voltado para a Unidade Tematica Geometria exemplificando
uma possibilidade da integracdo de alguns OA Scratch em aulas

de Matematica.
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Apds, uma dica do uso do Scratch é discorrida para que
vocé, professor(a), conhegca ainda mais as opcdes e
possibilidades deste software e possa recorrer a eles quando

precisar. Por fim, algumas reflexdes sao apresentadas.

Boa leitural

Os autores
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Para a UT Geometria, a BNCC apresenta habilidades para a

Matematica no Ensino Fundamental, Anos Iniciais buscando que

[...] os alunos identifiguem e estabelegcam pontos de
referéncia para a localizacdo e o deslocamento de
objetos, construam representacbes de espagos
conhecidos e estimem distancias, usando, como
suporte, mapas (em papel, tablets ou smartphones),
croquis e outras representacdes. Em relacdo as formas,
espera-se que os alunos indiguem caracteristicas das
formas geométricas tridimensionais e bidimensionais,
associem figuras espaciais a suas planificacdes e vice-
versa. Espera-se, também, que nomeiem e comparem
poligonos, por meio de propriedades relativas aos lados,
vértices e angulos. O estudo das simetrias deve ser
iniciado por meio da manipulacédo de representacdes de
figuras geométricas planas em quadriculados ou no
plano cartesiano, e com recurso de softwares de
geometria dindmica (Brasil, 2017, p. 272).

Logo, é importante que sejam utilizados OA que auxiliem e
contribuam no alcance dessas habilidades, e o repositério do
Scratch conta com muitas op¢des e variedades. Pelos estudos
de Gongalves (2021), pode-se constatar que a Geometria é a
segunda UT mais atendida pelos OA do repositério do Scratch.

Mas para encontra-los, sao necessarias buscas por meio de

palavras-chave.
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O Quadro abaixo traz alguns termos (palavras-chave) para
serem utilizados no repositorio do Scratch considerando as
habilidades e assuntos trabalhados na UT Geometria. Ressalta-
se que sao apenas sugestdes. Caso tenha outras ideias, utilize-

as.

TERMOS DE BUSCA

Geometria; Direita; Esquerda; Posicdo; Trajeto; Ponto de
referéncia; Direcdo; Sentido; Roteiro; Localizacdo; Coordenadas
geograficas; Plano Cartesiano; Figuras geométricas; Figuras
Planas; Comparar Figuras; Sélidos geométricos; Angulos;

Angulo reto; Reflexdo em figuras; Lado; Vértice; Tangram.

Caso tenha duvidas sobre como efetuar suas buscas por OA,
clique nas imagens abaixo e assista ao video “Acessando o site
do Scratch e seu repositorio de Objetos de Aprendizagem” com o

passo a passo.

Seratch - Imagne. Frogram She % 4

€ 3 O @ sratchmitedu

Crie estodrias, jogos e animagoes “

Partilhe com outros em todo o
mundo

Comece a Criar Junte-se

Veja o Video
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E para a acessar o repositério do Scratch, clique na figura

abaixo.

Para a proxima secdo, apresentamos alguns OA Scratch

selecionados, e como compartilha-los com seus alunos.
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hitps://scratch.mit.edu/projects/562009697

Incorporar Copiar cédigo para incorporar
<iframe src="https.//scratch.mit.edu/projects/562009697/embed"
allowtransparency="true" width="485" height="402" frameborder="0"

scrolling="no" allowfullscreen></iframe>

Pronto, agora basta colar (Ctrl V) no
seu material ou meio de comunicacao
(e-mail, whatsapp, material a ser
impresso, etc) com seus alunos e eles

executarem em computadores,
notebooks, tablets ou celulares.

---------
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O OA “Poligonos e nao poligonos
. remix” apresenta um jogo interativo
; ' onde um personagem se mostra como
uma forma geométrica pergunta quem

ela é. Os alunos, de maneira ludica

e interativa, podem revisar, ou até mesmo, conhecer as formas
geomeétricas e suas nomenclaturas.

Habilidades da BNCC atendidas: (EFO1MA14), (EFO2MA15) e
(EFO3MA15).

O OA “Geometria Magica remix” apresenta um jogo muito
divertido onde os alunos precisam coletar com o chapéu do
sapo determinadas formas geométricas que vao caindo,
pontuando positivamente se pegar a forma pedida e
negativamente, se pegar outras. Este objeto podera ser usado
em sua aula de Matematica tanto como atividade apds a
apresentacido do conteudo quanto como uma revisio.
Habilidades da BNCC atendidas: |
(EFO1MA14) e (EFO2MA15).
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https://scratch.mit.edu/projects/509268278
https://scratch.mit.edu/projects/509268278
https://scratch.mit.edu/projects/509249489
https://scratch.mit.edu/projects/509249489

" O OA “Pro(g)Natura - Sdlidos

Geométricos remix” mostra que as

formas geométricas podem ser
encontradas na natureza. Nele, os
. Nk ¢ estudantes vao identificar quais
formas geométricas mais se aproximam dos formatos de cada
item apresentado no cenario do OA. Desta forma, apos
apresentar este conteudo, vocé pode incluir a utilizacao deste
OA em grupos, gerando debates e reflexdes sobre os formatos
desses elementos naturais.

Habilidades da BNCC atendidas: (EFO1MA13), (EFO2MA14) e
(EFO3MA13).

" O OA “Tangram - Fazen
apresenta o conhecido jogo de
de forma digital. O estudant
escolher entre varias op¢o
imagens e trabalhar a comparag

ecimento de figuras congruentes usando a sobrep
ndo areas de faces de objetos, de figuras planas

s da BNCC atendidas: (EFO3MA16) e (EFO3M
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https://scratch.mit.edu/projects/561564360
https://scratch.mit.edu/projects/561564360
https://scratch.mit.edu/projects/509261156
https://scratch.mit.edu/projects/509261156

L

[ i e :ii 7 18 mon

No OA “Desenvolvimento || O OA “El gato Y el ratéon -
de um Jogo para o Estimulo || plano cartesiano remix”
do Pensamento || apresenta uma caca de gato
Computacional (PIBEX IFPE || ao rato no primeiro quadrante
2019) remix” os estudantes || de um  grafico. Os(as)
terdo a oportunidade de || alunos(as) ao utilizarem este
trabalhar o  pensamento || OA terdo contato com as
computacional, bem como || coordenadas x e y de forma
descrever deslocamentos por || ludica e divertida. Este recurso
meio de uma matriz. pode ser incluido em uma aula
Habilidades da BNCC || logo apdés o conceito de
atendidas: (EFO1MA11), || coordenadas ser apresentado.
(EFO1MA12), (EFO02MA12), || Habilidades da BNCC
(EFO2MA13), (EFO3MA12) e || atendidas: (EFO5MA14) e
(EFO4MA16). (EFOSMA15).

- il
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SIGA AS ORENTACOES ABALND
(D NUMERD DA CASA DE PALILA
&) 3 passos para sul

b} 4 passos para oeste

E DESCLIERA

ﬁ?r O OA “Localizagao espacial remi

_ . EEEEE «. um jogo interativo onde o aluno preci
d)3pa oeste  —— | d

€]5 passos parasul g — 1 ?ﬁ"

f)4 passos para leste % i PARAR
Fj;-}pefxf-zs:lffe"C'te N N
frassiaioniiion — =

1 nat ara sk
|11 passos para Ieste

e T norte, sul, leste e oeste para chegar
ao seu destino. Para entender essas orientacbes, os(as)

seguir uma seérie de orientagoe
incluindo quantidade de passos para o

alunos(as) precisam conhecé-las. Entdo, como professor(a)
vocé pode utilizar este OA para identificar um conheciment
evio ou para a verificagao da aprendizagem.
ilidade da BNCC atendida: (EFO4MA16).

O OA “Localizacdao e orientacao

|||||||||||

ruas e alguns estabelecimentos. Com

[ 1.
L]
]
[H |

. as informacoes referente suas

|||||||||||||||||||||||

prosiema || = localizagbes, os(as) alunos(as) devem
posicionar cada um dos estabelecimentos como igreja, escola,

farmacia, entre outros. Uma atividade que pode ser incluida
visando o aprendizado em sala de aula ou em tarefas de casa.
Habilidades da BNCC atendidas: (EFO1MA11), (EFOT1MA12),
(EFO2MA12), (EFO2MA13), (EFO3MA12) e (EFO4MA16).

Objetos de Aprendizagem Scratch: 12

Um Guia para o uso em aulas de Matematica nos Anos Iniciais — A _\|/
Geometria — Volume 4 Sumarlo /R



https://scratch.mit.edu/projects/560806948
https://scratch.mit.edu/projects/560806948
https://scratch.mit.edu/projects/560807106
https://scratch.mit.edu/projects/560807106

Plano de Aula

Titulo do Plano de Aula: Deslocamentos.

Ano Letivo: 4°ano do Ensino Fundamental.

Duragao: 1h30.

OBJETIVOS

GERAL: Deslocar-se no espaco, ampliando os conceitos de

localizagao e definindo estratégias para chegar ao destino.

ESPECIFICOS:
Relembrar conceitos de localizagao como direita, esquerda,

quantidade de passos, etc;
Localizar-se a partir das orientacOes apresentadas;

Utilizar estratégias para deslocar-se até um destino.
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UNIDADE TEMATICA: GEOMETRIA

OBJETOS DE CONHECIMENTO:

Localizagdo e movimentacdo: pontos de referéncia, direcdo e
sentido.

HABILIDADE NA BNCC:

(EFO4MA16) Descrever deslocamentos e localizagdo de pessoas

e de objetos no espaco, por meio de malhas quadriculadas e
representacdes como desenhos, mapas, planta baixa e croquis,
empregando termos como direita e esquerda, mudangas de
direcao e sentido, interseccdo, transversais, paralelas e

perpendiculares.

RECURSOS DIDATICOS NECESSARIOS:

* Computadores e tablets;

* Acesso a Internet;

* Datashow ou Lousa digital (opcional);

* Lousa fisica e canetdes ou giz (de acordo com o tipo de lousa);

* Objetos de aprendizagem Scratch: Desenvolvimento de um Jogo
para o Estimulo do Pensamento Computacional (PIBEX IFPE

2019) remix e Jogo da localizacao remix.
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PERCURSO METODOLOGICO:

Primeiramente, perguntar aos alunos(as) se eles sabem o que
é direita e esquerda. Exibir com Datashow ou lousa interativa, o OA
“Desenvolvimento de um Jogo para o Estimulo do Pensamento
Computacional (PIBEX IFPE 2019) remix” selecionando o Mapa 3.
Fazer a simulacdo umas 5 ou 6 vezes, deixando-os sugerir as

sequéncias de passos.

Objeto “Desenvolvimento de um Jogo

|l para o Estimulo do Pensamento
Computacional (PIBEX IFPE 2019)

remix” (clique na figura para acessa-lo).

Instrucoes:

(1) Clique na bandeira verde para iniciar;

(2) Escolha um cenario;

(3) Crie a sequéncia de passos para chegar ao objetivo;

(4) Aperte na seta para iniciar a execu¢gao da movimentagao e

verificar o resultado.

Fornecer o link do mesmo OA para que os(as) alunos(as)
trabalhem em grupos achando os resultados para o Mapa 1. Nesse

caso, sera necessario o uso de computadores, tablets ou celulares.
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Bom, agora que os(as)
alunos(as) ja relembraram a nocéao
de direita e esquerda, vamos

utiizar um OA que simula uma

situacdo de deslocamento do

cotidiano. Compartilhar o link do _ .
Objeto “Jogo da localizacao

objeto “Jogo da localizacdo remix” - .
remix”. Para  acessa-lo,

e, novamente em grupos, os(as) , _ _
clique na figura acima.

estudantes precisarao encontrar .
Instrugoes:

solucbes para os desafios. O OA _ _
(1) Clique na bandeira verde

conta com varios niveis, assim, o
para iniciar;
cada grupo tera uma velocidade na _ _ _
(2) Leia as instrugoes;
execucao da atividade, podendo
(3) Use as setas para chegar

alguns grupos avangarem um mais _
ao destino.

niveis. ' p
Importante: esse objeto nao

funciona adequadamente em

celulares ou tablets por

do uso de
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AVALIACAO DO APRENDIZADO

O acompanhamento do aprendizado dos(as) alunos(as) ocorrera
por observacdo, analisando a participacdo e interacdo do(a)
discente na aula, bem como, seu rendimento nos resultados das

atividades.

REFERENCIAS

BASICA:
LEITE, Angela. Aprender juntos matematica, 4° ano: ensino

fundamental: anos iniciais. 7. ed., Sdo Paulo: Edicdes SM, 2021.

COMPLEMENTAR:
RUBINSTEIN, Cléa. Bem-me-quer mais: matematica, 4° ano. 1.
ed., Sao Paulo: Editora do Brasil, 2021.

SANTQOS, Julio Cesar Augustus de Paula. Vem voar: matematica,
4° ano: ensino fundamental, anos iniciais / obra coletiva ; 1. ed.,

Séao Paulo: Scipione, 2017.
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Uma Dica no Scratch

Como ja foi citado, no repositorio do Scratch estao
disponiveis milhares de OA em diversos formatos, interagcédo e
voltados para muitos assuntos, sejam eles escolares ou nao.

Vale ressaltar que estes objetos também estdo em muitos
idiomas pois, segundo o proéprio site do Scratch, ele é utilizado
em mais de 150 paises diferentes e esta disponivel em mais de
60 idiomas. Agora, imagine encontrar um OA incrivel, que se
encaixa exatamente no que vocé havia programado para a
apresentacao daquele conteudo e, em parceria com sua didatica,
contribuiria muito para o aprendizado de seus(suas) alunos(as),
no entanto, esta em outro idioma.

Situagcdes como esta sdo muito comuns. E muitas pessoas
acabam desistindo de utilizar o recurso encontrado. No entanto,
mesmo nao conhecendo técnicas ou logica de programacao,
com pequenas dicas, € possivel que vocé consiga alterar o
idioma ou outras caracteristicas do objeto adequando-o as suas

necessidades.
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Clicando na figura acima, vocé tera acesso a um video com
dicas de como remixar um OA Scratch e encontrar e alterar as
falas dos atores e nomes de variaveis que sdo os itens
frequentemente utilizados para comunicagdo do objeto com o
usuario. Encontrando estes itens, é possivel traduzir essa

comunicacio. Confira!
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Reflexdes Finais

Direcionado para a UT Geometria, este e-book buscou
apresentam orientagdes voltadas a professores(as) referentes ao
acesso e utilizacdo do repositorio online do Scratch, buscando
por OA voltados para tal UT do Ensino Fundamental, Anos
Iniciais definida na BNCC, e como integrar estes objetos em
aulas de Matematica.

Foram apresentados OA do repositério e como podem ser
incluidos em uma aula de Geometria. Apresentou-se ainda um
plano de aula exemplificando a integracdo de alguns objetos
Scratch com um conteudo matematico.

Considerando que a Geometria é uma area onde a
representacdo das figuras € relevante, e que o Scratch conta
com diversos recursos visuais, como resultado tem-se uma
diversidade bastante expressiva nesses objetos.

Assim, professor(a), considerando essa variedade de
formatos, formas de interacdo, comunicagdo, apresentagcdo de
conteudo, atividades, jogos, entre outros, podem ter nos OA
Scratch uma opcdo para o atendimento da UT Geometria em

suas aulas.
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E, caso nao conheca

0os demais e-books interativos da

coletdnea, seguem seus links para o acesso a cada um deles.

Aproveite!
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