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Apresentacao

Caro(a) professor(a) que ensina Matematica,

Neste e-book, o terceiro volume da série de guias para a
integracdo de Objetos de Aprendizagem (OA) Scratch em aulas
de Matematica, vocé encontrara orientagdes de como acessar o
repositério online do Scratch e efetuar buscas por OA voltados a
Unidade Tematica (UT) Algebra do Ensino Fundamental, Anos
Iniciais definida na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) —
(Brasil, 2017).

Foram selecionados OA do repositério do Scratch para o
atendimento de algumas das habilidades da UT Algebra e estes
foram apresentados com informagdes para que possam ajuda-lo
no conhecimento de cada um destes objetos e na sua possivel
inclusdo em aulas de Matematica.

Na sequéncia, a integracdo de alguns OA Scratch em um
plano de aula voltado para a UT Algebra, exemplificando esta

possibilidade.

Objetos de Aprendizagem Scratch: 3 '
Um Guia para o uso em aulas de Matematica nos Anos Iniciais — AriaD "’
Algebra — Volume 3 Sumario /R




Apds, sera apresentada uma dica do Scratch para que vocé
utilize ainda mais as opg¢des, conheca as possibilidades e possa

recorrer a estes recursos quando precisar.
Boa leitura!

Os autores
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Algebra no Scratch

A BNCC divide as habilidades a serem alcancadas na
Matematica no Ensino Fundamental em cinco Unidades
Tematicas, sendo a Algebra a segunda delas.

Para o desenvolvimento do pensamento algébrico, a BNCC

inclui a necessidade de que os alunos:

[...] identifiquem regularidades e padrbes de sequéncias
numericas e nao numéricas, estabelecam leis
matematicas que expressem a relagdo de
interdependéncia entre grandezas em diferentes
contextos, bem como criar, interpretar e transitar entre
as diversas representagdes graficas e simbdlicas, para
resolver problemas por meio de equacgdes e inequacgdes,
com compreensao dos procedimentos utilizados (Brasil,
2017, p. 270).

Assim, especificamente, para atender as habilidades da
Algebra nos Anos Iniciais, s&o necessarias praticas e
ferramentas pedagdgicas que visem o desenvolvimento junto ao

aluno de raciocinios que envolvam regularidade, generalizacao

de padrdes e propriedades da igualdade.
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O repositorio de OA do Scratch apresenta uma série de
objetos voltados para a UT Algebra que podem estar
contribuindo para o processo de ensino e aprendizagem. Para

procura-los, clique na imagem abaixo e acesse o site do Scratch.

Caso tenha duvidas sobre como efetuar suas buscas por OA,
clique nas imagens abaixo e assista ao video “Acessando o site
do Scratch e seu repositorio de Objetos de Aprendizagem” com o

passo a passo.

Serateh c Imaging, Frogram She X e

&« 2 O @ scarchmitedu

[SCRMTEH{ Criar  Explorar  Ideias  Acerca Q

Crie estorias, jogos e animag
Partilhe com outros em todo
mundo

Comece a Criar Junte-se

Acerca do Scratch
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Dadas as habilidades e assuntos a serem trabalhados na UT
Algebra, o quadro abaixo apresenta termos (palavras-chave) a
serem utilizados nas buscas no repositério do Scratch. Caso

tenha outras ideias, utilize-as.

TERMOS DE BUSCA

Algebra; Ordenagdo; Regularidade de Objetos; Crescente;
Decrescente; Sequéncia Recursiva; Sequéncia; Regularidade;

lgualdade; Sentencas; Sudoku.

Assim, por meio de buscas com palavras-chave escolhidas
poderdo ser encontrados OA a serem incluidos em suas aulas de
Matematica. Destes objetos, alguns que atendem a UT Algebra
foram reunidos e apresentados na proxima secao.

Na préoxima secéao, serao fornecidas orientagcbes sobre como
compartilhar os OA Scratch com seus alunos, além de alguns

exemplos desses objetos com suas descri¢cdes.
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Objetos de Aprendizagem Scratch

Representagéo - Material Dourado remix €3 Var por dentro ’
[ & I Apos escolher o
ne ¥ ) S e o i
REPRESENTAGAQ QQ Paratinst R Objeto de
DE NUMEROS Instrucdes i
PLAY - SORTEIA UMA NOVA CONTA . Aprendlzagem que
CHECK - VERIFICA SE VOCE ACERTOU -
' ' o SETINHAS - ESCOLHER A SUA RESPOSTA - deseja trabalhar Com
+ *_ l N:“b‘l:;ud:o‘BNCC tendidas [ Seus alunos,
abilidades da atendidas por este cbieto
PN T clique em "copiar

B[ |- (2T 0 o .
e e o ligacao" na primeira e

= = na segunda tela.

/
Ligacao '
S

=

hitps://scratch.mit.edu/projects/562009697

Incorporar Copiar cédigo para incorporar

<iframe src="https.//scratch.mit.edwprojects/562009697/embed"”
allowtransparency="true" width="485" height="402" frameborder="0"
scrolling="no" allowfullscreen></iframe>

' -
Pronto, agora basta colar (Ctrl V) no
seu material ou meio de comunicacao
(e-mail, whatsapp, material a ser
impresso, etc) com seus alunos e eles

executarem em computadores,
notebooks, tablets ou celulares.
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MENOR e MAIOR O OA “Ordem de tamanho remix” e
O O O O O umjogo interativo onde os alunos por
meio do arraste dos elementos
precisam  ordena-los de forma

crescente. Vocé, professor(a) pode

incluir este OA em sua aula antes mesmo de apresentar o
conteudo envolvido de forma conceitual proporcionando ao
aluno um primeiro contato de forma ludica e interativa, bem
como, visualizar conhecimentos prévios.

Habilidades da BNCC atendidas: (EFO1MAOQ9) e (EFO1MA15).

O OA “Reta numérica - natural remix” apresenta uma
atividade para auxiliar no ensino da ordenacao dos Numeros
Naturais. No OA, os alunos se deparam com a reta numérica
tendo que arrastar os numeros para suas posicdes. Assim, além
da ordenacdo, os alunos comecam a ter a nocao do
posicionamento dos numeros na reta numérica. E tudo isso de
forma interativa e divertida. Este OA pode ser utilizado
juntamente com a apresentacdao do conteudo em uma atividade
em grupo.

Habilidades da BNCC atendidas: A RETA NUMERICA

0
(EFO1MAO1), (EFO1MA10) e

(EFO2MA09).
r};bj-
& C@
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B | ﬁ“ ,F <> | O OA “Arrastar brinquedos iguais
s‘xi:} remix”, por meio da apresentagao de

%\ objetos iguais misturados que devem

T ser arrastados um sobre o outro,

permite aos alunos identificar e

organizar objetos familiares de acordo com seus atributos, tal
como sua forma. Este OA pode ser utilizado por vocé, professor
(@), antes de apresentar este conteudo permitindo um
levantamento do conhecimento prévio dos alunos. Outra
alternativa, seria seu uso, como atividade em casa apoés
trabalhar o conteudo com os alunos. Habilidade da BNCC
atendida: (EFO1MAQ9).

O OA “Adivinanza
(charada matematica)

apresenta como uma
interativa onde os alunos tem co
com uma sequéncia de senten

itematicas em formato de charadas. Com o objetivo
preender a ideia de igualdade e valores de variaveis mas
na ludica, vocé professor(a) pode utilizar este OA juntam
sua aula apos apresentar o conteudo como um d
do para os alunos. Habilidades da BNCC ate
A11), (EFO04MA14), (EFO04MA15), (EFO0SM
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https://scratch.mit.edu/projects/561032721
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O OA “Espago dos
multiplos de 5 remix” € um

jogo no qual o estudante
conta com 30 segundos para
clicar no maior numero de
estrelas que contenham um
valor multiplo de 5. Caso
cligue em estrelas com
valores que nao sao multiplos
de 5, perdera pontos. O OA é
uma  oportunidade do(a)
aluno(a) exercitar e revisar
seu conhecimento de forma
ludica e interativa.

Habilidade da BNCC
atendida: (EFO4MA11).

X .
¥ -

O OA “Equilibrando
Equagoes remix” apresenta

uma espécie de balanca onde
o estudante ira equilibrar os
dois lados da igualdade e, de
forma ludica, encontrara o
valor das variaveis em uma
equacdo do 1° grau. Este
recurso pode ser apresentado
logo apds a apresentacao do
conteudo como atividade de
estudo. Habilidades da BNCC
atendidas: (EFO3MA11),
(EFO4MA14), (EFO4MA15),
(EFO5SMA10) e (EFO5MA11).

- -
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No OA “Jogo -Padrao- 3.0 remix”
aluno(a) tem contato com sequénci
de objetos ludicos nas quais preci
constatar regularidades de repeticoes

I
“| identificar elementos ausentes. D

orma divertida, este OA pode ser incluido em sua aula visan
xiliar o entendimento deste conteudo. Habilidades da BN
didas: (EFO1MA10), (EFO2MA10) e (EFO2MA11).

o 5:]O OA Scratch “Mini-Sudoku con
»w » |Habiba remix” apresenta o conhecido

O 0O |jogo de Sudoku de forma digital,

podendo escolher entre formas

7~
‘b ‘ $ geometricas, desenhos diversos ou

valores numeéricos, os estudantes tém ainda um crondmetro e a

apresentacido de seu melhor rendimento. Assim como o OA
apresentado anteriormente, este objeto trabalha os padrdes e
reqgularidade de sequéncias e pode ser utilizado como uma
atividade de recreacao e desenvolvimento desta habilidade.
Habilidades da BNCC atendidas: (EFO1MA10), (EFO2MA10) e
(EFO2MA11).
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Plano de Aula

Titulo do Plano de Aula: Sequéncias Numéricas.

Ano Letivo: 2°ano do Ensino Fundamental.

Duragao: 1h30.

OBJETIVOS

GERAL: Reconhecer e organizar uma sequéncia dada uma

ordem.
ESPECIFICOS:

|ldentificar o padrdo em uma sequéncia;

Construcdo de sequéncias numeéricas finitas de ordem

crescente,
Formar sequéncias de figuras de acordo com a ordem de

tamanho crescente;

|dentificar através de estratégias proprias o proximo elemento

de uma sequéncia.

13
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UNIDADE TEMATICA: ALGEBRA

OBJETOS DE CONHECIMENTO:

Construcao de sequéncias repetitivas e de sequéncias recursivas.

HABILIDADE NA BNCC:
(EFO2MAQ9) Construir sequéncias de numeros naturais em
ordem crescente ou decrescente a partir de um numero qualquer,

utilizando uma regularidade estabelecida.

RECURSOS DIDATICOS NECESSARIOS:

* Computadores ou tablets;

* Acesso a Internet;

* Lousa fisica e canetdes ou giz (de acordo com o tipo de lousa);
*Objetos de Aprendizagem Scratch: Ordem de tamanho remix,

Sequencia remix e Ordem crescente remix.
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PERCURSO
METODOLOGICO:
Nesta aula, os(as)
alunos(as) utilizardo alguns
OA por meio do
computador ou tablet.
Inicialmente, pedir que
utiizem o OA Scratch

“ORDEM DE TAMANHO

remix”. Serdo algumas
fases.
Ao concluirem,

conversar  sobre esta
ordem, do menor para o
maior, ou seja, ordem

crescente.

MENOR emme=3® MAIOR

0000(\0

“ORDEM DE

remix” esta

O objeto
TAMANHO
disponivel ao clicar na figura
acima. Instrugoes:

(1) Clique na bandeira verde
para iniciar;

(2) Clique e arraste cada figura
até uma das bolinhas verdes,
colocando-as em ordem

crescente de tamanho.

Explicar que € possivel colocar em ordem crescente nao

apenas de tamanho, mas também de valores, quantidades,

pesos, alturas e caracteristicas formando uma sequéncia de

objetos em uma determinada ordem.
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Um exemplo de sequéncias sao os numeros. Valores
numeéricos aleatdérios podem ser colocados em ordem por seus
valores. Pode-se dar exemplos ordenando o conjunto A = {5, 7, 20,
1, 3, 4, 16}. Solicitar entdo que os alunos usem os niveis 1, 2 e 3

do OA Scratch “Sequencia remix”.

Objeto “Sequencia remix” (clique na
figura para acessa-lo).

& Instrucoes:

- (1) Clique na bandeira verde para iniciar;

(2) Selecione a primeira bandeira de Portugal e flor indicando
Numeros Inteiros;

(3) Escolha o nivel clicando em uma das bolas amarelas;

(4) Mova a abelhinha com as setas para a direita e esquerda
colhendo o pdlen das flores na ordem crescente dos numeros
que aparecem;

(5) Caso queira mudar de nivel, clique em Back e selecione um
novo nivel.

Importante: esse objeto ndo funciona adequadamente em

celulares ou tablets por precisar do uso de setas. Recomenda-

se usar em computadores ou notebooks.

ApoOs esta atividade, debater as dificuldades encontradas e se

em algum valor numérico ficaram com duvidas.
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Finalmente, trabalhar com o
OA Scratch “Ordem crescente
remix” como um desafio. Deixar
um tempo para resolverem e
trocarem informagdes sobre

gquem conseguiu ou nao montar

Objeto “Ordem crescente

a sequéncia numérica ordenada, w )
remix”. Para  acessa-lo,

com quantos cliques, com , , _
clique na figura acima.

quantas tentativas. Esta _
Instrucoes:

interacdo s6 tem a contribuir _ :
(1) Clique na bandeira verde

para o aprendizado. Pode-se até -
para iniciar;
propor uma gamificacdo da : :
(2) Clique nas bolinhas de

atividade, como um prémio de
acordo com os valores em

incentivo como um bombom para i
ordem crescente até eliminar

O primeiro que printar a tela e
todas.

enviar no grupo da sala com o

menor numero de cliques.
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AVALIACAO DO APRENDIZADO

A avaliacdo acontecera durante toda a aula por observacao,
analisando a participacdo do(a) aluno(a) nas atividades nos
objetos de aprendizagem, bem como nos debates. Nesta analise,
verificar lacunas no entendimento sobre sequéncias e suas
ordenacgdes para possiveis necessidades de retorno ao conteudo

em outras aulas.

REFERENCIAS

BASICA:

LEITE, Angela. Aprender juntos matematica, 2° ano: ensino

fundamental: anos iniciais. 7. ed., Sdo Paulo: Edicdes SM, 2021.

COMPLEMENTAR:
SANTQOS, Julio Cesar Augustus de Paula. Vem voar: matematica,
2° ano: ensino fundamental, anos iniciais / obra coletiva; 1. ed.,

Sé&o Paulo: Scipione, 2017.
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Uma Dica no Scratch

No repositorio do Scratch existe um componente chamado
Estudio. De acordo com o proprio site, um estudio € um lugar
onde os usuarios podem colocar varios OA e projetos em
andamento em um grupo acessivel por meio de um unico /ink de
acesso.

Em geral, a maioria dos estudios possuem um tema
especifico de projetos, ou seja, todos os objetos que estdo dentro
dele podem ser de um assunto escolar, uma turma de um(a)
professor(a), um projeto especifico, entre outros.

Os estudios também podem ser usados como forma de
organizagao de seus OA como se fossem pastas, por conteudos.
O repositério do Scratch conta com muitos estudios de diversas

areas de interesse para sua consulta e uso.

Objetos de Aprendizagem Scratch: 19 '
Um Guia para o uso em aulas de Matematica nos Anos Iniciais — Aria )’
Algebra — Volume 3 Sumario /R




Para saber como criar um estudio no Scratch e efetuar

buscas por eles, clique na figura abaixo e assista ao video.
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Reflexdes Finais

Foram apresentadas neste e-book orientagbes voltadas a
professores(as) que ensinam Matematica nos Anos Iniciais sobre
como acessar o repositério on-line do Scratch, efetuar buscas
por OA voltados para a UT Algebra definida na BNCC e sobre
como integrar tais objetos as suas aulas.

Este documento também apresentou opgdes de OA com
suas caracteristicas, bem como exemplo de seu uso em um
plano de aula, visando auxiliar em sua pratica docente e
aproxima-lo do repositorio Scratch mostrando ser este uma fonte
de OA variados para o assunto Algebra, sem custo, facil de usar

e efetuar o compartilhamento com seus(suas) alunos(as).
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E, caso nao conheca os demais e-books interativos da
coletdnea, seguem seus links para o acesso a cada um deles.

Aproveite!

Objetos de Objetos de
Aprendizagemg )> Aprendizage

Um Guia para o uso em Um Guia para o uso em
aulas de Matematica aulas de Matematica
nos Anos Iniciais nos Anos Iniciais

tie Ana Karen Gengalves ' tie Ana Karen Gongalves '
i) Clodis Boscarioli GPIEM itie Clodls Boscanioll GHiEM

Renata Camacho Bezerra Renata Camacho Bezerra

Objetos de Objetos de

Aprendizage

Um Guia para o uso em /Um Guia para o uso = Um Guia para o uso em
aulas de Matematica | aulas de Matematica | aulas de Matematica
nos Anos Iniciais - nos Anos Iniciais _/ nos Anos Iniciais

H Ana Karen Gongalves + . Ana K: G I
@tie  “unen - Gtie umezr 9 Gie == 9
e o et

Renata Camacho Bezerra GPIEM Renata Camacho Bezerra GPIEM I Renata Camacho Bezerra G PI‘;M
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