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Apresentacao

Caro(a) professor(a) que ensina Matematica,

Neste e-book, vocé encontrara orientagdes de como acessar
o repositorio on-line do Scratch e efetuar buscas por Objetos de
Aprendizagem (OA) voltados para a Unidade Tematica (UT)
Numeros definida na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) —
(Brasil, 2017).

Serdo apresentados exemplos de OA Scratch selecionados
para o atendimento de algumas das habilidades da UT Numeros
com informagdes que possam ajuda-lo no conhecimento de cada
um destes recursos.

Na sequéncia, sera apresentado um plano de aula voltado
para a UT Numeros com a inclusdo de OA Scratch destacando
uma possibilidade de aplicagao dos objetos em uma situacao
didatica.

Apos, uma dica de utilizacdo da pagina do Scratch para que
vocé conheca ainda mais suas opc¢des de uso e possa recorrer a
estes recursos quando achar pertinente concilia-lo com sua
didatica, seguido de reflexdes finais.

Boa leitura!

Os autores

Objetos de Aprendizagem Scratch: 3 '
Um Guia para o uso em aulas de Matematica nos Anos Iniciais — AriaD '’
Numeros — Volume 2 Sumario /R




Agradecimentos

Este e-book interativo foi desenvolvido com apoio da
Coordenacao de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior -
Brasil (CAPES) - Codigo de Financiamento 001 e da Fundacéao
Araucaria de Apoio ao Desenvolvimento Cientifico e Tecnologico

do Estado do Parana.

/Como citar este e-book:
GONCALVES, A. K.; BOSCARIOLI, C; BEZERRA, R. C.
Objetos de Aprendizagem Scratch: Um Guia para o uso
em aulas de Matematica nos Anos Iniciais — Numeros
(Volume 2), 2024. E-book (25 p). Disponivel em:
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/743877. Acesso

\em: DD/MM/AAAA. /

Objetos de Aprendizagem Scratch: 4 '
Um Guia para o uso em aulas de Matematica nos Anos Iniciais — AriaD '’
Numeros — Volume 2 Sumario /R



http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/743877

NUumeros no Scratch

Para o Ensino Fundamental, a BNCC divide as habilidades a
serem alcancadas na Matematica em cinco Unidades Tematicas
tendo a primeira, Numeros, a finalidade de desenvolvimento do
pensamento numerico, que “implica o conhecimento de maneiras
de quantificar atributos de objetos e de julgar e interpretar
argumentos baseados em quantidades” (Brasil, 2017, p. 268).

Especificamente para os Anos Iniciais, a BNCC apresenta
habilidades em relacao a leitura, escrita e ordenacao de numeros
naturais e racionais com representacao decimal finita, bem como
resolucdo de problemas com calculos envolvendo diferentes
estratégias para a obtencao dos resultados.

Dentre os OA voltados para a Matematica no repositério do
Scratch, uma grande parte é voltada para a UT Numeros
como apresentado por Goncgalves (2021). Para procura-los,

clique na imagem abaixo e acesse o sife do Scraftch.
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Caso tenha duvidas sobre como efetuar suas buscas por OA,
clique nas imagens abaixo e assista ao video “Acessando o site
do Scratch e seu repositorio de Objetos de Aprendizagem” com o

passo a passo.

Seratch « Imaging, Fragram, Sha X | =

& 4 O @ scatchmitedy G 8 & & O & i

Crie estoérias, jogos e anii

Partilhe com outros em fc
mundo

4 Comece a Criar # Junte-se

Acerca do Scratch

Considerando as habilidades e assuntos trabalhados na UT
Numeros, o quadro da proxima pagina apresenta sugestdes de
termos (palavras-chave) para serem utilizados nas buscas no

repositorio do Scratch. Caso tenha outras ideias, utilize-as.
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TERMOS DE BUSCA

Numeros; Naturais; Contar; Quantidade; Ordenar; Comparar
Quantidades; Reta Numérica; Adicdo; Subtracido; Multiplicacao;
Divisdo; Dobro; Metade; Triplo; Proporcao; Multiplos; Fracoes;
Decimal; Porcentagem; Extenso; Composicdo de Numeros
Naturais; Decomposicao de Numeros Naturais; Material

Dourado; Calculo Mental; Problemas Matematicos.

Na proxima secido serdo apresentadas informacgdes sobre
como compartilhar OA Scratch com seus alunos, bem como

alguns destes objetos e suas caracteristicas.
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Objetos de Aprendizagem Scratch

R tacao - Material D d i
. Representagao - Material Dourado remix Apés escolher o
~ e 3 ™) congaco a 3anana_s_tormes pek projecto onginal .
Representagac - Material Dourado
REPRESENTAGAQ QQ Paratinst e Objeto de
DE NUMEROS Instrugdes .
PLAY - SORTEIA UMA NOVA CONTA . Aprendlzagem que
CHECK - VERIFICA SE VOCE ACERTOU d .
eseja trabalhar com
' ' o SETINHAS - ESCOLHER A SUA RESPOSTA - J

e / seus alunos,
+mmmm 7 mso _ | R clique em "copiar
. B ligacao" na primeira e
na segunda tela.

/
Ligagao '
S

=

S

hitps://scratch.mit.edu/projects/562009697

Incorporar Copiar cédigo para incorporar

<iframe src="https.//scratch.mit.edwprojects/562009697/embed"”
allowtransparency="true" width="485" height="402" frameborder="0"
scrolling="no" allowfullscreen></iframe>

A
Pronto, agora basta colar (Ctrl V) no

seu material ou meio de comunicacao
(e-mail, whatsapp, material a ser
impresso, etc) com seus alunos e eles
executarem em computadores,
notebooks, tablets ou celulares.
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DOOOOOOOOO | O OA “Brincar de contar remix”
apresenta um jogo interativo utilizando
By Numeros Naturais como indicador de
quantidade. Nele, a cada chegada de

um caminhdo, o estudante arrastara

uma bolinha indicando a quantidade de retédngulos carregados.
Este OA pode ser usado por vocé professor(a) antes mesmo de
apresentar o conteudo envolvido de forma conceitual
proporcionando ao aluno um primeiro contato de forma ludica e
interativa.

Habilidade da BNCC atendida: (EFOTMAOQ2).

O OA “Projeto —receita- 3.0 remix” apresenta uma atividade
para o ensino da multiplicacdo de forma interativa e divertida. No
OA, o aluno se depara com uma receita relacionando as
quantidades de ingredientes para a elaboragao de um bolo.
Mas, a cada execugao, o objeto solicita ao aluno que inclua na
batedeira os ingredientes para o desenvolvimento de uma
quantidade diferente de bolos. Este OA pode ser utilizado tanto
em sala de aula quanto como atividade extraclasse para o

exercicio da multiplicagao de rfi&'”:‘::;;:%{* J——
forma lUdica. -3 XCARAS DEFARHA (i) -30V03 - 1 COLHERDE FERNENTD
Habilidades da BNCC atendidas: || F
(EFO2MAQ7), (EFO2MA0S),

(EFO3MAOQ7), (EF04MAOB) e

(EFO5MA12).
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—~ v - -~ =
aoicio [ B4 O OA “adicao com reserva remix”

EEFRESENTAGHS HilmE RS

CENTERA DEZERA usICATE

integra algumas formas de

representacdes da adicdo com trés

= E’i digitos. Com o uso deste recurso
{

= =

visual de apresentacao, o aluno tem a
oportunidade de aprender, observando e interagindo com o
objeto. Desta forma, apds apresentar este conteudo, vocé
professor (a) pode incluir a resolucao de atividades neste OA de
forma individual ou em grupos, gerando debates sobre as
formas de solucdes, as divisbes em centenas, dezenas e
unidades e resultados. Habilidades da BNCC atendidas:
(EFO2MAOQS), (EFO3MAQ3) e (EFO3MAOS5).

O OA “compara remix” s
como uma experiéncia interati
aluno tem contato com agrupam
objetos e responde pe
comparativas entre suas quantidad

ntos. Vocé, professor(a), pode inserir este OA com
de antes mesmo de apresentar o conteudo, poi
ar conhecimentos prévios referentes a rela
e, Ou ainda, inclui-lo em uma atividade extracla
da BNCC atendidas: (EFO1MAO3) e (EF02
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No OA “As fragoes remix” o

estudante tera a oportunidade
de responder perguntas de
forma ludica e interativa em
varios formatos revisando
conteudos sobre fragdes
como quantidade, ideia de
parte de um todo, soma e
multiplicagao.

Habilidades da BNCC
atendidas: (EFO5MAO03),
(EFO5MAO04) e (EFO5MAQ5).

O OA “Comparagao de
fracbes remix” apresenta
uma sequéncia de
comparagoes entre fracgoes
onde o aluno deve indicar se o
primeiro numero fracionario é
menor, igual ou maior ao
segundo. Este recurso pode
ser apresentado aos alunos
como uma revisao do conceito
de comparacdo e ordenacao
de numeros racionais positivos
nas representacoes
fracionarias.

Habilidade da BNCC atendida:
(EFOSMAOQ5)

—
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(ORRIDADAADICAOESUBTACM) o  OA  “Corrida da adica

-

~ . subtragdo_ensino fundamental

b remix” é um jogo interativo onde
aluno participa de uma corrida

@ carros, com varios niveis e dificuldade
espondendo questbes envolvendo as operacdes de adigao

ubtracdo. De forma ludica, pode-se incentivar os alunos
incarem enquanto resolvem operagdes de até dois digitos.
ilidades da BNCC atendidas: (EFO1MAOQ8), (EFO2MA
MAOQOG6) e (EFO4MAOQ3)

O OA “Material Dourado remix-3”
aborda o sistema de numeracao
o : : :
. b decimal por meio do uso do material
EEEEEEEEE dourado de forma digital. O aluno

LSS Ty recebe como desafio um valor a ser
alcangcado com os cubos e barras e, ao concluir, € parabenizado

e recebe um novo desafio. Uma atividade que pode ser incluida
visando o aprendizado durante a aula extraclasse.
Habilidade da BNCC atendida: (EFO2MAO04).

A préxima secao apresenta um Plano de Aula exemplificando
o uso de OA em uma aula de Matematica dos Anos Iniciais do

Ensino Fundamental.

Objetos de Aprendizagem Scratch: 12

Um Guia para o uso em aulas de Matematica nos Anos Iniciais — Ari _\'/
Nameros — Volume 2 Sumario /R



https://scratch.mit.edu/projects/509246473
https://scratch.mit.edu/projects/509246473
https://scratch.mit.edu/projects/789072140
https://scratch.mit.edu/projects/789072140

Plano de Aula

Titulo do Plano de Aula: Numeros Fracionarios.
Ano Letivo: 5°ano do Ensino Fundamental.

Duragao: 1h30.

OBJETIVOS

GERAL.: Identificar a relagao entre fracdes e numeros decimais.

ESPECIFICOS:

Compreender que existem diferentes representacdes para
uma mesma quantidade;

Reconhecer e identificar a equivaléncia entre fracbes e
numeros decimais;

Identificar o valor posicional na reta numérica de um numero
representados na forma decimal e na forma fracionaria;

Comparar numeros decimais e fracionarios.
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UNIDADE TEMATICA: NUMEROS

OBJETOS DE CONHECIMENTO:

Numeros racionais expressos na forma decimal e sua
representacao na reta numérica.

Representagao fracionaria dos numeros racionais:
reconhecimento, significados, leitura e representagcao na reta
numeérica.

HABILIDADE NA BNCC:

(EFO5MAOQ2) Ler, escrever e ordenar numeros racionais na forma

decimal com compreensao das principais caracteristicas do
sistema de numeracao decimal, utilizando, como recursos, a
composicao e decomposicao e a reta numérica.

(EFO5MAQ3) Identificar e representar fracbes (menores e maiores
que a unidade), associando-as ao resultado de uma divisdo ou a

ideia de parte de um todo, utilizando a reta numérica como

recurso.

RECURSOS DIDATICOS NECESSARIOS:
« Computadores ou tablets;
 Acesso a Internet;

* Datashow ou Lousa digital (opcional);
* Lousa fisica e canetdes ou giz (de acordo com o tipo de lousa);
* Objetos de Aprendizagem Scratch: Identificando Fracdes remix,

Fracdes na reta remix e Labirinto das Fragcdes Decimais remix.
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PeI'CUI'SO Metodolégico K— Identificando Fragdes remix ‘\
Ne =
L ° -
Inicialmente, relembrar Rolel)
com os alunos o que sao % \“
fracbes e sua representacao & @ | =m ‘
com numerador e
denominador. Esta etapa pode Objeto “Identificando
ser efetuada com a Fragcoes remix”. Para
apresentacao de alguns acessa-lo, clique na figura
1 3 1 7 acima. Instrugoes:
exemplos como =, =, —, = _ _
2" 8 10" 9 (1) Cliqgue na bandeira verde
e/ou outros na lousa (fisica, para iniciar;

digital ou virtual, dependendo (2) Clique em Novo para

do formato da aula e da gerar uma nova fragao:

disponibilidade de recursos da (3) Pode-se tentar adivinhar

escola). onde a roda vai parar antes

de clicar clicando na reta

Sequencialmente, propor Bl arica.

uma atividade no objeto de (4) Clique em Role e espere

aprendizagem (OA) enquanto a roda esta rolando.

“Identificando Fragoes” Se ela parar perto do seu

desenvolvido no Scratch. palpite N et
@enizado. J
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Solicitar que os alunos facam 5 simulacées executando o OA
e, em cada uma, observem e anotem:

* a fracao;

o resultado numérico até onde a bola rolou (quantas partes da

reta);

em quantas partes a bola esta dividida;

a quantidade de partes da bola que esta em vermelho e
* em uma unica reta numérica, colocar todas as marcacdes

resultantes da simulagao.

Fazer a primeira simulagao e anotacao com eles, orientando
o desenvolvimento da atividade. As demais, solicitar que fagcam
sozinhos, estimulando o pensamento analitico individual sobre a
tarefa. Esta atividade pode ser em grupos ou individual

dependendo do tamanho da turma.

Ao final, propor um debate entre os alunos, levantando
inicialmente se observaram semelhancas entre a fracido e as
partes da bola, tanto em relagcdo a todas as divisdes, quanto as
divisbes vermelhas. Comparar verbalmente (e ou com

desenhos na lousa) com as pizzas e seus pedacos.
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Analogamente, lembrar a divisao de um bolo, uma barra de
chocolate ou uma jarra de suco. Com esta atividade, os alunos
passam a visualizar a representacdo da fragcdo como partes do

todo, e em seu cotidiano.

A4

A seguir, desenhar uma reta numérica na lousa e perguntar os
resultados de cada aluno ou grupo solicitando que ajudem
indicando o posicionamento de cada valor encontrado (na reta
numeérica). Ao preencher na reta, mostrar que aquele valor nao
fracionario € chamado de decimal e pode ser encontrado com a
divisdo do numerador pelo denominador. Colocar na reta o valor
tanto decimal quanto fracionario para que o aluno tenha nocao de
ordenacdo das fragcdes, bem como, das formas diferentes de

representacao de um valor fracionario.

Relembrar com os alunos as fracbes especificamente com
denominadores 10, 100 e 1000. Sugerir valores apresentando na
forma decimal e fracionaria. E, novamente, localiza-los na reta

numerica.
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Apds o término dessa primeira etapa, orientar os alunos sobre

o uso de um segundo OA, o objeto “fracdes na reta remix”.

F ragoes nareta remix Objeto “fragcbes na reta remix” (cliqg
~" — “ | na figura para acessa-lo).

Instrucdes:

{ (1) Cliqgue na bandeira verde para iniciar;

(2) Aguarde as orientagdes do gato;

(3) Ao aparecer uma fracao, clique na reta numérica indicando o

posicionamento do valor. Apds, clique em OK.
(4) Acompanhe os acertos e acertos seguidos na parte superior
esquerda do objeto.

L 4

Solicitar que cada aluno ou grupo, responda ao menos 10

perguntas do OA aplicando o conhecimento adquirido. Ao final,

pode-se criar uma tabela dos resultados e gerar fragdes

7
representando os resultados dos alunos. Por exemplo, To

. 2 . .
alcangaram mais 5 pontos ou ¢ conseguiram marcar mais de 3

pontos seguidos.
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Por fim, apresentar, o OA “Labirinto das Fracbes Decimais
remix” e deixar que os alunos interajam com o objeto de forma
individual ou em grupo.

4 = A

Labirinto das Fragdes Decimais remix

Ne

NIVEL 1
T

|||u$‘

Objeto “Labirinto das Fragoes Decimais remix” e seu link esta
disponivel na figura. Instrucdes:

Mover o rato usando as setas do teclado até chegar no valor
decimal equivalente a fracdo apresentada.

Importante: esse objeto n&do funciona adequadamente em
celulares ou tablets por precisar do uso de setas. Recomenda-se

usar em computadores ou notebooks.

h 4

Solicitar que cada aluno(a) ou grupo entreguem suas

anotacoes para analise do aprendizado.
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AVALIACAO DO APRENDIZADO

O aprendizado dos(as) alunos(as) sera analisado pela
observacao durante suas participagbes nas atividades. Na
interacdo com cada OA, sera verificado o entendimento dos(as)

discentes em relacdo aos numeros fracionarios.

REFERENCIAS

BASICA:
SANTQOS, Julio Cesar Augustus de Paula. Vem voar: matematica,
5° ano: ensino fundamental, anos iniciais / obra coletiva ; 1. ed.,

Sé&o Paulo: Scipione, 2017.

COMPLEMENTAR:
DANTE, Luiz Roberto. Apis matematica, 5° ano: ensino

fundamental, anos iniciais. 3. ed., Sao Paulo: Atica, 2017.

REAME, Eliane. Ligamundo: matematica 5° ano : ensino

fundamental: anos iniciais. 1. ed., Sdo Paulo: Saraiva, 2017.
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Uma Dica no Scratch

Dentro do repositério do Scratch, € possivel criar um espaco
Ou uma conta para cada usuario para que sejam agrupados seus
proprios OA ou aqueles que ele tenha interesse em compartilhar.
No entanto, o Scratch disponibiliza contas especificas para
Educadores(as)/Professores(as) (o termo exato que aparecera
dependera da traducéo) assim como orientacdes e recursos que
podem ser encontradas clicando na figura abaixo. Se ainda

restarem duvidas, acesse o link do FAQ para mais informacdes.

Contas de

Professor no
Scratch

Como educador, pode pedir uma Conta
de Professor Scraich, pois essas contas
facilitam a cnacéao de contas de alunos e
a gestao dos seus projecios e
comentarios.

Criar Explorar

Olé

Conta de Professor
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Clicando na figura abaixo, vocé tera acesso a um video

explicativo sobre a criagao de uma conta Educador no Scratch.

Criando uma
Conta Educador
no Scratch @

Ja na figura abaixo, ao clicar, vocé tera acesso ao formulario

para solicitar sua conta Educador Scratch.

Pedir uma Conta de Professor

Preencha os formulérios seguintes para pedir uma conta. O
processo de aprovacdo pode demorar até um dia. Por favor
ndo utilize no seu nome de utilizador nenhuma parte do seu
nome real.

Criar um nome de utilizador

N&o use o seu nome real

Palavra-passe

Mostrar a palavra-passe
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Reflexdes Finais

Neste e-book interativo foram apresentadas orientagdes
voltadas a professores(as) sobre como acessar o repositorio
online do Scratch, efetuar buscas por OA voltados para a UT
Numeros do Ensino Fundamental, Anos Iniciais definida na
BNCC e como integrar tais objetos em aulas de Matematica.

O repositério do Scratch esta composto de uma quantidade
expressiva de OA gratuitos abordando os assuntos da UT
Numeros nas mais variadas formas de interagdo, comunicacao,
apresentacao de conteudo, atividades, jogos, entre outras.

O que este e-book buscou foi aproximar vocé, professor(a),
do repositério Scratch mostrando ser este uma fonte de OA
variados para o assunto Numeros, facil de usar e de compartilhar

com seus alunos.
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E, caso nao conheca os demais e-books interativos da
coletdnea, seguem seus links para o acesso a cada um deles.

Aproveite!

Objetosde &% Objetosde
Aprendizagema P == Aprendizagems

Um Guia para o uso em Um Guia para o uso em
aulas de Matematica aulas de Matematica
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Objetosde Objetos de Objetos de
Aprendizagemg A V=" Il Aprendizagem o P V==

Um Guia para o uso em Guia para o uso emN = Um Guia para o uso em
aulas de Matematica aulas de Matematica | aulas de Matematica
nos Anos Iniciais o \.__ nos Anos Iniciais _/ nos Anos Iniciais
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http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/743857
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/743857
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/743878
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/743878
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/743879
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/743879
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/743880
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/743880
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/743897
http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/743897
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