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Boolace

Descricao

O jogo acontece no Reino Medieval de Lovelace,
governado pela rainha Ada e pelo Rei Charles. E um reino
préspero em riqueza e conhecimento. No entanto, nos
altimos tempos, os barbaros procuram conquistar esse
reino, tentando impedir o crescimento social de seus

suditos.

Os jogadores, inicialmente camponeses, suditos desse
reino, devem buscar e adquirir conhecimentos sobre
Loégica Proposicional nos Portais do Conhecimento (que
contém tutoriais com assuntos especificos) e na interacédo
entre os suditos (por meio de chat voice ou de forma

presencial).

Em seguida, devem comprovar sua aprendizagem
acertando 4 dos 5 desafios dos magos nas Torres do

Conhecimento. Sdo 5 Torres, cada uma representando



https://drive.google.com/file/d/1J0vf3LNxqqpVwAC4ashe7A8McH0o5YJz/view?usp=sharing

um titulo de nobreza:

Torre 1: Bardo/Baronesa;

Torre 2: Visconde/Viscondessa;
Torre 3: Conde/Condessa;
Torre 4: Marqués/Marquesa;

Torre 5: Duque/Duquesa.

A conquista dos titulos é importantissima para reino, pois
cada titulo libera uma habilidade especial que podera

ajuda-los contra os barbaros que invadiram o reino.

O objetivo € que todos os jogadores cheguem ao titulo de
Duque ou Duquesa, entrando para a realeza do reino e

tendo acesso a sala do trono no castelo.

Regras

O jogador deve interagir com 0s personagens, que sao 0s
suditos (seus colegas de turma), a realeza (seus

professores ou instrutores) ou os barbaros.

Espalhadas no Reino de Lovelace, existem 5 (cinco)
Portais e 5 (cinco) Torres do Conhecimento, com o
objetivo de ensinar, por meio de tutoriais, e avaliar a
aprendizagem, por meio de desafios (perguntas de V ou
F), 0s conceitos de Légica Proposicional,
respectivamente. Estdo organizadas, com relagdo ao

conteudo, da seguinte forma:

. Portal 1 e Torre 1: Introducdo a Logica
Proposicional;

. Portal 2 e Torre 2: Conceitos e aplicacdo de
Proposicfes e Conectivos Légicos;

. Portal 3 e Torre 3. Conceito e aplicacdo do
Conectivo Légico de Negacéao;

. Portal 4 e Torre 4: Conceitos e aplicacdo de




Conectivos Logicos de Conjuncao e Disjuncao;
. Portal 5 e Torre 5. Conceito e aplicacdo do

Conectivo Légico Condicional.

O jogador deve percorrer o reino recolhendo as coroas
(que é a moeda do Reino de Lovelace) e as letras que
compdem o enigma. Para cada Torre ha um enigma

relativo ao assunto abordado por ela.

Para entrar nas Torres do Conhecimento e resolver 0s
desafios dos magos, o jogador deve ter no minimo 5
coroas e ter resolvido o enigma da respectiva Torre.

O jogo néo terd marcacdo de tempo para que o jogador
explore todos os cenéarios do jogo. No entanto, nos
desafios das Torres ha tempo de resposta especifico (30,
60 ou 90 segundos), de acordo com o nivel de

complexidade dos desafios.

Cada Torre, conta com 5 (cinco) desafios, e o jogador
deve acertar no minimo 4 (quatro) desafios para
conquistar o titulo de nobreza da Torre. Cada titulo libera
uma habilidade especial para o jogador que podera ajuda-
lo contra os barbaros que invadiram o reino. Os titulos de
nobreza e habilidades estdo distribuidos da seguinte

forma:

. Torre 1: Titulo de Bar&o ou Baronesa, habilidade de
super velocidade;

. Torre 2: Titulo de Visconde ou Viscondessa,
habilidade de invencibilidade;

. Torre 3: Titulo de Conde ou Condessa, habilidade
do trovao;




. Torre 4: Titulo de Marqués ou Marquesa, habilidade
do terremoto;
. Torre 5: Titulo de Duque ou Duquesa, habilidade de

voar.

Durante o jogo, o jogador tera a ajuda da realeza (seus
professores ou instrutores) que trara dicas sobre os
assuntos abordados e do que precisa ser feito para

resolver os desafios do jogo.

Os desafios terminam para os jogadores apés a conquista
da ultima Torre (Titulo de Duque ou Duquesa), momento
em que eles entram para a realeza e podem acessar a
sala do trono, localizada no castelo. A partir de entéo, eles
assumem o papel de ‘“instrutores ou mediadores” e
auxiliam os demais colegas que ainda n&o conquistaram

todas as Torres.

Mecanica

O jogador podera fazer uso das seguintes mecanicas:

. Teclas W/S/A/D, setas do teclado ou movimentagéo
do mouse: utilizadas para locomoc¢ao do personagem;

. Tecla E: utilizada para embainhar ou desembainhar
a espada,;

. Tecla R: utilizada para fazer o personagem correr ou
andar,;

. Tecla C: utlizada para fazer uso da pocao e
recuperar a energia vital;

. Tecla ESPACO: utilizada para fazer o personagem
pular;

. Teclas ALFANUMERICAS 1,2,3,4 e 5: utilizadas
para selecionar uma habilidade especial;

. Tecla F: utilizada para executar a habilidade

especial,




. Tecla V: utilizada para o chat voice;

. Tecla <F1>: utilizada para exibir os comandos de
jogo disponiveis;

. Tecla <F2>: utilizada para exibir o mapa do Reino;

. Tecla <F3>: utilizada para exibir o enigma a ser
decifrado;

. Tecla <ESC>: utilizada para voltar ao jogo;

. Botao esquerdo do mouse: utilizado para atacar com
a espada,;

. Botdo direito do mouse: utilizado para defender o
personagem;

. Botdo do meio do mouse: utilizado para focar no
personagem mais proximo durante o embate e aproximar

e distanciar camera.

Idioma

Portugués (Audio e Legendas).

Nivel de Dificuldade

Nivel basico.

Publico-alvo

Alunos do Ensino Fundamental, do Ensino Médio, da
Educacdo Profissional e Professores que desejam um
produto educacional alternativo que utiliza osconceitos de
gamificacdo para o ensino e a aprendizagem de Loégica

Proposicional.

Requisitos Técnicos

SO: Windows 10;

Processador: Intel Core i5-10500 3.10GHz, compativel ou
superior;

Memoéria RAM: DDR4 8Gb;

Disco Rigido: SSD 480GB.

Pré-requisitos para

jogar

Conhecimentos basicos de utilizacdo de computadores.

Conteudos

Conceito de Logica Proposicional;

Conceito de proposicéo;

Conceito de Conectivos légicos;

Conectivos Légicos E, OU, NEGACAO e SE ENTAO.




O jogo propde uma metodologia que engloba a aplicacao
_ de conceitos de Logica Proposicional para o jogador
Metodologia ) . .
vencer os desafios propostos e evoluir no jogo, de forma|

[Udica e divertida.

Link da 12 Versao Arquivo Instalador

2. COMO INSTALAR?
e Baixe o arquivo zipado do instalador;
¢ Realize a extracdo do arquivo executavel do arquivo zipado;
e Execute o arquivo Boolace Installer_FullScreen_1080.exe e pressione o
botao “Avancar” até concluir a instalacao;
e Clique no icone do jogo localizado na area de trabalho, conforme a figura
abaixo e aperte <ENTER>.

Boolace

3. COMO JOGAR?
e Paratestar o jogo, ao chegar na tela da Turma digite POC no campo Cédigo

da Turma;



https://drive.google.com/file/d/1J0vf3LNxqqpVwAC4ashe7A8McH0o5YJz/view?usp=sharing

Na tela de Login clique em “Cadastrar’;

Coloque as informagdes solicitadas e clique no botao “Cadastrar’;

o1l2sbs)

151126b8)

Efetue o login com o email e senha cadastrados;

Obs.: A tecla <F1> no jogo apresenta todos os comandos disponiveis.



