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1 - UMA BREVE
INTRODUÇÃO

O uso da tecnologia na educação se faz cada
vez mais presente, com isso novos recursos
didáticos e práticas pedagógicas são
desenvolvidos para alcançar os objetivos
educacionais estabelecidos para promover o
desenvolvimento de habilidades e
competências aos estudantes do Século XXI. 

Com a aplicação da tecnologia no contexto
educacional, a prática do Pensamento
Computacional - PC ganhou relação direta
com diversas áreas de conhecimento,
pensando essa realidade algumas
organizações da sociedade civil, como a
Sociedade Brasileira da Computação (SBC) e
o Centro de Inovação para a Educação
Brasileira (CIEB) têm elaborado proposições
para o ensino da computação na Educação
Básica. 



Com a ações dessas instituições e de outros

pesquisadores o Ministério da Educação

(MEC) aprovou as Normas sobre Computação

na Educação Básica em Complemento à Base

Nacional Comum Curricular (BNCC). Essas

normas apontam a relação direta que o ensino

da computação tem com educação

contemporânea, e como ela pode contribuir

para o desenvolvimento das habilidades

descritas na BNCC. 

Visando contribuir com essa nova realidade na

educação brasileira, elaboramos um plano de

formação docente para professores do Ensino

de Ciências numa proposta interdisciplinar

com professores da área da Matemática,

tendo o PC trabalhado com a prática da

Robótica Educacional. A metodologia adotada

no curso passa pelo modelo híbrido de ensino,

pelo trabalho colaborativo e o aprender

fazendo. 



Curso de extensão é a ação pedagógica de

caráter teórico e prático, presencial ou a

distância, planejada e organizada de modo

sistemático para atender às necessidades da

sociedade, visando ao desenvolvimento, à

atualização e ao aperfeiçoamento de

conhecimentos, com carga horária mínima de

20 horas e critérios de avaliação definidos.

IFPS, 2020.

2 -  CURSO DE
EXTENSÃO - O QUE É?



Esse produto pode ser, por exemplo, uma

sequência didática, um aplicativo

computacional, um jogo, um vídeo, um

conjunto de vídeo-aulas, um equipamento,

uma exposição, entre outros. A

dissertação/tese deve ser uma reflexão sobre

a elaboração e aplicação do produto

educacional respaldado no referencial teórico

metodológico escolhido (BRASIL, 2019a, p. 15).  

3 - PRODUTO
EDUCACIONAL

Um produto educacional é uma forma de tornar

pública a pesquisa realizada durante o mestrado

profissional e caracteriza-se como um recurso

com estratégias educacionais que favorece a

prática pedagógica.



4 - O CURSO  DE
EXTENSÃO  

O curso de extensão  intitulado - “Pensamento

Computacional e Robótica Educacional para

Professores que Ensinam Ciências e

Matemática”   se deu de forma híbrida,  com

encontros presenciais, virtuais síncronos e

assíncronos. Esses encontros foram

organizados metodologicamente

fundamentados na abordagem colaborativa e

dialógica. Visando proporcionar momentos de

estudos, debates e reflexões sobre os pilares do

Pensamento Computacional, utilizando práticas

da Robótica Educacional, com o simulador de

circuitos Tinkercad e kits físicos do Arduino.

Link de acesso
 https://ava.cefor.ifes.edu.br/course/view.php?id=22713



Ficha Técnica do Curso de Extensão - “Pensamento
Computacional e Robótica Educacional para

Professores que Ensinam Ciências e   Matemática”



  Descrição
  do Curso

  

O curso foi realizado utilizando como
espaço físico, para os encontros
presenciais, o IFES – Campus Vila Velha e o
Ambiente Virtual de  
 Aprendizagem/Moodle para a realização
dos momentos assíncronos. Também foi  
 utilizado a plataforma de
videoconferências Google Meet para os
encontros   síncronos.   
O curso teve um total de (doze) aulas:
sendo 3 (três) não-presenciais em
momentos síncronos, 3 (três) presenciais e
6 (seis)   momentos assíncronos. Tanto os
encontros virtuais com os presenciais
tiveram a duração de três horas por aula,
que aconteceram sempre às quartas-
feiras,  de 8h às 11h.

Carga
Horária  

40  Horas 

Data do
curso

Período do curso:  16/03  à 27/4 de 2022

Público-
alvo   

O curso foi destinado a professores da
educação básica que ensino Ciências e
Matemática na rede pública de ensino do  
 Espírito Santo.

5 - FICHA TÉCNICA
DO CURSO  



 Ficha Técnica   do Curso de Extensão - “Pensamento
Computacional e Robótica Educacional para

Professores que Ensinam Ciências e Matemática” 

Requisitos
Técnicos

  

Acesso  à Internet para a participação nas
aulas síncronas e assíncronas.  



  Pré-

requisitos
  para o
curso   

Nível básico de conhecimentos no
AVA/Moodle e habilidades para o uso do
computador.



 

 Conteúdo
s
  

Introdução de conceitos de
pensamento computacional e
robótica educacional, analisando a  
 perspectiva da BNCC;  
Introdução a   metodologia STEM -
Ciência, Tecnologia, Engenharia e
Matemática;
Introdução dos componentes do
Arduino (elétrica e eletrônica); 
Introdução a linguagem de
programação; programação e
prototipagem no ambiente de
desenvolvimento do   Tinkercad;   



  Metodolo-

gia
  

A metodologia utilizada na elaboração do
Curso foi pautada na visão das 
 metodologias ativas. Essa perspectiva
esta contextualiza com a realidade da  
 estudante contemporânea, lhe
conferindo um novo sentido, estimulando
a   participação e a autonomia dos
estudantes, mudando a realidade do
processo de   ensinar e de aprender.  



 Ficha Técnica do Curso de Extensão - “Pensamento
Computacional e Robótica Educacional para

Professores que Ensinam Ciências e Matemática” 



  Metodolo-

gia
  

A aplicação da metodologia ativa neste
curso passou pela: identificação de uma
situação problema e a criação de uma
solução pela Cultura Maker, e a
Aprendizagem Colaborativa. 

Já o planejamento do curso foi orientado
seguindo a didática dos Três Momentos
Pedagógicos desenvolvido por Delizoicov
e Angotti (1990), objetivando o
desenvolvimento dos professores
cursistas na aquisição de novos
conhecimentos, estudando os conceitos
da Computação, tendo como base para
sua aplicação o PC e RE, contemplando a
interdisciplinaridade e a BNCC, como
evidencia.

Instrumen-
tos 

 pedagógi-
cos 

Kit do Arduino;
Simulador virtual de circuitos -
Tinkercad.

Na realização do curso foram utilizados os
seguintes instrumentos pedagógicos: 

Processo
de

Avaliação

A avaliação realizada no curso foi a
avaliação formativa que ocorre
diretamente no processo formativo.



6 - TINKERCAD

O Tinkercad é uma plataforma virtual, aberta e

gratuita que permite a prática de simulação,

montagem e a programação de protótipos

utilizando circuitos eletrônicos digitais. O

ambiente de desenvolvimento é simples e

possibilita que pessoas que  não  têm 

 conhecimentos  de  engenharia,  não  possuem  

kits  do  Arduino  e  que  estão impossibilitadas

de trabalhar presencialmente possam praticar

a robótica.    (DE OLIVEIRA, KENIA LUIZA RABELO  

et al, 2022, p. 96).

A Plataforma do Tinkercad :    https://www.tinkercad.com/

Video instrucional - Tinkercad:
https://www.youtube.com/watch?v=Ic7gISMe1DY



O Arduino é uma plataforma aberta que

permite o desenvolvimento da robótica com

baixo custo, e de acordo com Geddes (2017

pág. 15), ele “pode ser programado para

conectar e controlar vários componentes

eletrônicos” a partir da utilização de uma placa

simples com entradas e saídas, um ambiente

desenvolvido de fácil assimilação e linguagem

de programação C++. Geddes (2017 pág. 14)

afirma ainda que “o Arduino pode ser usado

para criar uma enorme quantidade de

projetos”, e essa criatividade pode ser aplicada

na robótica utilizando componentes simples,

material reciclado ou sucatas de forma

interativa.   (DE OLIVEIRA, KENIA LUIZA RABELO

et al, 2022, p. 96). 

7 - ARDUINO
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