MARIA APARECIDA DE FARIA DA SILVA

MARCIA GONCALVES DE OLIVEIRA




(][] ]
]

ooC

DI /A

ACAO EM EDUCA :
\TEMATICA MESTRADO EM

IENCIAS E MATEMATICA

E FARIA DA SILVA

GO N(;ALVES DE

TACIONAL E
NAL PARA
NSINAM
\TICA.

ACADEMICO




. ¢
A F
=8 6 BN yirito Santo

oz'% -
- n° 30 - Jucutuquara, 29040-689
Edifes
ACADEMICO : du.br|editora@ifes.edu.br

\ento: Lezi José Ferreira
cional: Luciano de Oliveira Toledo
'vsky Barcellos
Rotta de Almeida
¢éo: André Romero da Silva

rlos Lopes Lemos * Felipe Zam
Maria de F. Viegas Aquije * Karin
rize Lyra Silva Passos * Nelson

* Rossanna dos Santos Santana Rul

: Aline Nunes Fraga '
Diagramagao e capa: Maria Aparecida de |

Dados Internacionais de Catalogagéo na Publ

@080

EY MG HD



Professora da Educacdo Basica na rede
Municipal de Vila Velha - Espirito Santo,
atuando na area de Tecnologia Educacional.

Graduada em Ciéncias Econdmica pela
Faculdade Cenecista (CNEC) e licenciada
para o ensino de Matematica pela
Universidade Metropolitana de Santos, Séao
Paulo. P6s graduada em Designer Educacional
pelo IFES. Mestranda no Programa de Pos-
graduagdo em Educagdo em Ciéncias e
Matematica (EDUCIMAT/Ifes) do Instituto
Federal do Espirito Santo.



Professora do Instituto Federal do Espirito san®®

(Ifes-Cefor), Doutora em Engenharia Elétrica
(2013), Mestre em Informatica (2009) e Bacharel
em Ciéncia da Computagdo (2002) pela
Universidade Federal do Espirito Santo. Atua
como Coordenadora Geral de Pesquisa e
Extensdo do Centro de Referéncia em Formacgéao
e EaD (Cefor) do Ifes e como professora do
Mestrado Profissional em Educagédo Profissional
e Tecnologica em Rede Nacional (PROFEPT) e do
Programa de Mestrado e Doutorado Profissional
de Educagdo em Ciéncias e Matematica
(Educimat) do Ifes. Atualmente coordena o
Projeto "Corte de Lovelace", filiado ao programa
Meninas Digitais da Sociedade Brasileira de
Computagédo (SBC) e o Grupo de Pesquisa
Tecnologias Digitais e Praticas Pedagogicas.
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O uso da tecnologia na educagéo se faz cada
vez mais presente, com iSso Nnovos recursos

didaticos e praticas pedagogicas S@"

desenvolvidos para alcangar os objetivos
educacionais estabelecidos para promover o
desenvolvimento de habilidades e
competéncias aos estudantes do Seéculo XXI.

Com a aplicagdo da tecnologia no contexto
educacional, a pratica do Pensamento
Computacional - PC ganhou relagdo direta
com diversas areas de conhecimento,
pensando essa realidade algumas
organizagées da sociedade civil, como a
Sociedade Brasileira da Computacédo (SBC) e
o Centro de Inovagdo para a Educagéao
Brasileira (CIEB) tém elaborado proposi¢cdes
para o ensino da computagdo na Educagéo
Basica.
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Com a agdes dessas instituicbes e de outros
pesquisadores o Ministério da Educacgéo
(MEC) aprovou as Normas sobre Computacéo
na Educagéo Basica em Complemento a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC). Essas
normas apontam a relagdo direta que o ensino
da computagdo tem com educagéao
contemporanea, e como ela pode contribuir
para o desenvolvimento das habilidadgs
descritas na BNCC.

Visando contribuir com essa nova realidade na
educacgéo brasileira, elaboramos um plano de
formacgédo docente para professores do Ensino
de Ciéncias numa proposta interdisciplinar
com professores da area da Matematica,
tendo o PC trabalhado com a pratica da
Robotica Educacional. A metodologia adotada
Nno curso passa pelo modelo hibrido de ensino,
pelo trabalho colaborativo e o aprender

fazendo. ol
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Curso de extensdo € a agado pedagogica de
carater teodrico e pratico, presencial ou a
distancia, planejada e organizada de modo
sistematico para atender as necessidades da
sociedade, visando ao desenvolvimento, a
atualizacdo e ao aperfeicoamento de
conhecimentos, com carga horaria minima de

20 horas e critérios de avaliagdo definidos.
IFPS, 2020.




Esse produto pode ser, por exemplo, uma
sequéncia didatica, um aplicativo
computacional, um jogo, um video, um
conjunto de video-aulas, um equipamento,
uma exposicéo, entre outros. A
dissertagdo/tese deve ser uma reflexdo sobre
a elaboragdo e aplicagdo do produto
educacional respaldado no referencial tedrico
metodologico escolhido (BRASIL, 2019a, p. 15).
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PENSAMENTO COMPUTACIONAL E ROBOTICA EDUCACIONAL vﬂ
PARA PROFESSORES QUE ENSINAM CIENCIAS E MATEMATICA s 3
- . -

- .

O curso de extensado intitulado - “Pensamento
Computacional e Roboética Educacional Paga
Professores que Ensinam Ciéncias e
Matematica” se deu de forma hibrida, com
encontros presenciais, virtuais sincronos e

assincronos. Esses encontros foram
organizados metodologicamente
fundamentados na abordagem colaborativa e /

dialdgica. Visando proporcionar momentos de @
estudos, debates e reflexdes sobre os pilares do
Pensamento Computacional, utilizando praticas

da Robodtica Educacional, com o simulador de
circuitos Tinkercad e kits fisicos do Arduino. /




Ficha Técnica do Curso de Extensao - “Pensamento ‘ e

Computacional e Robética Educacional para -
Professores que Ensinam Ciéncias e Matematica”

O curso foi realizado utilizando como
espago fisico, para os encontros
presenciais, o IFES - Campus Vila Velha e o
Ambiente Virtual ol
Aprendizagem/Moodle para a realizagéo
dos momentos assincronos. Também foi
utilizado a plataforma de
videoconferéncias Google Meet para os
encontros sincronos.
O curso teve um total de (doze) aulas:
sendo 3 (trés) nao-presenciais em
momentos sincronos, 3 (trés) presenciais e
6 (seis) momentos assincronos. Tanto os

Descrigao
do Curso

encontros virtuais com os presenciais .
tiveram a duragéao de trés horas por aula,
gue aconteceram sempre as quartas-
feiras, de 8h as 11h.

Carga

rg. 40 Horas

Horaria |

Data do ] 5
Periodo do curso: 16/03 a 27/4 de 2022

curso

O curso foi destinado a professores da
Publico- |[educagdo basica que ensino Ciéncias e

alvo Matematica na rede publica de ensino do
Espirito Santo.
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Ficha Técnica do Curso de Extensao - “Pensamento
Computacional e Robética Educacional para
Professores que Ensinam Ciéncias e Matematica”

7

Requisitos . - ~ |
Técnicos Acesso' a Internet pa'ra a participagao nas
aulas sincronas e assincronas. ‘
Pré- Nivel béasico de conhecimentos no
requisitos | AVA/Moodle e habilidades para o uso do
para o computador.
curso

e Introdugéao de conceitos de
pensamento computacional e
robotica educacional, analisando a
perspectiva da BNCC;

e Introducgéao a metodologia STEM -
Ciéncia, Tecnologia, Engenharia e

Conteudo Matematica;
S e Introdugdo dos componentes do
Arduino (elétrica e eletrdnica);

» Introdugéo a linguagem de
programagao; programagéao e
prototipagem no ambiente de
desenvolvimento do Tinkercad;

A metodologia utilizada na elaboragédo do

Curso foi pautada na visdo das

metodologias ativas. Essa perspectiva

esta contextualiza com a realidade da
Metodolo- n
. estudante contemporanea, Ihe
gia . . .
conferindo um novo sentido, estimulando

a participagcdo e a autonomia dos

estudantes, mudando a realidade do

processo de ensinar e de aprender.




Ficha Técnica do Curso de Extenséao - “Pensamento
Computacional e Roboética Educacional para
Professores que Ensinam Ciéncias e Matematica”

Metodolo-
gia

A aplicagcdo da metodologia ativa neste
curso passou pela: identificagdo de uma
situagdo problema e a criagdo de uma
solugdo pela Cultura Maker, e a
Aprendizagem Colaborativa.

Ja o planejamento do curso foi orientado
seguindo a didatica dos Trés Momentogi
Pedagogicos desenvolvido por Delizoicov
e Angotti (1990), objetivando o)
desenvolvimento dos professores
cursistas na aquisigdo de novos
conhecimentos, estudando os conceitos
da Computacédo, tendo como base para
sua aplicagdo o PC e RE, contemplando a
interdisciplinaridade e a BNCC, como
evidencia.

Instrumen-
tos

pedagogi-
cos

Na realizagdo do curso foram utilizados os
seguintes instrumentos pedagogicos:

e Kit do Arduino;
e Simulador virtual de circuitos -
Tinkercad.

Processo
de
Avaliagéo

A avaliagdo realizada no curso foi a
avaliagédo formativa que ocorre
diretamente no processo formativo.
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O Tinkercad € uma plataforma virtual, aberta e

gratuita que permite a pratica de simulagéao,
montagem e a programagdo de prototipos
utilizando circuitos eletrénicos digitais. &
ambiente de desenvolvimento & simples e
possibilita que pessoas que aF-Te) tém
conhecimentos de engenharia, ndo possuem
kits do Arduino e que estao impossibilitadas
de trabalhar presencialmente possam praticar
arobotica. (DE OLIVEIRA, KENIA LUIZA RABELO
et al, 2022, p. 96).

Gallery Blog Leam Texh Q  signin (ELURU]

A Plataforma do Tinkercad : https://www.tinkercad.com/ /

Video instrucional - Tinkercad:
https://www.youtube.com/watch?v=Ic7gISMelDY



O Arduino é uma plataforma aberta que
permite o desenvolvimento da robodtica com
baixo custo, e de acordo com Geddes (17
pag. 15), ele “pode ser programado para
conectar e controlar varios componentes
eletronicos” a partir da utilizagdo de uma placa
simples com entradas e saidas, um ambiente
desenvolvido de facil assimilagédo e linguagem
de programacgdo C++. Geddes (2017 pag. 14)
afirma ainda que “o Arduino pode ser usado
para criar uma enorme quantidade de
projetos”, e essa criatividade pode ser aplicada

na robotica utilizando componentes simples,
material reciclado ou sucatas de forma
interativa. (DE OLIVEIRA, KENIA LUIZA RABELO
et al, 2022, p. 96).
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