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ORIENTACOES

O jogo "Missdo Projeto Politico-Pedagogico” tem
PROJETO como finalidade sensibilizar e envolver os
. . professores numa experiéncia ludica e
HEAMIERAHER . S0 educacional, ressaltando a relevancia do Projeto
Politico-Pedagdgico (PPP) em escolas publicas e
estimulando a reflexao e debate sobre sua
construcéo atualizagao e implementacéo efetiva.

Materiais necessarios:

Tabuleiro de jogo Dado Pedes ou marcadores
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Cartas Materiais de CronOmetro
Anotagéo
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Organizacao
PROJETO
POLITICO-PEDAGOGICO * Grupos de até 5 pessoas;

e Distribua um kit cada grupo, contendo o Tabuleiro,.
Dado, Peao;

e Distribua as cartas para os grupos: Divida as cartas
de acao e cartas de desafio em duas pilhas
separadas, viradas para baixo ao lado do tabuleiro;

e Escolher um representante do grupo para ser o lider,
que tera a funcao de registrar as anotacoes e
cronometrar o tempo da discusséao;

e Cada participante escolhe um peao e o posiciona no
inicio do tabuleiro( foguete);
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Desenvolvimento do jogo

e O primeiro jogador langca o dado e avanga o numero de
espacos indicados pelo dado;

e Quando um jogador parar em um espago numerado, ele
retira uma carta de acao da pilha e lé em voz alta;

e Ojogador tem um tempo determinado, para refletir sobre a
pergunta ou situacdo apresentada na carta e registrar a
resposta, podera recorrer a pesquisar na internet se
quiser;

e ApOs o tempo determinado, os outros jogadores podem
fazer comentarios, compartilhar ideias e debater a questao
apresentada na carta.
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Desenvolvimento do jogo

PROJETO
e O lider no grupo anota as principais contribui¢cdes

e insights da discussao para futura socializagao

e Em determinados espagos numerados, o jogador
pode ser instruido a tirar uma carta de desafio e
seguir a agcao descrita nela.

e Finalizada a acao ou o debate, o proximo jogador

K procede lancando o dado. )

Desafios Especiais

O jogador que cair no espago O jogo continua até que
identificado como "bomba" todos os jogadores tenham
enfrentaréo desafios percorrido o tabuleiro ou até
previamente definidos pelo que o tempo disponivel para
facilitador do jogo, devendo a formacdo tenha se
escolar uma carta de desafio esgotado. No final do jogo, os
Qexecutaratarefa. ) jogadores se reunem para

compartilhar as principais
aprendizagens, reflexbes e
propostas sobre a
importancia do Projeto
Politico-Pedagdgico na escola
publica.
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