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PRESENTACAO

O presente material € composto por sequéncias didaticas
referentes ao produto educacional vinculado a pesquisa de mestrado
intitulada “A  Resolu¢do colaborativa de problemas e suas
contribuicbes para a Aprendizagem dos numeros decimais e suas
operagdes”, desenvolvido durante o Mestrado em Ensino de Ciéncias
da Natureza e Matematica da Universidade Federal de Mato Grosso,
PPGECM, Campus de Sinop/MT. Trata-se de uma obra intitulada por
“Resolucdo Colaborativa de Problemas Decimais”, contendo
sequéncias didaticas para trabalhar resolucdo de problemas de forma
colaborativa entre os alunos, envolvendo os nimeros decimais e suas
operacoes.

As Sequéncias Didaticas foram elaboradas a partir de
atividades aplicadas em sala de aula, visando contribuir com o
processo de ensino e aprendizagem dos alunos. Esse Produto
Educacional é destinado a auxiliar professores que trabalham com
turmas de sétimo ano do ensino fundamental.

No decorrer do presente trabalho serdo apresentadas
propostas de atividades com problemas que foram organizados em
quatro blocos que serdo aplicados em um periodo de vinte aulas de
sessenta minutos cada, sendo duas aulas para apresentacdo do projeto
e aplicagdo do questionario. Em seguida, cada bloco de problemas tera
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um tempo de quatro aulas, sendo duas para o trabalho coletivo de
resolucéo e duas para a socializagdo dos resultados.

O primeiro bloco foi composto por quinze problemas, que séo
do tipo que a Prova Brasil utiliza para avaliar os estudantes brasileiros
em resolucdo de problemas matematicos, com a visdo na perspectiva
das avaliagcOes externas. Esses serdo resolvidos individualmente e
servirdo de diagnoéstico do conhecimento dos estudantes sobre o tema,
dentro dessa perspectiva pedagogica.

O segundo bloco abordara problemas que chamamos de
“Realidade Simulada” que, segundo Skovsmose (2005), retratam uma
situacdo ndo-matematica como: fazer compras, pagamentos, raciocinar
com dinheiro, porém de forma previsivel e sem abertura para
guestionamentos. Esse bloco é composto por 15 problemas propostos
pelo pesquisador com estruturas semelhantes aos dos livros didaticos,
0S quais ndo exigem muitas tomada de decisdes, nem se utilizam de
aspectos da matematica de forma critica e seus resultados sdo
previsiveis.

Os alunos trabalhardo em grupos compostos por trés
componentes. Nesse bloco comecaremos a observar as questdes
relacionadas aos aspectos colaborativos da aprendizagem, os quais
serdo citados adiante. Observaremos também se, mesmo com
problemas do dia a dia escolar, a RCP contribuira para a aprendizagem.

O terceiro bloco serd composto por dez problemas

contextualizados com assuntos da realidade local dos alunos, 0s quais



serdo chamados de “Problemas da Vida Cotidiana” por envolver
situacOes do cotidiano dos estudantes, com assuntos de cunho social
que utilizam a matematica de forma mais critica para realizar a analise
dos problemas e as possiveis tomada de decises.

Segundo Viola dos Santos, Barbosa e Linardi (2018, p. 44-
45)

Ay atividades bageadas em cateqorias do-
cotidianondo-esfZo relacconaday a
contfeddoy (martemdficos) escolares, como-
tradicconalmente femos nay escolag e noy
processox de formagdo-de professoves: Elas
esfdo relacionaday a situacdes que podem
ser problematizaday por diferentes e
middfiploy processoy de produgdo-oe

Também serdo desenvolvidos com a formacgéo de grupos de
trés componentes, em que 0s aspectos colaborativos serdo observados
e orientados.

Para concluir, o quarto bloco sera composto por problemas,
0s quais serdo elaborados e resolvidos pelos grupos de alunos apés
terem trabalhado com a Resolucdo Colaborativa de Problemas.
Faremos um dialogo a fim de levantar os assuntos do cotidiano que 0s

mesmos gostam, dando oportunidade a criatividade e a criticidade dos
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alunos para a elaboracdo dos seus proprios problemas.

Esses blocos de problemas serdo aplicados em sala de aula
com o intuito de que durante a resolucao deles, por parte dos grupos
de alunos e mediado pelo professor, haja uma interagéo entre os pares,
capaz de desenvolver sua capacidade de trabalhar de forma
colaborativa e, dessa forma, potencializar a aprendizagem desses
alunos a respeito dos nimeros decimais. Segundo Vygotsky (1984),
para se criar uma Zona de Desenvolvimento Proximal-ZDP, é
necessaria a existéncia de atividade conjunta que crie um contexto para
a interacao entre alunos e professores.

Para a elaboracdo desse material foram utilizados problemas
que, possivelmente, estejam relacionados com o cotidiano dos alunos,
e que tenham ligacdo com os conteddos de numeros decimais, para que
os discentes se sintam parte ativa do seu processo de aprendizagem.
Esse material ser& aplicado em uma turma de sétimo ano do ensino
fundamental de uma Escola Estadual do municipio de Juara/MT.

A obra apresentada estd assim estruturada: uma breve
apresentacdo tedrica sobre Resolucdo de Problemas, NuUmeros
Decimais e Sequéncia Didatica, a fim de orientar os professores sobre
como desenvolver esse tipo de trabalho com os estudantes, e também,
como trabalhar com Resolugcdo Colaborativa de Problemas para
auxiliar na potencializacdo da aprendizagem dos decimais, por parte
dos alunos.

ApoOs a exposicdo da parte tedrica, apresentaremos uma



proposta de como esse trabalho pode ser aplicado em sala de aula. As
Sequéncias Didaticas seguirdo o seguinte roteiro: 1) uma explicacéo
do que se trata a pesquisa e como acontecerdo as aulas no decorrer do
trabalho; 2) proposicdo dos problemas diagnosticos do bloco I; 3)
apresentar os blocos I, 111 e 1V, respectivamente, explicar que com
excecdo do diagndstico do bloco I, nos demais blocos todos
trabalhardo em grupos de trés, por afinidade, além de orientar sobre 0s
aspectos de colaboracdo que serdo observados durante as aulas de
resolucdo de problemas, que serdo acompanhados e mediados durante
a execucao dos trabalhos nos grupos; 4) finalmente, reavaliar-se-a 0s
aspectos colaborativos e as contribuicdes da Resolugéo Colaborativa
de Problemas na potencializacdo da aprendizagem dos decimais pelos
estudantes, aplicar-se-& um pos-teste (avaliacdo final) de forma
individual, para analisar o0 avanco de cada aluno e de que maneira 0s
aspectos colaborativos auxiliaram no crescimento individual do
conhecimento pelos mesmos.

Ao término de cada atividade proposta sera apresentado um
comentario evidenciando elementos importantes que ocorreram
durante a aplicacdo das Sequéncias Didaticas e as resolucGes dos
problemas propostos, para que os professores possam compara-los

com a sua aplicacéo.



ESOLUCAO DE PROBLEMAS

A partir da década de 70 o curriculo de matematica passou a
ser amplamente discutido e, desde entdo, a resolucdo de problemas é
apontada como fundamental no desenvolvimento das competéncias
basicas relativas a disciplina de matematica, situacdo que até hoje
Nossos recentes orientativos curriculares ainda nos apontam. Segundo
Darsie e Palma (2013), mesmo com a ampla énfase dada a necessidade
de estruturar o ensino aprendizagem de matematica a partir de
resolucGes de problemas, os indices de desempenho dos alunos ainda
continuam baixos.

As avaliaces externas, como o Indice de Desenvolvimento
da Educacdo Basica (IDEB) e o Programa Internacional de Avaliacédo
de Estudantes (PISA), tem desvelado fragilidades em alguns aspectos
da matemaética, indicando que a qualidade da aprendizagem ndo vai
muito bem, principalmente em questdes relacionadas a Resolucgédo de
Problemas e a Resolucdo Colaborativa de Problemas.

A situacdo do Brasil em Resolugdo de Problemas, ainda é
muito critica, pois, de acordo com o IDEB de 2017, mais de 80% dos
estudantes dos nonos anos da rede estadual de ensino apresentaram
aprendizagem inadequada em resolucdo de problemas matematicos.
No estado de Mato Grosso também ndo é nada bom. De acordo com

0s dados do IDEB de 2017, mais de 90% dos estudantes apresentaram
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aprendizado inadequado em Resolugdo de Problemas. Dados
disponiveis no sitio (https://www.gedu.org.br/brasil/proficiéncia).

Talvez isso ainda aconteca pelo fato de os educadores
matematicos ndo terem bem claras as caracteristicas tedrico-
metodologicas em relagdo a problemas matematicos. Muitos ainda
trabalnam na perspectiva em que, somente apds cada contedo
trabalhado, que se aplica varios problemas apenas para repetir 0s
algoritmos, porém, de maneira previsivel pelo aluno, pois, se estdo
estudando sobre adicéo, logo, os problemas serdo de adicéo, o que faz
com que o aluno nem leia o enunciado, nem reflita sobre o problema e
apenas utilize os nimeros para o previsto algoritmo de adicdo. Essa
forma considera apenas a repeticdo do procedimento previamente
trabalhado, 0 que ndo constitui um problema, mas sim um exercicio.

Segundo Darsie e Palma (2013), para trabalhar com resolugéo
de problemas matematicos é necesséario ter bem claro cinco aspectos:
concepcao de problemas matematicos, tipo e caracteristicas, processo
de resolucdo, avaliacdo do processo e o resultado do processo.

A concepcdo de resolucdo de problemas pautada na mera
repeticdo de exercicios ndo pode ser considerada como resolucdo de
problemas, pois esses vao muito além, sendo que 0s mesmos precisam
ter significado para o aluno, fagam com que ele se sinta motivado pela
necessidade ou pelo desejo de resolver. Dentro dessa perspectiva, 0
resultado ndo é o mais importante e sim os caminhos para se chegar la.

Muitos sdo os tipos de problemas, como os de ldgica, 0s
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histéricos, os recreativos, os socioculturais e, é importante que 0s
discentes tenham contato com esses varios tipos, mas que sejam
emergentes do cotidiano, inseridos em situacdes problematizadoras e
que despertem no aluno a vontade de solucionar os referidos
problemas, utilizando estratégias proprias e variadas e socializando seu

processo com os colegas, ouvindo e aprendendo uns com oS outros.
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ESOLUCAO COLABORATIVA DE PROBLEMAS

Procuramos investigar sobre a Resolu¢do Colaborativa de
Problemas (RCP) para verificar se as interacdes e as trocas realizadas
em um processo comunicativo e de forma dialdgica, contribuem para
a melhoria do processo de aprendizagem sobre os decimais. Para tanto,
utilizamos os indicativos do PISA e o que orienta a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC), que trata da resolucdo de problemas de
forma conjunta.

Uma das principais teorias que embasam a aprendizagem
colaborativa € a Teoria Sociocultural de Vygotsky. Essa destaca que a
inteligéncia humana tem sua origem em nossa sociedade ou cultura, e
ocorre primeiramente através da interacdo com o ambiente social
(LUCENA, 1997). Essa abordagem se apoia no conceito da “zona de
desenvolvimento proximal-ZDP”, isto ¢, a diferen¢a entre quanto uma
pessoa precisa para aprender sozinha e quanto € possivel aprender com
a ajuda de outra pessoa.

O relatério PISA (2015) aponta que a maioria dos jovens
brasileiros que participaram da avaliacdo, cerca de 68,1% ficaram no
nivel 1 ou abaixo de 1, e menos de 1% dos jovens apresentou alta
proficiéncia em Resolugdo de Problemas e 28% sdo capazes de
resolver apenas problemas de baixa complexidade e apresentam bem
limitados os aspectos de colaboracdo. A partir de 2015, essa
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competéncia estd focada na resolucéo conjunta de situacdes-problema,
passando a ser denominada Resolucdo Colaborativa de Problemas
(PISA, 2015, p. 3).
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OLABORACAO X COOPERACAO

Na busca por fundamentacédo da aprendizagem colaborativa

nos deparamos com dois conceitos: cooperacgdo e colaboracdo. A Base

Nacional Comum Curricular (BNCC), aborda em sua oitava

competéncia o termo “cooperagdo” e sua redagdo diz que os alunos

devem:

Inferagir com sews pares Ae forma
cooperativa, frabalhando colettyamente
no- planejamento- e desenyolyimendo-de

pesgunsay para responder a
guesfionamentos ¢ na bryca de solugdes
parva proplemas, de modo-a codenttficar

agpectos congensmnacsy o ndo- na dscinssio-
Ae wma determinada guestiios
respedfando o- modo-de pengayr Aoy colegas
e aprendendo-com eles: (BRASIL, 2018,
p 261 -265).

J& a Organizagdo para a Cooperagdo e Desenvolvimento
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Econdmico (OCDE), por meio do PISA aborda o conceito relacionado
a “colaboragdo” através da aprendizagem colaborativa de problemas,

que define a RCP como:

evwolver efetivamente em e processo-
pelo- gual doty o mais agentes tertom
resolver wmw probplema compoartilirando a
COMMPIeRNSA0- & O EAfOV (O~ NRLRSAAN LOY POV O
chegor o wmar solugdo e revunando-sens
conhecimentos, habidadey e esforcoy
pora cleongor esso solngdo- (IEDE, 2018,
P 4).

Buscamos por meio das teorias, diferenciar esses dois termos,
ou seja, “‘cooperagdo” e “colaboracao”.

Do ponto de vista de Dillembourg, no trabalho “cooperativo”
existe uma divisdo clara de tarefas a serem realizadas pelos
participantes, pois cada aprendiz se responsabiliza por uma parte da
resolucéo do problema, enquanto na colaboragio ha “um engajamento
mutuo dos participantes em um esfor¢o coordenado para a resolucéo
do problema em conjunto” (ROSCHELLE e TEASLY, apud
DILLEMBOURG, 1996, p. 2).
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Na cooperacdo, as tarefas sdo divididas em subtarefas de
forma hierarquica, em que cada membro se responsabiliza por uma
parte do problema, devendo contribuir com sua parte para a resolucao
final do mesmo. Na colaboracdo, em tese, ndo ha uma hierarquia
marcada e as atribuigdes de cada membro muitas vezes se entrelagam,
pois eles trabalham em atividades coordenadas e sincronas,
esforcando-se para construir e manter uma concepgdo compartilhada
de um problema (DILLEMBOURG, 1999).

Para Dillembourg (1999), a aprendizagem colaborativa traz
resultados positivos, porque envolve a¢fes em que um aluno precisa
explicar o que pensa a seu parceiro, e assim, tanto aquele que explica
quanto aquele que ouve, aprende um com o0 outro. Dessa maneira, 0
desenvolvimento do nosso trabalho serd pautado na Resolucdo
Colaborativa de Problemas - RCP, na perspectiva dos aspectos
colaborativos, entretanto, ndo descartaremos o0s beneficios da

cooperacao.
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UMEROS DECIMAIS

A escolha de trabalhar com o contetido sobre “Numeros
Decimais” para a aplicacdo da Resolugdo Colaborativa de Problemas
surgiu da necessidade diagnosticada pelos professores de matematica
e ciéncias da escola Luiza Nunes Bezerra (na qual o produto seréd
aplicado). Por meio de suas avaliagcbes processuais 0s professores
diagnosticaram e socializaram com o coletivo de professores do ensino
fundamental 11 — no conselho de ciclo — a situacdo relacionada a
aprendizagem dos numeros decimais pelos estudantes, o que
desencadeou uma inquietacdo em todo o grupo docente dessa unidade
de ensino.

Sabemos que os nimeros decimais sao uma das representacoes
dos numeros racionais e fazem parte do cotidianodos estudantes,
porém percebe-se que muitos ndo compreendem o seu significado e as
técnicas para operar com eles, pois podem nao ter sido proporcionados
momentos de constru¢do do conhecimento, 0 que se acredita ser
fundamental para o ensino e aprendizagem.

Os Numeros Decimais séo utilizados em diferentes areas no dia
a dia como na engenharia, no comércio, na gastronomia, na
astronomia, nas navegacdes, na estatistica e no sistema financeiro, com
a finalidade de contar, expressar medidas e calcular os resultados de
maneira mais precisa.

18



Essas situacOes do cotidiano que serdo envolvidas nas questdes
matematicas que trabalharemos nas Sequéncias Didaticas em questéo,
contribuem para gue 0s conceitos sejam assimilados ou construidos de
forma significativa pelos estudantes. Procuramos pensar essas
questBes dentro da teoria de Sequéncia Didatica, para que 0s
estudantes possam compreender o conceito dos nimeros decimais,
bem como, operacionalizar com esses niUmeros por meio da Resolucéo
Colaborativa de Problemas desenvolvendo as habilidades em célculos
do cotidiano, como por exemplo, em situacdes de compra; além de
possibilitar o avango no pensamento matematico, auxiliando as

tomadas de decisGes mais adequadas a cada situagéo.
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EQUENCIA DIDATICA

Para fundamentar nosso trabalho com Sequéncias Didaticas -
SD, pesquisamos autores como Zabala, Dolz, Noverraz e Schneuwly
que trazem em seus estudos, relatos de resultados positivos sobre o
trabalho com as Sequéncias Didaticas e como podemos estruturar o
ensino baseado nelas.

Zabala (1998, p.18) usa o termo “Sequéncias Didaticas” como
sendo “‘um conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e articuladas
para a realizacdo de certos objetivos educacionais, que tém um
principio e um fim conhecidos tanto pelos professorescomo pelos
alunos”. Para esse autor, o trabalho com as Sequéncias Didaticas
permite ao professor um constante aperfeicoamento das suas a¢coes de
ensinar, podendo eles, aplicaras trés fases que toda intervengéo
reflexiva possibilita: o planejamento, a aplicacdo e a avaliagdo. O
planejamento é a acdo de pensar e projetar a inevitavel articulacao
entre as reconstrucfesconceituais e as metodologias alternativas, a
aplicacdo da vida e materializa a viabilidade e pertinéncia das
Sequéncias Didaticas disponibilizadas aos aprendizes e a avaliacéo,
por sua vez, permite as (re)elaboracfes necessarias a partir da analise
e da discusséo dos dados.

E justamente essa triade sugerida por Zabala (1998) que
possibilita ao professor identificar a dimenséo unitaria do fenémeno
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de ensinar e aprender Matematica e que pode ser percebida a partir
das interagdes promovidas pelas articulagdes contidas nas Sequéncias
Didaticas apresentadas aos alunos.

Com relacdo a estrutura das Sequéncias Didaticas, podemos
evidenciar que ela varia de acordo com a concepcdo de cada autor. A
da escola de Genebra, por exemplo, trabalhada por (DOLZ;
NOVERRAZ e SCHNEUWLY, 2004, p. 98), diz que esse
procedimento metodoldgico € concebido por quatro fases distintas.
Sdo elas: a apresentacdo da situacdo de ensino, a producdo inicial
(diagndstico da aprendizagem), os mddulos (desenvolvimento da
acao) e a producao final.

Essas articulacGes das estruturas das Sequéncias Didaticas ajudam
a favorecer a criacdo de um espaco onde os alunos ‘partilnem ideias,
raciocinios, processos, comparacdes e analogias, bem como, negociem
significados e desenvolvam capacidades de comunicar ¢ argumentar”
(KFOURI; D’AMBROSIO, 2006, p. 2). O nosso trabalho sera pautado

nessa estrutura de Sequéncia Didatica.
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BLOCO I: DIAGNOSTICO

O bloco | da Sequéncia Didéatica é composto por 15 problemas
do mesmo estilo daqueles aplicados na Prova Brasil, que é uma das
principais avaliacfes externas do ensino fundamental praticada pelo
SAEB, a qual vem hé alguns anos diagnosticando que mais de 80%
dos estudantes dos anos finais do Ensino Fundamental ndo séo
proficientes em resolver problemas.

Esse bloco servira apenas de diagndstico/pré-teste individual
do conhecimento que cada aluno tem sobre o contetido dos decimais,
do ponto de vista das avaliacbes externas. A estrutura desses
problemas que a Prova Brasil utiliza é que s&o objetivos e de solugdo
previsivel e exata e que, segundo Skovsmose (2005), aborda aspectos
vistos na realidade, porém é uma “realidade simulada” por ndo darem
abertura para questionamentos e tomada de decisfes. Esse primeiro
bloco foi planejado para ser trabalhado em quatro horas/aulas, com os
alunos dispostos individualmente, em que nas duas primeiras aulas,
eles resolverdo os problemas e nas outras duas aulas do bloco I, fardo
a socializacdo e discussao dos resultados.

Primeiro Encontro: Diagnéstico

Duragéo: Quatro aulas de 60 minutos

Objetivo: Diagnosticar os conhecimentos prévios dos alunos
sobre resolucdo de problemas com os decimais.

Habilidades da BNCC: EFO7MA10: Comparar e ordenar

ndameros racionais/decimais em diferentes contextos; EFO7MA11:
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Compreender e utilizar a multiplicacdo e a divisdo de numeros
racionais/decimais e suas propriedades operatorias; EFO7TMAL2:
Resolver problemas que envolvam as operagBes com ndmeros
racionais/decimais.

Materiais: Google Meet e Google Formulario (para aula
remota), ou quadro branco e atividade impressa (para aula presencial).

Metodologia: A aula inicia-se com a apresentacdo do
trabalno pelo professor, explicando como acontecerd o
desenvolvimento das atividades. O docente devera pedir aos alunos
gue se sentem individualmente, e resolvam atentamente os problemas
propostos. Nesse momento € importante que o professor incentive e
encoraje os alunos a realizar as atividades de acordo com seus
conhecimentos, sem a intervencdo de colegas, pois se trata de um
diagnostico da aprendizagem individual sobre os decimais. Apds
trinta minutos de tentativas pelos alunos, o professor podera mediar
algumas situagdes, fazendoquestionamentos que levem os alunos a
refletir sobre os problemas matematicos e suas possiveis solucdes.

1°) Proposi¢do dos problemas: Nessa etapa, o professor
deveréa propor os problemas matematicos;

2°) Observar o comportamento dos alunos: Nessa etapa, deve-
se deixar os estudantes tentar resolver os problemas sem a interferéncia
dos colegas e do professor. O docente deve apenas observar o
comportamento dos mesmos e incentiva-los a trabalhar na resolucao
dos problemas propostos;
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3°) Analisar o desenvolvimento do trabalho dos alunos: O
professor deve observar o que o aluno fez durante as tentativas de
resolucéo dos problemas. Deve buscar identificar a forma com que o
pensamento matematico e a habilidade para resolver problemas foram
aplicados. Para isso, o professor precisa observar se o aluno
compreendeu o conceito de nUmeros decimais, bem como, comparar e
resolver os calculos basicos expressos nos problemas, apenas fazendo
uso da observagédo e dos questionamentos. Se o estudante consegue
compreender 0s conceitos, compara e resolve calculos basicos, este
teve um raciocinio matematico dentro do esperado.

Caso o estudante ndo consiga demonstrar por meio das
resolugdes dos problemas a compreensdo dos decimais, o professor
fard as orientagbes necessarias e, posteriormente, eles terdo um
momento de socializacdo e discussdo sobre as possiveis solugdes entre
0s pares, com a mediacdo do professor;

4°) Momento da socializacdo: Ap6s analisar 0
desenvolvimento dos estudantes, o professor mediard a socializacao
das resolucdes dos problemas elaboradas por eles, devendo focar nos
estudantes que tiverem mais dificuldades, com o intuito de tentar
ajuda-los na compreensdo do problema, dos conceitos e da
operacionalizacdo com os decimais. Como sugestdo propomos que 0
professor faga, de preferéncia individualmente, perguntas do tipo: O
que o problema est& pedindo? Quais as informacdes que o problema
apresenta? O que € possivel ser feito?
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Ap0s a quarta etapa, o professor devera reavaliar a forma de
interacdo e resolucdo dos problemas matematicos por parte dos
estudantes, com o intuito de conhecer o nivel de aprendizagem de cada
aluno para (re)planejar as intervencfes das proximas etapas do
trabalho, buscando novas alternativas para que eles consigam resolver

0s problemas propostos.
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BLOCO II: REALIDADE SIMULADA

O bloco Il é composto por 15 problemas semelhantes aqueles
do dia a dia de sala aula, contidos nos livros didaticos. Essa categoria
de problemas que chamamos de “Realidade Simulada” contidos nesse
bloco, foi proposta pelo autor da pesquisa baseada no livro didatico
utilizado pela escola, na qual foi realizada a pesquisa. Esses problemas
tém uma estrutura que aborda assuntos da realidade, porém, de uma
“realidade simulada”, a qual o aluno talvez tenha ouvido dizer algo a
respeito, mas que essa situacdo ndo faz parte do seu dia a dia. Os
problemas foram reelaborados e reescritos utilizando os nomes dos
alunos da turma que participou da pesquisa, porém, mantivemos a
estrutura dos problemas contidos no livro didatico.

Esses problemas exigem poucas tomada de decis@es, e ndo se
utiliza de aspectos da matematica de forma critica, da pouca abertura
para questionamentos e seu resultado é previsivel. Os estudantes
trabalhardo com trés componentes em cada grupo. Receberdo
orientacdes sobre como desenvolver o trabalho colaborativo e
posteriormente comecaremos a observar as questdes relacionadas a
resolucéo colaborativa de problemas nos grupos, como o entrosamento
dos membros, o respeito entre eles sobre o0s posicionamentos
diferentes, a partilha de conhecimento e o desenvolvimento sincrono
dos problemas e as estratégias de solucdo propostas pelos membros
dos grupos.

Segundo Encontro: Aplicacéo da Resolugdo Colaborativa de
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Problemas.

Duracéo: Quatro aulas de 60 minutos.

Objetivo: Aplicar a Resolucdo Colaborativa de Problemas a
fim de potencializar a aprendizagem dos decimais.

Habilidades da BNCC: EFO7TMA10: Comparar e ordenar
nameros racionais/decimais em diferentes contextos; EFO7TMALL:
Compreender e utilizar a multiplicacdo e a divisdo de numeros
racionais/decimais e suas propriedades operatérias; EFO7TMAL2:
Resolver problemas que envolvam as operagcBes com ndmeros
racionais/decimais.

Materiais: Quadro branco, pincéis para quadro branco,
camera e atividades impressas.

Metodologia: A aula deve iniciar com a apresentacdo do
trabalho pelo professor, explicando a resolugdo colaborativa de
problemas, como acontecera o desenvolvimento das atividades e o que
sera observado durante a resolucdo das atividades pelos grupos. O
professor deve pedir aos alunos que se organizem em grupos de trés
componentes e resolvam atentamente os problemas propostos. Nesse
momento é importante que o docente incentive e encoraje 0S
estudantes a realizar as atividades de acordo com seus conhecimentos,
interagindo com os colegas de grupo, buscando estratégias para
solucionar juntos o mesmo problema. N&o dividir em partes o trabalho
para cada membro do grupo, pois se trata de aprendizagem

colaborativa, em que o conhecimento coletivo contribui para o
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desenvolvimento do conhecimento individual. Apoés trinta minutos de
tentativas pelos alunos, o professor poderd mediar algumas situacgoes,
fazendo questionamentos que levem os alunos a refletir sobre os
problemas e suas possiveis solugdes.

1°) Proposicdo dos problemas: Nessa etapa, o professor
devera propor os Problemas;

2°) Observar o comportamento dos alunos: Nessa etapa, deve-
se deixar os estudantes tentarem resolver os problemas interagindo
com os colegas, sendo que o professor deve apenas observar o
comportamento dos mesmos e incentiva-los a trabalhar na resolucéo
dos problemas de forma colaborativa.

3°) Analisar o desenvolvimento do trabalho dos alunos: O
professor deve observar como os alunos estdo se organizando e
trabalhando nos grupos durante as tentativas de resolucdo dos
problemas, além de buscar identificar as formas com que o pensamento
matematico e as habilidades para resolver problemas estdo sendo
aplicadas pelos integrantes de cada grupo.

Para isso, o professor precisa observar se o0s alunos
compreendem o conceito de numeros decimais, se conseguem
comparar e resolver os calculos basicos expressos nos problemas, se a
interacdo e troca de conhecimento esta ajudando de forma significativa
0 avango do grupo na solucdo dos problemas e observar as estratégias
que cada integrante do grupo apresenta como proposta de solucéo.

Se o professor observar que 0s estudantes conseguem
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compreender os conceitos, comparam e resolvem calculos bésicos,
reagem de forma proativa a colaboragcdo, demonstram interesse em
resolver o problema e interage com os pares, isso significa que eles
tiveram um raciocinio matematico, estratégias de resolucéo,
entrosamento e interacao dentro do esperado.

4°) Momento da socializacdo: ApoOs analisar 0
desenvolvimento dos estudantes, o professor mediard a socializacao
das resolucbes dos problemas desenvolvidas por eles, devendo focar
nos estudantes que tiveram mais dificuldades, tanto de aprendizagem
guanto de interacdo com 0s pares, com o intuito de tentar ajuda-los na
compreensdo do problema, dos conceitos e da operacionalizacdo com
0s decimais, bem como, na compreensao da importancia da construcao
coletiva do conhecimento.

Ap0ls a quarta etapa, o educador devera reavaliar a forma
como os estudantes interagiram, quais estratégias de organizacao e
resolucédo de problemas utilizadas que deram bons resultados, com o
intuito de conhecer o nivel de aprendizagem de cada aluno para
(re)planejar as intervengdes das proximas etapas do trabalho, buscando
novas alternativas para que eles consigam, de forma colaborativa,

resolver os problemas sugeridos.
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BLOCO Ill: VIDA COTIDIANA

O bloco 11 foi composto por dez problemas, por exigirem um
pouco mais de tempo para a leitura, discussao e resolu¢do dos mesmos.
Essa atividade foi prevista para ser trabalhada em quatro aulas, sendo
duas aulas para o trabalho de resolucdo e duas para a socializacdo dos
resultados.

Os problemas foram elaborados e propostos pelo autor da
pesquisa. Foram contextualizados com a realidade local dos alunos,
envolvendo assuntos de cunho social e de relevancia no dia a dia desses
estudantes, foi ainda utilizados situacdes e nomes personalizadas para
cada aluno. Essa estrutura possibilita a utilizacdo da matemaética de
forma mais critica para realizar a analise dos problemas e as possiveis
tomada de decisoes.

Os alunos se veem tocados pelo assunto e fazendo parte
integrante do contexto do problema, pois além do assunto interessante
a eles, também empregamos 0s nomes dos estudantes como
protagonistas nos problemas. Para Lins (2005), os problemas da vida
cotidiana trazem como ideia principal que essas categorias sdo do dia
a dia, bem conhecidas - em seus proprios cotidianos - para futuros
professores e alunos.

Serdo desenvolvidos em grupos de trés componentes, em que
0S aspectos colaborativos de resolucdo dos problemas seréo
observados e orientados, como: o entrosamento dos membros, o

respeito entre eles sobre os posicionamentos diferentes, a partilha de
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conhecimento e o desenvolvimento sincrono dos problemas e as
estratégias de solucdo propostas pelos membros de cada um dos
grupos.

Terceiro Encontro: Aplicagéo da Resolugdo Colaborativa de
Problemas.

Duracéo: Quatro aulas de 60 minutos.

Objetivo: Aplicar a Resolucdo Colaborativa de Problemas a
fim de potencializar a aprendizagem dos decimais.

Habilidades da BNCC: EFO7MA10: Comparar e ordenar
nameros racionais/decimais em diferentes contextos; EFO7TMALL:
Compreender e utilizar a multiplicacdo e a divisdo de numeros
racionais/decimais e suas propriedades operatérias; EFO7TMAL2:
Resolver problemas que envolvam as operagBes com ndmeros
racionais/decimais.

Materiais: Quadro branco, pincéis para quadro branco,
camera e atividades impressas.

Metodologia: A aula deve iniciar com a apresentacdo do
trabalho pelo professor, como acontecerd o desenvolvimento das
atividades e o que seré observado durante a resolucéo dos problemas
pelos grupos. O docente deve pedir aos alunos que se organizem em
grupos de trés componentes cada e resolvam atentamente os problemas
propostos. Nesse momento é importante que o professor incentive e
encoraje os alunos a realizarem as atividades de acordo com seus

conhecimentos, interagindo com os colegas de grupo e buscando
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estratégias para solucionar juntos o mesmo problema.

Né&o dividir em partes o trabalho para cada membro do grupo,
pois se trata de aprendizagem colaborativa, em que o conhecimento
coletivo contribui para o desenvolvimento do conhecimento
individual. Explicar que essa estrutura de problemas exige maior
atencdo na leitura, discussao e tomada de deciséo coletiva. O professor
podera mediar algumas situacdes, fazendo questionamentos que levem
os alunos a refletir sobre os problemas e suas possiveis solucées.

1°) Proposicdo dos problemas: Nessa etapa, o professor
devera propor os problemas;

2°) Observar o comportamento dos alunos: Nessa etapa, deve-
se deixar os estudantes tentar resolver os problemas interagindo com
0s colegas. O professor deve apenas observar o comportamento deles
e incentiva-los a trabalharem na resolucdo dos problemas de forma
colaborativa.

3°) Analisar o desenvolvimento do trabalho dos alunos: O
professor deve observar como os alunos estdo se organizando e
trabalhando nos grupos durante as tentativas de resolucdo dos
problemas, deve buscar identificar a forma com que o pensamento
matematico e as habilidades para resolver problemas estdo sendo
aplicadas pelos integrantes de cada grupo.

Para isso, o professor precisa observar se o0s alunos
compreendem o conceito de numeros decimais, se conseguem

comparar e resolver os calculos basicos expressos nos problemas, se a
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interacdo e a troca de conhecimento estdo ajudando de forma
significativa no avanco do grupo na solucéo dos problemas e observar
as estratégias que cada integrante do grupo apresenta como proposta
de solugéo.

Se o professor observar que os estudantes conseguem
compreender os conceitos, comparam e resolvem calculos bésicos,
reagem de forma proativa a colaboracdo, demonstram interesse em
resolver o problema e interagem com os pares, isso significa que estes
tiveram um raciocinio matematico, estratégias de resolugdo,
entrosamento e interacdo dentro do esperado.

Caso o0 estudante ndo consiga demonstrar por meio da
resolugdo dos problemas a compreensdo dos decimais, 0 professor
deve fazer as orientacGes necessarias e posteriormente eles terdo um
momento de socializacdo e discussdo sobre as possiveis solugdes entre
0s pares, com a mediacdo do professor, tendo como objetivo sanar as
davidas ainda existentes.

4°) Momento da socializacdo: Ap6s analisar 0
desenvolvimento dos estudantes, o professor mediara a socializacédo
das resolucdes dos problemas desenvolvidas por eles, devendo focar
nos estudantes que tiverem mais dificuldades, tanto de aprendizagem
quanto de interagdo com 0s pares, com 0 intuito de tentar ajuda-los na
compreensdo do problema, dos conceitos e da operacionalizagdo com
0s decimais, bem como, na compreensdo da importancia da construcao
coletiva do conhecimento.
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ApOs a quarta etapa, o professor devera reavaliar a forma
como os estudantes interagiram, quais estratégias de organizacdo e
resolucgéo de problemas utilizadas que deram bons resultados, a fim de
conhecer o nivel de aprendizagem de cada aluno para (re)planejar as
intervencdes, com o intuito de sanar as eventuais ddvidas conceituais
ou operacionais, buscando novas alternativas para que eles consigam,

de forma colaborativa, resolver os problemas sugeridos.
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BLOCO IV: PROBLEMAS ELABORADOS PELOS ALUNOS

Nesse bloco os alunos serdo os protagonistas na elaboracao
dos problemas que compordo essa etapa do trabalho. Como foi
desenvolvido remotamente com trés grupos de alunos, foi proposto que
elaborassem um problema por grupo de forma colaborativa e
posteriormente os resolvessem. Entretanto, se aplicado em aulas
presenciais, pode-se pedir para cada aluno elaborar um problema e
depois compartilhar com todos, a fim de valorizar os potenciais de cada
aluno. Depois de terem passado pela experiéncia dos blocos anteriores,
em que o bloco I trouxe problemas com a visdo de uma avaliacao
externa, o bloco Il com problemas do cotidiano escolar e o bloco Il
com problemas do contexto social dos alunos, agora no bloco 1V eles
ganhardo voz na elaboracdo de seus préprios problemas matematicos.

Sera feito um didlogo com a intengdo de se levantar assuntos
pertinentes e tocantes ao cotidiano dos alunos para a elaboracdo dos
problemas. Cada aluno elaborard um problema e posteriormente fara a
troca de seu problema com o0s componentes do grupo, para que
debatam e resolvam juntos o exercicio elaborado pelo colega.

Como néo sera possivel nesse momento aplicar em sala de
aula, devido a pandemia e a suspenc¢do das aulas presenciais, esse
bloco contera apenas a proposta de como podera ser trabalhado com
os alunos e a sequéncia didatica para orientar o desenvolvimento pelo
professor.

Quarto Encontro: Elaboracdo de problemas matematicos
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pelos alunos. Posteriormente, deve-se resolver o exercicio elaborado
utilizando a Resolucdo Colaborativa de Problemas.

Duracéo: Quatro aulas de 60 minutos.

Objetivo: Dar voz aos alunos incentivando-os a serem
protagonistas no processo de sua aprendizagem, elaborando e
resolvendo problemas com a Resolucdo Colaborativa de Problemas
com o propésito de potencializar a aprendizagem dos decimais.

Habilidades da BNCC: EFO7MA10: Comparar e ordenar
nameros racionais/decimais em diferentes contextos; EFO7MALL:
Compreender e utilizar a multiplicacdo e a divisdo de numeros
racionais/decimais e suas propriedades operatorias; EFO7TMAL2:
Resolver e elaborar problemas que envolvam as operacfes com
ndmeros racionais/decimais.

Materiais: Quadro branco, pincéis para quadro branco,
camera e papel almago.

Metodologia: A aula se inicia com a apresentacao do trabalho
desse bloco pelo professor, incentivando-os a producéo dos problemas
e posteriormente aplicacdo da Resolucdo Colaborativa de Problemas.
Explica-se como acontecerd o desenvolvimento das atividades de
elaboracdo e o que sera observado durante todo o trabalho pelos grupos.
O professor deve pedir aos alunos que se organizem em Seus
respectivos grupos de trés componentes, e elaborem os problemas de
acordo com o assunto de sua preferéncia, atentando-se para as

estruturas de um problema matematico. Nesse momento é importante
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que o professor incentive e encoraje os alunos a realizarem a elaboracéo
de acordo com seus conhecimentos, interagindo com os colegas de
grupo. Depois dos problemas elaborados, os estudantes devem trocar
0S seus problemas com os demais membros do grupo, buscando
estratégias para solucionar juntos os exercicios, pois trata-se se de uma
aprendizagem colaborativa, em que o conhecimento coletivo contribui
para o desenvolvimento do conhecimento individual. Explicar que a
elaboracdo de problemas bem estruturados exige atencdo na leitura,
discussdo e tomada de decisfes. Nessa fase o professor podera mediar
algumas situacOes, fazendo questionamentos que levem os alunos a
refletirem sobre os problemas que estdo sendo elaborados e suas
possiveis solugdes.

1°) Proposicéo da elaboracdo: Nessa etapa, o professor devera
iniciar um dialogo com a finalidade de levantar os assuntos de interesse
dos alunos para a elaboracéo dos Problemas;

2°) Observar o comportamento dos alunos: Nessa etapa, deve-
se deixar os estudantes tentarem elaborar os problemas interagindo
com os colegas, sendo que o professor deve apenas observar o
comportamento e as possiveis dificuldades dos mesmos e incentiva-
los a trabalharem na elaboracao dos problemas, de forma colaborativa.

3°) Analisar o desenvolvimento do trabalho dos alunos: O
professor deve observar como os estudantes estdo se organizando e
trabalhando nos grupos durante as tentativas de elaboragdo dos

problemas. Deve buscar identificar a forma com que o pensamento
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matematico e as habilidades estdo sendo desenvolvidas e aplicadas
pelos integrantes de cada grupo. Para isso, o professor precisa analisar
se 0s alunos compreenderam o conceito de numeros decimais, se
conseguem elaborar e resolver os calculos bésicos expressos nos
problemas que eles mesmos elaboraram, se a interacao e a troca de
conhecimento estdo ajudando de forma significativa o avango do grupo
no desenvolvimento do trabalho e ainda, observar as estratégias que
cada integrante do grupo apresenta para estruturar e resolver o
problema. O professor deverd verificar se 0s estudantes conseguem
compreender 0s conceitos, se comparam e resolvem calculos basicos,
se reagem de forma proativa a colaboracao, se demonstram interesse
em elaborar e resolver o problema e se interagem com os pares. Se 1SS0
acontece, significa que estes tiveram um raciocinio matematico,
estratégias de resolucdo, entrosamento e interacdo dentro do esperado.

O docente deve observar ainda, se os estudantes conseguem
demonstrar, na elaboracgdo, os principais aspectos da estrutura de um
problema como: um assunto do dia a dia deles, coeréncia no texto,
formulacdo de perguntas que possibilitem o didlogo e a tomada de
decisdo e que as respostas ndo sejam diretas e previsiveis. Se 0
professor notar que os estudantes estdo com dificuldades nos aspectos
citados acima, ele fara as orientacOes necessarias de acordo com a
situacdo e, posteriormente, os alunos terdo um momento de
socializacdo e discussdo sobre os resultados do trabalho e as solucGes

obtidas entre os pares com a mediagdo do professor, a fim de sanar as
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duvidas.

4°) Momento da socializagdo: ApoOs analisar 0
desenvolvimento das a¢bes dos estudantes, o professor mediard a
socializacdo e discussdo sobre os resultados do trabalho e as solucGes
obtidas entre os pares, com 0 objetivo de sanar as duvidas. Deve-se
focar nos estudantes que tiveram mais dificuldades, tanto de
aprendizagem quanto de interacdo com os pares, com intuito de tentar
ajuda-los na compreensao do trabalho realizado, dos conceitos e da
operacionalizagdo com os decimais, bem como, na compreensdo da
importancia da construcdo coletiva do conhecimento.

Apds a quarta etapa, o professor devera reavaliar a forma
como os estudantes interagiram, se as estratégias de organizaco,
elaboracdo e resolucdo de problemas utilizadas deram bons resultados,
para conhecer o nivel de aprendizagem de cada aluno e para
(re)planejar as intervencdes, com o propdsito de sanar as eventuais
duvidas conceituais ou operacionais, buscando novas alternativas para
que eles consigam, de forma colaborativa, resolver os problemas

matematicos propostos.
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BLOCO I: PROBLEMAS DIAGNOSTICOS

1) Um marceneiro comprou 2,4 quilos de pregos. Ele pagou R$

3,60 ao todo. Quanto custa cada quilograma de pregos?

(A)R$ 3,60
(B)R$ 7,20
(C)R$ 1,50
(D)R$ 2,40
2) Observe os cartazes seguintes.
I [ Pote de margarina de 2505 | M [ Pote de margarina de 500g
R$ 1,25 R$ 2,42

=

\ 2505 MARGARINA

\_so0g

Il | Pote de margarina de 1000 g

Qual deles registra a op¢do mais econémica?
A) 1.

B) II.

C)

D) IV

3) Thais quer comprar uma camiseta que custa R$ 16,99. Ela ja tem
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4)

5)

R$ 14,20. Para Thais poder comprar a camiseta ainda faltam:
(A)R$ 2,79
(B) R$ 15,57
(C)R$ 18,41
(D) R$ 31,19

Uma casa tem 3,88 metros de altura. Um engenheiro foi
contratado para projetar um segundo andar e foi informado que a
prefeitura s6 permite construir casas de dois andares com altura
igual a 7,80 metros. Qual deve ser a altura, em metros, do segundo
andar?

(A) 3,92

(B) 4,00

(C) 4,92

(D) 11,6

Jodo participou de um campeonato de judd na categoria juvenil,
pesando 45,350kg. Cinco meses depois ele estava 3,150kg mais
pesado e precisou mudar de categoria. Quanto ele estava pesando
nesse periodo?

(A) 14,250kg

(B) 40,850kg

(C) 48,500kg

(D) 76,450kg
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6) Ana ganhou uma caixinha de presente e dentro dela tinha um
bilhetinho com o seguinte desafio: “s6 ganhard o presente

verdadeiro se descobrir o volume dessa caixinha”:

- y JL
li l-h:m
ﬁ_jtm ﬁffcm

Qual o volume correto da caixinha?
(A) 17 cm®,

(B) 170 cm®.

(C) 169 cm®.

(D) 196 cm?.

7) Para organizar uma festinha de aniversario surpresa para Isabella, 8
amigos gastaram R$ 226,40. O valor total da compra foi dividido
igualmente entre eles.

Quanto cada amigo pagou por essa compra?
(A) R$ 23,00
(B) R$ 20,30
(C) R$ 28,30
(D) R$ 226,40
8) A lanchonete da “Tia Lu” fez a “Promoc¢do do Dia”, conforme o

quadro a seguir:
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PRODUTOS PRECO EM REAIS

Sanduiche 5,48
Refrigerantes 1,43
Biscoito 0,77
Suco ' 2,17

Sabendo que Ana Beatriz comprou um produto de
cada item da tabela o valor pago por ela ficou:
(A) Menor do que R$ 10,00.
(B) Entre R$ 10,00 e R$ 12,50.
(C) Entre R$ 12,50 e R$ 13,00.
(D) Maior do que R$ 13,00.

9) Veja, no quadro, as ofertas do dia do Supermercado da

“Economia”:

- Biscoito recheado Oreo 90g: de R$ 4,99 por R$ 3,59
- logurte grego 500g: de R$ 9,55 por R$ 8,20
- Nutella 650g: de R$ 38,89 por R$ 35,59

Se vocé comprar uma unidade de cada produto, quanto
economizara?

(A) R$ 2,40

(B) R$ 3,75

(C)R$ 5,80

(D) R$ 6,05

10) Um caminh&o pode transportar, no maximo, 3.000 quilos de carga.
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Victor recebeu um pedido para levar 683,5 quilos de batata, 1.562,25
quilos de cebola, 428,75 quilos de alho e 1.050 quilos de tomate.
Serd possivel transportar toda essa carga de uma Unica vez? Se
houver excesso de carga, de quantos quilos seré esse excesso?

(A) Sim, pois, ndo excedeu

(B) Sim, pois o excesso foi menor que 300 kg

(C) Néo, pois o excesso foi de 534,5 kg

(D) Néo, pois o excesso foi de 724, 50 kg

11) No cofrinho de Giovana ha algumas moedas de R$ 1,00, 25 moedas
de R$ 0,50 e 11 moedas de R$ 0,25, totalizando R$ 22,25.Quantas
moedas de R$ 1,00 estdo no cofre?

(A) 10
(B)8
)7
(D)5

12) Victor trabalha em uma fabrica de chocolate. Ele tinha 23
quilogramas de cacau ao leite para serem distribuidos em 92
pacotes iguais. Quantos gramas foram colocados em cada pacote?

(A)25¢
(B) 409
(C) 2509
(D) 400g
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13) Uma barra de chocolate de 240 gramas €é dividida em 16 por¢des
iguais. Se Caio comer 9 dessas por¢des, quantos gramas de
chocolate terd consumido?

(A) 1509
(B) 144g
(C)135¢g
(D) 1259

14) Vera comprou para sua filha os materiais escolares abaixo. Quanto

ela gastou?

RS 17,30

(A) R$ 220,80
(B) R$ 310,50
(C) R$ 245,65
(D) R$ 330,80

15) Carlos precisa resolver um desafio para descobrir qual nimero
decimal corresponde a decomposicdo 5 + 0,06 + 0,002. Ajude
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Carlos a descobrir qual das alternativas abaixo corresponde ao
valor da adicéo.

(A) 5,62.

(B) 5,602.

(C) 5,206.

(D) 5,062
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BLOCO II: PROBLEMAS DA “REALIDADE SIMULADA”

1) A milha é uma unidade usada para medir distancias. Ela
equivale a cerca de 1,6 quildmetros. Se Ana Heloisa percorrer

240 quilémetros, quantas milhas ela tera percorrido?

2) A temperatura normal de Gustavo € de 36,7 graus. Ele ficou
gripado e observou que estava com 37,9 graus de temperatura.
Tomando um antitérmico receitado pelo médico, sua
temperatura baixou meio grau. Em que valor chegou a

temperatura de Gustavo?

3) A tabela a seguir apresenta as medidas de altura de algumas

alunas do 7° ano.

Aluno Altura

Alicia 1,34
Anna Flavia 1,54
Emanuella 1,51
Emanuelly 1,50
Fernanda 1,43

(A) Qual das alunas € mais alta?
(B) Qual das alunas é mais baixa?

(C) Escreva os cinco nimeros em ordem decrescente.
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4) Pedi R$ 30,00 emprestados a Gabriel Requena. Uma semana
depois, devolvi R$ 22,00, mas acabei precisando recorrer
novamente ao amigo, que me emprestou outros R$ 15,00.
Acabo de pagar R$ 19,50 a Gabriel Requena. Qual € minha

divida atual com ele?

5) Uma das atividades favoritas de Gabriel Rister é andar de
bicicleta. Mas, depois de tantas pedaladas, sua “maquina
voadora” precisa de manutengdo. Veja os gastos de Gabriel

Rister com o conserto de sua bicicleta?

Pecas R$ 45,60
Pneu R$ 50,80
Selim R$ 38,75
Méo de obra R$ 80,00

(A)Qual o valor total que Gabriel Rister vai pagar pela
manutencao?
(B) Se Gabriel Rister juntar R$ 3,50 por dia, em quantos

dias ele tera o total para pagar a manutengéo?

6) Gustavo percorreu com sua bicicleta 14,5 quildmetros de
manha. A tarde ele percorreu duas vezes e meia essa distancia.

Quantos quilémetros ele percorreu ao todo?
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7)

8)

9)

Isabella foi convidada para a festa de aniversario da Jaqueline
e logo se preocupou em confeccionar a roupa, pois ela queria
um vestido muito lindo. A costureira passou um quantitativo
de tecido que iria gastar para fazer o vestido como lIsabella
pediu. Para a saia do vestido seriam necessarios 2,8 metros de
tecido e para o corpo do vestido, 1,4 metros do mesmo tecido.
Se o metro do tecido custa R$ 43,25, e o feitio custa R$ 115,00,
quanto ela gastou para fazer o vestido?

Leila comprou uma dazia de enfeites de Natal para enfeitar a
escola. Pagou R$ 18,24 pela compra. Quanto custam 8 desses

enfeites?

O pai de José Eduardo resolveu ver valores de carros em uma
garagem de carros usados. O vendedor mostrou um que o prego
a vista era de R$ 21.335,00. O mesmo automovel a prazo sairia
por, R$ 4.740,50 de entrada, mais 6 prestacdes de R$ 3.567,75.

Qual a diferenca entre o valor total da compra a vista e a prazo?

10) Kayke, Kadry, Lucas e Matheus foram a pizzaria e pediram

uma pizza grande de R$ 45,90 e um refrigerante de R$ 6,50.
Eles dividiram a despesa em partes iguais. Quanto pagou cada

um?
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11) Luana e sua avo resolveram fazer uma horta no sitio. Elas
utilizaram 64,5 metros de tela para cercar o terreno. Qual € o

tamanho de cada lado desse terreno se ele for quadrado?

12) No supermercado SUPER BARATO, a garrafa do refrigerante
Tut Cola de 2 litros custa R$ 5,89. Kayky precisa comprar 12
garrafas para sua festa. Mais adiante, em outra goéndola
(prateleira), ha uma tabuleta indicando:

- PROMOCAO

Leve 6 garrafas

(2 litros) de Tut
Cola por R$ 35,34.

H& desconto na compra de 6 refrigerantes? Justifique sua

resposta.

13) A escola em que Maria Anthonia estuda organizou uma viagem
com as 3 turmas de sétimo ano, que totalizam 90 alunos.
Quantos micro-0nibus de 24 lugares serdo necessarios para
transportar todos 0s alunos e ndo ficar ninguém de pé ou de fora

do 6nibus?
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14) Giovana foi a padaria comprar itens para fazer um lanche e, na
hora de registrar o valor da compra, que foi de R$ 9,15, o dono
da padaria se enganou e trocou o0 1 pelo 7. Quanto ele me

cobrou a mais?

15) Numa corrida de App ‘“Papa-Léguas”, o valor fixo da
(bandeirada) é de R$ 8,90 e o preco de cada quildmetro rodado
equivale a R$ 1,20. Quantos reais Lucas pagard por uma
corrida de 15 km?
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BLOCO Ill: PROBLEMAS “DA VIDA COTIDIANA”

1) O Supermercado BOM DE PRECO emprega muitos jovens
aprendizes, sendo que a grande maioria dos jovens da nossa cidade tem
seu primeiro emprego através do programa “Jovem Aprendiz”,
principalmente nos supermercados para trabalhar em diversas funcoes,
como: empacotador, repositor e auxiliar administrativo. Para assumir
0 cargo, o supermercado aplica um teste em que o candidato deve
resolver um problema matematico, composto por uma atividade
especifica para a funcdo que ira ocupar e uma atividade geral comum
a todos.

Suponha que vocé esta concorrendo a vaga de empacotador,
e para conseguir o trabalho, precisa resolver a seguinte situagdo: O
restaurante “Bom de Garfo” é um dos maiores clientes do
supermercado “Bom de Prego”. Esse restaurante fez um pedido de
varios produtos, dentre eles, 80 litros de azeite. Para organizar a
entrega, 0 empacotador precisa separar os 80 litros de azeite e coloca-
los em caixas de papeldo, bem acomodados, lado a lado para ndo
danificar as embalagens. A caixa onde 0s recipientes deverdo ser
colocados tem as seguintes medidas: comprimento 50cm, largura
20cm e altura 28cm.

Lembrando que o supermercado possui trés tipos de

embalagem de azeite: lata de 200 ml, garrafa de 500 ml e garrafa de
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250 ml.

1-Lata de Azeite 2-Garrafa de 3-Garrafa de Azeite
Salada Mista Azeite de Oliva Delicia
200 ml 500 ml 250 ml
Base retangular Base quadrada Base quadrada
R$10.80 R$ 24,60 RS 12,80
25 em 20,5em
Sem 4.5cm

Considere que as latas podem ser empilhadas dentro da caixa,
mas recipientes de plastico e garrafas ndo, nem pode misturar
recipientes diferentes na mesma caixa.

A) Dentre os tipos de recipientes de azeite (disponiveis na figura
acima 1, 2 e 3), quantos de cada formato, respectivamente,
sdo necessarios para dar os 80 litros encomendados pelo
restaurante?

B) Para acomodar as embalagens de azeite em caixas de papeléo
como a da figura abaixo, qual dos formatos de recipientes de
azeite vai precisar do maior nimero de caixas para embalar?

C) Quantas caixas seriam necessarias para embalar os 80 litros de
azeite do recipiente 1?

D) Quantas caixas seriam necessarias para embalar os 80 litros de
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azeite do recipiente 2?
E) Quantas caixas seriam necessarias para embalar os 80

litros de azeite do recipiente 3?

8 cm

™

1) Para ocupar a vaga de auxiliar administrativo, o candidato
deverd mostrar que entende de financas, respondendo as
seguintes questoes:

Com relagdo aos precos do azeite nas figuras 1, 2 e 3, calcule:

(A) Se o cliente optar pelo azeite 1, quanto ele pagara pelos
80 litros encomendados?

(B) Se o cliente optar pelo azeite 2, quanto ele pagara pelos
80 litros encomendados?

(C) Se o cliente optar pelo azeite 3, quanto ele pagara pelos
80 litros encomendados?

(D) Qual a diferenca de preco de um azeite para o outro, por
ml?

(E) Qual deles compensa mais para o cliente?

(F) O supermercado “Bom de Pre¢o”, tem um lucro liquido de
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30%, ou seja, 0,3 em cada azeite vendido. Quanto o supermercado
pagou em cada frasco, sabendo que vende cada um a 30% (0,3) a mais
do valor pago?

Para ocupar a vaga de repositor, o candidato devera mostrar que
entende de organizacdo e de espaco, resolvendo as seguintes situacdes:
O funcionario responsavel pelo abastecimento das prateleiras de
azeite, percebeu que a mesma estava quase vazia, efitbapenas a ultima
de cima ainda cheia, e algunsfrascos espalhados nas demais prateleiras.
Para fazer areposicdo, o responsavel resolveu fazer o calculo de
quantos frascos de cada marca de azeite iria precisar para repor o que
faltava, pois o depdsito € longe e as caixas sdo pesadas. Por isso, ele
quer trazer a quantidade exata. Para descobrir a quantidade certa, ele
percebeu que precisaria ter as medidas das prateleiras e também de
cada modelo de embalagem de azeite, sendo que cada bancada da
prateleira deve ser ocupada por apenas uma marca distinta de azeite. A
altura entre as prateleiras é de 27cm, porém aprimeira de baixo tem
altura de 30cm, a largura de todas elas é de 30cm e o comprimento
delas é de 1m. Lembre-se que somente as latas podem ser empilhadas e
as garrafas ndo. Com as informagfes em mé&os conforme as

imagens a seguir, o funcionario comecgou a organizar e calcular.
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ﬂ‘ | Base quadrada
-
=
\

lJ

Joem
3

b)

Base quadrada

20,5cm

4.5cm

A) Como vocé organizaria as prateleiras? Como faria a

distribuicdo dos azeites?

B) Quantas embalagens de cada azeite serdo necessarias para

reabastecer as prateleiras? Explique demonstrando como realizou a

reposicdo e os calculos para se chegar a essa conclusao.

2) O restaurante “Bom de Garfo” encaminhou uma lista de compras
contendo varias mercadorias, solicitando ao supermercado um
orcamento com duas marcas diferentes de cada produto. O
orcamento foi feito conforme planilha abaixo, contendo uma coluna
com o0s nomes dos produtos, outra com a quantidade de cada
produto, uma outra com a unidade pela qual é vendido, duas com

os valores unitarios (valor em R$ por unidade, kg, litro, mago, etc.)
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de cada produto e a Ultima coluna onde vocé ira calcular a diferenca
de valor entre as duas marcas. Baseado nessas informacdes,
encontre a diferenca entre os valores dos produtos, completando a
tabela;

(A) Se o cliente optar pelos produtos da marca A, quanto pagara pela
compra?

(B) Se o cliente optar pelos produtos da marca B, quanto pagara pela
compra?

(C) Construa uma tabela com todos os produtos da lista, colocando na
mesma o0 orcamento mais barato em uma coluna e 0os mais caros
em outra.

(D) Se vocé fosse o cliente, por qual vocé optaria, pelos precgos
menores ou maiores de cada produto? De quanto sera sua
economia em relacdo a marca A da primeira tabela? E em relacdo
a marca B da primeira tabela, quanto economizara? E ainda em
relacdo aos itens mais caros da segunda tabela, de quanto sera sua
economia?

(E) Considere os produtos mais baratos da lista abaixo. E esse valor
que a restaurante gasta em mantimentos para atender seus clientes
por 7 dias. Com base nessa lista de compras dos produtos mais
baratos, qual o custo diario, aproximadamente, desse restaurante

com esses alimentos?
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Tabela 1

Produtos Quantidade |Un Valor RS por alor R% por un.  [Diferenca
un. tlar\cn B
Marca A
cucar 10 Kg 2,29 1,78
Iface & Mg 2,55 419
Alho 3 Ke 5,79 7,53
Atroz 10 PetSkg 23,90 1760
zeite &0 Litro 51,20 49,20
Batata 5 Kg 5,19 9,49
Bacon 2 Kg 42,63 31,54
Betertaba 4 Kg 5,78 6,10
Calé 3 Kg 14,58 17,58
Carne de 15 Kg 31,90 G480
primeira
Carne de 15 Kg 24,30 17,45
kegunda
Cebola 5 Kg .39 7.98
Cenoura 5 Kg 7,39 49
Feijio 5 Ka 7,90 8,20
Macarrio & Kg 6,40 8, 20
Oleo de soja |10 Un. K65 7,55
Ovos 3 IXizia 7,10 BA0
Rigula 5 M W, 29 0,95
Sal 3 Kg 1,60 1,3%
Tomate 5 Kg 5,70 T30
Total ~  pe=e e
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Tabela 2

Produtos Quantidade Un. Valor RS por un. - Valor R$ por un. -
Mais Barato Mais Caro
Acticar 10 kg
|Alface 6 Mg
Alho 3 ke
Arroz 10 Pct Skg
Azeite 80 litro
Batata 5 ke
Bacon 2 kg
Beterraba 4 kg
Café 5 kg
Carne de 15 ke
primeira
Carne de 15 kg
segunda
Cebola 5 ke
Cenoura 5 kg
[Feijao 3 kg
Macarrdo 6 ke
Oleo de soja 10 Un
Ovos 5 Duzia
Ricula 5 Mg
Sal 3 kg
Tomate 5 kg
Total | |
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3) Uma companhia telefonica de celular “Olha Net” ofereceu um
plano minimo de internet a partir de R$ 34,90 por més com
acesso ilimitado para a mae de Gustavo, pois ele precisa estudar
on-line devido & pandemia. Uma outra companhia, a “Seja Net”
ofereceu um plano de internet a partir de R$ 20,00, porém com
acesso limitado a 120 horas mensais.

(A) Considerando que o més tem 30 dias, qual o custo em R$ da
internet “Olha Net” por dia? E por hora ofertada?

(B) Qual o custo em R$ da internet “Seja Net” por dia? E por hora
ofertada?

(C) Qual vocé indicaria para a mae de Gustavo? Qual seriamais
vantajosa?

(D) Qual delas tem o valor mais barato por hora usada?

4) O supergrupo sul-coreano BTS faz sua estreia na lista Forbes
Celebrity 100. Ocupando o 43° lugar, os cantores acumularam
US$ 57 milhdes em receita bruta. O conjunto formado por sete
membros (Suga, J-Hope, Jimin, V, RM, Jin e Jungkook) é a Ginica
bandade K-Pop e a Unica boyband na lista deste ano. Os
ingressos para o show do BTS no Brasil custardo de R$ 145,00
a R$ 975,00.

(A)Maria Luiza € muito fd da banda e decidiu economizar sua
mesada de R$ 250,00 para pagar as despesas com a viagem e

com 0 ingresso para ir ao show. O custo com as passagens de ida
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e volta fica R$ 845,80, o ingresso mais barato custa R$145,00, a
hospedagem e a alimentagdo R$1355,75. Quanto tempo Maria

Luiza vai levar para juntar esse valor?

(B) Uma agéncia de viagens apresentou as seguintes propostas de

5)

pacotes de viagens: passagens ida e volta mais hospedagem e
alimentacdo: prego a vista por R$ 2.100,00 ou em 12 vezes de
R$ 247,67. Qual das opgOes seria a mais indicada para Maria
Luiza na sua opinido, & vista ou em 12 vezes? Por qué? Tem
alguma diferenca de valor nas formas de pagamento?

Paraacompanhar as aulas remotas, Ketlin resolveu tirar copias da
apostila a fim de facilitar seusestudos e ganhar tempo. A
papelaria “BOA LEITURA” passou o seguinte orgamento: copia
simples R$ 0, 25 cada pégina, copia frente e verso R$ 0,20, copia
coloria R$ 2,50 e a encadernacdo R$ 4,00. A apostila de Ketlin
desse més tem 85 paginas, sendo 5 coloridas e 80 simples.

Entretanto, Ketlin tem apenas R$ 38,00.

(A) Ketlin vai conseguir tirar todas as copias e ainda encadernar?

(B) O que vocé sugere para Ketlin para que ela consiga fazer todas

suas copias? Ela recebera algum troco?

6) Giovana gosta muito de tomar acai. Todo os domingos ela pede

um copo de 5009 que custa R$ 14,50 com 5 complementos, mas
Giovana ama Nutella que é cobrado a parte R$ 2,50.

Considerando que o més tenha 4 domingos, responda:
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(A) Quantos gramas de acai Giovana tomou em 3 meses?

(B) Quanto ela gastou com acai, em reais, nesses 3 meses?

(C) Giovana pesquisou uma caixinha de som JK e encontrou uma em

promogao na internet por R$ 607,00. Se ela economizar com o

acai, em quanto tempo ela conseguirda comprar a caixinha de

som?

PAIINEL

N

IS

Jogo Minecraft: Xbox Edition
Xbox 360 Microsoft

R$ 176,59 ou 12x
de R$ 15,82

R$ 180,39 ou 12 x
R$ 15,82

R$ 189,89 ou 6 x
R$ 31,65

LojaA

LojaB

LojaC

7) Lucas gosta
muito de jogos e é fa do
Minecraft. Pesquisando
na internet encontrou
uma edicdo que ha
tempos estava
querendo. Na pesquisa
que Lucas realizou,
encontrou trés lojas
diferentes e em cada loja
duas propostas: uma a

vista e outra a prazo de

acordo com a imagem que Lucas copiou ao lado.

(A) Analise os valores ofertados pelas trés lojas e verifique se ha

diferenca de preco entre 0 pagamento a vista e a prazo.

(B) Qual das formas de pagamento vocé escolheria? Qual das lojas

tem a melhor forma de pagamento? Demonstre como chegaram
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a essa concluséo.
(C) Se Lucas guardar R$ 3,50 por dia, em quanto tempo tera o valor
para pagar 0 jogo?

8) Otavio gosta muito de joguinhos para celular. Como ele é um
filho obediente, sua mée prometeu que se ele tivesse um bom
desempenho no aprendizado escolar, daria para ele um controle
Bluetooth para celular como o da imagem abaixo. Otavio e sua

mde juntaram suas economias que haviam guardado ha algum

tempo para pagar o controle. No cofrinho de Otavio tinha R$
63,95. No cofre da mde tinha R$ 149,84. Em uma determinada
loja virtual internacional estava com a seguinte promocao: De
R$ 229,90, por R$ 218,99 a vista ou em 7 vezes de R$ 41,55,
mais o frete de R$ 14,55.

Controle Bhustooth para Celuler IPEGA (A) O valor que Otavio e sua mae

PG-9025

tem é suficiente para pagar pela compra
a vista mais o frete? Vai sobrar ou vai
faltar dinheiro? Quanto?

(B) O vocé sugere a eles, uma

compra a vista ou parcelada? Por qué?
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BLOCO IV: PROBLEMAS ELABORADOS PELOS ALUNOS

Nesse topico apresentaremos os problemas elaborados pelos
3 grupos de alunos que participaram da pesquisa nessa etapa.

Os grupos de alunos elaboraram 1 problema por grupo, de
forma colaborativa (juntos), de acordo com o0s assuntos de suas
preferéncias, atentando-se para as estruturas de um problema
matematico do cotidiano, que é diferente dos outros tipos de
problemas. Depois dos problemas elaborados, os estudantes também
resolveram os exercicios de forma colaborativa.

G1 - Anna Flavia gosta muito do grupo Stray Kids que vai
fazer um tour pelo Mato Grosso e passara por Juara e Cuiaba. Anna
mora em Sinop. O pacote da viagem com hotel, comida e veiculos
inclusos para Juara custa R$ 448,28 e para Cuiabd R$ 522,99, o
ingresso de Cuiaba custa R$ 519,92 (ou em 10 vezes de R$ 59,69), o
de Juara sé pode ser comprado a vista por R$ 458,83. Anna ndo
consegue se decidir em qual comprar, mas ela ama a comida e o hotel
de Cuiaba.

A) Qual compensa mais para ela?

B) Qual é a diferenca de preco entre eles a vista?

C) Qual vocé compraria?
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A) Caso ela decidairnode  B) a diferencga a vista é A)Compensa mais ela ir ao show

Juara que é pior, ela pagara  de R$135,80(1042,91 - em Cuiab4, pois o ingresso pode
R$S907,11 a -«i_sia. ou se g\a 907,11 =135,80) ser_parcc—lado. alem da cidade ser
for em cuiaba ela pagara maior
RS1042,97 a vista ou ainda C) A de cuiaba a vista R .
‘bilid i i . i B)A diferenca € de
tem a possibilidade de se eu tivesse dinheiro R)S'I 3580 ¢
parcelar o ingresso i — A
totalizando R$1119,89 a P ao, p (1.042,91-907,11)
prazo. Na minha opinido ela ter melhor qua“dade-
deve comprar o Cuiaba a C) Iria no show de

Cuiaba por ter

prazo por ter melhor
melhor qualidade,

qualidade e até ser maior.

A) Cuiaba compensa mais pelo pacote ser o
em questao de qualidade melhor e poder
parcelar o ingresso
B) 1.042,91
- 907,11

135,80 A vista

C) eu iria no show de cuiaba, por ser
parcelado e com melhor qualidade, faria em
8x e pagariam pacote de 522,99

G2 - A professora Nicoly quer comprar um filhote de
cachorro. Ela viu em um site de uma loja veterinaria quatro ragas
diferentes: Pastor Belga, Ihasa Apso, Golden e Pastor Alemé&o, que sdo
as racas preferidas dela. Os valores variam bastante de uma raca para
outra. O Pastor Belga a vista esta custando R$ 187,15 ou parcelado em
duas vezes de R$ 95,00, o filhote de Ihasa a professora encontrou por
R$ 150,00 a vista ou em 2 vezes de R$ 85,00, o filhote de Golden ela
encontrou por R$ 550,00 ou em 3 vezes de R$ 200,00 e o filhote de
Pastor Aleméo ela encontrou por R$ 900,00 ou em 3 vezes de R$
310,00.

A) Qual a variacdo de preco a vista entre as quatro racas?

R: A variacdo de precos vai de 150,00 reais a 900,00

B) A professora esta indecisa entre uma raga de pequeno porte
e uma de grande porte. Assim, ela fez 0 orgamento entre o Lhasa e o
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Pastor Aleméo. A diferenca tanto do preco a vista quanto do preco a
prazo entre as duas racas é de quanto?

R: O Lhasa Apso a vista custa R$ 150,00. J& a prazo ele custa
R$ 170,00, ou seja, uma diferenca de 20 reais a mais.

O Pastor Aleméo custa a vista R$ 900,00 e a prazo R$ 930,00,
sendo uma diferenca de 30 reais a mais do que a vista.

C) Qual vocé recomendaria para a Nicoly e porqué?

R: Eu recomendo o Pastor Alemdo para sitios e casas na
cidade ja o Lhasa eu recomendo para apartamentos e casa com pouco
espaco.

Eu recomendo o Pastor Alemé&o para sitios e casas na cidade
pelo espago que ele precisa e pela seguranca. Ja o Lhasa eu recomendo
para apartamentos porgue ele é calmo.

G3 - A loja eletronica Carvalho colocou em promogdo um
telefone na marca Xiaomi Redmi Note 10 Pro 128gb 6GB RAM que
custa R$ 2.269,00 com 12% de desconto a vista, ou a prazo com 5%
de desconto parcelado em até 3 vezes no cartdo de crédito. Ja na loja
Sunny o mesmo aparelho custa R$ 2.789,07. A vista ele tem 7% de
desconto, no cartdo de crédito o valor pode ser dividido em até 10
vezes de R$ 299,90.

A) Se eu comprar o telefone da marca Xiaomi na loja
Carvalho a vista, quanto terei de desconto?

2.269,00 - 12% = 1.996,72
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2.269,00 - 1.996,72 = 272,28

Terei R$ 272,28 de desconto

B) E na loja Sunny a vista. Quanto terei de desconto?

R: 2.789,07 - 7% = 2.593,8

2.789,07 - 2.593,8 = 195,27

Terei R$ 195,27 de desconto

C) Se eu comprar o Xiaomi na loja Carvalho em 3 vezes no
cartdo com 5% de desconto. Qual serd o valor de cada parcela?

R: 2269,00 - 5% = 2155,55 + 3 = 718,51

D) Se eu comprar na loja Sunny dividido em 10 vezes no
cartdo de crédito. Quanto pagarei de juros?

R: 2789,07 - 2999,00 = 209,93

Eu pagaria R$ 209,93 de juros

E) Qual das op¢Oes acima seria a mais vantajosa?

No6s comprariamos na loja Carvalho, pois o valor do celular é

mais barato e com mais desconto.
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