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RESUMO

Este produto educacional, na forma de uma sequéncia didatica, é fruto de uma
dissertacao apresentada por Silva (2023) ao Programa de P6s-Graduacdo em Ensino
de Matematica (PPGEM) da Universidade do Estado do Para (UEPA). A dissertacao,
intitulada “Resolugao de problemas aditivos: Um ensino por atividades experimentais”,
concentrou-se na abordagem de “Resolugédo de Problemas Aditivos” por meio de um
ensino de mateméatica baseado em atividades experimentais. Os resultados obtidos
demonstraram um aumento significativo na participacdo dos alunos nas aulas de
matematica e na eficacia da resolucdo desses tipos de problemas. O produto em
questao oferece uma sequéncia didatica para o ensino de problemas de estruturas
aditivas. Essa metodologia de ensino incorpora 12 atividades experimentais, que
incluem tanto atividades de redescoberta quanto aprofundamento, jogos educativos e
resolucdo de problemas. Espera-se que este produto seja uma fonte de sugestbes
Uteis para os professores da Educacdo Béasica, proporcionando-lhes uma ferramenta
que pode ser incorporada as aulas para melhorar a compreensdo e o desempenho
dos alunos na resolucdo de problemas aditivos, especialmente no que diz respeito a
escolha da operacdo em questfes aditivas. A dissertacdo citada esta disponivel em

http://educapes.capes.gov.br/handle/capes/742357 com acesso livre.

Palavras-chave: Ensino. Ensino de Matematica por atividades experimentais. Ensino

de Problemas aditivos. Produto Educacional.
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1. APRESENTACAO

’ Prezado(a) Professor(a),

=

Apresentamos a vocés este produto educacional que traz a divulgacédo de

uma Sequéncia Didatica (SD) que foi construida a partir de uma dissertacdo de
mestrado desenvolvida junto ao Programa de Pds-graduacdo em Ensino de
Matemética (PPGEM) da Universidade do Estado do Para (UEPA).

O objetivo deste produto é contribuir com a pratica em sala de aula dos
professores de matematica da educacéo basica, propondo uma sequéncia didatica
por meio de atividades experimentais, na intencéo de contribuir significativamente com
0 ensino e aprendizagem de problemas aditivos para alunos do 6° ano do Ensino
Fundamental.

O embasamento tedrico desta sequéncia didatica esta situado na Teoria dos
Campos Conceituais de Gérard Vergnaud, que defende a ideia de que o
conhecimento deve ser desenvolvido a partir de situacdes-problema e que seu
aprendizado esta relacionado a diversos fatores. O campo conceitual aditivo € um
conjunto de situacfes que exigem uma adi¢cdo, uma subtracdo ou uma combinacéo
destas duas operacoes.

Como método de ensino, utilizamos o Ensino por Atividades Experimentais,
baseado nos trabalhos de S& (2020) e Sa Mafra e Fossa (2022), que emprega
atividades de conceituacédo e redescoberta, bem como atividades de aprofundamento.
Essa metodologia prioriza a organizagdo das aulas em momentos especificos, que
levam ao desenvolvimento da autonomia do estudante na aquisicdo do proprio
conhecimento. O professor assume uma postura de mediador, incentivando a
participagéo ativa dos alunos no processo de aprendizagem.

Foi necessério realizar todo um processo de pesquisa para identificar as
dificuldades de aprendizagem no ensino de problemas aditivos e quais metodologias

gue poderiam suprir 0S possiveis obstaculos existentes no processo de ensino e



aprendizagem. Que sao eles: Compreensdo do enunciado do problema,
procedimentos dos algoritmos de adi¢édo e subtracao principalmente com reserva, tipo
de problema (aritmético ou algébrico), modelacdo da sentenca matematica, posicao
da incognita na sentenca da modelacdo do problema e a congruéncia ou
incongruéncia semantica do problema.

Com base nos estudos bibliograficos realizados nesta pesquisa, identificamos
que os problemas aditivos podem ser classificados em algébricos e aritméticos. Esse
conhecimento é importante para os docentes, pois as diversas classificacbes
permitem que eles escolham diferentes estratégias de ensino. Nossas atividades
foram cuidadosamente elaboradas apds uma analise prévia abrangente. Esta analise
envolveu a revisao de estudos tedricos e experimentais, a analise de livros didaticos
e a realizacdo de uma pesquisa diagndstica com os estudantes. Com base nessas
informacdes, desenvolvemos uma sequéncia de 12 atividades com o objetivo de
melhorar 0o desempenho dos alunos. Inicialmente, focamos em problemas que
envolvem apenas uma operacgéo, permitindo que os alunos se familiarizem com os
conceitos basicos. Em seguida, introduzimos atividades que envolvem problemas com
duas operacbes, proporcionando aos alunos a oportunidade de expandir seu
conhecimento e habilidades.

Além disso, para complementar o ensino por atividades, incorporamos um
jogo de cartas em nossa sequéncia de atividades. Este jogo foi especialmente
elaborado para esta sequéncia, proporcionando uma abordagem ludica e interativa
para o aprendizado. Acreditamos que essa combinacdo de métodos de ensino
tradicionais e inovadores pode ajudar a melhorar a compreensdo e o desempenho
dos alunos na resolucéao de problemas aditivos.

Portanto, temos confianca que a implementacdo desta sequéncia didatica
pode ser uma ferramenta valiosa para os professores, proporcionando-lhes um
recurso adicional que pode ser usado para complementar suas praticas de ensino
existentes e melhorar a eficacia do aprendizado dos alunos. Além disso, acreditamos
gue esta sequéncia didatica pode ajudar a criar um ambiente de aprendizagem mais
envolvente e interativo, incentivando os alunos a participar ativamente do processo de

aprendizagem



2. ASPECTOS TEORICOS

I —
s |

Os aspectos tedricos que embasaram a construcdo de nossa sequéncia
didatica sdo fundamentais para o ensino eficaz da resolu¢cdo de problemas aditivos.
Através de uma compreensdo profunda desses aspectos, somos capazes de
desenvolver uma sequéncia didatica que € ndo apenas teoricamente sélida, mas
também pratica e relevante para os alunos. A seguir, apresentaremos 0S aspectos
tedricos que foram fundamentais para a constru¢do desta sequéncia didatica. Nosso
objetivo era aprofundar nosso entendimento do campo conceitual aditivo, sua
estrutura e relacdes ternarias. Além disso, queriamos explorar as caracteristicas dos

problemas aritméticos e algébricos presentes em nossa sequéncia didatica.

2.1. CAMPO CONCEITUAL ADITIVO

Gérard Vergnaud tedrico, psicologo francés, fortemente influenciado por
Piaget e Vygotsky, desenvolveu sua teoria chamada Teoria dos Campos Conceituais
(TCC), constituida por dois grandes campos conceituais no ramo da aritmética e esse
trabalho da um enfoque especial ao campo conceitual das estruturas aditivas, que
envolve um conjunto de situa¢des que necessitam operagdes de adicao e subtracao
para o seu tratamento

Vergnaud trata a teoria do Campo Conceitual de conjunto simples e variado
de problemas, situagdes, conceitos relacdes, estruturas, conteludos e operacdes de
pensamento, conectados uns aos outros e, provavelmente, interligados ao longo do
processo de aquisicao (Moreira, 2002). Sendo modelizada por Vergnaud (1990), a
essa teoria conceitual ocorre mediante um conjunto de trés elementos, representado

por: C = (S, I, R), em que:

Figura 1 - Identificac@o dos elementos

=
C = conceito
S = situactes

| = invariantes

R = representactes
M

Fonte: Vergnaud (1990).



o Situacdes — referente do conceito — conjunto de situagbes que dao
sentido ao conceito;

o Invariantes operatorio — significado do conceito — € um conjunto de
invariantes (objetos, propriedades e relagcdes) sobre os quais repousa a
operacionalidade do conceito, ou o conjunto de invariantes operatérios associados ao
conceito, ou o0 conjunto de invariantes que podem ser reconhecidos e usados pelos
sujeitos para analisar e dominar as situagdes do primeiro conjunto. Os invariantes
podem ser implicitos (propriedades e relagdes que 0 sujeito usa numa estratégia de
resolucdo de um problema) ou explicitos, quando estdo ligados a uma concepcao e
expressos atraves de representacdes simbdlicas.

. Representacdo simbdlica — é a forma como o individuo expfe seu
pensamento (significante) e a simbologia ou conjunto de representagfes simbdlicas
(linguagem natural, graficos e diagramas, sentencas formais etc.) que podem ser
usadas para indicar e representar esses invariantes e, consequentemente,
representar as situagdes e 0s procedimentos para lidar com elas. (Vergnaud 1990)

No desenvolvimento da teoria dos campos conceituais, Vergnaud apresentou
0 campo das estruturas aditivas. A classificacdo apresentada por Vergnaud (1982,
1991, 1996) é baseada em relacdes ternarias. Seguindo essa concepcao, o autor as
nomeou da seguinte maneira: composi¢ao; transformacgéo; comparagéo; composi¢ao
de duas transformacdes; composicdo de duas relagdes e transformacdo de uma
relacao.

1- Composicao: Nessa relacdo duas quantidades se compdem para dar lugar
a outra. Os problemas de reunido ou de fracionamento estdo nessa relagdo em busca
do todo ou de uma das partes, podendo para isto operar um uma adi¢cao ou subtracao.
Na composicdo sdo apresentadas duas partes e tem que se achar o todo, ou ainda,
sabendo o todo descobrir uma das partes.

No exemplo 01: Mateus tem 157 figurinhas. Bruno tem 98. Quantas
figurinhas tém os dois juntos? (Todo desconhecido).

Figura 2 - Esquema do exemplo 01

s P
£l

Fonte: Adaptado de Vergnaud (1982).




Exemplificando a subtracdo temos: Maria fara 286 bolos, sendo 178 de
chocolate e o restante de milho. Quantos bolos de milho ele fard? (Uma parte
desconhecida).

2- Transformacéo: trata-se de uma situacdo que sera alterada (mudada).
Nela existe um estado inicial que sofre uma transformacéo, podendo ser positiva ou
negativa, passando para um novo estado. Nessa relacdo, ha uma mudanca no estado
inicial, essa mudanca pode ser de perda ou ganho.

No exemplo 02, Jo&do tem R$ 23,00. Ganhou R$ 25,00. Quantos reais ele

possui ao todo? (Transformacao positiva).

Figura 3 - Esquema do exemplo 02

-

Fonte: Adaptado de Vergnaud (1982).

Veja o exemplo quando a transformacéo € negativa e esta em busca do valor
da transformacgédo: Paulo possuia R$ 48,00, comprou um presente recebendo um
troco de R$ 25,00. Qual o valor do presente? (Transformacao negativa).

3 — Comparacao: Em relacdo a comparacdo entre duas medidas, esta
relacionado a comparacao entre dois valores ou objetos, ou seja, as quantidades séo
conhecidas buscando duas (relagdo). A pergunta sempre se refere a expressoes
como “a mais” ou “a menos” e também possui seis subcategorias, podendo a
relacdo ser positiva ou negativa, a pergunta fazer mencéo (relacao).

Na comparagdo encontramos o confronto entre duas quantidades, como no
exemplo 03: Um vendedor de picolés tem 568 picolés de uva e 396 picolés de

acai. Quantas picolés de uva ele fez a mais?

Figura 4 - Esquema do exemplo 03

Fonte: adaptado de Vergnaud (1982)
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No exemplo abaixo temos uma relacdo positiva, em que se faz menc¢éo ao
referido: Dois times jogam uma partida de futebol. O time amarelo fez 81 pontos
e 0 Vermelho fez 23 pontos a mais. Quantos pontos fez o time Vermelho?

4- Composicdo de duas transformacfes: Duas transformacdes se
compdem para dar lugar a uma transformacéo final. Trata-se de quantidades inicial,
intermediaria e final ignoradas, conhecendo-se apenas as transformacdes, as quais
ocorrem ao longo de um periodo que deverdo compor uma transformacao final.

Como no exemplo 04 temos: Simone no sabado foi ao parque e gastou R$
28,00. No domingo ela decidiu ir a praia com suas amigas gastou R$ 16,00. Quanto

reais Sabrina gastou no final de semana?

Figura 5 - Esquema do exemplo 04

Fonte: Adaptado de Vergnaud (1982).

5- Composicao de relagcdes: Duas relagbes se compdem para dar lugar a
uma nova relacdo. Existem duas relacdes quantificadas e concomitantes que devem
ser compostas. No caso do exemplo, se desconhecem as quantidades de reais de
cada sujeito, que nenhum momento é significativo. Apesar da semelhanca com a
quarta categoria apresentada, neste caso, ndo h& transformacdo de tempo. As
relacdes séo consideradas necessariamente contemporaneas.

No exemplo 05: Fabio deve R$ 208,00 a Carlos e R$ 175,00 a Rui. Quantos

reais Fabio deve no total?

Figura 6 - Esquema do exemplo 05

g

Fonte: Adaptado de Vergnaud (1982).
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6-Transformacédo de uma relacdo. Nessa relacdo o calculo relacional € o
agente principal pois, para interpretar o problema o aluno precisard pensar
especificamente na maneira inversa, pois na “transformacao inversa” ele ja possui o
“resultado” e esta em busca, do termo inicial, podendo também ser o termo
intermediario, precisando, com isto, reorganizar seus esquemas relacionados ao
Campo Conceitual das Estruturas Aditivas.

o Transformacgéo Direta: No exemplo 06, Paulo tem R$ 23,00. Ganhou

R$ 25,00. Quantos reais ele possui ao todo?

Figura 7 - Esquema do exemplo 06

H— 1B

{terma final desconhecido)

Fonte: Adaptado de Vergnaud (1982).

. Transformacéo Inversa: No exemplo 07, Jorge ganhou R$ 25 e ficou

com um total de R$ 48. Quantos reais ele possuia antes?

Figura 8 - Esquema do exemplo 07

—
{(fermo inicial desconhecido)

Fonte: Adaptado de Vergnaud (1982).

Nestes dois exemplos, nota-se que nao é a dificuldade relacionada ao céalculo
numeérico (na resolucdo de uma soma ou subtracéo), mas sim no célculo relacional.
Segundo Vergnaud (1982), a competéncia inicial na resolucdo deste tipo de
problemas encontra-se no momento da escolha operacional, no discernimento, entre
uma adi¢cado ou uma subtracéo e a ordenacdo adequada dos valores apresentados.

Essa classificacdo fornece um arcabouco teérico que auxilia, o docente, a
compreender o sentido das distintas representacfes simbodlicas da adicdo e

subtracdo, além de servir de fundamento para o panorama de experiéncias sobre
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esses processos matematicos na sala de aula. Ela também colabora para que o
docente possa entender o amplo leque de significacbes das operacfes, mostrando a
complexidade do trabalho a ser feito para que os alunos ampliem a compreenséo dos
conceitos envolvidos nessas operagdes (Magina et al. (2001).

2.2. PROBLEMAS ARITMETICOS E ALGEBRICOS

Com o objetivo de aumentar a compreenséo do pensamento e das estruturas
aditivas apresentamos também o pensamento aritmético e sua relacdo com o
pensamento algébrico, Sa (2003) apresentou a diferenca entre problemas de uma
operacao e problemas que usam uma operacdo. O autor faz analise dos problemas
propondo definicbes para problemas aritméticos e algébricos utlizando as
propriedades de igualdade apds a modelacao do problema, verificando se a incognita
fica ou ndo isolada em um dos membros.

Em sua pesquisa S& (2003), ele faz a definicdo de problemas aritméticos e
algébricos.

Problemas Aritméticos: sdo os problemas em que a incognita esta isolada
em um dos membros da igualdade apos sua modelacédo. Geralmente as propriedades
de igualdade ndo sdo utilizadas, durante a resolucdo o estudante se concentra em
realizar a operacao de forma direta a partir de sua conotacao semantica, considerando
a igualdade como um simbolo operatério para representar transformaces ou
resultados. As sentencas da modelacdo em um problema aritmético do campo aditivo

podem ser representadas pelas seguintes expressoes:

Quadro 1 - Modelacao dos problemas aritméticos aditivos

OPERACAO MODELACAO
Adicao at+tb="?
Subtracao a-b="?

Fonte: Adaptado de Sa (2003).

Problemas Algébricos: sdo problemas em que a incognita ndo esta isolada
num dos membros da igualdade apds sua modelacdo. Nestes problemas, as
propriedades de igualdade sao utilizadas de maneira implicita ou explicita, de forma
gue o estudante compreende a adicdo e a subtragdo como operacoes inversas. A

igualdade é utilizada para indicar a relagédo de equilibrio entre os dados do problema.
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As sentencas da modelacdo em um problema algébrico do campo aditivo

podem ser representadas pelas seguintes expressoes:

Quadro 2 - Modelacao dos problemas algébricos aditivos

OPERACAO MODELACAO
Adicao a+?=c
Adicao ?+b=c

Subtracao a—-?=c
Subtracao ?-b=c

Fonte: Adaptado de Sa (2003).

Aprofundando mais esse assunto S& e Fossa (2008) em seus estudos

apresentam resultados significativos relacionados a problemas aritméticos e

algébricos do campo aditivo permitindo fazer conhecida a distingdo entre eles

direcionando a uma melhor compreenséao sobre esse assunto.

Diante da distincdo entre problemas aritméticos e algébricos os autores

chegam a conclusédo de que essa diferenciacdo esta no fato de as propriedades de

igualdade serem ou nao utilizadas. Nos problemas aritméticos, tais propriedades néao

sao utilizadas, em sua resolucéo e o aluno se concentra em realizar a operacdo de

forma direta, considerando a igualdade como um simbolo operatério que indica o

resultado. Nos problemas algébricos, as propriedades de igualdade sé&o utilizadas, de

forma que o estudante compreende a adi¢céo e a subtracdo como operagdes inversas.

Para um estudo aprofundado destas categorias recomendamos a leitura de S& (2003).
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3. ASPECTOS METODOLOGICOS
I —

Os aspectos metodolégicos da resolucdo de problemas aditivos sé&o
fundamentais para facilitar o entendimento dos alunos e envolvem uma série de
abordagens estratégicas. Apresentaremos a seguir estratégias de resolucdo de
problemas que sao projetadas para ajudar os alunos a entender e aplicar conceitos
matematicos de maneira eficaz. Além disso, destacamos a importancia do ensino
através de atividades experimentais. Acreditamos que essa abordagem pratica pode
melhorar significativamente a compreensdo dos alunos, pois permite que eles
apliguem os conceitos aprendidos em um contexto pratico e vejam os resultados de
suas acles. Por fim, apresentamos 0s jogos como um recurso auxiliar valioso no

processo de aprendizagem.

3.1. RESOLUCAO DE PROBLEMAS

De acordo com Dante (2009), um problema é definido como um obstaculo a
ser vencido, algo que deva ser solucionado e que requer o pensar consciente do 12
sujeito a fim de resolvé-lo. Mas, para outros estudiosos ndo, o problema varia
conforme o estdgio de desenvolvimento intelectual e os conhecimentos que ja
possuem, ou ainda, o que pode ser considerado um problema num contexto pode vir
a nao ser em outro.” [...] problema é uma situagcao que um individuo ou grupo quer ou
precisa resolver e para qual ndo dispde de um caminho rapido e direto que o leve a
solucao” (LESTER, 1982, apud DANTE, 2009, p.12).

Para se resolver problemas segue algumas etapas de resolucdo que sao:
compreender o problema; destacar informacgfes e dados importantes do enunciado
para a sua resolucdo; elaborar um plano de resolucéo; executar o plano; conferir
resultados; estabelecer nova estratégia, se necessario, até chegar a uma solugéao
aceitavel (POLYA, 2006).

Polya apud Dante (2006) apresenta a resolugcao de problemas em quatro
topicos:

« Compreender o problema — Para Polya, precisamos compreender o
problema antes de comecar a resolver, por iSso € necessario que o aluno realmente

deseje resolver o problema, tenha interesse e esteja motivado para achar a solucgéo.
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* Elaborar um plano — Elaborar um plano de acéo para resolver o problema,
fazendo a conexao entre os dados do problema; esta seria uma estratégia para chegar
a solucdo ou a resolucao do problema. Polya (2006), enfatiza que o professor deve
estimular o aluno a pensar e estruturar planos para resolver um problema.

» Executar o plano — Segundo Polya (2006), o aluno deve executar o plano
verificando cada passo a ser dado. Nesta etapa o0 estudante tem que executar as
possibilidades elaboradas pondo em pratica suas estratégias.

» Fazer o retrospecto ou verificagdo - nesta etapa, analisa-se a solugéo
obtida e a verificacdo do resultado.

O retrospecto, repassando todo o problema, faz com que o aluno reveja como
pensou inicialmente, como encaminhou uma estratégia de solugdo, como efetuou os
calculos, enfim, todo o caminho trilhado para obter a solucdo. Esse processo
cuidadoso € um excelente exercicio de aprendizagem e serve também para detectar
e corrigir possiveis enganos. O interessante é resolver diferentes problemas com uma
mesma estratégia e aplicar diferentes estratégias para resolver um mesmo problema.
Isso facilitard a acdo futura dos alunos diante de um problema novo. (DANTE, 2009,
p.62).

E notavel que os problemas aditivos, tém importancia significativa no nosso
contexto social, pois suas ideias contribuiram para o desenvolvimento de atividades
no contexto diario de cada ser humano. Segundo Maciel (2013) “a adigao é a operagao
mais natural na vida da crianca, porque esta presente nas experiéncias infantis desde
muito cedo. Além disso, envolve apenas um tipo de situacdo, a de juntar ou
acrescentar, que é afetivamente prazerosa”.

Nos problemas aditivos temos que ter a compreensao de aspectos como
juntar e acrescentar completar, comparar e tirar. Dar prioridade a compreenséo dos
fatos e os procedimentos de resolucdo de um problema deve estar além de que uma
mera memorizagdo. As operacdes basicas da mateméatica sdo consideradas, social e
culturalmente, tdo importantes que as pessoas que as conseguem resolver
rapidamente, mesmo que mecanicamente, sdo consideradas boas em matematica.
(Maccarini, 2011).

Diante do exposto € importante ressaltar a necessidade de um ensino de
resolucdo de problemas aditivos pautado na mobilizacdo, na manipulacdo e na
articulacéao de diferentes concepcoes, pois é somente assim que o aluno vai adquirir

uma compreensao efetiva desse objeto matematico.
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3.2. ENSINO DE MATEMATICA POR ATIVIDADES EXPERIMENTAIS

O Ensino por Atividades Experimentais foi a metodologia que escolhemos
como referéncia para construir nossa sequéncia didatica. A utilizacdo de atividades
experimentais é apontada por autores como Delizoicov, (2007) como ponto de partida
para desenvolver a compreensao de conceitos, levando o aluno a participar de seu
processo de aprendizagem, sair de uma postura passiva para uma participagao ativa
nas atividades realizadas em sala de aula. Com isso, faz com que seja estimulado a
procurar, explorar, investigar o que esta sendo estudado, resultando em um processo
investigativo em busca de situacdes-propostas.

Esses aspectos quando levados aos nossos discente desperta o interesse e
favorece a aprendizagem com significado, pois “s6 é possivel explicar um fenbmeno
a partir do momento em que este seja pessoalmente significativo, a partir do momento
em que a curiosidade seja despertada nos estudantes” (Francisco Junior; Ferreira &
Hartwig, 2008, p. 36). Por isso a importancia de levar ao encontro desse aluno tarefas
gue os levem a participagdo mais ativa no processo de aprendizado.

Diante disso Sa (2020) define atividades experimentais ou simplesmente
tarefas experimentais como aquelas elaboradas e acompanhadas pelo docente, com
o0 objetivo de levar o estudante ao encontro com um conhecimento matematico
especifico apés a execucao de tarefas, registro de resultados, analise e reflexdes
sobre os resultados obtidos culminando com a sistematizacdo do contetudo.

O ensino de matematica baseado em atividades experimentais pressupde a
possibilidade de conduzir o aprendiz através de uma sequéncia de momentos, nos
quais varias no¢des matematicas estio presentes. (SA; MAFRA; FOSSA,2022, p.2).

Iremos aqui destacar os tipos de atividades experimentais que SA (2019)
classificou somente como e Ensino da matematica por atividades. Esse mesmo autor
classifica Atividades Experimentais em funcdo do objetivo da mesma gerando duas
possibilidades de Atividades Experimentais: as de conceituagcdo e as de
redescoberta.

o Atividades de conceituagcdo: tem como objetivo levar o estudante a
perceber a ocorréncia de determinado tipo de situacao/tipo de objeto matematico. A
definicdo deste objeto percebido € o objetivo da atividade de conceituagéo.

o Atividades de redescoberta: tem como objetivo levar o estudante a
descobrir uma relacdo ou propriedade relativa a um dado objeto ou operacao
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matematica. Uma atividade de redescoberta ndo corresponde a uma demonstracao
de um resultado matematico, mas sim ao momento de exploracdo do objeto que
antecede a demonstracao do resultado.

As atividades de conceituacdo quando planejadas precisam obter seis
momentos:  organizacdo, apresentacdo, execucdo, registro, analise e
institucionalizacdo. Esses momentos s&o descritos por (SA; MAFRA; FOSSA, 2022)

da seguinte forma:

Quadro 3 - Momentos de atividades experimentais

Momentos Descricéo

A turma, de preferéncia, deve ser organizada em equipes, tendo em
vista que o professor deve orientar as agfes e encaminhamentos
iniciais, conforme planejamento preliminar, mas sem imposi¢ées ou
pressoes;

O professor distribui 0 material necessario a execugdo das
Apresentacao atividades, fornecendo as primeiras orienta¢Bes, através de um
roteiro previamente definido e disponibilizado aos alunos;

Nesta etapa as equipes trabalham livremente, sob a supervisdo e
orientacdo do professor, para dirimir davidas ou auxilid-los nos
momentos de maior dificuldade. Aqui a recomendacéo € a de que 0s
estudantes procurem seguir as instru¢bes fornecidas no roteiro,
voltando a ateng&o ao grupo ao qual fazem parte, sem conversas ou
interferéncias paralelas

E o momento da sistematizacéo das informacdes resultantes das
discussBes e agdes previstas, no espago destinado aos registros
(folha de respostas ou espaco no préprio roteiro de atividades) dos
resultados;

Espera-se que cada equipe apresente uma sistematizacdo das
informacdes registradas, de forma a possibilitar as caracteristicas do
objeto matematico a ser conceituado. E crucial que as equipes
procurem fornecer, com o auxilio do professor, explicagdes vélidas
para os significados externalizados através, por exemplo, da
formulacdo de hipoteses provisérias.

E o momento em que as equipes apresentam os resultados
provenientes de suas atividades e em que o professor as confronta
com os conceitos ou estruturas matematicas, objeto de discusséo
da atividade proposta

Fonte: Adaptado de S&; Mafra; Fossa, (2022).

Organizacéo

Execucgéo

Registro

Andlise

Institucionalizacéo

Diante disso € possivel identificar a ampla variedade de momentos que o
professor tem a disposicao para criar atividades de experimentais em matematica com
seus alunos. O primeiro passo para que se possa desenvolver esse trabalho é o
planejamento das aulas.

E possivel determinar com exatiddo quantas e quais serdo as aulas

ministradas, incluindo a lista de materiais que seréo utilizados. Ao planejar uma
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atividade experimental € de suma importancia pensar nos objetivos a serem
alcancados e nas possiveis interferéncias que podem acontecer no decorrer da sua
realizagao.

Nesse planejamento € fundamental determinar a selecdo dos conteudos;
elaborar com precisdo 0s objetivos a serem alcancados; elaborar procedimentos;
selecionar o material para a execucao da atividade; elaborar o espaco de registro;
prever observacdes validas e invélidas geradas durante a atividade; prever a
institucionalizagao; elaborar um roteiro verificando se ele atende as observacdes
desejadas. (SA; MAFRA; FOSSA, 2022)

A partir da concepcdo de como se da a aprendizagem, o professor pode
selecionar cada recurso e usa-lo de maneira consciente e potencialmente eficiente
para que ocorra a aprendizagem.

Axt (1991, p. 80) afirma que somos conscientes que o experimento em si nao
deve ser o ponto mais alto da aula, porém “o importante mesmo ¢é a reflexdo advinda
das situacfes nas quais o0 material € empregado, e, consequentemente, a maneira
como o professor integra o trabalho pratico na sua argumentag¢ao”. Por isso de acordo
com S4a; Mafra; Fossa, (2022), devemos ter alguns cuidados importantes durante a
realizacdo da atividade.

o Estar atentos nos registros se estdo devidamente anotados nos espacos
devidos;

o Observar se as conclusdes elaboradas pelas equipes séo pertinentes ao
que foi proposto na atividade;

o Partindo principio que a socializacao feita pelos alunos é o ponto crucial
para o aprendizado, observar se ha significancia para o entendimento da relacéo
estabelecida ou identificada.

Conhecendo agora os tipos, momentos, recomendacdes, cuidados e estando
ciente do conceito experimentacdo matematica através de atividades como estratégia
de ensino, iremos apresentar a classificacdo e possiveis etapas de resolucéo de

problemas.
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3.3. PROBLEMAS ADITIVOS E OS JOGOS

Na nossa sequéncia didatica utilizaremos como um dos recursos didaticos o
jogo pois desenvolve no aluno estratégias de resolu¢cédo de problemas, analisando os
conceitos matematicos, investigando as possibilidades de superar os adversarios,
refazendo seu raciocinio, promovendo o processo educativo.

Para Silva, (2008, f.41) o jogo permite a passagem do fazer para o
compreender, o que implica progressos cognitivos e conceituais no contexto escolar
principalmente no aprendizado da matematica.

Aliar problemas aditivos a forma ludica de ensinar, pode despertar no aluno o
interesse pelos contetdos abordados e auxilid-lo no processo de aprendizagem.
Partindo dessa premissa e que fortalecemos a ideia da utilizagdo do jogo no
tratamento de dificuldades encontradas no processo da resolucdo de problemas
matematicos

Os jogos constituem uma forma interessante de propor problemas, pois
permitem que estes sejam apresentados de modo atrativo [..]. Propicia a simulacao
de situacdes-problema que exigem solucdes vivas imediatas [...]; possibilitam a
construcdo de uma atitude positiva perante os erros [...], sem deixar marcas negativas.
(PCNs, 1998, p. 89).

Nessa perspectiva, para que se obtenha um resultado significativo Rodrigues
(2018) afirma que os docentes tém que fazer com que todos 0s sujeitos envolvidos
direta ou indiretamente tenham consciéncia de que, mesmo que seja um momento
divertido e de entretenimento para os estudantes que participarem do jogo, este
deverda ser tratado como recurso pedagdgico para o ensino da Matematica.

O mesmo autor ainda afirma que o jogo tem pelo menos duas fungoes:

1) ludica, pois esta diretamente ligado a diverséo e entretenimento;

2) educativa, porque se relaciona com a apresentagdo de conceitos ou
aprofundamento de conteudo.

Ha uma grande quantidade de jogos matematicos que podem ser utilizados
nas aulas. Para um tipo de jogo pedagdgico pode ser estabelecido o mesmo obijetivo;
contudo, as regras e 0s recursos a serem utilizados e o conteudo abordado podem
variar de acordo com a vontade e as metas do professor que o elaborou. (SANTOS;
ANDRADE; JUCA; BARRETO,2021).

Lara (2005) apontou que os jogos sao divididos em quatro tipos:
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« Jogo de construcdo: a crianca nao tem contato com o conteudo, ou seja, 0
conteudo é desconhecido.

» Jogo de treinamento: use jogos para corrigir e fixar o contetdo.

» Jogo em profundidade: ApGs a adaptagcdo ao tema, o professor fornece ao
jogo a situacao que pode aplicar.

« Jogos de estratégia: jogos que as criancas devem criar estratégia de acao
para obter melhor desempenho.

E importante que esses jogos depois de selecionados pelo professor,
definidos todos os objetivos e etapas quando efetuados sejam organizados em grupos
pois vai de encontro com formacdo do ser e do conviver humano. Os Parametros
Curriculares Nacionais ressaltam que “a participagdo em jogos de grupo também
representa uma conquista cognitiva, emocional, moral e social para a crianca e um
estimulo para o desenvolvimento do seu raciocinio légico” (Brasil, 1997, p. 32).

Os Parametros Curriculares Nacionais complementam o debate dizendo que:

um aspecto relevante nos jogos é o desafio genuino que eles provocam no
aluno, que gera interesse e prazer. Por isso, é importante que os jogos fagam
parte da cultura escolar, cabendo ao professor analisar e avaliar a
potencialidade educativa dos diferentes jogos e o aspecto curricular que se
deseja desenvolver (Brasil, 1997, p. 32).

Vale destacar quao importante é o professor nesse contexto tendo a funcao
de mediador deve promover o desafio através da situacdo probleméatica do jogo.
Aproveitar todas as oportunidades para desenvolver o raciocinio l6gico e matematico
de maneira eficaz, flexivel, divertida e agradavel para que os alunos aprendam
brincando, com facilidade. (ARANAO, IVANA, 1996).

O papel do professor segundo Barriga (2012, p. 11), o educador devera “criar
condicbes (espaco, tempo); proporcionar vivéncias ou desperta-las; estar
sensibilizado e desperto para desenvolver o processo criativo, pois ele €, muitas
vezes, mais importante do que propriamente o produto final”

Diante de todo exposto verificamos que atualmente o uso de jogos na
educacgdo tem crescido, fazendo com que ensinar matemética traga a tona uma
dindmica diferente para as aulas possibilitando a¢fes distintas tanto em relacdo ao

ensino quanto em relagdo a aprendizagem.
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4. RECOMENDACOES E CONSIDERACOES PARA A SEQUENCIA DIDATICA
|

Como recomendacao temos que essa sequéncia didatica deve ser trabalhada
no ensino de resolucdo de problemas aditivos. Esperamos que ela seja util para o
docente e para o discente. O docente pode contar com estratégias e recursos novos
para ensinar a resolver problemas aditivos. Os alunos podem desenvolver a
compreensao, a interpretacao, a elaboracédo de sentencas matematicas e a escolha
certa das operacgfes para resolver os problemas. Apresentaremos o plano de cada
uma destas atividades, com os possiveis imprevistos e intervencdes na realizacdo
delas.

Este trabalho apresenta uma proposta didatica-pedagdgica para o ensino de
resolucao de problemas aditivos, baseada na resolucao de problemas e no ensino por
atividades experimentais. O objetivo é promover a aprendizagem dos estudantes por
meio de situacdes que envolvam analise, discussdo e conclusdo sobre o0 objeto
matematico em estudo. O professor deve acompanhar e avaliar continuamente o
desempenho dos estudantes, estimulando a cooperacao e a interacao entre eles.

Os tdpicos envolvidos nessa Sequéncia Didatica estdo elencados a seguir.

1 - Principio Aditivo da igualdade;

2 - Sentencas Aditivas;

3 — Problemas Aditivos com e sem valores monetarios e que exigem uma ou
mais de uma operagao em seu processo de resolucao;

Os problemas propostos podem ser resolvidos a partir do conjunto numérico
dos Naturais como campo de estudo. Esta sequéncia didatica € inspirada em parte da
proposta de Felix (2021), com alguns ajustes e acréscimos. Nosso objetivo é fazer
com que os alunos identifiquem regularidades e irregularidades das sentencas e dos
problemas de comparacao aditiva, para elaborarem estratégias de resolucao.

As atividades foram desenvolvidas de acordo com Sa (2019; 2020) onde fica
determinado que uma aula de matematica por meio de Atividade Experimental de

conceituacdo ou de redescoberta tem 0s seguintes momentos:

1- organizacao (equipes),
2- apresentacao (distribuicdo do material a ser utilizado),
3- execucgao (mediagéo e observacao),

4- registro (sistematizacao das informacdes por parte das equipes),
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analise (refletir sobre uma relacao valida entre as informacgdes e concluir)
institucionalizacdo (conclusao geral da turma).

Nesta abordagem pedagodgica, o professor atua como um facilitador,

analisando e propondo situacdes de debates, além de estimular os estudantes com

orientacdes e recomendacfes diante de eventuais obstaculos nos problemas. De

acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), temos algumas habilidades

especificas relacionadas a resolucdo de problemas aditivos que estdo presentes

nessa sequéncia didatica:

EFO6MAOQ3: Resolver e elaborar problemas que envolvam calculos (mentais ou
escritos, exatos ou aproximados) com numeros naturais, por meio de
estratégias variadas, com compreensao dos processos neles envolvidos, com
e sem uso de calculadora (BRASIL, 2017, p. 299).
EFO6MAL15: Resolver e elaborar problemas que envolvam a partilha de uma
guantidade em duas partes desiguais, envolvendo relacdes aditivas e
multiplicativas, bem como a razao entre as partes e entre uma das partes e o
todo (BRASIL, 2017).
EFO6MA14: Reconhecer que a relacdo de igualdade matematica ndo se altera
ao adicionar, subtrair, multiplicar ou dividir os seus dois membros por um
mesmo numero e utilizar essa nocao para determinar valores desconhecidos
na resolucao de problemas.

Essas habilidades sdo fundamentais para a construcdo de uma base sélida

no ensino da matematica e sdo essenciais para a nossa abordagem pedagogica. A

seguir, apresentaremos a sequéncia de atividades focadas em problemas aditivos,

cada uma acompanhada de dicas Uteis para os professores aplicarem em suas aulas.
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5.SEQUENCIA DE ATIVIDADES - RESOLUCAO DE PROBLEMAS ADITIVOS

5.1. ATIVIDADE 1

Adicéo naigualdade

Conversa

COm o
professorl

TEMPO ESTIMADO A ATIVIDADE 1

Duas aulas (aproximadamente 90 minutos)
Objetivo:
e Descobrir quando por meio da adicdo uma igualdade permanece verdadeira.

Orientacbes metodoldgicas:

e Conversar com o0s alunos a respeito dos procedimentos da atividade.

e Organizar a sala em grupos de 4 alunos.

e Entregar uma atividade a cada grupo, dar um tempo para que eles se familiarizem
com atividade e em seguida fazer as possiveis intervencdes no restante do
processo.

¢ Orientar para que todos os componentes do grupo possam participar da tarefa.

e mediar a discusséo entre os alunos sobre as respostas e resultados encontrados;

e Fazer correcdo na lousa

e Direcionar os alunos para a escrita das observacdes e conclusdes feita pelo grupo:

eesclarecer duvidas que venham a surgir no calor das discussées do conceito
estudado.

e Pedir que um representante de cada grupo va a lousa e escreva sua conclusao;

e Elaborar uma conclusao geral tendo o professor como escriba da relacédo existente
na atividade para a formalizagao do conceito.

Hipoteses

Deverdo chegar a formalizacdo da seguinte conclusao:

Quando uma igualdade é verdadeira, adicionando-se um mesmo numero aos

dois membros da mesma, ela permanecera verdadeira.
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ATIVIDADE 1

Titulo: Adicdo na igualdade

Material: Roteiro da atividade, borracha e lapis ou caneta.

Procedimento: Preencha o quadro a seguir

Principais habilidades da BNCC

EFDEMAODZ
EFO0EMA14

A expressao A expresséao

Valores a=b . a:b_ a+tc=b+ ,a+c:b_+d
é verdadeira? d e verdadeira?
Sim Nao Sim Nao

a=3

b=3

c=5

d=5

a==6

b=6

c=4

d=4

a=7

b=7

c=2

d=2

a=12

b=12

c=8

d=8

a=3

b=3

c=4

d=2

a=8

b=8

c=1

d=6

a=5

b=5

c=4

d=7

a=9

b=2

c=3

d=3

a=10

b=5
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c=4
d=4
a=7
b=1
cC=6
d=6
a=3
b=5
c=4
d=2
a=9
b=8
c=3
d=4
a==o6
b=1
cC=6
d=11
Observacgao:
Conclusao:

Recomendacies
ao professor

Os alunos podem enfrentar desafios ao
realizar esta atividade, uma vez que pode ser a primeira vez que eles se envolvem
em atividades de redescoberta. Eles podem ter dificuldades em discernir padrées
ou irregularidades apds preencher o quadro. Seguindo os passos do método de
ensino por atividades, espera-se que os alunos registrem as observacoOes feitas
pelo grupo. Durante o processo de preenchimento do quadro e registro das
observacgdes e conclusbes, é aconselhavel que o professor esteja disponivel para
orientar cada grupo, esclarecer duvidas e incentivar o desenvolvimento da escrita.
O professor também deve mediar como cada equipe chega a um consenso,
garantindo a participacéo de todos os membros.

O QUE APRENDEMOS HOJE @

Professor, ao final da aula recupere com sua turma o que aprendemos hoje. Para
isso, retome com as criancgas o trabalho e as discussfes que a atividade promoveu
e veja se conseguiram perceber as regularidades. Procure orientar os estudantes
para que também registrem em seus cadernos a conclusao geral da formalizacao.
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ATIVIDADE 2

Subtracao naigualdade

.

@ Conversa
T — p;;':;g;m,
I_ )] ]
ol BC_ T

TEMPO ESTIMADO A ATIVIDADE 2
Duas aulas (aproximadamente 90 minutos)

Objetivo:
eDescobrir quando por meio da subtracdo uma igualdade permanece
verdadeira.

Orientacbes metodoldgicas:

e Conversar com os alunos a respeito dos procedimentos da atividade.

¢ Organizar a sala em grupos de 4 alunos.

eEntregar uma atividade a cada grupo, dar um tempo para que eles se
familiarizem com atividade e em seguida fazer as possiveis intervencdes no
restante do processo.

emediar a discussdo entre os alunos sobre as respostas e resultados
encontrados;

¢ Orientar para que todos 0os componentes do grupo possam participar dividindo
a tarefa.

e Fazer correcdo na lousa

e Direcionar os alunos para a escrita das observacdes e conclusdes feita pelo
grupo:

e esclarecer duvidas que venham a surgir no calor das discussfes do conceito
estudado.

e Pedir que um representante de cada grupo va a lousa e escreva sua conclusao;

eElaborar uma concluséo geral tendo o professor como escriba da relagcéao
existente na atividade para a formalizacdo do conceito.

Hipoteses

Deverao chegar a formalizacao da seguinte concluséo:

Quando umaigualdade é verdadeira, subtraindo-se um mesmo niumero aos

dois membros da mesma, ela permanecera verdadeira.

Avaliacéo:

Observacgéao continua
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ATIVIDADE 2

Principais habilidades da BNCC ‘

Titulo: Subtrac&o na igualdade P—

Objetivo: Descobrir quando por meio da subtragdo uma

igualdade permanece
verdadeira.
Material: Roteiro da atividade, borracha e lapis ou caneta.

Procedimento: Preencha o quadro a seguir

A expressao A expressao

_ a=b _ a-c=b-d
Valores a=b é verdadeira? a-c=b-d| . erdadeira?
Sim Nao Sim Nao

(o Ne]

(S &)

w w
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Conclusao:
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Recomendacies
ao professor

Os conhecimentos obtidos na atividade anterior podem fornecer a base para a
compreensao desta segunda atividade que envolve o campo conceitual aditivo.
Recomenda-se que esta também seja realizada com grupos de quatro alunos, pois
acreditamos que este seja 0 numero adequado para estimular a variedade de
pensamentos e permitir que os alunos possam colaborar uns com 0S outros.
Espera-se que os alunos com a experiencia da atividade anterior ja tenham se
apropriado de suportes para a elaboracédo das observacgdes e conclusbes nesta
atividade. E de suma importancia que o educador esteja sempre por perto para
encorajar a participacdo de todos em cada grupo, fazendo questionamentos que
0s ajudem a organizar suas ideias, auxiliando em situacdes de distracdo de alguns

alunos.

O QUE APRENDEMOS HOJE @

Professor, ao final da aula recupere com sua turma o que aprendemos nas duas
atividades. Para isso, questione o que tem em comum e diferente entre elas.
Procure orientar os estudantes para que também registrem em seus cadernos a

concluséo geral da formalizagcéo da atividade 2.

L B e )

040

Q Sugestoes

de leitura

e SA, Pedro Franco de. Os problemas envolvendo as quatro operagdes e a
unidade do pensamento linear. Tese (Doutorado em Educacédo) —
Universidade Federal do Rio Grande do Norte, Natal: 2003, 203f.
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Sentencas aditivas

Conversa

com o
professorl

TEMPO DESTINADO A ATIVIDADE 3
Duas aulas (aproximadamente 90 minutos)

Objetivo:
e Praticar a determinacdo de valor desconhecido em sentencas matematicas
aditivas. (3)

Orientacbes metodoldgicas:

e Conversar com os alunos a respeito dos procedimentos da atividade.

e Organizar a sala em grupos de 4 alunos.

eEntregar uma atividade a cada aluno, dar um tempo para que eles se
familiarizem com atividade e em seguida fazer as possiveis intervenc¢des no
restante do processo.

¢ Na atividade 3, deixar claro que o ponto de interrogacdo também € um nimero
e esté indicando o valor desconhecido que se quer encontrar.

emediar a discussdo entre os alunos sobre as respostas e resultados
encontrados;

e Fazer correcao na lousa

e Esclarecer davidas que os alunos venham ter apds a correcao

Hipoteses

Cremos que os alunos possam utilizar os conhecimentos adquiridos nas duas

primeiras atividades. Vale ressaltar que o professor deve explicar aos alunos que

0 ponto de interrogacdo também € um namero (Valor que se quer encontrar) e

gue o mesmo pode ser somado ou subtraido aos dois membros da igualdade

sem alterar o resultado.




31

Titulo: sentencas aditivas
Material: roteiro da atividade, borracha e lapis ou caneta.

Procedimento: resolva as questbes abaixo

a)8+7="?
b) 15 + 12 =7
c) 11 +25="
d) 53 + 34 =?
e)?+8=15
f)?+19=60
g)?+24=96
h) ? + 85 =200
)5+?2=7

j) 18 +?2 =27
k) 26 +? =49
1) 125 +? = 300
m) 9— 5 =7
n) 15— 9 =7
0)23-12="
p) 80 — 64 =7
q)?-5=6
N?-17=9
s)?-50=13
t)?-82=238
u)y5-?=1
v)14-?7=5
w) 38 -? =16

x) 100 —? = 49.

ATIVIDADE 3

Principais habilidades da BNCC

EFDEMAD3
EFOEMA1L
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Recomendacdes

ao professor

Esta atividade foi criada para abordar a determinag&o do valor desconhecido em
expressfes mateméticas aditivas, com variacdo da incognita nas trés possiveis
posicdes, através do principio aditivo da igualdade. Supomos que os alunos
possam enfrentar algumas dificuldades, especialmente nos problemas algébricos,
onde a incégnita (ponto de interrogacao) nao fica isolada apés a igualdade, mas
sim nas posi¢oes a ou b da expresséo a + b = ¢. No entanto, esperamos que eles
possam aplicar os conhecimentos obtidos nas primeiras tarefas. O educador deve
esclarecer aos alunos que a interrogacdo também € um numero (o valor
desconhecido), portanto, pode ser somado ou subtraido aos dois membros da
igualdade sem alterar o resultado. Nestes casos (itens u, v, w, X) 0s estudantes

deverdo utilizar o principio aditivo da igualdade mais de uma vez.

— g—

t:.] Sugesties
de leitura

eSA, P. F; FOSSA, J.A. Uma distingdo entre problemas aritméticos e algébricos.
Revista Educacdo em Questao. Natal, v. 33, n. 19, p. 253-278, set./dez. 2008




5.4. ATIVIDADE 4

Questdes aditivas 1

.

@ Conversa
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TEMPO DESTINADO AS ATIVIDADES 4
Duas aulas (aproximadamente 90 minutos)

e Objetivos:

e [dentificar as informagBes contidas no enunciado de questdes situacées com
valores monetarios;

e Elaborar a sentenca correspondente a questao;

e Determinar a operacao que deve ser realizada para resolver a questao.

Orientacbes metodoldgicas:

e Conversar com o0s alunos a respeito dos procedimentos da atividade.

e Organizar a sala em grupos de 4 alunos;

eEntregar uma atividade a cada aluno, dar um tempo para que eles se
familiarizem com atividade e em seguida fazer as possiveis intervencdes no
restante do processo.

¢ Na atividade 4, os problemas algébricos sao (Q4, Q5, Q6, Q7, Q8 e Q9) e os
aritméticos (Q1, Q2 e Q3) de acordo com o desempenho ir fazendo possiveis
intervencoes.

e Na atividade 4 orientar os alunos para o preenchimento do quadro.

e Direcionar os alunos para a escrita das observacdes e conclusdes feita pelo
grupo:

e Socializar com o restante da turma tendo o professor como mediador.

e Pedir pra um representante do grupo fazer a leitura em voz alta da concluséo
do seu grupo.

e Juntos tendo o professor como escriba elaborar uma conclusao geral.

e Pedir que registrem essa conclusao no seu caderno

33



ATIVIDADE 4 —
‘ Principais Habilidades da BNCC ‘
Titulo: Questdes Aditivas 1 o | [ o |

Materiais necessarios: Lista de questdes, papel, borracha e caneta ou lapis.
Procedimentos: Resolver os itens a seguir de acordo com cada questéo
dada.

QUESTOES
1. Carlos tem R$12,00 e Paulo R$26,00. Quanto eles tém juntos?
a) Quanto tem Carlos?
b) Quanto tem Paulo?
c) O que a questao pede?
d) Que sentenca representa a situagéo?
e) Quanto eles tém juntos?
f) Qual a operagao usada para resolver a questao?
2. Tinha R$54,00. Ganhei R$35,00 de meu irmao. Quanto tenho agora?
a) Quanto eu tinha?
b) Quanto ganhei de meu irmao?
c) O que a questao pede?
d) Que sentenca representa a situagéo?
e) Quanto tenho agora?
f) Qual a operagao usada para resolver a questao?

3. Rafael tinha R$87,00. Emprestou R$60,00 para seu irmdo. Quanto Rafael
tem agora?

a) Quanto tinha Rafael?

b) Quanto Rafael emprestou para seu irmao?

c) O que a questao pede?

d) Que sentencga representa a situagao?

e) Quanto Rafael tem agora?

f) Qual a operagao usada para resolver a questao?

4. Jodo e Carlos tém juntos R$48,00. Jodo tem R$25,00. Quanto tem Carlos?
a) Quanto Joao e Carlos tém juntos?

b) Quanto tem Jo&o?
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c) O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situagéo?

e) Quanto tem Carlos?

f) Qual a operagao usada para resolver a questao?

5. Vinicius tinha R$125,00. Ganhou certa quantia de seu pai e ficou com
R$200,00.

Quanto Vinicius ganhou de seu pai?

a) Quanto tinha Vinicius?

b) Com quanto Vinicius ficou apés ter ganhado dinheiro de seu pai?
c) O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situagéo?

e) Quanto Vinicius ganhou de seu pai?

f) Qual a operagao usada para resolver a questao?

6. Bia tinha R$96,00, emprestou certa quantia para seu irmao e ficou com
R$49,00.

Quanto Bia emprestou para seu irmao?

a) Quanto tinha Bia?

b) Com quanto Bia ficou apds emprestar dinheiro para seu irmao?
c) O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situagao?

e) Quanto Bia emprestou para seu irmao?

f) Qual a operagao usada para resolver a questao?

7. Carla tinha certa quantia. Ganhou R$18,00 de sua mae e ficou com
R$50,00. Quanto

Carla tinha antes de ganhar dinheiro de sua mae?

a) Quanto Carla ganhou de sua mae?

b) Com quanto Carla ficou apds ganhar dinheiro de sua mae?
c) O que a questao pede?

d) Que sentencga representa a situagao?

e) Quanto Carla tinha antes de ganhar dinheiro de sua mae?

f) Qual a operagao usada para resolver a questao?
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8. André tem R$76,00. Ele tem R$34,00 a mais que Bruno. Quanto tem
Bruno?

a) Quanto tem André?

b) Quanto ele tem a mais que Bruno?

c) O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situagéo?

e) Quanto tem Bruno?

f) Qual a operagao usada para resolver a questao?

9. Breno tinha certo valor em dinheiro. Perdeu R$40,00 e ainda ficou com
R$28,00.

Quanto Breno tinha antes de perder dinheiro?

a) Quanto Breno perdeu?

b) Com quanto Breno ficou apds perder dinheiro?
c) O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situagéo?

e) Quanto Breno tinha antes de perder dinheiro?

f) Qual a operagao usada para resolver a questao?

Com base nas resolucdes anteriores preencha o quadro abaixo:

QUESTAO SENTENCA CALCULO OPERAGAO

OO NP WN =

Observacgao:

Conclusao:

36
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O propaosito deste quadro é auxiliar os alunos a perceberem a diferenca no modelo
da sentenca de acordo com o tipo de problema aditivo (aritmético ou algébrico),
revisando todos os procedimentos desenvolvidos ao longo das resolugdes.

ApOs o preenchimento do quadro, os estudantes devem discutir como os colegas
suas observacdes e com o auxilio do professor formalizar uma concluséo. Dessa

maneira poderdo chegar a seguinte visualizacao:

QUESTAO SENTENCA CALCULO OPERACAO

1 12 + 26 =? 12 + 26 = Adicao

2 54 + 35 =? 54 + 35 = Adicao

3 87 - 60 =7 87 - 60 = Subtragdo
4 25 +? =48 48 - 25 = Subtracéo
5 125 +? =200 | 200-125= Subtracéo
6 96 -? =49 96 - 49 = Subtracéo
7 ?+18=50 50-18 = Subtragdo
8 ?+34=76 76 -34 = Subtragdo
9 ?-40=28 40 + 28 = Adicao

Recomendacgies

ao professor

A atividade em questado apresenta uma abordagem interessante para a introducao
de estruturas aditivas, alternando entre problemas aritméticos e algébricos. E
natural que, a principio, os alunos possam se surpreender com a diversidade de
situacBes-problema que envolvem operac¢des simples como adi¢ao e subtracao.

No entanto, a estratégia de dividir o enunciado do problema em perguntas menores
pode ser uma maneira eficaz de facilitar a interpretacéo do problema pelos alunos.
Isso pode ajudar a tornar o problema menos intimidante e mais gerenciavel,
permitindo que os alunos se concentrem em cada parte do problema de cada vez.

Além disso, é razoavel supor que os alunos possam encontrar mais dificuldades
ao lidar com problemas algébricos em comparagdo com o0s aritméticos. Isso se
deve a natureza mais complexa dos problemas algébricos, que exigem um nivel
mais alto de raciocinio abstrato.

Por fim, a inclusédo de valores monetarios nas situacdes-problema pode ser uma
maneira eficaz de tornar os problemas mais relevantes e compreensiveis para 0s
alunos. Isso pode ajudar a contextualizar os problemas, permitindo que os alunos
apliquem seu conhecimento de uma maneira que seja significativa para eles.
Portanto, acredita-se que essa abordagem possa facilitar a resolucdo dos
problemas pelos alunos.
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5.5. ATIVIDADE 5

Questdes aditivas 2

Conversa

com o
professorl

TEMPO DESTINADO AS ATIVIDADES 5
Duas aulas (aproximadamente 90 minutos)

Objetivos:

e |dentificar as informacdes contidas no enunciado de questdes aditivas em situacdes
sem valores monetarios;

e Elaborar a sentenca correspondente a questao;

e Determinar a operacao que deve ser realizada para resolver a questéao.

Orientacfes metodoldgicas:

e Conversar com 0s alunos a respeito dos procedimentos da atividade.

e Organizar a sala em grupos alunos;

eEntregar uma atividade a cada grupo, dar um tempo para que eles se familiarizem
com atividade e em seguida fazer as possiveis intervencées no restante do processo.

e Orientar para que todos os alunos participem da atividade.

e Socializar as respostas com o restante da turma tendo o professor como mediador.

Hipoteses

Lembrar dos procedimentos utilizados na atividade anterior, sentir-se familiarizado

com os modelos de problemas apresentados, e que isso minimizar as dificuldades que

poderdo surgir da auséncia de valores monetarios.




ATIVIDADE 5
Titulo: questdes aditivas 2
Materiais necessarios: lista de questdes, papel, borrachae | e | By
caneta ou lapis. Procedimentos: Resolver os itens a seguir
de acordo com cada questao dada.

‘ Principais Habilidades da BNCC ‘

QUESTOES
1 - Tiago tem 24 figurinhas. Bruno tem 17 figurinhas a menos que Tiago.
Quantas
figurinhas tem Bruno?
a) Quantas figurinhas tem Tiago?
b) Quantas figurinhas Bruno tém a menos que Tiago?
c) O que a questao pede?
d) Que sentenca representa a situagao?
e) Quantas figurinhas tem Bruno?
f) Qual a operagao usada para resolver a questao?
2. Daniela tem 32 bonecas. Ana tem 12 bonecas a menos que Daniela. Quantas
bonecas
tem Ana?
a) Quantas bonecas tem Daniela?
b) Quantas bonecas Ana tém a menos que Daniela?
c) O que a questao pede?
d) Que sentenca representa a situagéo?
e) Quantas bonecas tem Ana?
f) Qual a operagao usada para resolver a questao?
3- Fernanda tem 11 pares de brincos e Rafaela 34. Quantos pares de brincos
Fernanda tém a menos que Rafaela?
a) Quantos pares de brincos tem Fernanda?
b) Quantos pares de brincos tem Rafaela?
c) O que a questao pede?
d) Que sentenca representa a situagéo?
e) Quantos pares de brincos Fernanda tém a menos que Rafaela?
f) Qual a operagao usada para resolver a questao?
4. Pedro tem 53 petecas e Jodo tem 75. Quantas petecas Pedro tém a menos
que Joao?
a) Quantas petecas tem Pedro?
b) Quantas petecas tem Joao?
c) O que a questao pede?
d) Que sentencga representa a situagao?
e) Quantas petecas Pedro tém a menos que Joao?
f) Qual a operagao usada para resolver a questao?
5. Daniel tem 56 figurinhas. Ele tem 19 figurinhas a menos que Fabio. Quantas
figurinhas tem Fabio?
a) Quantas figurinhas tem Daniel?
b) Quantas figurinhas ele tem a menos que Fabio?
c) O que a questao pede?
d) Que sentenca representa a situagao?
e) Quantas figurinhas tem Fabio?
f) Qual a operagdo usada para resolver a questao?
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6. Gabriela tem 44 livros. Ela tem 36 livros a menos que Paula. Quantos livros
tem Paula?

a) Quantos livros tem Gabriela?

b) Quantos livros ela tem a menos que Paula?

c) O que a questao pede?

d) Que sentencga representa a situagao?

e) Quantos livros tem Paula?

f) Qual a operagao usada para resolver a questao?

7. Tales e Geraldo sao fazendeiros. Tales possui 638 cabegas de gado,
enquanto Geraldo possui 120 cabegas de gado a menos. Quantas cabegas de
gado Geraldo possui?

a) Quantas cabegas de gado tem Tales?

b) Quantas cabegas de gado Geraldo possui a menos?

d) Que sentenca representa a situagao?

f) Qual a operagao usada para resolver a questao?

8. Bia tem 7 pirulitos. Mariana tem 2 a menos. Quantas pirulitos tem Mariana?
a) Quantos pirulitos tem Bia?

b) Quantos pirulitos ela tem a menos que Mariana?

c) O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situagéo?

e) Quantos pirulitos tem Mariana?

f) Qual a operagao usada para resolver a questao?

9. Paulo tem 23 lapis da copa e Felipe tem 55. Quantas lapis Paulo tém a menos
que Felipe?

a) Quantos lapis tem Paulo?

b) Quantas lapis tem Felipe?

c) O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situagao?

e) Quantas petecas Pedro tém a menos que Joao?

f) Qual a operagao usada para resolver a questao?

10. Nidia tem 24 pares de sapatos. Ela tem 16 pares de sapatos a menos que
Rosangela. Quantos pares de sapatos tem Roséngela?

a) Quantos pares de sapatos tem Nidia?

b) Quantos pares de sapatos ela tem a menos que Rosangela?

c) O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situagao?

e) Quantos livros tem Rosangela?

f) Qual a operagao usada para resolver a questao?

Escreva como vocé fez para resolver as questoes desta atividade.
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Recomendagbes
ao professor

Essa atividade aborda questdes aditivas em contextos sem valores monetarios,
portanto, € provavel que surjam obstaculos no manuseio das informacdes e na
selecdo da operacdo. No entanto, esperamos que 0s alunos, além de se
lembrarem dos métodos empregados na tarefa anterior, se sintam a vontade
com os tipos de problemas propostos e isso possa atenuar os desafios que
possam surgir da falta de valores monetarios. E responsabilidade do educador
estabelecer essa conexao, esclarecendo aos alunos as similaridades entre as
atividades e na prépria interpretacéo das instru¢ées. E crucial enfatizar que o
educador deve intervir apenas se houver questionamentos e auxiliar os alunos
na elaboracdo do proprio pensamento, com questdes que estimulem a
curiosidade e os conduzam a novas consideracdes, fornecer-lhes respostas

prontas ndo os auxiliara na aquisicdo de novas competéncias.
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5.6. ATIVIDADE 6

Questdes aditivas 3

(Aprofundamento)

ﬁ'a

O ) Conversa
N — pr';?;g;m,
LN N '
A —

TEMPO DESTINADO AS ATIVIDADES 6
Duas aulas
(aproximadamente 90 minutos)

Objetivos:

e Aprofundar o conhecimento sobre problemas aditivos;
e Identificar se houve a utilizacdo experiéncias adquiridas nas atividades
anteriores na resolucao de problemas aditivos.

Orientacbes metodoldgicas:

e Conversar com 0s alunos a respeito dos procedimentos da atividade.

¢ A atividade de aprofundamento sera individual.

e Entregar uma atividade a cada aluno, dar um tempo para que eles se familiarizem
com atividade e em seguida fazer as possiveis intervencbes no restante do
processo.

e Realizar a correcao na lousa, tirando as duvidas dos alunos.




ATIVIDADE 6

Titulo: questdes aditivas 3

‘ Principais Habilidades da BNCC ‘

‘ EFOEMAQ3 ‘ ‘ EFOEMADS ‘

Materiais necessarios: lista de questdes, papel, borracha
e caneta ou lapis.

Procedimentos: entregar a cada aluno uma lista com as questdes, solicitar
qgue resolvam individualmente.

QUESTOES
1) Tiago tem R$27,00 e Felipe R$51,00. Quanto eles tém juntos?
2) Mateus tem R$38,00. Augusto tem R$25,00 a mais que Mateus. Quanto tem
Augusto?
3) Aline tem 59 bonecas. Bete tem 15 bonecas a menos que Aline. Quantas
bonecas tem bete?
4) Alex tinha R$135,00. Deu R$83,00 para seu primo Marcos. Com quanto Alex
ficou?
5) Ruan e Alex tém juntos 120 bolinhas de gude. Ruan tem 80. Quantas bolinhas
de gude tem Alex?
6) Lucas tinha R$73,00, ganhou certa quantia de seu irmdo e ficou com
R$100,00.
Quanto Lucas ganhou de seu irmao?
7) Pedro tem 60 figurinhas e Carlos tem 35. Quantas figurinhas Pedro tem a
mais
que Carlos?
8) Ana tinha R$39,00, emprestou certa quantia para Flavia e ficou com R$24,00.
Quanto Ana emprestou para Flavia?
9) Maria tem 38 livros e Bianca tem 74. Quantos livros Maria tem a menos que
Bianca?
10) Fernanda tinha certa quantia. Ganhou R$45,00 de seu pai e ficou
com R$97,00. Quanto Fernanda tinha antes de ganhar dinheiro de seu pai?
11) Pedro tem 81 petecas. Ele tem 53 petecas a mais que José. Quantas petecas
tem José?
12) Davi tem R$68,00. Ele tem R$32,00 a menos que Paulo. Quanto tem Paulo?
13) Eliana tinha alguns livros. Deu 39 livros para Keila e ficou com 40. Quantos

livros tinha Eliana?
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14) Sara tinha uma loja que vendia brincos, mas resolveu fecha-la. Dando 264

brincos para sua irma, ficou com 503. Quantos brincos Sara tinha antes?
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Recomendacies
ao professor

Este é uma atividade de aprofundamento, que se distingue das tarefas anteriores
de questdes aditivas pela falta de alternativas de perguntas. Isso pode dificultar
a resolucéo dos problemas pelos alunos, uma vez que as perguntas guiavam o
processo de interpretacao e solucdo das questdes. No entanto, espera-se que as
experiéncias obtidas nas tarefas anteriores sirvam de base para a compreenséao
desta e que os alunos consigam identificar as relagdes presentes nas instrucoes
dos problemas, alcancando sucesso na resolu¢cdo dos mesmos com a selecéo
das operacdes apropriadas. A aplicacdo desta atividade de forma individual ajuda
tanto o professor quanto o préprio aluno a verificar o que realmente foi

compreendido por cada um.




5.7. ATIVIDADE 7

Jogo do PIF e PAF

Conversa

com o
professaorl

TEMPO DESTINADO AS ATIVIDADES 7
Duas aulas
(aproximadamente 90 minutos)

Objetivos:
e Fixar, por meio do jogo, a resolucao de problemas aditivos, trabalhando
a sentenca da modelacao dos problemas.
e Praticar, por meio do jogo a modelacdo matematica de problemas
aditivos.

Orientacbes metodoldgicas:

No jogo dividir os alunos em 2 ou 4 alunos
Fazer a leitura das regras do jogo e fazer as possiveis consideracdes
No decorrer do jogo fazer as mediacdes e intervencdes necessarias:
e 1°- Familiarizacdo com o jogo: neste primeiro momento os estudantes

entram em contato com o material do jogo, tais como dados, pedes e
tabuleiro, em que geralmente fazem comentérios e relacionam com
jogos conhecidos. Também o professor pode propor alguns desafios
de pré-jogo que possam auxiliar no desenvolvimento desse.

e 2° - Reconhecimento das regras: este € o momento de entrar em
contato com as regras do jogo, que pode ser feita de diversas
maneiras, como, por exemplo, sendo lida pelo professor/estudantes,
ou sendo jogada pelo professor juntamente com um dos estudantes
gue aprendeu previamente as regras.

e Primeiras jogadas: o jogo pelo jogo; neste momento o objetivo é
compreender as regras. Desta maneira, tem-se a realizacdo das
primeiras jogadas como forma de “jogar para garantir as regras”
(GRANDO, 2004, p. 54). 34

45



46

e 4°-Intervencdo oral do professor: no quarto momento, apos ter passado pelas
etapas anteriores, o professor passa a realizar algumas intervencgdes orais em
relacéo as situacdes vivenciadas no jogo, com o objetivo de levar o estudante
a reflexdo e analise das jogadas, pensando-se na perspectiva da resolucéo de
problemas e visando ao desenvolvimento de habilidades matematicas que,
talvez, ndo se havia pensado anteriormente.

e 5° - Registro do (durante) jogo: este registro dependera do jogo, sendo um
suporte para compreensao e/ou realizagéo das jogadas, como, por exemplo,
a necessidade de se fazer um determinado calculo.

e 6° - Intervencdo escrita: esta intervencdo ocorre por meio do registro escrito
em que o professor propde a resolucéo de problemas de situagdes vivenciadas
(ou ndo) durante as jogadas com o objetivo de desenvolver determinadas
habilidades matematicas e, também, de aperfeicoar as proprias jogadas;
fazendo-se, consequentemente, uma problematizacdo do jogo. Além disso,
constitui-se mais uma fonte de informacdo, sobre o desenvolvimento do
estudante, para o professor.

e 7°-0 jogo com competéncia: neste momento, apés ter passado pelas etapas
anteriores, o estudante tem a oportunidade de realizar suas jogadas de forma
mais intencional, podendo executar muitas das acdes analisadas durante a
resolucdo dos problemas propostos anteriormente. Destarte, denominou-se
este momento como “jogar com competéncia’, considerando que o aluno, ao
jogar e refletir sobre suas jogadas e outras possiveis, adquire uma certa
‘competéncia’ naquele jogo, ou seja, 0 jogo passa a ser considerado sobre
varios aspectos e 6ticas” (GRANDO, 2004, p. 68)

Esta atividade foi desenvolvida para praticar, por meio do jogo a modelacao
matematica de problemas aditivos. Os modelos das cartas do baralho encontram-se

nos Apéndices
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ATIVIDADE 7
Titulo: Pif-Paf dos problemas aditivos

Participantes: de 2 a 4 alunos

Material:

. 13 cartas com enunciado de problemas do campo conceitual aditivo
aritméticos e algébricos

. 13 cartas com sentengcas matematicas dos enunciados

. Objetivos: Praticar a determinacdo da sentenca matematica de uma questao
aditiva.

. Regras do jogo:

. Os participantes decidem quem inicia o jogo;

. Os participantes decidem quem embaralha as cartas;

. Os participantes decidem quem vai distribuir as cartas;

. Apods as cartas serem embaralhadas cada jogador recebera oito cartas;

. Cada jogador deve procurar formar pares de cartas com uma carta enunciado

e outra carta da sentenca correspondente;

. Cada par formado deve ser apresentado;

. O primeiro jogador deve tirar uma carta do monte de compra;
. Verificar se deseja ficar com a carta e descarta uma carta

. O jogo prossegue assim;

Vence a partida do jogo o participante que formar primeiro quatro pares
corretos de carta enunciado e carta
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5.8. ATIVIDADE 8

Problemas de idades

Conversa

com o
professorl

TEMPO DESTINADO AS ATIVIDADES 8
Duas aulas (aproximadamente 90 minutos)
Objetivos:

e I[dentificar as informagdes contidas no enunciado de questdes aditivas que usam
informacdes sobre idade, anos vividos e ano de falecimento;

e Elaborar a sentenca correspondente a questao;

e Determinar a operagao que deve ser realizada para resolver a questao.

e Nesta atividade o objetivo é que eles descubram que o ano em que uma pessoa
nasceu adicionado a quantidade de anos que ela viveu é igual ao ano do seu
falecimento, que sédo questbes aritméticas. Por este motivo devemos propor
guestdes em que seja dado o ano de nascimento, o tempo de vida e solicitado o ano
do falecimento.

Orientacbes metodoldgicas:

o Conversar com os alunos a respeito dos procedimentos da atividade.
o Organizar a sala em grupo de 4 alunos.
o Entregar uma atividade a cada grupo, dar um tempo para que eles se

familiarizem com atividade e em seguida fazer as possiveis intervencfes no restante
do processo.

o Orientar para que todos participem da resolucéo da atividade.

Direcionar os alunos para o preenchimento do quadro.

Encaminhar para o preenchimento das observagdes e conclusées.

Socializar com o restante da turma tendo o professor como mediador.
Formalizar a concluséo na lousa tendo o professor como escriba.

Hipotese

Espera-se que as experiéncias adquiridas nas atividades anteriores, sirvam de
suporte para a compreensao desta e que os alunos consigam identificar as relacdes
existentes nos enunciados dos problemas, obtendo éxito na resolucdo dos mesmos
com a escolha das operacfes adequadas.
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ATIVIDADE 8 R—
Titulo: Problemas de idades ‘ Prinipis Habidadesda BCC ‘
Materiais necessarios: lista de questdes, papel, borracha e [eroaunns | Ern

caneta ou lapis.
Procedimentos: entregar a cada aluno a cada grupo instruindo para que todos
participem da atividade.
QUESTOES
1.Uma pessoa nasceu em 1934 e viveu 62 anos. Em que ano essa pessoa
faleceu?
a) Em que ano essa pessoa nasceu?
b) Quantos anos ela viveu?
¢)O que a questao pede?
d) Que sentenca representa a situacéao?
e) Em que ano essa pessoa faleceu?

f) Qual a operacao usada para resolver a questao?

2. Mariana nasceu em 1969 e viveu 53 anos. Em que ano Mariana faleceu?
a) Em que ano essa Mariana nasceu?

b) Quantos anos ela viveu?

¢)O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situacao?

e) Em que ano Mariana faleceu?

f) Qual a operacéo usada para resolver a questao?

3. Edson Arantes do Nascimento o Pelé considerado o maior jogador de futebol do
mundo, nasceu em 23 de outubro de 1940 e viveu 82 anos. Em que ano Pelé
faleceu?

a) Em que ano Pelé nasceu?

b) Quantos anos ele viveu?

¢)O que a questéo pede?

d) Que sentenca representa a situagao?

e) Em que ano Pelé faleceu?

f) Qual a operacéo usada para resolver a questao?
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4. Querendo descobrir em que ano Hebe Camargo faleceu, obtive a seguinte
informacéo. Ela foi apresentadora, cantora, radialista, humorista e atriz brasileira,
nasceu em 8 de margo de 1929 e viveu 83 anos. Em que ano ela faleceu?

a) Em que ano Hebe Camargo nasceu?

b) Quantos anos ela viveu?

¢)O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situagcao?

e) Em que ano Hebe Camargo faleceu?

f) Qual a operacao usada para resolver a questao?

5.Marilia Dias Mendonga foi uma cantora, compositora e instrumentalista brasileira.
Faleceu no auge da sua juventude com 26 anos. Sabendo que ela nasceu em 1995
em que ano ela faleceu?

a) Em que ano Marilia Mendonca nasceu?

b) Quantos anos ela viveu?

¢)O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situacao?

e) Em que ano Marilia Mendonca faleceu?

f) Qual a operagéao usada para resolver a questao?

6. Pedro Il, Ex-imperador do Brasil, nasceu em 1825 e faleceu aos seus 66 anos.
Qual o ano de falecimento de D. Pedro 11?

a) Em que ano D. Pedro Il nasceu?

b) Quantos anos ele viveu?

¢)O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situacao?

e) Em que ano D. Pedro Il faleceu?

f) Qual a operacéo usada para resolver a questao?

7. Heitor Villa -Lobos musico brasileiro viveu 72 anos. Sabendo que ele nasceu em
1887 em que ano ele faleceu?
a) Em que ano esse musico nasceu?

b) Quantos anos ele viveu?

¢)O que a questéo pede?
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d) Que sentenca representa a situacao?

e) Em que ano esse musico faleceu?

f) Qual a operagéao usada para resolver a questao?

f) Qual a operagéao usada para resolver a questao?

Com base nas resolucdes anteriores preencha o quadro abaixo:

QUESTAO ANO DO NASCIMENTO | TOTAL DE ANOS ANO DO
VIVIDOS FALECIMENTO
1
2
3
4
5
6
7
Observacao:

Conclusao:
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Recomendacies

a0 professor

A atividade 8 tratava-se de resolucado de problemas aditivos envolvendo idades. Os alunos
devem resolver 7 questdes contendo itens interrogativos, e ao final preencher um quadro
com base nas resolucdes anteriores com o ano do falecimento, total de anos vividos e o
ano do falecimento. O objetivo dessa atividade era fazer com que os alunos percebessem
gue quando adicionamos o ano do nascimento ao total de anos vividos resulta no ano do
falecimento. Devido ja estarem familiarizado com elaboracdo de sentencas matematicas,
nessa atividade espera-se gue os alunos nao tenham dificuldade nessa questao, seguindo
também de resultados positivos em relagdo ao preenchimento do quadro. Ao preencher
0 quadro os alunos terdo a oportunidade de revisar todas as informacfes contidas nos
problemas e verificar se a solu¢cdo encontrada era adequada a situacéo. Por conseguinte,
cada grupo elaborar sua conclusdo. ApoOs o preenchimento do quadro, os estudantes
devem discutir como os colegas suas observagdes e com o auxilio do professor formalizar

uma conclusdo. Dessa maneira poderdo chegar a seguinte visualizagdo:

QUESTAO ANO DO TOTAL DE ANOS ANO DO

NASCIMENTO VIVIDOS FALECIMENTO
1 1934 62 1934+62=1996
2 1969 53 1699+53=2019
3 1940 82 1940+82=2022
4 1929 a3 1629+83=2011
5 1995 26 1995+26=2021
6 1825 66 1825+66=1891
7 1887 72 1887+72=1959

Na formalizagc&o deverdo chegar a seguinte conclusao:
Se somarmos 0 ano de nascimento com aidade de uma pessoa, encontramos 0 ano

em que ela faleceu.

?

O QUE APRENDEMOS HOJE 5%

Professor, ao final da aula recupere com sua turma o que foi aprendido nessa atividade.
Procure orientar os estudantes para que também registrem em seus cadernos a conclusao

geral da formalizag&o da atividade 8.
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5.9. ATIVIDADE 9

Problemas de idades

Aprofundamento

Conversa

com o
professaorl

TEMPO DESTINADO AS ATIVIDADES 9
Duas aulas
(aproximadamente 90 minutos)

Objetivos:
¢ Identificar as informa¢des contidas no enunciado de questdes aditivas que
usam informacdes sobre idade, anos vividos e ano de falecimento;
e Elaborar a sentenca correspondente a questéao;
e Determinar a operacao que deve ser realizada para resolver a questao
Orientacbes metodoldgicas:

e Conversar com os alunos a respeito dos procedimentos da atividade.

e A atividade de aprofundamento sera individual.

e Entregar uma atividade a cada aluno, dar um tempo para que eles se
familiarizem com atividade e em seguida fazer as possiveis intervencdes no
restante do processo.

Hipoteses

As questdes que solicitam o tempo de vida ou o ano de nascimento, que Sao
algébricas, devem ficar para o aprofundamento quando os estudantes usardo a

relacdo que descobriram na atividade 8. No aprofundamento os estudantes devem
praticar a resolucao de questdes aritméticas e algébricas envolvendo idades.
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ATIVIDADE 9 — APROFUNDAMENTO

Titulo: Questdes aditivas sobre idades Princigais Habilidades da BNCC

Materiais necessarios: lista de questdes, papel, borracha e [EF%M“3| IEF'!EMI |

caneta ou lapis.

Resolva:

1.Uma pessoa nasceu em 1920 e viveu 51 anos. Em que ano essa pessoa faleceu?
a) Em que ano essa pessoa nasceu?

b) Quantos anos ela viveu?

c)O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situacao?

e) Em que ano essa pessoa faleceu?

f) Qual a operagao usada para resolver a questao?

2. Uma pessoa nasceu em 1980 e faleceu em 2015. Quantos anos essa pessoa
viveu?

a) Em que ano essa pessoa nasceu?

b) Em que ano ela faleceu?

c) O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situacao?

e) Quantos anos essa pessoa viveu?

f) Qual a operagéo usada para resolver a questao?

3.Uma pessoa viveu 84 anos e faleceu no ano de 1997. Em que ano esta pessoa
nasceu?

a) Quantos anos essa pessoa viveu?

b) Em que ano ela faleceu?

c) O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situacao?

4.Uma pessoa nasceu em 1934 e viveu 62 anos. Em que ano essa pessoa faleceu?
a) Em que ano essa pessoa nasceu?

b) Quantos anos ela vive

¢)O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situagéo?

e) Em que ano essa pessoa faleceu?

f) Qual a operagao usada para resolver a questao?

5.Uma pessoa viveu 21 anos e faleceu em 2021. Em que ano essa pessoa hasceu?
a) Quantos anos essa pessoa viveu?

b) Quantos anos ela viveu?

b) O que a questao pede?
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c) Que sentenca representa essa situacao?
d) Em que ano essa pessoa nasceu?
e) Qual a operacédo usada para resolver a questao?

6.Fabio nasceu em 1996 e faleceu em 2012. Quantos anos Fabio viveu?
a) Em que ano essa pessoa nasceu?

b) Em que ano essa pessoa faleceu?

¢)O que a questao pede?

d) Quantos anos essa pessoa viveu?

e) Que sentenca representa a situacao?

f) Qual a operacéo usada para resolver a questao?

7. Uma pessoa viveu 64 anos e faleceu no ano de 2022. Em que ano esta pessoa
nasceu?

a) Quantos anos essa pessoa viveu?

b) Em que ano ela faleceu?

c) O que a questao pede?

d) Que sentenca representa a situacao?

e) Em que ano essa pessoa nasceu?

f) Qual a operacéo usada para resolver a questao?

8.Uma pessoa nasceu em 1977 e faleceu em 2023. Quantos anos essa pessoa
viveu?

a) Em que ano essa pessoa nasceu?

b) Em que ano ela faleceu?

c) O que a questéo pede?

d) Que sentenca representa a situacao?

e) Quantos anos essa pessoa viveu?

9. Marilia viveu 26 anos e faleceu em 2021. Em que ano ela nasceu?
a) Quantos anos essa pessoa viveu?

b) Em que ano essa pessoa faleceu?

c) O que a questéao pede?

d) Que sentenca representa essa situagao?

e) Em que ano ela nasceu?

f) Qual a operagao usada para resolver a questao?

10.Uma pessoa viveu 90 anos e faleceu no ano de 2019. Em que ano esta pessoa
nasceu?

a) Quantos anos essa pessoa viveu?

b) Em que ano ela faleceu?

c) O que a questdo pede?

d) Que sentenca representa a situagcao?

e) Em que ano essa pessoa nasceu?




‘ f) Qual a operacéo usada para resolver a questao?
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Recomendactes

ao professor

Esta € uma atividade de aprofundamento de problemas aditivos com uma
operacdo envolvendo idades. O propésito desta atividade é que os alunos
apliguem as vivéncias das atividades anteriores para a melhor compreensao
dessa solucionando os desafios com éxito, selecionando as operacdes
apropriadas e identificando as possiveis conexdes.

Espera-se que as experiéncias adquiridas nas atividades anteriores sirvam como
base para a compreensao desta atividade e que os alunos consigam identificar
as relacdes presentes nos enunciados dos problemas, alcancando sucesso na

resolucdo dos mesmos ao escolher as operacdes adequadas.
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5.10. ATIVIDADE 10

Questdes aditivas envolvendo mais de uma operacao

Conversa

com o
professarl

TEMPO DESTINADO AS ATIVIDADES 10
Duas aulas
(aproximadamente 90 minutos)

Objetivos:

e Identificar as informacdes contidas no enunciado de questbes aditivas que
usam mais de uma operacdo em situacdes com valores monetarios e sem
valores monetarios;

e Elaborar a sentenca correspondente a questao;

e Determinar as operacdes que devem ser realizadas para resolver a questao

Orientacbes metodoldgicas:

Formar grupos de 4 alunos

Explicar o procedimento da atividade

Fazer as interven¢des necessarias atuando como mediador

Lembra-los que terdo que escrever como eles fizeram para resolver a
atividade

e Socializar os resultados dos grupos

L .
Hipoteses
Possivelmente os alunos terdo dificuldades em resolver essa atividade por conter
problemas com mais de uma operacdo, especialmente nos itens que pedem a
modelagdo, porém por se tratar de valores monetarios possivelmente esses fatos

serdo minimizados.
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ATIVIDADE 10

Titulo: Questdes Aditivas envolvendo problemas com mais de

‘ Principais Habilidades da BNCC ‘

eroeunes | [ erosnne |

uma operagao com valor monetario.
Materiais necessarios: lista de questdes, papel, borracha e caneta ou lapis.
Procedimentos: dividir a turma em grupos de 3 a 4 alunos, entregar a cada grupo

uma lista com questdes e solicitar que a resolvam.

QUESTOES
1. Samuel tinha R$28,00. Ganhou R$45,00 de sua tia e R$23,00 de seu tio.
Quanto Samuel tem agora?
a) Quanto Samuel tinha?
b) Quanto Samuel ganhou de sua tia?
¢) Quanto Samuel ganhou de seu tio?
d) O que a questao pede?
e) Que sentenca representa a situagao?
f) Quanto Samuel tem agora?

g) Qual operacgao utilizou para resolver a questao?

2. Luiza tinha R$97,00. Gastou R$24,00 com lanches e R$49,00 com roupas.
Com quanto Luiza ficou?

a) Quanto Luiza tinha?

b) Quanto Luiza gastou com lanches?

¢) Quanto Luiza gastou com roupas?

d) O que a questéo pede?

e) Que sentencga representa a situagao?

f) Com quanto Luiza ficou?

g) Qual operacao utilizou para resolver a questao?

3. Tulio tinha R$250,00. Com esse dinheiro, pagou uma divida de R$100,00. Em

seguida, Tulio recebeu R$35,00. Quanto Tulio tem agora?

a) Quanto Tulio tinha?
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b) Quanto Tulio pagou na divida?

¢) Quanto Tulio recebeu?

d) O que a questéo pede?

e) Que sentencga representa a situagao?
f) Quanto Tulio tem agora?

g) Qual operacgao utilizou para resolver a questao?

4. Renata tinha R$60,00. Ganhou R$53,00 de sua mae, em seguida comprou um
par de brincos de R$75,00. Quanto Renata tem agora?

a) Quanto Renata tinha?

b) Quanto Renata ganhou de sua mae?

¢) Quanto gastou com o par de brincos?

d) O que a questao pede?

e) Que sentenca representa a situagéo?

f) Quanto Renata tem agora?

g) Qual operacéo utilizou para resolver a questao?

5. José tinha certa quantia. Recebeu R$35,00 depois ganhou mais R$28,00.
Agora tem R$77,00. Quanto José tinha antes?

a) Quanto José recebeu?

b) Quanto José ganhou depois?

¢) Quanto José tem agora?

d) O que a questéo pede?

e) Que sentenca representa a situagao?

f) Quanto José tinha antes?

g) Qual operacgao utilizou para resolver a questao?

6. Leo tinha certa quantia. No dia seguinte pagou duas contas, R$90,00 de energia
elétrica e R$42,00 de agua. Ela ainda ficou com R$308,00. Quanto Leo

tinha antes de pagar as duas contas?

a) Quanto Leo recebeu?

b) Quanto Leo pagou de energia elétrica?

c) Quanto Leo pagou de agua?
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d) O que a questao pede?
e) Que sentenca representa a situagéo?
f) Quanto Leo tinha antes de pagar as duas contas?

g) Qual operacéo utilizou para resolver a questao?

7. Duda tinha R$30,00. Ganhou uma certa quantia de sua mae, em seguida
comprou uma bolsa de R$63,00 e ainda ficou com R$8,00. Quanto Duda
ganhou de sua mae?

a) Quanto Duda tinha?

b) Quanto custou a bolsa?

c) Com quanto Duda ficou?

d) O que a questéo pede?

e) Que sentenca representa a situagéo?

f) Quanto Duda ganhou de sua méae?

g) Qual operacéo utilizou para resolver a questao?

8. Tinha R$42,00. Ao sair de casa, perdi certa quantia. No dia seguinte
ganhei R$25,00 de meu pai e fiquei com R$47,00. Quanto eu havia perdido?
a) Quanto eu tinha?

b) Quanto ganhei do meu pai?

c) Com quanto fiquei?

d) O que a questao pede?

e) Que sentenca representa a situagao?

f) Quanto eu havia perdido?

g) Qual operacgao utilizou para resolver a questao?

9. Aurélio tinha R$89,00. Recebeu uma certa quantia de bdnus da empresa que
trabalhava. Gastou R$ 120,00 em compras e ficou com R$37,00. Quanto Aurélio
recebeu de bénus da empresa?

a) Quanto Aurélio tinha?

b) Quanto Aurélio gastou em compras?

c) Com quanto Aurélio ficou?

d) O que a questéo pede?
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e) Que sentenca representa a situagéo?
f) Quanto Aurélio recebeu de bénus da empresa?

g) Qual operacéo utilizou para resolver a questao?

10. Ana comprou um anel a R$23,00 e mais um relégio. Pagou com uma nota de
R$60,00 e recebeu R$7,00 de troco. Quanto custou o relégio?

a) Quanto custou o anel?

b) Com quanto Ana pagou?

¢) Quanto Ana recebeu de troco?

d) O que a questao pede?

e) Que sentenca representa a situagao?

f) Quanto custou o reldgio?

g) Qual operagéo utilizou para resolver a questao?

Escreva como vocé fez para resolver as questoes desta atividade.
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Recomendagdes
ao professor

Os alunos podem enfrentar desafios ao realizar esta atividade, pois ela contém
problemas que requerem a execucdo de mais de uma operagdes. Essa
complexidade é particularmente evidente nos itens que solicitam a formulacéo de
sentencas de modelagem. No entanto, a inclusdo de valores monetarios nos
problemas pode atenuar essas dificuldades, pois oferece um contexto familiar e
concreto para os alunos. Além disso, espera-se que a experiéncia adquirida com
as atividades anteriores auxilie os alunos a superar esses obstaculos. Portanto,
embora a atividade possa inicialmente parecer desafiadora, ela é projetada de
uma maneira que promove o crescimento e o desenvolvimento continuo dos

alunos.

?
O QUE APRENDEMOS HOJE 5%

Este € um momento de reflexdo e consolidacdo do conhecimento adquirido. O
professor deve orientar 0os alunos a expressarem, oralmente, como realizaram as
guestdes da atividade. Isso ndo so6 reforca o entendimento dos alunos sobre o
conteudo, mas também desenvolve suas habilidades de comunicacdo e
autoavaliagcdo. Portanto, essa pratica de revisao e reflexdo é uma parte integral
do processo de aprendizagem, que visa equipar os alunos com as ferramentas

necessarias para se tornarem aprendizes autbnomos e confiantes.
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5.11. ATIVIDADE 11

Questdes aditivas envolvendo mais de uma operacao

Conversa

COm O
professaorl

TEMPO DESTINADO AS ATIVIDADES 8
Duas aulas (aproximadamente 90 minutos)
Objetivos:
¢ Identificar as informacdes contidas no enunciado de questbes aditivas que
usam mais de uma operacdo em situacdes sem valores monetarios;
e Elaborar a sentenca correspondente a questao;
e Determinar as operacdes que devem ser realizadas para resolver a questao
Orientac6es metodoldgicas:
e Formar grupos de 4 alunos
e Explicar o procedimento da atividade
e Fazer as intervencdes necessarias atuando como mediador
e Lembra-los que terdo que escrever como eles fizeram para resolver a
atividade
e Socializar os resultados dos grupos.
Hipotese

Os alunos possivelmente terdo uma maior facilidade em resolver as questdes
propostas, uma vez que ja estao familiarizados com o tipo de problema, gracas a
atividade anterior. Esses problemas, que envolvem a realizacdo de mais de uma
operacdo, podem inicialmente parecer complexos. No entanto, a experiéncia
prévia dos alunos com atividades semelhantes pode ser um fator determinante
para a sua capacidade de resolugéo.
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| Principais Habilidades da BNCC |

ATVIVIDADE 11

Titulo: Questbes Aditivas com mais de uma operagdo sem

[En:smuz | [ EFOEMAD |

valores monetarios
Materiais necessarios: lista de questdes, papel, borracha e caneta ou lapis.
Procedimentos: dividir a turma em grupos de 3 a 4 alunos, entregar a cada grupo
uma lista com questdes e solicitar que a resolvam.

QUESTOES
1. Maria tinha 30 selos. Seu pai lhe deu 11 selos e seu primo 22. Com quantas selos
Maria ficou?
a) Quantas selos tinha Maria?

b) Quantas selos seu pai lhe deu?

¢) Quantas selos seu primo |he deu?

d) O que a questéo pede?

e) Que sentenca representa a situacao?

f) Com quantas selos Maria ficou?

g) Qual operacéo utilizou para resolver a questao?

2. Bruno tinha 54 laranjas. Ele deu 12 laranjas para sua irma e 15 para sua amiga
Carla. Com quantas laranjas Bruno ficou?

a) Quantos laranjas tinha Bruno?

b) Quantas laranjas ele deu pra sua irma?

¢) Quantas laranjas deu para sua amiga?

d) O que a questéo pede?

e) Que sentenca representa a situacao?

f) Com quantas laranjas Bruno ficou?

g) Qual operacéao utilizou para resolver a questao?

3. Zé tinha 82 figurinhas da copa. Ele perdeu 39 figurinhas numa aposta e ganhou
55 em outra. Com quantas figurinhas ele ficou?

a) Quantas figurinhas tinha Zé?

b) Quantas figurinhas ele perdeu?

¢) Quantas figurinhas ele ganhou?

d) O que a questéo pede?

e) Que sentenca representa a situagao?
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f) Com quantas figurinhas ele ficou?

g) Qual operacéo utilizou para resolver a questao?

4. Na tabela de um campeonato de futebol o time de Parauapebas tinha um saldo
de 10 gols. Marcou 7 gols em uma partida, mas sofreu 4 gols do time adversario.
Quanto

ficou o saldo de gols do time de Parauapebas?

a) Qual saldo de gols tinha o time de Parauapebas?

b) Quantos gols o time de Parauapebas marcou?

¢) Quantos gols o time de Parauapebas sofreu?

d) O que a questéo pede?

e) Que sentenca representa a situacao?

f) Quanto ficou o saldo de gols do time de Parauapebas?

g) Qual operacéo utilizou para resolver a questao?

5. Rute tinha alguns sapatos. Ganhou 3 sapatos de sua mée e 4 de sua prima.
Ficou com 13 sapatos. Quantos sapatos Rute tinha antes de ganhar de sua mée e
sua prima?

a) Quantos sapatos Rute ganhou de sua mae?

b) Quantos sapatos Rute ganhou de sua prima?

¢) Com quantos sapatos ficou Rute?

d) O que a questéo pede?

e) Que sentenca representa a situacao?

f) Quantos sapatos Rute tinha antes?

g) Qual operacéo utilizou para resolver a questao?

6. Micael tinha uma colecéo de canetas. Ao longo do ano ele quebrou 12 canetas e
teve que jogar fora. Ainda perdeu 9 canetas e restaram 20. Quantos canetas tinha
antes na colecédo de Micael?

a) Quantas canetas Micael quebrou?

b) Quantas canetas Micael perdeu?

¢) Quantas canetas restaram?

d) O que a questao pede?

e) Que sentenca representa a situacao?

f) Quantas canetas tinha antes na colecéo de Micael?
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g) Qual operacéo utilizou para resolver a questao?

7. Paulo tinha 30 botdes. Em uma partida de futebol de botdo ele ganhou alguns
botdes, mas na segunda partida perdeu 17. Restaram 23 botbes. Quantos botbes
Paulo ganhou na primeira partida?

a) Quantos botdes tinha Paulo?

b) Quantos botdes ele perdeu na segunda partida?

¢) Quantos botdes restaram?

d) O que a questéo pede?

e) Que sentenca representa a situacao?

f) Quantos botbes Paulo ganhou na primeira partida?

g) Qual operacéo utilizou para resolver a questao?

8. Sérgio tinha 23 bolinhas de gude. Ele perdeu algumas bolinhas de gude numa
partida, ganhou 15 em outra e ficou com 34. Quantas bolinhas de gude Sérgio
perdeu na primeira partida?

a) Quantas bolinhas de gude tinha Sérgio?

b) Quantas bolinhas de gude ele ganhou?

c) Com quantas bolinhas de gude ele ficou?

d) O que a questéo pede?

e) Que sentenca representa a situacao?

f) Quantas bolinhas de gude Sérgio perdeu na primeira partida?

g) Qual operacéo utilizou para resolver a questao?

9. Benicio tinha 7 carrinhos. No Natal ganhou 5 carrinhos novos, entéo selecionou
alguns carrinhos para doacao e ficou com 9 carrinhos. Quantos carrinhos Benicio
selecionou para doag¢ao?

a) Quantos carrinhos tinha Benicio?

b) Quantos carrinhos novos ele ganhou no Natal?

¢) Com quantos carrinhos ele ficou?

d) O que a questéo pede?

e) Que sentenca representa a situagao?

f) Quantos carrinhos Benicio selecionou para doac¢ao?

g) Qual operacéo utilizou para resolver a questao?
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10. Sueli tinha uma colecéo de 35 adesivos. Deu 9 adesivos para sua irma e alguns
para sua amiga. Ainda ficou com 18 adesivos. Quantos adesivos Samara deu para
sua amiga?

a) Quantos adesivos tinha Samara?

b) Quantos adesivos ela deu para sua irma?

¢) Com quantos adesivos ela ficou?

d) O que a questéo pede?

e) Que sentenca representa a situagcao?

f) Quantos adesivos Sueli deu para sua amiga?

g) Qual operacéo utilizou para resolver a questao?

Escreva como vocé fez pararesolver as questdes desta atividade.

Recomendactes
ao professor

E plausivel que os alunos possam ter reacbes variadas ao se depararem com
problemas que ndo envolvem valores monetérios. Essa variagéo pode ser atribuida
a uma seérie de fatores, incluindo a familiaridade do aluno com o conceito, a
complexidade do problema e a confianca do aluno em suas habilidades
matematicas. No entanto, € importante ressaltar que a experiéncia adquirida na
atividade anterior pode desempenhar um papel crucial em facilitar a resolucao
desses problemas para os alunos. A familiaridade com a estrutura e o formato dos
problemas, adquirida através da atividade anterior, pode fornecer aos alunos as
ferramentas necessarias para abordar efetivamente esses novos desafios.
Portanto, apesar das possiveis diferencas iniciais na reacdo dos alunos,
acreditamos que a experiéncia prévia pode ser um fator determinante para tornar

esta atividade mais acessivel para eles.
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5.12. ATIVIDADE 12

Questdes aditivas envolvendo mais de uma operagdo — Aprofundamento

Conversa

COMm O
professaorl

TEMPO DESTINADO AS ATIVIDADES 8
Duas aulas (aproximadamente 90 minutos)
Objetivos:

e Aprofundar o conhecimento sobre problemas aditivos com mais de uma
operacao;

e Identificar se houve a utilizacdo experiéncias adquiridas nas atividades
anteriores na resolucao de problemas aditivos.

e Praticar a resolucdo de problemas aditivos com mais de uma operacao.

Orientacbes metodoldgicas:

e Conversar com os alunos a respeito dos procedimentos da atividade.

e A organizacdo da turma em grupos. Nesta ocasido permitimos que 0s
alunos trabalhem em grupos, no entanto solicite que registrem as respostas
individualmente, assim distribua uma atividade impressa para cada aluno.

e Entregar uma atividade a cada aluno, dar um tempo para que eles se
familiarizem com atividade e em seguida fazer as possiveis intervencdes no
restante do processo.

e Socializar com a turma os resultados — Peca que eles vao a lousa e
verbalize como chegaram ao seu resultado.

Hipoteses

Nesta atividade, é razoavel esperar que os alunos mostrem um nivel de
concentracdo elevado, pois estdo sendo desafiados a aprofundar seu
entendimento sobre problemas aditivos que requerem a execucao de mais de uma
operacdo. Este € um passo crucial no desenvolvimento de suas habilidades
matematicas, pois permite que eles compreendam e apliguem conceitos
complexos de forma estruturada e l6gica. Além disso, o fato de os alunos estarem
trabalhando em grupo e cada um com sua prépria tarefa a realizar, impée uma
maior responsabilidade individual na resolucdo dos problemas. Isso pode
promover um senso de responsabilidade e propriedade, incentivando cada aluno
a se empenhar mais na atividade.
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ATIVIDADE 12

Titulo: Questdes Aditivas - Aprofundamento

| Principais Habilidades da ENCC |

[Erasmoz | [Emsmu.u |

Materiais necessarios: lista de questdes, papel, borracha e
caneta ou lapis.

Procedimentos: entregar a cada aluno uma lista com as questdes, solicitar que
resolvam individualmente.

QUESTOES
1. Juliana tinha 10 bonecas. Ganhou 3 bonecas de sua mée e 2 de sua prima.
Com quantas bonecas Juliana ficou?

2. Dénis comprou um combo de material escolar, o caderno custou R$18,00, a
mochila R$37,00. Ele pagou com uma nota de R$ 100,00, quanto recebeu de
troco?

3. Nero tinha R$190,00. Com esse dinheiro, pagou uma parcela do seu celular de
R$84,00. Em seguida, Nero ganhou R$20,00. Quanto Nero tem agora?

4. Diogo tinha 7 petecas. Em uma partida ele ganhou 9 petecas, mas perdeu 5 em
outra. Com quantas petecas Diogo ficou?

5. Simone tinha uma certa quantia. Ganhou R$36,00 de sua mée e R$25,00 de
seu pai. Ficou com R$89,00. Quanto Simone tinha antes de ganhar dinheiro de
seu pai e sua mae?

6. Ana tinha uma colecao de lacos. No inicio do ano perdeu 6 lacos, depois perdeu
3. Agora restaram 14 lacos. Quantos lacos tinha antes na colecédo de Ana?

7. Clodoaldo tinha 17 carrinhos. No seu aniversario ganhou alguns carrinhos,
entdo resolveu doar 8 carrinhos que nao brincava e ainda ficou com 14 carrinhos.
Quantos carrinhos Clodoaldo ganhou no seu aniversario?

8. Francisca tinha R$70,00. Pagou uma certa quantia que estava devendo. Em
seguida, recebeu R$45,00 e ficou com R$83,00. Quanto Francisca estava
devendo?

9. Ananda tinha R$16,00. Recebeu R$38,00 e gastou uma certa quantia no
cinema. Ele ainda tem R$23,00. Quanto Ananda gastou no cinema?

10. Zé tinha uma colecao de 68 figurinhas. Deu 8 figurinhas de presente para seu
irmao e alguns para seu amigo. Ainda ficou com 52 figurinhas. Quantas figurinhas
Zé deu para seu amigo?
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Recomendacdes

ao professor

Dado que esta é a atividade final, é essencial que o professor faga uma reviséo
das questdes que apresentaram maior dificuldade para os alunos. Esta revisao
pode proporcionar uma oportunidade valiosa para esclarecer conceitos mal
compreendidos e reforcar o aprendizado. Além disso, a pratica de permitir que os
alunos se socializem, indo ao quadro e verbalizando como chegaram a sua
resposta, pode ser uma estratégia pedagogica eficaz. Isso pode ser
particularmente benéfico para os alunos que enfrentam mais dificuldades, pois
ouvir a explicacdo de um colega pode oferecer uma nova perspectiva e facilitar a
compreensao do problema. Esta pratica de aprendizado colaborativo pode
promover um ambiente de aprendizado inclusivo e apoiar o desenvolvimento de
habilidades de resolucdo de problemas. Portanto, a revisdo das questdes e a
socializacdo dos alunos sdo estratégias pedagoégicas fundamentais que podem
facilitar o aprendizado dos alunos e prepara-los para futuras atividades de

resolucao de problemas.
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6. CONSIDERACOES FINAIS

A sequéncia didatica em questéo, que foi validada na dissertacao de mestrado
de Silva (2023), demonstrou resultados significativos quando aplicada a estudantes
do 6° ano do ensino fundamental em uma escola da rede municipal de ensino em
Parauapebas-PA. Esses resultados evidenciam a eficacia da sequéncia na promoc¢ao
da aprendizagem de resolugéo de problemas aditivos.

Este produto educacional tem como objetivo contribuir para o processo de
ensino-aprendizagem de problemas aditivos. Ele oferece aos professores da
educacao basica um material pratico que ndo so facilita o ensino desses problemas,
mas também promove reflexdes pedagogicas e avaliativas. Ao utilizar este material
em suas aulas, os professores podem ajudar os alunos a verem a matematica como
um produto da atividade humana, e ndo apenas como um conjunto de regras
abstratas.

Espera-se que este material desperte o interesse dos estudantes por novas
experiéncias de aprendizagem e o0s incentive na busca e construcdo do préprio
conhecimento. Ao proporcionar aos alunos a oportunidade de aprender e argumentar
sobre matemética, este produto educacional visa ndo apenas melhorar suas
habilidades matematicas, mas também desenvolver sua capacidade de pensar
criticamente e resolver problemas de forma independente. Portanto, este produto
educacional representa um recurso valioso para o ensino de matematica na educacao

bésica.
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