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APRESENTAGCAO

Esse € o manual de uso do aplicativo "O tempo’, que
e fruto da pesquisa de mestrado intitulada: “A narrati-
va como proposta de ensino das nocdes temporais para es-
tudantes com necessidades educacionais especificas”.

A Pesquisa foi feita por Cleiton Batista de Oliveira, com orienta-
cao de Mara Lucia Reis Monteira da Cruz, dentro do Programa de
Pos-graduacao em Ensino na Educacao Basica - PPGEB, do Instituto
de Aplicacao Fernando Rodrigues da Silveira - CAP UERJ. O Institu-
to faz parte da Universidade do Estado do Rio de Janeiro - UERJ.

Esse manual tem como proposta indicar usos do aplicativo, mas
nao esgota as possibilidades, que possam surgir durante as aplica-
coes.

O aplicativo e disponivel gratuitamente e pode ser usado por todos
no contexto escolar.

Para a construcao da pesquisa e consequentemente do aplicativo,
temos como base a teoria historico-cultural de Lev Vigotski, a dida-
tica da historia de Jorn Rusen e as concepcgoes de tempo e narrativa
de Paul Ricouer.

Entendemos e defendemos que o tempo so posse ganhar forma
quando for narrado., assim, o tempo ganha corpo. Por isso, buscamos
construir uma plicativo que posso ser narrado.

O aplicativo foi produzido por meio da ferramenta on-line construc
3. O aplicativo foi criado de forma gratuita e foi disponibilizado de
forma tambem gratuita em outra plataforma: Itch.io. Nessa o usuario
podera acessar o aplicativo atraves do link.




OBJETIVO

O objetivo do aplicativo, construir em conjunto com o professor e o
aluno, uma narrativa, que permita desenvolver as nocoes temporais
de passado, presente e futuro, sincronia e diacronia e as trés dura-
coes do tempo.

MATERIAIS NECESSARIOS

Para o uso do aplicativo € necessario somente um dispositivo ele-
tronico como computador, notebooks, tablets ou smartphones, que
tenha acesso a internet. Para acessar o aplicativo € necessario ir para
o link: https:/cleitolive.itch.io/o-tempof



https://cleitolive.itch.io/o-tempof

INSTRUGOES GERAIS

O aplicativo deve ser utilizado junto de 3 narrativas, uma para cada
atividade. Essas narrativas nao precisam estar prontas, mas devem
ser construidas junto do estudante, enquanto ele vai utilizando o apli-
cativo.

A primeira atividade, usa como fundo as transformacoes na paisa-
gem do bairro de Sao Cristovao, no Rio de Janeiro.

A segunda atividade usa como fundo a Inconfidéncia mineira e a
Revolucao Francesa.

A terceira usa como fundo a colonizagao do Brasil.

Defendemos uma narrativa, que nao € somente o ato de narrar com
a Voz, mas sim uma narrativa com varias expressoes. Na pesquisa,
encontramos essas formas de mediacao, que auxiliou ho desenvolvi-
mento da narrativa e das nogoes temporais:

@ m I

Palavras Aplicativo Gestos Ritmos
lAA l ‘ \.,-
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Imagens Repeticoes Entonacao




EXEMPLO DE UMA APLICACAO

Pesquisador: Gabriel. Pronto, vamos la. Esse € um aplicativo que eu criei
para uma pesquisa que eu estou fazendo aqui no CAP.

Gabriel: Entendi.

Pesquisador: Clica aqui em Atividades. E ai a primeira, 0 nome da primeira,
€ passado, presente e futuro. Ta conseguindo ler?

Gabriel: To vendo.

Pesquisador: Entao clica nele ali. Ai vamos la, Lé pra mim. O primeiro desa-
flo a gente pode ler.

Gabriel: Na proxima pagina voceé vera uma pagina com trés moveis e duas
fotos, uma tela em branco. O professor contara uma histoéria. Depois vocé
devera organizar as fotos e moveis e a tela sera usada para vocé desenhar.

Pesquisador: Vocé entendeu mais ou menos o que tem que fazer, o que
vocé entendeu do que tem que fazer?

Gabriel: Usar as fotos e.

Pesquisador: Quando a gente clicar ali em comecar, vao aparecer duas,
trés fotos e uma tela em branco. E tem trés nomezinhos. Eu vou contar uma
historia e depois vocé vai ter que organizar as fotos e os homes. Eu vou te
fazer algumas perguntas, pode ser? Clica nessa maozinha aqui o. Leva o
mouse com o0 mouse e clique e arrasta para baixo um pouco para baixo.

Isso clica nela em cima da maozinha. Pode largar, pode largar agora, assim
0 em cima da maozinha. Clica e arrasta. Ela vai descer pra gente ver aqui
embaixo.

Gabriel arrasta o cursor do mouse.

Pesquisador: Nos outros tambem tem isso ai. Aqui 6. Sao as fotos que vao
aparecer para vocé. Vao aparecer essas trés fotos, ta?

Gabiriel: ta.

Pesquisador: Essas duas fotos sao de uma igreja em Sao Cristovao, e essa

aqui € uma pintura de antes da igreja ser construida. A gente vai conversar
8




sobre isso. Mas deu para entender? Sao as fotos da igreja?
Gabriel: Sim.

Pesquisador: Entao pega a maozinha de novo e sobe la para cima pra gente
comecar. Isso nao tem que ser em cima da maozinha mesmo, la em cima.
Ai clicou, Subiu.

Gabriel mexe novamente no curso e aperta em comecgar.

Pesquisador: O, eu vou te contar agora uma historia. E rapida, ndo é longa.
E ai, depois que eu contar a historia, vocé vai ter que organizar essas fotos e
0S homes. Isso € para mim 0s homes que estao aqui.

Gabriel: Futuro, passado, presente.

Pesquisador: Muito bem. Essas trés fotos a gente ja falou, mas dessa tela
aqui € uma tela em branco para vocé desenhar. No final vocé vai desenhar
uma coisa ali que eu vou te pedir. Ta bom, vamos comecar? Aqui a gente
esta falando sobre Sao Cristévao, mas Sao Cristovao conhece o bairro de
Sao Cristovao?

Gabriel: Conheco.

Pesquisador: Conhece? Ja passou por [a? Onde que vocé foi?
Gabriel: Eu fui la no Sao Cristovao.

Pesquisador: E ja foi na Feira dos Nordestinos, da Paraiba.
Gabriel: Nao.

Pesquisador: Na Quinta da Boa Vista. Vocé ja foi?

Gabriel: Ja.

Pesquisador: Entao la € Sao Cristovao, Essa igreja fica perto de la. E antes,
ha muito tempo, bem antes, nao tinha nada la. SO tinha praia, areia, mata ar-
vores e existiam alguns indigenas que moravam por ai. Ta, isso bem, bem La
atras. [passando a mao por cima da cabeca jogando para trasl. Qual dessas
imagens representa o 1, |4, |4, atras? [repeticao das palavras para da uma
ideia de distancia temporall.

Gabriel: Essa. [apontando para a imagem da igreja com a pontel.

Pesquisador: Qual dessas imagens representa o que eu te contei da histo-
9




ria? Como ela era la? La atras?
Gabriel: L3, la atras.

Pesquisador: E qual dessas imagens parece com isso? Qual dessas trés
imagens? E aquela primeira parte que contei sobre a praia, a mata, o mar,
que nao tinha quase nenhum préedio, nao tinha basicamente predio ne-
nhum. Qual dessas trés imagens representa isso que eu to te falando ago-
ra? Aponta para mim.

Gabriel aponta novamente para a foto com a igreja e ponte.

Pesquisador: Essa daqui vocé acha que € a primeira, Aquela la do inicio,
quando nao existia nada, nem igreja. Mas aqui nao tem uma igreja, enten-
de? Entao ela pode ser aquela la la de tras que nao tinha igreja.

Gabriel: Pode.

Pesquisador: Por que ela pode?

Gabriel: Porque ela nao tinha. Nao. Porque ainda nao tinha construido a
lgreja, a igreja.

Pesquisador: Mas aqui nao ta a igreja, ta? Entao eles construiram ou nao?

Gabriel: Eu acho que nao. Acho que nao construiram a Igreja. Nao tinha
construido ainda a igreja aqui.

Pesquisador: E esse aqui que vocé ta vendo? E o qué?
Gabriel: uma igreja.
Pesquisador: Entao, aqui eles ja tinham construido a igreja?

Gabriel: Acho que ja. [cocando a cabega e 0 queixo com a expressao do
rosto de pensativo.

Pesquisador: Entao, se ela ta aqui aparecendo, entao parece que eles ja
construiram, ne?

Gabriel: Sim [balangando as maol.

Pesquisador: Entao, la no inicio nao tinha igreja ainda, era s6 a questao da
mata, a praia, o mar. Tinha algumas populacoes indigenas ali que eu sei
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que voce ja viu. Sobre os indigenas.
Gabriel: Ja. Ja.

Pesquisador: Entao, qual dessas outras duas imagens vocé acha que pode
representar isso que eu falei para voce agora? Onde nao tinha igreja, nao
tinha casa, nao tinha muitas construcoes. Qual das duas?

Gabriel aponta para a imagem da praia.

Pesquisador: Ah, essa dai € por que vocé acha que essa tem a ver com o
inicio da nossa historia?

Gabriel: Nao sel.

Pesquisador: Ta lembrando nao. Por que que vocé escolheu essa entao?
Gabriel: Porque achei mais legal essa mais legal.

Pesquisador: Em que sentido? Por que vocé achou mais legal?

Gabriel: Porque a igreja nao era construida nessa.

Pesquisador: Ah, entendi. Entao, nessa imagem a igreja ainda nao foi cons-
truida, nao. E por isso vocé acha que ela € a primeira la de tras?

Gabriel: To achando que ela é a primeira de tras [jogando o braco para tras,
por cima da cabacal.

Pesquisador: Ah, € na historia que eu contei, eu falei que a igreja estava
construida no inicio. Eu falei, Eu falei que ela estava aqui no inicio, a igreja?

Gabriel: Nao, ne?
Pesquisador: Entao, la atras a igreja estava?
Gabriel: Nao, nao.

Pesquisador: Entao tudo bem, vamos organizar entao essa foto a gente cli-
ca na foto e arrasta.

Gabriel arrasta a foto e a palavra passado.

Pesquisador: Depois de um tempo ai construiram a igreja, construiram uma
ponte para passar perto do mar. Mas ainda aconteceu ha um tempo atras,
[jogando o braco para tras, mas sem repeticao para mostrar um passado




recentel nao foi agora. Qual dessas imagens representa esse momento?
Gabriel aponta para imagem da igreja com uma ponte.
Pesquisador: Por que vocé escolheu essa?

Gabriel: Porque ainda nao tinha rua, também nao tinha rua. Era uma igreja
perto da praia tinha uma ponte.

Pesquisador: Entao mexe nessa foto. Se quiser, vocé pode subir ela.
Gabriel coloca a imagem da igreja com a ponte perto da palavra passado.

Pesquisador: Ai hoje, hoje, hoje a igreja ta la [apontando o dedo para baixol.
Ta & ainda, Mas nao tem mais o mar perto. S6 tem predio, arvores, algumas
arvores, carro e rua. E hoje em dia [apontando o dedo par abaixol, qual des-
sas imagens representa? Como esta hoje em dia [apontando o dedo para
baixol? Representa como € que ela ta hoje em dia? Na histéria que eu con-
tei agora.

Gabriel: Ela ta construida. Ta construida agora [apontando o dedo para bai-
X0l a igreja.

Pesquisador: A igreja ta como agora, hesse momento?

Gabriel: nesse momento ta assim [apontando para a imagem da igreja atu-
almentel.

Pesquisador: Ok. Ai eu vou te falar o seguinte. O passado € aquilo que ja
aconteceu e nao esta acontecendo agora. Mas ele | Ja aconteceu ja ha um
tempo. As vezes aconteceu ha muito, muito tempo. As vezes aconteceu ha
pouco tempo. Mas esse e o0 passado. Qual dessas imagens aqui representa
O que ja aconteceu, ou seja, 0 passado da nossa historia que eu contei para
voce?

Gabriel: Essa [apontando para imagem da praia.

Pesquisador: Tem outra que representa o que ja aconteceu o passado. Qual
€ a outra?

Gabriel: A outra € essa aqui [apontando para a igreja com a pontel.

Pesquisador: Entao vamos pegar a palavra passado e botar nas imagens.
Pode pegar a palavra passado e botar aqui a palavra passado.

Gabriel decide mexer nas imagens e colocar perto da palavra passado.
12




Pesquisador: Ah, vocé quer colocar a imagem no passado? Tudo bem. Pode
ser. O presente € o que esta acontecendo agora. Por exemplo, a gente esta
aqui agora, nao ta?

Gabriel: Nos dois.

Pesquisador: Entao nos dois e todo mundo aqui na sala. Entao a gente esta
no presente. Vocé nao estuda hoje onde?

Gabriel: Estuda aqui no Cap UERJ.

Pesquisador: Entao ta no?

Gabriel: Aqui presente.

Pesquisador: Entao, o que € o presente?

Gabriel: O presente € quando esta aqui [apontando para baixol.

Pesquisador: Presente Quando esta aqui? Otimo. Qual dessas imagens re-
presenta? Como esta agora a igreja hoje em dia?

Gabriel aponta para imagem da igreja na atualidade.

Pesquisador: Otimo. Agora vocé vai pegar a palavra presente e vai botar em
cima dessa imagem que vocé acha que fala do hoje em dia, do presente.
Procura a palavra presente ai para mim. E isso ai. Isso agora arrasta a pala-
vra para cima da imagem que vocé acha que fala sobre o presente. Entao
esse aqui € o presente [apontando para imagem da igreja atualmentel?

Gabriel: Isso.

Pesquisador: Esse aqui € esse aqui, € o presente. Se a Igreja esta assim,
esse € o presente [apontando para imagem das igrejas no passado]?

Gabriel: Nao, nao.

Pesquisador: Por que nao?

Gabriel: Por que que € que nao era construido nessa epoca?
Pesquisador: Ah, entao nao era construida nessa epoca?
Gabriel: E o que a Igreja ndo era construida ainda.

Pesquisador: Ela € do passado ou do presente?
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Gabriel: Do passado.
Pesquisador: Por que o que e passado e passado?
Gabriel: E como se ndo tivesse construida ainda também.

Pesquisador: Entao sao coisas que aconteceram antes. O que acontece
agora?

Gabriel: O que acontece agora? Pode ser o presente.
Pesquisador: E essas ja aconteceram? J3, ja aconteceram. Entao elas sao?
Gabriel: Passado.

Pesquisador: Entao, se o passado € o que ja aconteceu, por exemplo, vocé
era pequenininho. Vocé era crianga, nao € vocé agora, crianga

Gabriel: Nao, nao.

Pesquisador: Vocé € um adolescente, ne? Entao, o passado ja aconteceu
quando voceé era?

Gabriel: Crianca.
Pesquisador: O presente € como vocé ta agora. Como € que voce ta agora?
Gabriel: Agora eu td bem, homenzinho.

Pesquisador: Um homenzinho. E Isso nao € no futuro. O futuro € o que vai
acontecer. Ainda nao aconteceu. Mas, por exemplo, amanha vai acontecer
alguma coisa, amanha vocé vai fazer o qué?

Gabriel: E eu vou voltar pra ca.

Pesquisador: Vai vir pra escola sexta feira? Otimo. Entdo o futuro é o que vai
acontecer. Ainda nao e isso?

Gabriel: Aham. E como € que vocé acha que a Igreja vai ser no futuro [jo-
gando os bragos para frentel? Vocé consegue desenhar para mim uma
ideia que vocé tem? Entao pode desenhar aqui 0. Pode passar o mouse em
cima que vocé vai desenhar. Clica aqui ou aqui em cima. Do quadro branco.
Isso. Como que vocé acha que a Igreja vai estar no futuro? Ou seja, quando
vai acontecer ainda [jogando os bracos para frentel? Quando vocé terminar
de desenhar, pode me avisar, ta bom? Ai vocé pode me explicar o que vocé
desenhou?

14




Gabriel: Eu desenhei uma igreja.
Pesquisador: Uma igreja? Como que € essa igreja? Fala pra mim.

Gabriel: Essa igreja € um sino, tem um sino em cima, tem uma janela? Tem
uma porta.

Pesquisador: Ok. Entao essa igreja, como ela esta agora? Como ela vai
acontecer? Vai estar?

Gabriel: Como vai estar?
Pesquisador: Entao ela é o presente ou futuro?
Gabriel: Aquele futuro.

Pesquisador: Ah, entao vamos arrastar a palavra futuro para o lugar dela.
Olha onde esta a palavra futuro aqui. Ok. Clica e arrasta ela para onde esta
o futuro? Onde vocé desenhou o futuro? Aqui o futuro que vai acontecer
ainda. Vocé desenhou ai? Otimo. Pode deixar ai. Ok. Aponta pra mim Onde
esta o futuro que vocé marcou? Esse € o futuro. Vocé acha que a Igreja vai
ficar assim de novo? Por que vocé acha que a Igreja vai ficar assim de novo?

Gabriel: Porque eles estao querendo tirar da igreja.
Pesquisador: Querendo tirar a igreja?
Gabriel: Ah, eles estao querendo tirar a igreja.

Pesquisador: Entao, por isso que ela vai ficar daquele jeito? Desenvolver a
igreja inteiro?

Gabriel: Nao querendo tirar a igreja.
Pesquisador: Entendi. Entao esse € o passado ou futuro?

Gabriel: Que ¢é o futuro.
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A ESTRUTURA DO APLICATIVO

O passado, o
presente e o
futuro

Pagina de
Atividades Sincronia e

diacronia
Pagina Inicial

Informaces As duracbes
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TELA INICIAL

A pagina inicial do aplicativo apresenta os dois menus: Um que
direciona as atividades, e outro com informacdes sobre o produto, a
pesquisa. Tambem esta disponivel na pagina os botdes de gravar e
parar. Ao clicar no botao gravar o aplicativo comecara a gravar a tela e
o0 microfone enquanto o usuario estiver usando o aplicativo. Ao clicar
em parar o aplicativo para e faz automaticamente o download do ar-
quivo da gravacao. Esse arquivo foi usado como fonte de dados para
analise posterior.

O menu Informagoes leva o usuario para uma tela com o titulo da
pesquisa, os criadores, o programa e a universidade envolvidas na
producao do aplicativo.

Ao clicar no primeiro menu o usuario entra em outra pagina com 2
outros Menus: “O passado, o presente e o futuro” e “antes, depois e
durante”.

O TEMPO

%, ATIVIDADES

(@) INFORMAGOES

£ X3
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ESSE APLICATIVG E FRUTO D& PESOUISA DE BESTRADG
2 = A MARRATAA COMO UMA PROPOSTA DE ENSIND DAS MOCOES
TEMPOEAIL FRA ALUNDS COs MECESSIDADES
; EDUCACIONAIS ESPECIFICAS. ™

A PESGUSA | FEMA POR CLEITON BATISTA GE OUNVEIRA, COM
ORIENTACAD Df MARA LUOA RIFS MOMNTORD D& CRUT,
BINTRO OO PROGRAMA DI POS-GRADUACAD IM [MEMNG MA
IDUCACAD BASICA - MPOER DO IMSTITUTO Df APUCACAED
FERNANDD RODEIGUES DA SILVEIRA = CAF DERL, O INSTITUTO
FAT PAHTE DA UMIVERFIDADE DO ESTADD DO RMD DE MANEIRD |

oty % (3
==

..'l'lrupl L v

el AR

AS ATIVIDADES

PASSADO PRESENTE E FUTURO

SINCRONIA E DIACRONIA

DURAGOES
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No primeiro menu, o usuario e direcionado para uma tela com as
instrucoes da atividade. Nessa tela, existe um ponteiro em que o usu-
ario poderia navegar pela pagina.

Ao clicar em * vamos comecar” ele € direcionado a pagina da ativi-
dade, com trés palavras: Passado, Presente e Futuro, duas imagens
€ uma caixa de desenho. Todos embaralhados e apenas o quadro de
desenho nao podera ser movimentado. As duas imagens sao sem-
pre do mesmo local, mas em momentos historicos diferentes, um no
passado e outro no presente. Nessa atividade o Estudante deveria
organizar, a partir da narrativa lida pelo professor, as imagens e pala-
vras. O quadro em branco serve de espaco para que ele desenhe o
futuro.

= }) INSTRUGOES
- 5

DESAFIO 1

" NA PROXIMA PAGINA VOCE VERA UMA PAGINA COM 3 > —

NOMES, 2 FOTOS E UMA TELA EM BRANCO. ,,,-*""'
O PROFESSOR CONTARA UMA HISTORIA E DEPOIS VOCE

DEVERA ORGAMIZAR AS FOTOS E OS5 NOMES. A TELA SERA

USADA PARA VOCE DESENHAR.
I
VAM \_.‘@M ECAF

SAO CRISTOVAO /| IGREJA MATRIZ DE SAO CHISTDF&D

19




PASSADO I

PRESENTE

VOLTAR

O segundo menu, “Sincronia e diacronia” tem como objetivo de-
senvolver as nocoes de diacronia e sincronia. No primeiro momento
o usuario e direcionado a tela das instrucdoes com texto e imagens,
permitindo a havegacao pela pagina atraves do cursor.

O 4] INSTRUCOES
DESAFIO 2

. N0 PROXIBD DESAFIO VOCE TERA QUE ORGAMIZAR AS
" IMAGENS E AS SETAS

A

)

mP AS SETAS NA HORIZONTAL SERVEM PARA INDICAR LIMA
COISA QUE ACONTECEL DEPOIS DA OUTRA

& AS SETAS EM VERTICAL SERVEM PARA INDICAR DUAS —
COISAS QUE ESTAO ACONTECENDO AQ MESMO TEMPO _—~

VAMOS COMECAF
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MORTE DO REI!

5
K

REUNIAO MORTE DE
TIRADENTE

AESEH?‘LEIA
NACIONAL

Na tela de atividade sao apresentados dois grupos de imagens, de
dois acontecimentos historicos diferentes e algumas setas na hori-
zontal e outras na vertical. Todos embaralhados. As setas na horizon-
tal representam a diacronia e as verticais a sincronia. O pesquisador
fez uma narrativa temporal de cada um dos acontecimentos. Nessa
mesma narrativa ele construira uma relagao simultanea entre os dois
acontecimentos. O primeiro objetivo dessa atividade € que o estu-
dante ouca a narrativa, e consiga em primeiro lugar separar os dois
acontecimentos e desenvolver a ideia de diacronia, ou seja, uma se-
riacao que mantem relacao entre si. O segundo objetivo € que ele
consiga desenvolver a ideia de sincronia, ou se€ja, que indique que as
duas narrativas aconteceram em momentos proximos ou ao mesmo
tempo




Na terceira atividade "As duracoes” o usuario sera direcionado a tela
das instrucoes, com textos e imagens, alem do cursor para navegar
dentro da pagina. Na pagina da atividade, o usuario vera trés retan-
gulos, e varias imagens, algumas repetidas e outras nao. Ele devera
organizar as imagens em cada retangulo, de acordo com a narrativa.

D INSTRUCOES

;S r[')

. DESAFIO 3
| i HNO HOSSO ULTIMO DESAFIO, VOOE DEVERA ORGAMITAR AS
A IMLAGENS FM 3 LINHAS DIFERENTES //

« & PRIMEIRLA LINHA E PARA MUDAMNCAS RAPIDAS,
« i SEGUMDS LINHA E PARA MUDARCAS LS POUCD LENTAS.
« A TERCERRA LINHA E PARA MLADANCAS MLNTO LENTAS

.

'LEGENDAS DAS IMAGENS

IralEa

CAMNA DE AGUCAR OURO CAFE
S
ESCRAVIDAO REIS
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‘h. '-L "‘:_{i.. it ' VOLTAR -

Colocamos como narrativas, a historia do Brasil, apesar de nao ser
conteudo do 6° ano. Essa escolha se deu por dois motivos: o primeiro
€ que entendemos que a educacao, o ensino e principalmente a dis-
ciplina de histéria devem ter em mente um projeto, uma intencao e
uma construcao de futuro. O educador, docente, deve entender seu
papel na construcao dessa educacao.. A escolha por essa narrativa
possibilita mostrar tambéem para esse estudante, questoes estrutu-
rais da nossa historia, como por exemplo a escravidao. Assim como
o tempo s6 pode ganhar forma na narrativa, temos o dever como
docentes que tém um projeto de futuro, de historia e de educacao
apresentar uma narrativa que mostre as mazelas da nossa sociedade
e da opressao. E dar ao estudante possibilidade de existir e ser nesse
mundo. O segundo motivo € que esse € um conteudo com o qual ja
tiveram contato durante o fundamental .
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Foi acrescentado o recurso, em imagens que tivessem fora da pla-
taforma algum conteudo que de certa forma acrescentassem na
experiéncia de utilizacao do aluno. Esse por exemplo foi o caso das
imagens da cana, ouro e café, onde o aluno pode ser direcionado a
videos que mostrem todo o processo de plantagcao ou extracao, ate
a forma como eles conhecem no seu cotidiano (acucar refinado, joias
e café em po).
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