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g:fj APRESENTACAO

O Produto Educacional (PE) que vocé vai conhecer, a seguir, é resultado da pesquisa
realizada para o desenvolvimento da dissertagiio intitulada “Trilhas de Aprendizagem:
Explorando, (Con)vivendo, (Re)conhecendo e Aprendendo Geometria”, apresentada ao
Programa de Pés- Graduacio em Ensino de Ciéncias e Matematica da Universidade de Caxias do

Sul.
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As possibilidades de aplicacdo dos jogos que aparecem como ferramenta na exploragio
de tematicas curriculares interligam tecnologias e conhecimentos, em estreita consonidncia com
as documentacles que regulamentam e orientam a Educacio Nacional (BRASIL, 2018;
CAXIAS DO SUL, 2018)

Nesse sentido, esse Game/e-book destina-se a estudantes e professores do Ensino

Fundamental e Médio, uma vez que pode ser usado para ressignificar os conceitos envolvendo

¢S

Geometria.
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Hoje, eu vou apresentar a vocé este Game Pedagégico, que também

pode ser chamado de E-book, pois nos traz muito conhecimento,

explicacdes, pesquisas e atividades envolvendo Geometria.

Espero que vocé fique feliz e se sinta acolhido na sua imersio

geométrica!

Vammos 147 é

Este Produto Educacional estd elaborado com base nas contribuiges e na pratica
realizada com estudantes, bem como harmonizado as regulamentagdes e proposi¢des da BNCC
(BRASIL, 2018), abrindo novas possibilidades de pensamento e cultura digital nas escolas, além
de ser uma ferramenta possivel na construgio de aulas mais atrativas.

O Produto Educacional apresentado constitui-se em um Recurso Educacional Digital, na
forma de um APP, que visa contribuir na aprendizagem e na autonomia dos estudantes, constituido

por sete trilhas de aprendizagem, estruturadas a partir das teorias que subsidiam a presente
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dissertacdo e que segue a luz das diretrizes curriculares vigentes (FREIRE, 1996).




g:? O APP

O APP esta disponivel nas lojas virtuais do seu dispositivo movel (Android e 10S), de maneira
gratuita, abrindo varias possibilidades de aplicagio em sala de aula.
Para baixar o APP, siga até a loja de aplicativos do seu smartphone e pesquise, conforme a

orientacdo abaixo. Ou clique no link.

Trilhas de Aprendizagem (Android) umwsisiavecoge detailsTid=br.com !
Trilhas de Aprendizado (10S) uttps iegps spple comappiteithas-d irado/id6449676274 N\
gj‘? INSTRUCOES PARA EXPLORAR O APP

1 Clique na Trilha 1. Vocé sera direcionado as tarefas que deverfio ser cumpridas dentro deste
percurso.

2 Ao concluir a tarefa, vocé receberd uma peca do quebra-cabeca. Perceba que a figura no
canto inferior direito ficara brilhante e o boneco “vibrara”, acendendo, assim, uma luz. Ela te
guiara para a proxima “atividade” dentro da Trilha.

3 Finalizando todas as tarefas da Trilha 1, vocé recebera uma estrela e sera direcionado para a

Trilha 2. E assim, sucessivamente.
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é:? AS TRILHAS QUE VOCE VAI ENCONTRAR NO APP

A construgdo do Produto Educacional estd dividida em 7 etapas interligadas, que se
constituiam em degraus que alicercavam e preparavam os estudantes para o proximo contetdo,

tais:

Geometria: g - o Circulo e
1 o 3 AreaePerimetro 5 Tridngulos . .
nogdes basicas Circunferéncia

2 Plano Cartesiano | 4 = Angulos 6  Quadrilateros

x




n' Geometria ﬂ n Geometna

Trllha completa!
- -
) o 2%
é 0/4 <

\- Q/ o
Volt o v Volt S
Inicio da trilha 1 Final da trilha 1

X 0 T Y 0 = v $ ‘ 0 = v 0 =
Plano Cartesiano o E Plano Cartesiano

Trilha completa!

gy‘ﬁ"*)" » )?‘ /7N
>
o LY, - -
oo R e N - R
' Inicio da trilhai ‘ " Finaldatrilha2

rerinero  Areo N7 nga

Trilha completal

Inicio da trilha 3 Final da trilha 3




I!‘I: 7 Angulos ﬂ n m_ o ﬂ

Trilha completa!
ol L e ene b
TIrT*r1roriI.n
S m® Sms, Sme o=me,
@ - & e - B
Inicio da trilha 4 Final da trilha 4

El
"

. : : — . ' . : :
a H Trlangulos o

. . ) T: compne:- ﬁ
243 I\T, " WLINL
v \ﬁ .' I \ﬁ

Inicio da trllha 5 o Final da trllha 5

b

. Cincunferéncia o ' Clncunferenc:a o

} é/gg %
e NS -—=’ g

Inicid da trilh:;7 o Fmal da trllha7 -

|~

=
d L

!
<
O
a
5




é‘:‘? GAME PEDAGOGICO FINALIZADO COM SUCESSO

VOCE CONCLUIU
0 GAME COM
SUCESSO!

PARABENS!

@ ABA “FERRAMENTAS”

EXPLOREAABA
“FERRAMENTAS” E
CONHECA OS SEUS

Iniciar novo jogo

Continuar jogo

é‘:? MENSAGEM FINAL

“Ninguém nasce educador ou marcado para ser educador. A gente se faz educador, a gente se forma,
como educador, permanentemente, na pratica e na reflexio sobre a pritica™

Paulo Freire (1991)

Viver no mundo da educacio implica enfrentar desafios adversos e diarios, nio bastando

apenas amar o que se faz (apesar dessa ser uma condicfio obrigatéria), mas saber enfrenti-los e

saber supera-los com maestria.
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Desenvolver a proposta apresentada ni3o significa deixar os estudantes "trilhando
sozinhos", mas sim trilhar com eles “passos seguros”, isto € flexibilidade metodologica. Inovar em
cada trilha, em cada passo, em cada caminho, pois praticas que apresentam formas educativas
prontas e pré-determinadas acabam estreitando as chances de aflorar novos “trajetos” a percorrer,
além de dificultar a ampliacdo do “olhar” sobre os processos educativos, o que inibe as

possibilidades de cocriagdo pedagégica.
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Por fim, entre oufras coisas que na relacio educativa faz diferenca é professor(a) e

estudantes se enxergarem como “‘parceiros de aprendizagem”, isto é, seres humanos plenos de
potencialidades a serem desenvolvidas na convivéncia e que a aprendizagem se da em diferentes
tempos, espacos e maneiras.

Por isso, é importante que o(a) professor(a) esteja aberto para desenvolver/criar, junto
com o estudante, dinamicas pedagogicas que respeitem as multiplas formas de ser e aprender, que
valorizem os momentos de convivéncia e de conversagdo pautados no “respeito e aceitagdo do

outro como legitimo outro” (MATURANA, 2002).

; Francine C. Vergani
francinecvergani@gmail.com
i) 054.99943.1835
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Foi INCRIVEL poder compartilhar com vocés essa
experiéncia!
ATE A PROXIMA!




