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Ol4, caros leitores!

E com grande alegria que apresentamos este caderno pedagogico, fruto do
Produto Educacional do Mestrado Profissional em Educacéo Inclusiva (PROFEI), da
Universidade do Estado de Mato Grosso Carlos Alberto Reyes Maldonado
(UNEMAT), Campus de Sinop - MT.

Convidamos, vocé, para apreciar a leitura deste caderno pedagdgico, que tem
como objetivo proporcionar elementos e orientagbes para que o0 estudante com
Transtorno do Espetro Autista (TEA), seus professores e seus familiares possam
fazer uso do aplicativo movel, Rotina Divertida, potencializando suas funcionalidades
para o desenvolvimento pedagogico e para a autonomia dos estudantes com TEA.

As informacdes, deste caderno pedagdgico, direcionam-se a apresentar,
primeiramente, alguns tépicos essenciais, tais como: o que € o Transtorno do
Espectro Autista, a importancia do uso da tecnologia para o desenvolvimento
pedagogico do estudante com TEA, o uso do aplicativo movel, Rotina Divertida, e
suas contribuicdes no processo pedagodgico do estudante com TEA. Também
apresentamos orientagcbes para a instalacdo do aplicativo, a criagdo e o
gerenciamento das atividades diarias do estudante com TEA.

A disponibilizacdo deste material, também, visa oportunizar, para os leitores,
orientacdes que consideramos importantes para possibilitar uma educacdo mais

inclusiva ao estudante com TEA.

Péricles Baptista Gomes



INTRODUCAO

Ola, professores, familiares e estudantes com TEA, inicialmente, vou
apresentar o que levou a elaboragéo deste material pedagdgico para vocés.

O interesse em realizar este estudo veio por meio da minha vivéncia
educacional com alunos com TEA e seus estere6tipos. Isso se deu, pois, ndo era
trabalhado, no ambito escolar, com o0s professores, uma compreensdo e um
entendimento sobre como atuar e como desenvolver a¢cBes pedagdgicas com 0s
alunos com TEA; além de que ndo se considerava as diferencas apresentadas
dentro do mesmo Transtorno do Espectro Autista.

A pesquisa que forneceu subsidio, para este caderno pedagdgico, foi
realizada no municipio de Colider - MT, em uma escola municipal. Essa investigacao
contou com a participacdo de dois estudantes, do sexo masculino, com TEA,
matriculados nos anos finais do Ensino Fundamental: um dos adolescentes tinha 14
anos e, o outro, 15 anos. Além dos estudantes, as familias, representadas pelas
maes, e, mais cinco professores, fizeram parte deste estudo que se desenvolveu
entre os meses de fevereiro a junho de 2022.

O objeto analisado pelos participantes do estudo foi o aplicativo Rotina
Divertida, e, mediante andlises, foi possivel, juntamente com o embasamento
cientifico, a elaboracao deste material pedagdgico. A finalidade deste foi corroborar
com o conhecimento e trazer uma possibilidade de um material a ser utilizado pelos

estudantes com TEA.



1 O QUE E O TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA (TEA)?

Desde os primeiros estudos sobre o pensamento autistico, com Eugen Bleuler
na década de 1930, e as analises e procedimentos clinicos realizados com criancas
na década de 1940, por Leo Kanner e Hans Asperger, até nossa atualidade, o
autismo veio se compondo enquanto um transtorno do neurodesenvolvimento. Na
contemporaneidade, entende-se como um transtorno que varia em seus niveis de
severidade e de comprometimento.

O TEA é considerado um disturbio do desenvolvimento neurologico, que
compromete a linguagem, além de dificultar a interacdo social e ocasionar
comportamentos repetitivos. Esse transtorno, normalmente, € percebido na infancia
e ndo existe um consenso para o que causa a sua manifestacdo (SCHMIDT, 2018).

Para Georgen (2018), é preciso o comprometimento de trés areas de
funcionamento cerebral para ser diagnosticado o TEA.

e A primeira, € a interacao social, que existe somente se a crianga com TEA

se interessar, podendo ocorrer a inexisténcia ou uma dificuldade para

iniciar e manter o contato.

e A segunda, € a comunicagdo, relaciona-se com a auséncia de contato
visual e com a limitacdo da comunicacéo verbal, afetando as expressdes

corporais e/ou gestuais.

e E a terceira, relaciona-se ao comportamento repetitivo e aos interesses
restritos, ou seja, realiza movimentos e assuntos repetitivos, que tendem a
ter um aumento exponencial mediante o nivel de sobrecarga imposto no

individuo com TEA.

Segundo Gaiato e Teixeira (2018), o acometimento pode ocorrer por
situacdes multifatoriais, envolvendo fatores biologicos e ambientais. O diagndéstico
ocorre atraveés de uma interpretacao clinica observacional e por meio de informacgdes
coletadas do responsavel.

Quando se busca um diagndstico, tendo em vista a nao existéncia de
marcadores biolégicos para a identificacdo do TEA, € fundamental a realizacao de

uma anamnese; um procedimento que trata de questdes relativas desde a gestacao



e o parto, até informacdes sobre o desenvolvimento psicomotor da crianca. Esse
levantamento deve ser realizado para observar se ha alguma alteracdo no
desenvolvimento da crianga.

O acompanhamento do nascimento, até os trés anos de idade, é importante
para estar atento ao desenvolvimento das habilidades da crianca, principalmente nos
casos em que surgirem davidas. Salienta-se que pode ocorrer o desenvolvimento
normal da crianga até os dois anos e depois haver uma interrupcdo na fala e na
interacdo social, portanto, torna-se importante estar atento a fase do

desenvolvimento cognitivo da crianca (RIESGO, 2018).



2 A IMPORTANCIA DO USO DA TECNOLOGIA ASSISTIVA PARA O
DESENVOLVIMENTO PEDAGOGICO DO ALUNO COM TEA.

A Tecnologia Assistiva (TA) ganhou notoriedade quando foi criado, em 2006,
no Brasil, o Comité de Ajudas Técnicas, pelo Decreto n° 5.296. Esse comité foi
responsavel por formalizar o atual conceito de TA, definida como uma area do
conhecimento, interdisciplinar, que permite o envolvimento de profissionais das mais
diversas areas, com o intuito de promover a interacao social, a independéncia, o
bem-estar e a autonomia da pessoa com deficiéncia (CALHEIROS; MENDES;
LOURENCO, 2018). Dessa forma, a TA tem como objetivo trazer melhorias na
qualidade de vida, promover a inclusdo social por meio das adaptacdes dos
recursos, dos servicos e das estratégias que visam a acessibilidade, a aprendizagem
de novos saberes e a descoberta de novas habilidades, visando favorecer a
autonomia dos usuérios (OLIVEIRA; BORGES; ALVES, 2019).

As tecnologias tém sido parceiras importantes no desenvolvimento de alunos
com TEA. Elas tém ajudado na interacdo, na superacdo de obstaculos e na
valorizacdo de potencialidades, devido ao acesso e a facilidade de manuseio. De
acordo com Aragao, Bottentuit Junior e Zaqueu (2019, p. 6), “as ferramentas
tecnologicas moveis, como o Tablet e o Smartphone, podem ser utilizadas como
facilitadoras do processo de ensino e aprendizagem em prol do desenvolvimento
destas criancas com TEA”.

Nesse contexto, sabe-se que o publico com TEA exige que o formato de
ensino seja pensado de maneira diferente. O processo deve ser periodizado,
trabalhado, de forma continuada, em uma rotina a ser desenvolvida, a fim de
estimular o conhecimento sobre o significado do que se esta aprendendo,
desenvolvendo e executando. Nessa concepcao, encontramos os aplicativos com a
finalidade de auxiliar e de facilitar as acdes diarias das criancas com TEA em
aparelhos moveis: smartphones, tablets, notebooks etc.

A escolha do aplicativo Rotina Divertida deu-se pela andlise das fun¢bes que
o compdem, as quais estdo em consonancia com a proposta de estudo. Além disso,
elas sdo de facil compreensdo pelos alunos e se apresentam como um jogo,
permitindo personalizacbes de acordo com suas especificidades. Fator que estimula

a crianca e o adolescente a querer utilizar o aplicativo. O referido aplicativo ainda



oferece a organizacéo da rotina da pessoa por meio de um agendamento das acdes

da sua vida diaria, nos ambitos: educacional, social e familiar.
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3 O APLICATIVO MOVEL ROTINA DIVERTIDA E SUAS CONTRIBUICOES NO
PROCESSO PEDAGOGICO COM O ESTUDANTE COM TEA

O aplicativo Rotina Divertida foi criado, em 2019, por dois brasileiros, Marcelo
Korjeniosk e Altieres Herculano Bianchi de Queiroz, em Curitiba, no Estado do

Parané.

Figura 1 — Logo Rotina Divertida

Rotina Divertida -
Motivacao p

Phaneronsoft

Fonte: aplicativo Rotina Divertida (Play Store — Google Play) (2022).

A criacdo do aplicativo baseou-se nas caracteristicas da Comunicacéo
Aumentativa e Alternativa e na utilizacdo do PECS, uma vez que o aplicativo possui
recursos visuais que ajudam a criangca, com TEA, a ver suas atividades em um
formato digital, audiovisual, no qual organiza os horarios das atividades diarias.
Ainda apresenta uma dinamica atrativa e traz, em seu sistema de comunicacao, por
vOoz e imagem, as atividades a serem realizadas.

O PECS consiste em um sistema que possui seis fases. Na fase inicial, é
trabalhada uma unica figura que estimula a compreensédo e o entendimento sobre
esse formato de comunicacdo por figuras. Conforme o individuo desenvolve
familiaridade no uso das figuras, ele entra no nivel de criacéo de frases, utilizando as
figuras, até chegar nos niveis mais avancados. Nestes, as figuras séo utilizadas para
responder guestionamentos e para interagir diretamente com outras pessoas, em
alguns casos, estimula o individuo a desenvolver a fala (PECS BRAZIL, 2022).

Nesse sentido, Mizael e Aiello (2013) realizaram uma revisao na literatura
brasileira e estrangeira sobre o PECS como instrumento utilizado por autistas com

dificuldades na fala, para aprender a linguagem e a comunicacdo por meio das
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figuras. Os resultados apontaram que os primeiros beneficios sdo as trocas de
figuras de forma independente. Os seis artigos brasileiros usados, neste estudo,
evidenciaram o PECS como um método eficaz para o aumento da vocalizagdo com a
intencdo de comunicar ou de utilizar a fala funcional dos individuos com TEA.

O aplicativo® Rotina Divertida, utilizado nesta investigacédo, tem, entre suas
funcionalidades, o PECS. Este conta com 14 tematicas, com suas respectivas
figuras, sendo possivel aumentar o nimero de figuras e realizar a personalizacao
individual, de acordo com a especificidade do individuo. E possivel, também, realizar
a gravacao de voz sobre o significado da imagem para que o aplicativo possa
reproduzir todas as vezes que for utilizado pelo PECS (OLIVEIRA; JESUS, 2016).

Um exemplo de forma comunicacional, por intermédio do PECS que que
consta no aplicativo Rotina Divertida pode ser observado na Figura 2.

Figura 2 — Imagem do PECS do aplicativo Rotina Divertida

PECS
Mostrando todos

Fonte: aplicativo Rotina Divertida (Play Store — Google Play) (2022).

6 Aplicativo: Termo utilizado para um software, mais conhecido como app, desenvolvido para
dispositivos moveis.
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E possivel ver, na Figura 2, na parte superior a esquerda, as frases: “Eu
quero” e “Eu Estou”. Ao clicar nessas opg¢des, aparecem as possibilidades de
continuidade da frase, como mostrado na figura da direita, em que foi selecionada a
imagem Leite. Automaticamente, o aplicativo utiliza a palavra “Eu Quero” e
complementa com a palavra “Leite”. Além de opgbes de comidas, o aplicativo possui
PECS sobre: brinquedos, emocbdes, familia, animais, atividades, cores, escola,
necessidades, numeros, objetos, saudac¢fes, vogais e roupas. O PECS €, assim, um
instrumento de auxilio no desenvolvimento pedagdgico.

O aplicativo Rotina Divertida esta disponivel de forma global. Na Figura 3 é
possivel visualizar o alcance do aplicativo, cuja imagem foi disponibilizada, pelos

desenvolvedores do aplicativo Rotina Divertida, para compor este estudo.

Figura 3 — Usuarios do aplicativo Rotina Divertida por pais

Usuarios = por Pais

PAIS USUARIDS
Brazil 130 mil
United States 9.5 mil
Mexico 34 mil
India 5.3 mil
France 4,2 mil
Portugal 3,7 mil
Spain 2.7 mil

Usuaries = por ldiema

English
Spanish
French
Arabic
Russian

Turkish

Fonte: Korjenioski e Queiroz (2022).
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Os cinco paises com maior numero de usuarios do Rotina Divertida sdo: o
Brasil, na lideranca com cerca de 130 mil usuarios; seguido pelos Estados Unidos,
com 9,5 mil; México, com 5,4 mil; india, com 5,3 mil; e Franca, com 4,2 mil. O
aplicativo pode ser utilizado por qualquer pessoa no mundo, como demostra a figura
acima. Isso é possivel, pois ele pode ser configurado em diversos idiomas, ressalta-
se, contudo, que os idiomas mais utilizados sdo o portugués, o inglés, o espanhol e
o francés. Desde a sua criacdo, esse aplicativo conta com mais de 210 mil
downloads.

O Rotina Divertida possui caracteristicas proprias, ndo tendo outro aplicativo,
até o presente momento deste estudo, que possua todas as funcionalidades que
estdo ali dispostas. Além disso, ele possui duas versdes, uma gratuita € uma versao
PRO (QUEIROZ, 2022). As versdes gratuita e PRO possuem as mesmas
caracteristicas e funcionalidades, o que difere, na versdo PRO, € o aumento dos
limites de algumas funcdes e de alguns recursos a serem atualizados futuramente.
Para melhor esclarecimento segue o Quadro 1 com a descrigdo da versao gratuita e
da verséo PRO.

Quadro 1 - Verséo gratuita e versdo PRO do aplicativo Rotina Divertida.

Anuncios Sim N&o
Limite de dependentes (usuarios) 3 40
Limite de recompensas 5 100
Limite de PECS 20 100
Todos os proximos recursos PRO Nao Sim

Fonte: aplicativo Rotina Divertida (2022).
A existéncia, da versdo PRO, tem a finalidade de gerar subsidios para arcar
com os custos de manutencao do aplicativo, disponivel nas plataformas Android e
iOS (QUEIROZ, 2022).

3.1 Funcionalidades do Aplicativo Rotina Divertida

Neste subtépico serdo abordadas as funcionalidades que podem ser utilizadas

para os estudantes com TEA, em varios ambientes do seu dia a dia.

Organizacao da Rotina Diaria
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O aplicativo possui funcionalidades que possibilitam que o usuario consiga
criar uma organizagcdo das atividades diérias, desde o ambiente escolar, familiar,
social até compromissos diversos. Essas organizacbes podem ser feitas utilizando
rotinas ja existentes no aplicativo, ou podem ser criadas novas rotinas
personalizadas, de acordo com a rotina de cada individuo. Além disso, € possivel
personalizar as imagens, os horarios e o texto da descricdo quantitativa de estrelas
por atividade realizada. As rotinas, por sua vez, podem ser configuradas de segunda
a domingo, podendo ser criado um dia além destes, referentes, por exemplo, as

férias e a rotina de férias.

Figura 4 — Rotina diaria do aplicativo Rotina Divertida

< QUINTA-FEIRA N
Estrelas: 0 ¢
06:00 AM ﬁ

HORA DO BANHO
" Tomar banho

06:15 AM ¥ HORA DO BANHO ﬁ

ESCOVAR OS DENTES

06:50 AM ﬁ

IR PRA ESCOLA

07:00 AM ﬁ Hora 06:00 AM

" IR PRA ESCOLA Estrelas 1

Observagao Tomar banho

Status A fazer

BE O O X

Fonte: aplicativo Rotina Divertida (Play Store — Google Play) (2022).

12:00 PM ﬁ

HORA DE ALMOGAR

[’ ©

Recompensas Progresso Sentimentos

Pode ser observado, na Figura 4, o formato em que as atividades diarias

estdo dispostas. Como mencionado, o aplicativo possui atividades pre-existentes,
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para facilitar o uso, mas ressalta-se que cada atividade existente pode ser
modificada. Dessa forma, entendemos que esse aplicativo pode ser utilizado sem
restricdo quanto a idade, uma vez que se pode substituir as imagens, que trazem um

contraste mais infantil, por fotos ou por imagens da preferéncia do usuario.

Recompensa pelas atividades realizadas

O aplicativo Rotina Divertida, mediante as atividades realizadas, concede
estrelas ao usuario. O valor e quantidade dessas estrelas, por sua vez, sédo definidos
pela sua familia em acordo com o usuario, variando de acordo com cada atividade.
As estrelas podem ser utilizadas para usufruir de possiveis recompensas ou
reforcadores’.

Figura 5 — Aplicativo Rotina Divertida — Recompensas

Recompensas
Estrelas: 36

4
& RECOMPENSAS ‘W RESGATES

Sorvete
Doces
3 bolas de sorvete ou casquinha

sunday £

Fonte: aplicativo Rotina Divertida (Play Store — Google Play) (2022).

Para os desenvolvedores do aplicativo, os reforcadores sdo baseados na

metodologia Anéalise de Comportamento Aplicado (ABA, do inglés Applied Behaviour

7 Estimulos emitidos a uma acédo (comportamento), produzindo consequéncias, em que essa acao
venha a se repetir futuramente, em condi¢6es semelhantes (AMAES, 2021).
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Analysis). Os reforcadores podem ser definidos, de modo simplificado, como uma
recompensa a um comportamento “adequado”. No entanto, um item sé é reforgador
se ele aumentar a chance de um comportamento alvo se repetir (QUEIROZ, 2022).
Por esse motivo, é importante a periodizacdo nas ac¢fes diarias desses estudantes,
com a finalidade de aumentar suas capacidades cognitivas de organizacdo, de

autonomia e de interacdo com professores e com colegas no ambiente escolar.

3.2 Processo para instalar e manusear o aplicativo mével no celular do

estudante

Neste subtdpico, ser4 apresentado a vocé, leitor, 0 passo a passo para
instalar e realizar as configuragdes iniciais para utilizar o aplicativo Rotina Divertida.

1° Passo: baixar o aplicativo e fazer o cadastro para usar a versao gratuita.
Inicialmente, vocé precisara entrar na plataforma do seu dispositivo mével

(celular) para baixar o aplicativo. Ele estd disponivel nas versdes do Google Play
Store e i0S. Clicando nas imagens das logos, vocé sera direcionado ao link de

acesso para baixar o aplicativo pelo smartphone.

#_  Download on the

[k Google Playé @8 App Store

Figura 6 — Instalando o aplicativo Rotina Divertida

Rotina Divertida -
Motivacao p

Phaneronsoft
Contém anuncios ¢ Compras no app

Avaliar este app

Dé sua opinido

< G * G * S A S A ¢

Fonte: Play Store — Google Play (2022).


https://play.google.com/store/apps/details?id=br.com.phaneronsoft.rotinadivertida
https://apps.apple.com/br/app/rotina-divertida-tarefas/id1600111925#?platform=iphone
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A Figura 6 demonstra o processo inicial de busca na plataforma Android, no
Google Play Store. Quando vocé, leitor, clicar na logo do YouTube, sera direcionado

a0 passo a passo para a instalagéo e o preenchimento das informagdes iniciais:

C/ f?ae dfé(f ! \‘

Ao assistir o link de instalagéo e ao baixar o aplicativo, ele traz os recursos de
funcionalidade para o aluno utilizar. Primeiramente, apresenta uma tela bem

simplificada, de facil manuseio, como pode-se observar na Figura 7.

Figura 7 — Tela inicial do aplicativo Rotina Divertida

NUmero de
estrelas
conquistadas

Foto do usuario.

Ao clicar neste

icone, abre-se a
rotina diaria

?

Luiz André

14 anos

NUmero de
atividades
criadas

Configuracgdes
do aplicativo

Sistema de ~ Sistema de alerta

comunicagao o) : ©) das tarefas ativar

por imagens PEGS Ao ] e desativar

Fonte: aplicativo Rotina Divertida (2022).


https://www.youtube.com/watch?v=JefaJQLRA-4&feature=youtu.be
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A Figura 7 mostra a tela inicial do aplicativo, na qual apresenta-se as suas
funcionalidades. As funcionalidades sdo apresentadas de forma simplificada, por
exemplo, ao clicar no icone da foto, abre-se a rotina diaria do usuério e, no icone
PECS, abrem-se as imagens utilizadas para a Comunicagao Alternativa, como na
Figura 8.

Figura 8 — Figuras de Comunicacdo Aumentativa e Alternativa e a utilizacdo do PECS
218 @@ d A BN el 52% & 2118 @Poiad A R =l 218 Poiad A G =l 52% -
PECS — PECS PECS

Mostrando todos Mostrando todos Mostrando todos

EU QUERO EU ESTOU

Fonte: aplicativo Rotina Divertida (2022).

O PECS, deste aplicativo, apresenta 14 grupos de imagens, que podem ser
utilizadas para a comunicacdo dos usudrios, além de permitir a criacdo de novos
grupos. No icone Admin, vocé vera que € possivel modificar e criar novas tarefas e
recompensas, assim como introduzir imagens que constam no aplicativo,
originalmente. Na explicacdo do 2° passo, a seguir, sera possivel ver as
funcionalidades do aplicativo.

2° passo: conhecendo as funcionalidades do aplicativo Rotina Divertida

Apbés baixar o aplicativo e realizar as acdes iniciais, sera possivel
compreender, aqui, as funcionalidades do aplicativo e como elas sao utilizadas. Para

1,

1L



https://www.youtube.com/watch?v=zxgB0m0t6S4
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isso, acesse o link ao clicar no simbolo do YouTube para a visualizacdo do video.

Como foi visto nas funcionalidades, o aplicativo possui uma gama de
possibilidades, como, organizar a rotina e interagir com os elementos dos ambitos
familiar, escolar e pessoal do aluno. No proximo passo, vocé, leitor, podera verificar
como criar e como gerenciar uma tarefa, para evidenciar a facilidade no manuseio,

assim como, a facilidade para salvar a rotina.

3° passo: como criar e gerenciar tarefas

Nessa etapa, um dos alunos com TEA, participante da nossa pesquisa,
ensina, por intermédio de um video que grava a tela do celular, os passos de como
criar uma tarefa e como fazer o seu gerenciamento. Dessa forma, fica evidente a
facilidade de manuseio para que os alunos consigam organizar suas acdes diarias
de aprendizado, seja no ambiente escolar seja no ambiente familiar ou social. Ao

clicar no simbolo do YouTube abaixo, vocé podera assistir a esse video.

3.3 Contribuicdes do aplicativo Rotina Divertida no processo pedagdgico do

estudante com TEA

Apos estudos tedricos e pesquisa de campo, cujo resumo podera ser
observado no estudo intitulado “O ADOLESCENTE COM TRANSTORNO DO
ESPECTRO AUTISTA (TEA): A UTILIZAC}AO DE UM APLICATIVO MOVEL E
SUAS CONTRIBUICOES PARA O PROCESSO PEDAGOGICO”, elencamos, aqui,
as contribuicbes observadas no uso do aplicativo Rotina Divertida no processo
pedagdgico do estudante com TEA, participante de nossa investigagao:

a) Auxilio na organizagao e na realizagéo de tarefas: auxilia, por meio

da visualizacdo, na previsibilidade trazida pelas figuras, um aspecto


https://www.youtube.com/watch?v=SuFDRRQugHc
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importante para facilitar a organizacao do pensamento de pessoas com
TEA.

b) Reforco da autonomia: o aplicativo promove um estimulo para a
autonomia do aluno, de forma que ele elabore e organize uma logistica
sobre as atividades inerentes da sua rotina. Em que, a realizacao
dessas atividades propostas conduzira a aprendizagem de novos
saberes e a descoberta de novas habilidades, com o intuito de

favorecer o aprendizado.

c) Apoio nas tarefas escolares: estimula o aluno com TEA a lembrar
das atividades extraclasse passadas pelos professores, ajudando a
cumprir com seus compromissos e a manter a pontualidade na entrega
das atividades, mediante salvamento das atividades extraclasse como

parte da sua rotina no aplicativo.

d) Fortalecimento da incluséo: por meio dos grupos do PECS, entende-
se gue pode ocorrer a organizacdo dos estudos e o desenvolvimento
de uma rotina agradavel, que promova o interesse do aluno com TEA.
Ademais, o aplicativo favorece a interacdo entre desse aluno com 0s

colegas, com os professores e com a sociedade.

Chegamos ao final da nossa proposta de discussao sobre o aplicativo Rotina
Divertida e seu uso no processo educacional. Agradecemos a vocé, leitor, que nos
acompanhou até aqui e esperamos que o caderno pedagdgico, “O uso de aplicativo
maével no processo pedagdogico com estudantes com Transtorno do Espectro Autista
TEA”, possa contribuir para a melhoria do processo educacional e da qualidade de

vida das pessoas com TEA.
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CONSIDERACOES FINAIS

Dessa forma, este Produto Educacional foi elaborado para servir como um
instrumento pedagogico para os alunos com TEA, para as familias desses
estudantes e para os professores. Esperamos que este material tenha propiciado
uma leitura diferenciada e um conhecimento sobre o aplicativo Rotina Divertida e
sobre suas caracteristicas de uso para o processo educacional.

Nao temos a pretensdo de afirmar que este instrumento apresentado é o
anico que deve ser utilizado com o estudante, com TEA. Contudo, afirmamos, com
respaldo na pesquisa e na coleta e analise de dados aqui realizada, que esse
aplicativo oferece beneficios para os estudantes, com TEA, em sua organizagdo, em
sua autonomia e, também, no desenvolvimento de suas atividades diérias.

Por meio da utilizacdo do aplicativo movel Rotina Divertida, € possivel
observar as funcionalidades voltadas para a organizacdo de uma rotina especifica,
de acordo com a realidade de cada usuario. Isso permite que suas ac¢des, voltadas
ao campo educacional, familiar e pessoal, sejam vinculadas e organizadas pelos
préprios usuarios, tendo o acompanhamento dos pais e dos professores.

Portanto, podemos dizer a vocé, leitor, que a utilizacdo de recursos ou de
ferramentas tecnoldgicas sdo importantes meios para os professores utilizarem
como base para o desenvolvimento das atividades educacionais de alunos com
TEA. Isso se torna ainda mais factivel diante dos avancos tecnolégicos que
contribuem, cada vez mais, para o desenvolvimento humano. Por esse motivo, faz-
se necessaria a busca constante por meios e por tecnologias que sejam

interessantes e agradaveis para o aluno, estimulando o aprendizado.
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