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O objetivo geral deste, livro paradidatico impresso, ilustrado concentra na aplicacdo das praticas pedagogicas inclusivas em consonancia com a Proposta Pedagogica
para Educacao Infantil do Sistema Municipal de Ensino de Bauru, para criangcas com TEA de trés a cinco anos.
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA: 01 y

Faz um X no desenho que é igual ao modelo.
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA: 02 .

Faz um X no desenho que comeca com a letra A.




NOME:

Faz um X no menino que esta no meio.

DATA:

/

/

FICHA: 03




NOME:

Faz um X na parte que falta para completar o desenho.

DATA:

/

/

FICHA: 04
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA: 05

Observa o modelo e completa o desenho.




DATA:

/

/

. FICHA: 06
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NOME: DATA: __ /7 . FICHA: 07 p

Desenha como voceé é:
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DATA: /] . FICHA: 08 ‘

Recorta e cola na folha seguinte.
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NOME:

Cola os sapinhos em ordem, do menor para o maior.

DATA:

/

/

FICHA: 09
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DATA: __/__/ . FICHA: 10 .
Pint h que estao minhar p h
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% NOME:

Liga cada menino ao seu chapéu.

DATA:

/

/

. FICHA: 11




NOME:

Faz um X no conjunto que tem muitas frutas.

DATA:

/

/

FICHA: 12




DATA: __ /7 . FICHA: 13

NOME:

Liga os desenhos que estao a combinar entre si.
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NOME: DATA: __ /7 . FICHA: 14

Faz um X no desenho que nao pertence ao grupo.
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NOME: DATA: __ /7 . FICHA: 15

Faz um X no desenho que é diferente.




NOME:

Cobre os pontinhos e descobre que figuras sao essas.

DATA:

/

/

FICHA: 16



-4

= 1"
% NOME: DATA: __ /7 . FICHA: 17

/

Observa que cores sao essas e completa a pintura dos baldes.
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FICHA: 18

/
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DATA:
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Cobre os pontinhos e leva a linha do papagaio até o menino.
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NOME:

Cobre os pontinhos do caminho que a bola fez.
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DATA:

/

/

FICHA:
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA:

Traca o caminho percorrido pela joaninha. Segue o modelo.




DATA: __/__/

Desenha a fumacga que sai de cada avido. Segue o modelo.




DATA: __/__/

Segue o caminho e ajude o Frederico a fazer o golo.
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NOME: DATA: __/__/

Segue as setas, contorna o caminho feito pelo caracol.




el

A

NOME:

DATA: __/__/

Cobre os pontinhos e descobre qual pescador pegou o maior peixe.
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DATA: __/__/ . FICHA:

e

NOME:

Encontra o caminho correcto e leva a Maria até o caderno.
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NOME: DATA: __/__/

Encontra o caminho correcto e leva a galinha até a espiga de milho.
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA:

Com lapis de cor, traca as linhas correspondentes aos balGes e leva-os até o Senhor Jodo para que ele possa agarra-los.
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NOME: DATA: __/__/

Cobre os pontinhos e leva cada gatinho ao seu leite.
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NOME: DATA: __/__/

Cobre os pontinhos, leva os raios do Sol até as flores e completa os que faltam.




~ NOME DATA —/—/— . FICHA:

Cobre os pontinhos com lapis de cor.
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NOME;: DATA: /__/ . FICHA:

Cobre os pontinhos e leva cada carrinho até a sua garagem.




DATA: __/__/ . FICHA:
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NOME;: DATA: /__/ . FICHA:

Cobre os pontinhos e ajuda cada joaninha a encontrar a sua flor.




DATA:

/7

Cobre os pontinhos e faz o caminho das abelhas.
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. NOME DATA: __/__/___ FICHA : |
Tracga a linha e liga as pecas.
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NOME;: DATA: /]

Cobre os pontinhos e completa as bolas do palhaco.
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NOME;: DATA: /]

Desenha na piscina as bolinhas necessarias para enché-la.
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NOME;: DATA: /__/ . FICHA:

Cobre os pontinhos e completa o desenho da cobrinha, depois pinta como preferires.

.
ooooo
0000000



DATA:

Cobre os pontinhos e completa o desenho, depois pinta.
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NOME:

DATA: __/__/ . FICHA:

Cobre os pontinhos, utiliza as cores que preferires.
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FICHA:

/
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DATA:
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Completa o casco da tartaruga e depois pinta.




DATA: __/__/ . FICHA:

Pinta os espagos com pontinhos e vé a imagem de um animal. Qual é o nome desse animal?




DATA:

/

/
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DATA: __/__/ . FICHA:
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o 3 NOME: DATA: /7 . FICHA:

Pinta as borboletas com cores diferentes.
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¥ DATA:  / /. 4

FICHA:

Pinta o
desenho.
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DATA: __/__/ . FICHA: 47

Desenha uma flor no vaso.




NOME: DATA: __/__/ . FICHA:

Pinta o desenho. Depois recorta as pecas do quebra-cabeca e cola na folha seguinte.}(—- -------




DATA: __/__/

Monta o quebra-cabeca e cola aqui.




DATA: __/__/ . FICHA:




DATA: __/__/

Monta o quebra-cabeca e cola aqui.
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA: 52 v

Faz um X nos desenhos que comecam com a letra |.
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA: 53

Faz um X nos desenhos que comecam com a letra O.




NOME: DATA: __/

. FICHA: 54

Pinta somente os desenhos que comecam com a letra A.
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NOME: DATA:

Pinta somente os desenhos que comecam com a letra U.
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. FICHA: 55
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» NOME: DATA: __ /. / . FICHA: 56

Pinta somente os desenhos que comecam com a letra E.
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA:

Compara os desenhos e faz um X nas trés diferengas que encontrares.




NOME: DATA: __/__/

Compara os desenhos e complete com que falta:
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA:

Compara os desenhos e faz um X nas cinco diferencas que encontrares.
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. " NOME DATA: __/ /. FICHA:

Observa a cena. Depois, encontra e pinta os desenhos que estao relacionados no quadro abaixo.
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA:

Observa a cena. Depois, encontra e pinta os desenhos que estao relacionados no quadro abaixo.
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DATA: __/__/
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Pinta os chapéus que sao iguais ao modelo.




O
A

. FICHA:

/

/

DATA:
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Pinta os desenhos que sao iguais ao modelo.
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DATA: __/__/ . FICHA:

Pinta os peixes que sao iguais ao modelo.
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA:

Pinta as figuras que sao iguais ao modelo.
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DATA: __/__/ . FICHA:
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o NOME: DATA: __/__/ . FICHA:

Faz um X no menino que é igual ao modelo.
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NOME: DATA: __/__/

Faz um X na menina que é igual ao modelo.
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NOME: DATA: __/__/

Faz um X nos ténis que sao iguais ao modelo.
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1 1 2 3 1 2 1

2 3 4 1 1 2 3



2 3 2 2 4 0 7
2 2 2 1 1 2 1
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA:

Liga os niumeros que sao iguais.
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA:

Liga as letras que sao iguais.
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NOME:

Faz um X na imagem que é igual ao modelo.

DATA:

/

/




NOME: DATA: __/__/ . FICHA:

Faz um X nos desenhos iguais ao modelo.
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NOME:

Liga as frutas as suas sombras.

DATA:
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FICHA: 81




Liga os animais as suas sombras.

DATA:

/
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FICHA:




DATA: __/__/ . FICHA:

Circula a imagem que é igual ao modelo.
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA:

Y r~

Circula a imagem que ¢é igual ao modelo.
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA:

Faz um X na figura que é igual ao modelo.
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Pinta a figura que é igual ao modelo.
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DATA: __/__/ . FICHA:

Faz um X na figura que € igual ao modelo.
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DATA: __/__/ . FICHA:
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NOME: DATA: __ /7 . FICHA: 90 p

Faz o seu auto-retrato.
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA:91

Completa o boneco de forma a ficar parecido com vocé.




wwzﬁ K N mmf‘

NOME: DATA: __/__/ . FICHA:92

DESENHE VOCE ! E NO BONECO ABAIXO COMPLETE COM QUE FALTA
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DATA: __ /7 . FICHA:93
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DATA: __ /7 . FICHA:94

Falta desenhar uma parte do PEDRINHO Sabe qual é? Complete o desenho e depois pinta.
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DATA: __ /7 . FICHA:95
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA:96

Desenha o cabelo e decora as roupas das criangas com papel picado
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA:97

Completa os desenhos e depois pinta.

MENINO



Observa o modelo e complete o que falta.

DATA:
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. FICHA:98



Observa o modelo e complete o que falta.
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. FICHA:99
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA:100

Complete o que falta.




Observa e complete as carinhas.

DATA:

/
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. FICHA:101
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA:102




NOME: DATA: __/__/ . FICHA:103

Complete os desenhos e depois pinte.

ALEGRE TRISTE BRAVO
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA:104

Completa as carinhas com expressodes diferentes.
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DATA: __/__/ . FICHA:105
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Recorta as partes da figura humana e cola na folha seguin
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA:107

Cola aqui a figura humana corretamente.
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Recorta e cola as partes das figuras humanas na folha seguint
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA:109

Cola aqui as figuras humanas corretamente.
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA:110

Faz um X nas meninas que estao viradas para frente.
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA:111

Circula os meninos que estao de costas.




wwzﬁ K N mmi

NOME: DATA: __/__/ . FICHA:112

Circula os homens que estdo de frente para vocé !
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA:113

Observa e liga cada objeto a parte do corpo a qual ele pertence.
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Lateralidade




o ﬁ\;‘ ww ; i ﬁM 4‘{
| .f‘

NOME: DATA: __ /7 . FICHA:113 ‘

Faz um X nos elefantes que estdo caminhando para o circo a direita.
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NOME: DATA: __/__/ . FICHA: 114 -

Faz um X nos sapinhos que estao a saltar para o lago a esquerda.
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. FICHA: 115
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DATA:
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Pinte os girassois que estao virados para o sol a esquerda.




NOME:

Pinta as galinhas que estdao caminhando para o galinheiro a direita.

DATA:

/

/

. FICHA:116




O USO DESSE PRODUTO DDEMOSTROU MELHORIAS SIGNIFICATIVAS NAS HABILIDADES SOCIAIS E DE COMUNICACAO DAS CRIANCAS COM TRANSTORNO DO ESPECTRO AUTISTA , ALEM DE MAIOR
ENGAJAMNETO E QUALIDADE DE VIDA , ESSES RESULTADOS DESTACAM A IMPORTANCIA DE INVESTIR EM RECURSOS EDUCACIONAIS PLANEJADOS E ADAPTADOS PARA TODOS OS ALUNOS.
A CONTINUAGCAO DESSE PRODUTO E ESSENCIAL PARA MELHORAR AINDA MAIS AS INTERVENCOES EDUCACIONAIS INCLUSIVAS E PROPORCIONAL UM AMBIENTE ESCOLAR INCLUSIVO



