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Carta ao leitor

Vocé costuma pensar que aulas que envolvem as Ciéncias da
Natureza, as quais Biologia, Fisica e Quimica sdo monbdtonas ou
enfadonhas e incompreensiveis? Ja pensou se ha formas que
prendam sua atengdio nas aulas? Afinal, muitos estudantes dizem
Nndo consequir entender bem tais ciéncias por que possuem
linguagem propria, um misturado de letras, numeros e simbolos em
suas equagBes e formulas. Ja passaram por isso? Eu também,
inbmeras vezes. E entdo ficava a pensar: serd que ha formas mais
interessante e dindmica que consigam ajudar a aprender assuntos
dessas ciéncias?

Esse material foi um meio que encontrei de trazer sugestBes
de atividades de aprendizagem que contribuam para que vocé se
aproprie de conhecimentos do uso de tecnologias e compreender
conteudos de Ciéncias da Natureza.

Espero que vocé goste desse produto, foi pensado em tornar
o aprendizado interessante, atrativo, divertido, alem de estimular a

criatividade, buscando assim maior qualidade em sua

aprendizagem.




APRESENTACAD

Esse guia fol criado com a finalidade de incentivar estudantes a
exercitarem a criatividade e o protagonismo no processo de aprendizagem
por meio de atividades que utilize recursos de midia audiovisual unidas a
técnicas de animacao. Foi pensado para ser utilizado dentro do contexto
escolar, mas nada impede de usa-lo em outros ambientes, o importante é
tornar um assunto interessante e atrativo transformando-o em um video
de animacao.

O conteudo esta organizado em quatro secoes. Na primeira, é
apresentado um breve historico da humanidade e o uso de imagens, segue
para conceitos de imagem e movimento, apresenta um infografico sobre a
visao humana. Na secao dois sao demosntrados os principais principios da
animacao a partir das quatro qualidades do movimento. Na sequéncia, a
secao trés aborda duas tecnicas de animacao: stop motion e recortes
animados. A quarta e Ultima secao envolve as fases de producao de video:
pre-producao, producao e pos-producao, topicos importantes para criar
um video mesmo que seja amador. Em seguida, sao listadas as referéncias
que foram base para esse material. Por fiim, o apéndice contendo modelos
de roteiro, storyboard e outros que podem ser Uteis ao criar seu proprio
video de animacao.

Convido vocé ao prazer de se tornar autor de um video de animacao.

Vamos 37!
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SESSAOD 01

e Introducdo

Ha algum tempo o homem faz uso de ilustracoes a fim de se
comunicar e expressar 0s seus sentimentos, sua visao da realidade. 1 Ha
registros de pinturas rupestres nas cavernas de Altamira, na Espanha,
uma imagem estatica de um animal com oito pernas, nos faz pensar que o
proposito de quem ilustrou era o de indicar movimentos daguele animal.
Desse modo, percebemos que a ilustracao traz a ideia de movimento, ou
seja, a animacao esta presente no inicio da historia dos homens, e, nao so

faz parte dela como tambem ajuda a conta-la. 2l

Fonte: : https://poeira.com.br/como-tudo-comecou/

A animacao deriva de duas bases centrais: a técnica e a narrativa, que

juntas sao capazes de “dar vida” ao inanimado.

€ € utiliza-se esse termo (animacdo) para designar formas de cinema nas quais o movimento
aparente é produzido de maneira diferente da simples tomada de cena analdgica. A técnica
mais frequente consiste em fotografar, um por um, desenhos cujo encadeamento produzira

automaticamente a impressao de movimento, em virtude do “efeito phi” ))

(AUMONT, Jaques)
A Imagem. Campinas, SP. Papirus, 7* Ed. 2002, p. 18
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Segundo Max Wertheimer, Psicblogo Checo, Um Dos
Fundadores Da Teoria Da Gestalt, Juntamente Com
Kurt Koffka E Wolfgang Kdhler, Fenémeno Phi E Uma
llus@io De Optica Que Suscita A Percep¢eio De Movimento
Continuo Pela Observagdo De Imagens Estacionérias
Quando Vistas Rapidamente Numa Sucessdo
Continuada .

(Romiti, M. O Cinema E O Movimento Aparente. Revista
Comunicare, Volume 15 - N° 2 - 2° Semestre De 20I15. P.
54).

Existem diversas tecnicas que sao utilizadas em animacao, mas para
fins de uso como estrategia de ensino e aprendizagem, Nao precisamaos
nos aprofundar no conhecimento de tais técnicas, apenas 0 basico ira nos
ajudar a alcancar os objetivos de aprendizagem, visto gue uma animacao
basica nao € complexa de criar.

Pode-se criar uma animacao a partir de um conjunto de imagens
simples, variando a forma, conteldo e posicao.

7 . Parasaber mais
' Quer conhecer sobre a histéria da
~ animacao? assista o video abaixo:

‘-\
A HISTORIA RAS

ANIMACOES

https. /7 youtu.be/_4EkHP9xOQU
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luscio de Movimento

A animacao trabalha com imagens.
Imagem, no conceito da Fisica, € uma
reproducao de um objeto por meio da
luz. Se a imagem pode se formar em
uma superficie, € uma imagem real, que
pode existir, mesmo na auséncia de um
observador. Se a imagem requer O

sistema visual de um observador, € uma
imagem virtual (HALLIDEY, RESNICK e
WALKER, 2016).

Envolve os sentidos da visao, no movimento fisico, e a percepcao,
na relacao como o observador interpreta esse movimento. Veja o
iInfografico sobre visao humana na pagina 9.

VOCE Ja parou para pensar em como uma animacao utiliza uma
Imagem fixa consegue fazer movimentos?

Observe o que ocorre com as imagens no video abaixo:

fonte: a autora (2023)
https://youtu.be/ 4EKHP9xOQU

ens realmente se movimentam???
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Na realidade, ndo ha movimento real na animacao, tudo nao passa

de uma ilusao de ética, ou seja, nossos olhos enganam o cérebro.
Mas, como nossos olhos enganam o cérebro? Como i1sso ocorre?

Uma explicacao € que o olho humano capta as imagens em
movimento em sequéncia, bem proximas uma da outra e em um curto
intervalo de tempo, dando a retina a impressao de continuidade, dessa
forma o observador tem a sensacao de estar vendo a mesma imagem, uma
vez gue as imagens detectadas pelo olho humano se fundirao em uma so,
mudam de forma e posicao gradativamente, causando a ilusao de
movimento.

(AUMONT, Jaques. A imagem. Campinas, SP, Papirus. 72 Ed. 2002)

Agora, proponho uma atividade para testar essa explicacao. Pronto para a

acao’
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Infografico

Estrutura da Retina

+
O olho humano t
Luz
e a visao
Fibras nervosas
o arvo dpeico <1}
1 Neurdnio ganglionar
O Olho e suas partes ¢-----------. eiuis amderin
ctipo ciliar ' Neurdnio bipolar
ke
: jecosoneenses ®  Célula horizontal
. o’ @i
[ 3 X
' - Cone ﬁ
A\ : 1
' . Bastonete
fpen : Epitélio pigmentar
8
: v :
Como a imagem Coroide
_ é formada Esclera
S 4 { ponto cego X
- ’ A partir da presenca de
ligamentos ™ = f,f/ feixes de luz, que ao
atingir um objeto sdo Segmento Segmento
refletidos em muitas exdemo do externo da
direcoes. Bast & célula do
Os reflexos passam para one qu cone que
dentro do olho contém composto contém
quimicos sensiveis "
X compostos
Ao entrar na quimicos
cavidade ocular a sensiveis & luz
imagem é | )
invertida, segue NUcleos
até tocar na retina NUcleos
P Bastone Cone
'0
)
g
: Nos bastonetes, a proteina Nos Cones tem a presenca
" rodopsina converte da proteina fotopsina. Ha 3
’ estimulos luminosos em tipos de cones: Vermelho,
» sinal eletrico. verdes e azuis e sdo
v responsaveis por

3 A quimica da
viSQO0 e,

A imagem invertida aciona as células ;

recptoras de luz, os bastonetes e

*
°

enxergarmos as cores.

..---------..‘
L]
L ]

<.___._-_.p

Essas proteinas absorvem a luz e
através delas da inicio a reacao
quimica e a cascata de

Molécula .dallulqnim

cones, que possuem em seu interior Segmento externo fototralilsdt:"gﬁo. onde ocorreaa

. . s oo decodificagao das informacgoes
milhares de discos 6éticos contendo [ luninosas em impulsos nervosos,
protefnas Déo—~ sendo estes propaganda pela retina

Referencias:

AUMONT, 2014 apud Trevisan, 2017

!I‘T‘ICIgEﬁS:

https: //www?2.ibb.unesp.br/Museu_Escola/2_qualidade_vida_humana/Museu2_qualidade_corpo_s

-—O O:O

mﬁagef‘nf fonte:
https://www?2.ibb.unesp.br/Museu_Escola/2_qualidade_vida_humana/Museu2

qualidade_corpo_sensorial_visao2.htm
https://noasur.conicet.gov.ar/la-vision-mas-que-conos-y-bastones/
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+ " 4 Da retina ao
cerebro

As informacoes se unem
desencadeando sinais
elétricos da retina ao nervo
optico chegando ao
cérebro, no cortex da
regiao occipital

Quiasma optico

y Nervo éptico
/ Glandula pituitéria

. ~ Cones e bastonetes
. =t possuem uma cauda

. chamada de axodnio.
Eles se unem e
7 formam o nervo
optico

O nervo optico faz a
conexao do olho com o
cérebro. Cada olho possui )
seu proprio nervo optico.

A ativacdo da rodopsina pela luz
provoca a queda nos niveis de
mensageiros ativadores de proteinas,
inativando alguns canais i6nicos e 4
causando  hiperpolarizagdo da
membrana o que gera impulsos '
elétricos que sao carregados pelo
nervo otico ao cérebro gerando assim
a imagem.

A Cléncla ainda
tem Mmuito 3
investigar sobre o
modo  como  as
Imagens SA0

produzidas nelo

olho humano e pelo
cortex visual do

cérebro. >
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papel post it

canetas ou
nimcel
ideia

(desenho)

fonte: a autora (2023)

disponivel em: https://www.youtube.com/watch?v=zILn-L.zCYDo

132



SESSAD 02

® Principios da Animacdo

€€ A animacdo pode explicar qualquer coisa que a mente
humana conceber. Essa facilidade a torna o meio mais
versatil e explicito de comunicacdo ja inventado para
apreciacado rapida em massa. »
(Walt Disney)

Em uma animacao, o movimento e criado quando paramos a camera. E
sim, é uma contradicdo! E explicada pelo fato que ndo ha qualquer movimento
real, considerando que 0os movimentos na animacao sao ilusao pura. Se duas
Imagens sao suficientemente parecidas, o cérebro liga as duas, dando a
impressao de movimento continuo. [6]

Uma pergunta muito comum quando vamos criar uma animacao € de
guantas imagens precisamos para criar um movimento. Essa é bem simples de
responder: € vocé gue decide! Porem, € necessario observar alguns detalhes,
por exemplo, se quer movimento rapido ou lento. Ha autores que defendem
um numero especifico de imagens por segundo, a exemplo da teoria de
Plateau que prevé dez imagens por segundo. Porem, de modo geral, temos

que:

c— maisRAPIDO ¢ 0 Movimentto

< |

(fonte: a autora, 2023)
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As quatro qualidades do movimento

a) Movimento Constante - refere-se a divisdo da trajetdria de uma

determinada imagem em etapas, e em cada etapa, a mudanca de posicao do
objeto sera sempre na mesma proporcao|3]. Para compreender melhor,

veja o exemplo abaixo:

Se quisermos que o panda va de A a B, em um
movimento constante, dividiremos o percurso em
etapas:

fonte: a autora, 2023

b) Aceleracao - voltando ao exemplo do panda, se ao deslocar de A para B,

Inicia-se com maior numero de imagens, temos um movimento lento. Se

gradativamente usarmos um menor numero de imagens, aceleramos o

movimento. E possivel ter o efeito de desaceleracao fazendo o contrario.

Veja a imagem abaixo:

Voltando ao panda, se ao deslocar de A para B, iniciar com movimento lento (maior
namero de imagens) e gradativamente for se tornando rapido (menor nimero de
imagens), teremos a aceleracao do movimento.

E possivel ter o efeito de desaceleragio fazendo o contrério.

H H H

fonte: a autora, 2023

AINN DESACELERAGAO

S
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c) Pausa - sdo as auséncias de movimento, muitas vezes necessarias na
animacao e sao feitas normalmente no inicio e final do movimento. E,
também, quando queremos usar um texto. Para conseguirmos o efeito
de pausa e preciso capturar varias imagens em um mesmo ponto para
que pareca parado. No entanto, para ser perceptivel, deve-se usar no

MiniMmo cinco imagens por segundos. Exemplo:

>

2 A0 IMAGEMNS 2 A0 IMAGENS
MESSE PONTO MNESSE PONTO

fonte: a autora, 2023

d) Movimento iregular - sdo os movimentos aleatérios, sem etapas
|Ogicas e que podem ficar estranhos. Criados pelo animador quando
deseja expressar a criatividade, imitar movimentos como um tombo,

desorientacao, nervosismo, entre outros.

fonte: a autora, 2023
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o wis/

A proposta € que voce assista ao curta metragem "It’s a
Bird" e identifiqgue quais movimentos (dentre os citados
anteriormente) foram usados no filme.

fonte: https://www.youtube.com/watch?v=/4115-/7L0ss&t=165

Agora vamos recapitular o que aprendemos com um divertido
jogo Quizz.

Quizz - movimentos
basicos usados em
animacao

Selecione as respostas que julgar corretas.

* Indicates required question

U 4
o L)

I\
https://docs.google.com/forms/d/e/1FAIpQLScANONLRUYM51jxV5JJ
59No650T-wagx3n8AsDOYAIytMBys8Q/viewform?usp=share_link

(Atencao: para acessar o quizz: selecione o link > cligue com botdo
direito > em "ir até https: ")
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SESSAD 03

Existem diversas formas de animacao, porem aqui iremos trabalhar

somente duas, as quais:

Stop motion

Traduzido como “movimento criado a
partir de imagens paradas’, (stop =
‘parado’, motion = “movimento”) [2], essa
técnica cria a ilusdo de movimento por
meio de fotografias de objetos, quadro a
quadro, da manipulacdo de um objeto
solido, boneco ou imagem de recorte em
um cendrio fisico espacial [6]. Podem ser
utilizados objetos  diversos COMO
brinquedos, bonecos, massinha, e ainda

utilizar pessoas.

Recortes animados

Técnica que utiliza personagens,
objetos e cenarios recortados de materiais
como papel, cartao, tecido, fotografias etc..
Como vantagens temos que as partes de
uma simples figura podem ser usadas para
criar movimentos, sem a necessidade de
muitas outras figuras intermediarias, de
forma que os recortes podem facilmente
ser desenhados e construidos pelos
proprios animadores.

Como limitacoes temos a dificuldade de

realizar movimentos fluidos e expressoes
faciais, sendo dificil produzir historias com
dialogos devido ao som e movimento de

|dbios nao sincronizados.
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Que tal fazer um stop motion com as
Mesmas Imagens gque VOCe Usou para razer
o flipbook?

VOCEé sO precisa fotografar uma a uma as
iImagens e depois usar um editor de video
para realizar a montagem.

Veja o efeito no video e compare com 0O
efelto do flipbook!

ApPOS, recrie as mesmas Imagens, mas
dessa vez utilizando recortes animados.

Compare as tecnicas e seus efeitos.
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SESSAD 0Ou

® Técnicas para Produgéio de video

Ao falar em producao de video vocé
deve imaginar grandes producoes de
Hollywood. Porem nem todo filme € uma
superproducao.

Relembre o curta "lt’'sa Bird"

(p. 14) e responda:

Observando o cenario, personagens e,
movimentos da animacao parece ser uma
superproducao? Ou uma producao
simples com poucos recursos?

Vocé acredita ser possivel produzir
algo semelhante?

Se vocé respondeu SIM A Ultima pergunta, parabéns! E sim possivel
fazer um video de animacao de forma simples e nao cinematografica! Mas
se VOCEé Nao acredita que seja possivel, gue s profissionais conseguem
criar, convido a continuar a leitura e se surpreender.

A animacao pode ser feita de forma manual ou digital (produzida em

computador ou qualquer equipamento que utilize informacao digital,

como aparelho celular). Ambas utilizam o mesmo principio que produz
movimento, ou seja, uma sequéncia de exibicoes de frames ou quadros, ou
seja, Imagens paradas.

No entanto, € necessario planejamento e conhecimento das etapas de

producdo, a saber: pré-producao, producao e pés-producao. Vamos a elas.
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Pré Producdio

1 E a ideia central e inicial do filme
declarada de forma simples em duas

linhas Apresenta as caracteristicas dos
protagonistas, as cenas principais, o enredo
em geral, ou seja, os elementos bdsicos de
um roteiro. O intuito principal, e gerar
curiosidade para que o roteirista crie os
detalhes da narrativa.

eApresenta o que envolve os personagens, deve
falar sobre época, locacdio e contexto social e
historico da narrativa

ELEMENTOS
DE PRE
PRODUCAO

ROTEIRO
eDescreve objetivamente as cenas, sequéncias, didlogos
e indicacoes tecnicas da narrativa que gqueremos
produzir. Deve conter descri¢gdo de imagens e sons da
histéria a ser contada. E importante fazer uma previséo
de reagbes dos espectadores, e entdo surpreender,
emocionar, divertir e prender a atencdo. Como elementos
principais deve conter:

e i © g D = - e B O =
'y ; E:"":. {,_-:- Iil'-F T \";I_.':E\__r-t T :};\;: i l;.i .__.:i'
S ILIUAS AT e EVA d=til
il i 8 -
B o e et e S =
1Q0 CC que expectador se
G el S L ety e ozl S b e e R

Conflito - € a questdo a ser resolvida na historia
através do confronto entre o protagonista e o
antagonista, ou seja, é aquilo que os personagens
querem congquistar e precisam lutar para isso.

(fontea autora, 2023)

Com o roteiro pronto, agora € a vez de pensar em gque local vai
desenrolar a historia criada, ou seja, o cenario. Algumas questoes a serem
consideradas na criacao do cenario: representara algo real ou imaginario?
A estoria se passe de dia ou noite?

Uma lista de materiais que ira precisar € bem-vinda, pense no que

utilizara para confeccionar o cenario e as personagens.
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@ AcAO!

Que tal pensar em uma estoéria e criar um

/ roteiro’?

Algumas dicas importantes do que deve

conter no rotejro:

Titulo (escolha um titulo para sua estoria)

Ambientacao da cena/Cenario Interior (descreva
O ambiente, se dia ou noite, o que ha, exemplo: rio,
predio, sala, objetos, etc.)

Personagens (quem sao 0S personagens principais
e secundarios, Como sao representados)

Sonoplastia (descrever quais efeitos sonoros serao
utilizadas e a intencao, exemplo: sons que denotem
observacao (cena 2), duvida (cena 3), suspense (cena 6),
triunfo e som de agua (cena Q).

Trilha sonora (descrever as musicas utilizadas.
Observe quanto aos direitos autorais).

Enredo (descreva um resumo do que acontece em

cada uma das cenas, com dialogos e acoes dos

personagens).

Roteiro

* O qué gravar
pense. % Qual a finalidade
* Como gravar

“,‘k Qual o puiblico
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Produc¢do

Tudo preparado para iniciar o processo de fotografar quadro a
quadro, a producao propriamente dita.

Se atente a iluminacao do local onde ira fazer a captura das
imagens a fim de evitar sombras e outros efeitos desagradaveis. Na
captura de imagens, € importante numerar as cenas, conhecer o angulo,
o0 enquadramento e plano das fotos. Tipos de enquadramento e planos
servem para reforcar intencao e sentimentos da cena. Cada um desses
itens deve ser planejado para que produza o efeito desejado.

Os planos podem aparecer com nomes diferentes dependendo da
referéncia. Mas, de modo geral sao classificados em abertos e fechados
em relacao a escala. Vejamos:

ELEMENTOS DE PRODUCAD

ENVQUADRAMENTO - TRATA-SE DO
CAMPO DE VISAO DA CAMERA QUE

DEFINE AQUILO QUE SERA VISTO PELO
ESPECTADOR.

PLANO - RESULTADO DA
IMAGEM OBTIDA COM A
DISTANCIA ENTRE A CAMERA E O

OBJETO FILMADO.

(imagem: Giusepe Ramos obtido no Canvas, 2023)

142



TIPOS DE PLANO

Primeiro Plano (PP)
- mostra toda a

cabeca da I_ _l

personagem.

Primeirissimo plano (PPP)
- mostra o rosto da
personagem num plano
mais fechado, mais
proximo, com destaque
de uma parte importante,

D 4

143



NN
TIPOS DE PLANGS

PLANG OERAL PLANG CONTVNTO

PRIMEIRO PLANO PLANS PLANG DETALHE

@

(Imagens sem direitos autorais extraidas do Canvas)

DICAS IMPORTANTES!

() NOMEIE CADA FOTO PARA FACILITAR A EDICAO.
[J CRIE PASTAS PARA ARMAZENAR AS FOTOS DAS CEMAS.

() NUMERE OS FRAMES PARA NAD PERDER A ORDEM
DAS IMAGENS.
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P6s producdo

Digite suas notas

EDICAO
Sdo feitos os recortes do video, insercdo de
textos, legendas, efeitos, e o que a
criatividade permitir.

ELEMENTOS
DE POS-

PRODUQAO SONORIZACAO

Diz respeito ao acréscimo de efeitos
sonoros ao video, tais como musica, sons
de ambientes como porta rangendo,
sons da natureza, cachoeira, chuva,
entre outros.

fonte: a autora, 2023

No momento do planejamento de Atenc3o! Ao inserir

um filme animado,é importante definir Skl video, e
hecessario observar se

eles possuem direitos
extraidos de fontes da internet? autorais!

Ou serao gravados pela equipe de producao? Sons feitos com a boca

COMO serao os efeltos sonoros: serao

(assovio, apito)? Terd musica? Serd inédita ou usadas musicas pré-
gravadas? Os personagens terdo voz? Eles falarao ou vao apenas
murmurar, grunhir? A dica € usar somente sons gue contribuam para a

historia ou para o ambiente, evitando excessos.
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Editando o filme

Atualmente, o processo de producao
manual fol substituido pela digitalizacao das
iImagens, ampliando, assim, a possibilidade de
alteracao e ajustes precisos no processo de

/]

Vocé pode escolher o processo manual

animacao.

ou digital. Existem aplicativos gratuitos
possivels que facilitam desde a etapa de pre-
producao, a producao e a edicao de um filme
de animacao.

Mas, lembre-se que tudo inicia com a
ideia, e deve haver planejamento em todas as

etapas!

Agora que conhece as etapas

de

de producao video, vocé esta

pronto para animar?!

Aplicativos uteis :

Animation Desk

Flipa Clip

Pics Art Animator
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A proposta agora € criar um video de animacao

amador, ou seja, Nao serao usado recursos profissionais

— COMO cameras, mesas, cenarios, etc. Mas, devem ser
usados 0s recursos gue estao ao seu alcance, como uma
camera comum ou de aparelho celular, uma criacao
propria, de sua autoria. Nem pense em comparar seu
trabalho com animacoes feitas em grandes estudios de
cinema, pois Nao € a mesma coisa. Seu filme de animacao
sera algo concebido por vocé mesmo! Embora simples,

sera gerado a partir dos elementos que sua imaginacao

/’
- permitir, dos elementos que vocé ira confeccionar, da

- - - selecao de sons que voce fara. E algo para vocé chamar

de seu!

Escolha uma das técnicas de animacao aprendida e crie seu proprio
video fazendo uso do que aprendeu!
Tenho certeza que vai se divertir no processo de criacao e no final vai

sentir muito orgulho de sua criacao! Vale apena ter essa experiéncia!

Mas, por
onde
comecar?

1° ESCOLHA A TEMATICA:
0 QUE SERA ABORDADO
NO VIDEO?

2° PENSE EM FORMAS
VARIADAS DE EXPLORAR O
MESMO TEMA: OBIETOS,

MUSICA, EMOJIS, ETC.

3° VEJA COMO ESSE TEMA
SE REFLACIONA A VIDA
COTIDIAMA €
UTILIZE EXEMPLOS

U° PERGUNTE A SI MESMO:
O QUE ESPERO QUE AS
PESSOAS SEJAM CAPAZES
DE ENTENDER AO
ASSSITIREM O VIDEO?

147



[1] SANTOS, Jana Candida Castro dos; SOUZA, Jéssica Pinto - Histéria da
arte e dos design. Porto Alegre. SAGAH. 2018. 9788595026582.
Disponivel

em: https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9/88595026582/.
Acessoem: 1/ mar. 2022.

[2] CASTAGINI, Andrea da Silva e BALVEDI, Fabiane - llustracao digital e
animacao / Secretaria de Estado da Educacdo. Superintendéncia da

Educacao. Diretoria de Tecnologias Educacionais. - Curitiba: SEED - PR,
2010 (Cadernos tematicos).

3] MAGALHAES, Marcos. Cartilha Anima Escola: técnicas de animacido
para professores e alunos. Organizacao Joana Milliet, Marcos Magalhaes;
llustracoes Marcos Magalhaes, Victor Pacheco. 2. ed. Rio de Janeiro:

DEIA - Instituto de Desenvolvimento, Estudo e Integracao pela Animacao,
2015.

4] GOMBRICH, E H. A Histéria da Arte. Rio de Janeiro- RJ: Grupo GEN,
2000. 9788521636670. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9/88521636670/.  Acesso
em: 1/ mar. 2022.

[5] HALLIDAY, David; RESNICK, Robert; WALKER, Jearl. Fundamentos de
Fisica - Vol. 4 - Optica e Fisica Moderna. 10? edicdo. Rio de Janeiro: LTC,
2018. Grupo GEN,

2016. 9/788521632115. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9/788521632115/. Acesso
em: 20 mar. 2022

[6] PURVES, Barry. Stop-motion. (Animacdo baésica). Porto Alegre,
Bookman, Grupo A,

2011. E-book. ISBN 9788577809066. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9/88577809066/.

Acesso em: 30 jan. 2023.

[ 7] JESUS, Adriano Miranda Vasconcellos de; CE, Otavia A. Producao
audiovisual. Porto Alegre: Grupo A, 2019. E-book. ISBN
9/88595029996. Disponivel em:
https://app.minhabiblioteca.com.br/#/books/9/788595029996/.  Acesso
em: 04 fev. 2023.

148



® APEMNDICE

. MODELO | - ROTEIRO
Eaps [

1- 1de1a

2-_argumento

1 - rotetro

4 - cenario

Vocé pode baixar a versao para dowload em:
https://udescmy.sharepoint.com/:w:/g/personal/43879365253 edu udesc_br/EfAS5euPGhbRAN
|GF/M70xWkB2d78Dliuk24b 1gQh43sMQ7e=jl9néw

1°ATO
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. MODELO - ROTEIRO

2° ATO: CONFLITO

3° ATO: RESOLUCAO do CONFLITO

Exemplo de Storyline

ftoryline -
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® APEMNDICE

2. MODELO - STORYBOARD

TITULO PAGINA DE
NOME DATA
EXPOSICAO CONFLITO CLIMAX

CLIMAX DESFECHO RESOLUGAO

para imprimir acesse: https://drive.google.com/file/d/15iH7A5TYOJrbFB6ObNiz4QWSTLFyDDPa/view?usp=share_link

Exemplo de Storyboard

(PURVES, 2011)
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® APENDICE

3. Dicas aos professores

Prezados professores, educadores, instrutores e a quem mais interessar, esse material
fol criado e produzido com a intencao de ser um recurso aplicavel aos estudantes como uma
forma de incentivar o papel ativo em sua aprendizagem na producao de video amador.

F recomendado que os estudantes escolham o tema do video associado ao tema que
estejam estudando no momento. Ou, se preferir, em qualguer tema. No entanto, vocé professor
sera o mediador responsavel por acompanhar todas as atividades realizadas pelos estudantes,
orienta-los e dar suporte necessario. Sua atuacao mediadora € de extrema importancia para que
0S jovens apresentem autonomia, sejam protagonistas e obtenham o aprendizado esperado ao
construirem o seu proprio video.

Para construirem o video, sera necessario que os estudantes facam um aprofundamento
do subtema, que pode ser realizado atraves de estudo investigativo, estudo dirigido ou a
estratégia que vocé preferir trabalhar, desde que o aluno assuma papel ativo na construcao do
conhecimento.

F indicado que os estudantes trabalhem em equipe a fim de que haja distribuicio de
tarefas conforme habilidades afins. Outra sugestao ¢ trabalhar a producao em etapas, conforme
as atividades propostas no quadro "Acao " do guia, com prazos estipulados para entrega de cada
uma.

Em cada etapa procure:

« Dar feedback imediato apos cada atividade;
« Acompanhar os trabalhos em equipe;

* Fazer a mediacao do conhecimento;
 Auxiliar com os recursos tecnologicos;

e I[ncentiva a criatividade

Ao concluirem todas as etapas sugeridas no guia, terao um video finalizado. Se possivel
proporcione um ambiente, presencial ou virtual, para que os alunos possam exibir os videos,
também verifiqgue a possibilidade de publicar em plataformas de video, nas redes sociais, em
eventos na comunidade escolares e outros, para que o conhecimento adquirido pelos autores do
video sejam propagados. Tenho certeza que ficardao orgulhosos de suas producoes.

Sendo esse material elaborado durante minha pesquisa de mestrado profissional no
Ensino de Ciéncias, Matematica e Tecnologias , do PPGECMT/UDESC, vocé pode acessar a
dissertacao e ver um exemplo de como as etapas foram organizadas para a producao de videos na

aplicacao do Produtos Educacional em sala de aula.
Desejo a todos sucesso na utilizacao desse guia.

A autora.
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