DESAFIOS E POTENCIALIDADES PARA UMA ALFABETIZACAO CIENTIFICO-TECNOLOGICA NAS CLASSES DE 7° ANO DO MUNICIPIO DE
NITEROI DURANTE A PANDEMIA DE COVID-19

Cristiane Menezes Ferreira
Dra. Lidiane Aparecida de Almeida

Considerando o cenario pandémico mundial atual e, em especial, os impactos provocados nos espacos escolares brasileiros, tem sido percebida uma crescente demanda pelo
desenvolvimento de novas ferramentas tecnoldgicas a serem utilizadas na melhoria da qualidade do ensino em nosso pais. Além disso, a0 mesmo tempo em que a Ciéncia vem
ganhando uma projecao jamais vista, ainda ha espaco para muita desinformacao, para a ampla divulgacao de fake news e para a repercussao de ideias negacionistas. Torna-se
fundamental, portanto, que os ambientes educacionais estejam cada vez mais atentos a toda essa dindmica. Nesse sentido, é salutar que a Academia se aproxime cada vez mais
da Educacao Basica para que discutam e trabalhem intensamente a fim de que sejam desenvolvidos e propostos recursos pedagdgicos destinados a promocao de uma
alfabetizacao cientifico-tecnolégica eficiente e eficaz, uma vez que este & um direito de todos os cidadaos e um dever das comunidades cientifica e escolar. Sendo assim, tendo
como referéncia toda essa problematica, o objeto de estudo da minha pesquisa baseia-se em investigar quais as dificuldades e possibilidades para que sejam alfabetizados
cientificamente alunos de uma escola publica do Municipio de Niterdi, no Rio de Janeiro. Foi escolhido o 7° ano de escolaridade e a pesquisa sera centrada em uma perspectiva
interdisciplinar, uma vez que esse tipo de trabalho tem o potencial de favorecer a interlocucao entre diversos componentes curriculares, possibilitando uma abordagem mais
ampla e profunda das tematicas estudadas. Por meio de um enfoque CTS (Ciéncia-Tecnologia-Sociedade) e, tendo como tema social a pandemia de COVID-19, serao
desenvolvidas e aplicadas metodologias ativas como, por exemplo, a gamificacado, a elaboracao de projetos e o estudo de caso. A pesquisa tera carater quali-quantitativo, em que
serdo realizadas entrevistas, utilizados questionarios e analisados diferentes documentos e materiais didaticos usados pelos docentes envolvidos. Como produto educacional,
serdo construidos um jogo digital e outros recursos digitais que, partindo de desafios interativos, terdo como objetivo despertar a curiosidade dos estudantes para temas cientificos
que contribuirdo para a sua alfabetizacao cientifico- tecnoldgica.
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