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ENTENDENDO A PROPOSTA

A proposta, aqui apresentada, € uma sequéncia didatica
para aplicacdo do produto educacional, denominado
“Senso Comum”. Este produto educacional € um recurso
pedagogico, voltado para o ensino de filosofia. Contém um
tabuleiro, feito com papelao adesivado, oito pecas para
movimentacao no tabuleiro, um dado para apontar a
movimentacdo das pecas, setent erguntas,
organlzadas em tres cate 'as economla p0|'

PUBLICO-ALVO

Embora a aplicadcao do jogo seja livre, recomenda-se a
aplicacao a estjdantes do Ensino Medio.

OBJETIVOS

Orientar ¢ processo de ensino-aprendizagem, com énfase
ao ensin a filosofia, sob a perspectiva de Hannah
Arendt, para estudantes do Ensino Médio desenvolverem
0 senso critico & de pertencimento a sociedade.

' instigar 0 estudante a pensar sobre 0s

espaco  publi
responsabilidade
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1. Hannah Arendt e o Senso Comu

Hannah Arendt foi uma pensadora judia \que
viveu na Alemanha do século XX. Cohhegeu
as atrocidades daqueles gue estavam gentxo
do Nazismo e buscou entender o que estav
acontecendo em seu tempo. Apresentou
sto repertorio teorico e sugeriu, nao apena
a releitura de alguns conceitos, mas a
lcacao destes, em todo esforco para se
pensar estamos fazendo. Um destes
conceitos e.0 “senso comum”. Apos entender
gue oS homens ‘estavam afastados de suas
responsabilidades\ no mundo, sugere um
reajuste de todos a\comunidade, chamada de
mundo. O senso\comum, para Hannah Arendt,
seria o0 ajuste |de| todos nos, adultos, “a
comunidade formada com 0S outros, que nos
torna membros ¢ capacita-nos a comunicar as

coisas dadas pelos/nossos sentidos”.

Hannah Arendt
1906 - 1975



2. Espaco escolar ¢/espaco publico

Um dos pontos maig” polémicos, em Hannah
Arendt, foram suas cornsideracoes a respeito
da—educacao. Para-Arendt, o espaco escolar
esta entre varias dimensoes: passado e futuro,
publico e privado. Essa condicdo torna o
espaco escolar, um espaco de crise. Crise esta
nao no sentido de idealizar uma revolucéao,
mas como uma oportunidade de entender o
gue esta acontecendo. O mundo e
apresentado aos estudantes, por meio dos
adultos. E os estudantes, por sua vez, devem
Se preparar para, a partir da cidadania, serem
responsaveis pelo mundo.
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DgacoOes para pensar

Inte

jogg€ontém setenta e trés cartas
0 verso de cada carta contém uma ir
para \Que cada jogador pense e r
ituacao aprese

1. Vocé é vereador e uma de
suas funcbdes é fiscalizar o
chefe do executivo, isto é, o
prefeito. Levantam-se

especulagoes de que ha atos
de corrupgao na gestao dele.
Entretanto, o prefeito & amigo
seu e de sua familia de longas




Regras para jogar

- Para a primeira jogada, todos devem comecar pelo circulo preto.
Um de cada vez;

- Cada jogador devera jogar apenas uma vez o dado, independente
do momento do jogo;

- O jogador pode escolher se movimentar para qualquer lado;

- Quando a peca cair em uma “casa’ com cor primaria, sem
interrogacéo, n&o tera acao no jogo;

- Quando a pega cair em uma “casa’ com cor primaria, com
interrogacéo, pegara a primeira carta do monte, com a cor
correspondente a sua “casa’;

- Quando a peca cair em uma “casa” com cor secundaria, podera
escolher mudar de circulo, mantendo a liberdade de direcéo;

- Quando pegar uma carta circular, o jogador devera ler em voz alta
a interrogacao, pensar e responder o que faria, diante da situacéao
apresentada;

- A resposta a interrogacao nao e explicativa, mas, apenas, pontual;
- Os demais envolvidos devem se atentar a interrogacao, mas
tambem, a resposta que o jogador da vez apresentar;

- ApOs a posicao do jogador da vez, os demais jogadores irao se
posicionar, se concordam ou ndo com a posi¢cao do jogador da vez;
- Pela mediacao do adulto, podera ser aberto espaco de tempo para
oS demais jogadores justificarem a concordancia ou nao
concordancia;

- O jogador podera continuar se todos os jogadores, ou todos menos
um, concordarem com a posicao apresentada pelo jogador da vez;
- Sem o0 numero suficiente de concordancia, o jogador passa a vez;
- Nao ha limite de tempo e, muito menos, ganhadores. Sugere-se
gue o adulto mediador estipule o tempo pertinente.






ugestao de aplicacao

A sugestao de aplicacdo se baseia em umaabordagem de
metodologia ativa (BO ; ON, 1991). Nesta
abordagem, o estudante deve ter uma acao ativa durante a
aula para que o aprendizado tenha maior eficiencia.

A estratégia, por sua vez, € pensada por agrupamento
produtivo, baseada na organizacao do fishbowl™, mais
conhecida como metodologia do “aquario” (ARAUJO et al,

ARAUJO, Ulisses F\ et al. Adocdo da estratégia de
mentoria fishbo projetos integradores em curso
de graduacao. Sao\Pawo: Univesp, 2016. Disponivel em:
<https://repositorio.pgsskroton.com//handle/123456789/34
998>. Acesso em 19 set. 2021.

BONWELL, Charles C.; EISON, James A. Active Learning:
Creating Excitement in the [Classroom. ERIC Digest. Sep.
1991. ASHE-ERIC Highen Education Reports. George
Washington University. Washington DC Disponivel em:
<https://eric.ed.gov/?Id=ED336049>. Acesso em 12 de set.
2021.



1° momento
Faca uma sensibilizacdo com\os &studantes, a partir das
seguintes guestoes:
- Como vocé acha que esta o myndo
- Quem sao 0s responsaveis por apresentar e executar

propostas para preservar o mundo®
Sugere-se que o professor oriente 0s estutiantes
explorar suas respostas, com descricao e argwynenta
se que este momento seja individual.

2° momento

Agrupe os estudantes para que compartilhgm suas respostas e
encontrem um consenso entre os colegas.

Apos finalizar o tempo proposto pelo professor, peca para que
elejam um representante para expor/aos/demais colegas da sala,
0 que foi discutido pelo grupo.

Cabe ao professor valorizar os argumentos elaborados e o
processo de reflexdo empenhado pelos estudantes.

Sugere-se gue 0S Qrupos nao | sejam maiores que cinco
estudantes.

3° momento
ApOs encerrar o Ultimo momento, sygira\aos estudantes que
tragam para a proxima aula, pesquisas referentes a Hannah
Arendt.
Sugere-se que o professor aponte algumas questdes para que os
resultados da pesquisa, apresentados pelos estudantes, sejam
mais proximos ao objetivo da sequencia de aula.







32 e 42 qula

1° momento

Apresente as especificidades de cada peca e expligue as regras
do jogo.

Sugere-se ao professor se certificar de gue todos entenderam.

2° momento

Organize as carteiras em um circulo, ao centro da sala de
aula, com cinco ou seis estudantes. Organize outro circulo
por fora dos estudantes que estao no centro, com 0S
demais estudantes.

ofessoLquEENEiOmeENasTegras.do jogo:

32Momento
Apos a formacao dos circulos e organizacdy dos estudantes,
expligue que cada circulo tera sua funcéo dentro\do jogo.

No circulo central, os estudantes deverdo Yyartigipar jogando o
‘senso comum”.
No circulo externo, os estudantes deverao aptese um breve
relatério de suas impressoes sobre as posicoes de dada jo

todas as suas impressoes deverao selpregisi
socializacao e avaliagao.

JlaS Qela posterlor

A
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Ue em cada aula, um grupo dife
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com os estudantes a entreg
2les como ser&o avaliados por
ugere-se que apos a correcao
devolutiva das avaliacdes. Ale de
guais foram as impressoe m, mas
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A educagdo é o ponto em que decidimos se
amamos o mundo o bastante para assumirmos
a responsabilidade por ele e, com tal gesto,
salvd-lo da ruina que seria inevitdvel ndo fosse
a renovagdo e a vinda dos novos e dos jovens.
A educagdo é, também, onde decidimos se
amamos nossas criangas o bastante para ndo
expulsd-las de nosso mundo e abandond-las a
Seus proprios recursos, e tampouco arrancar de
suas mdos a oportunidade de empreender
alguma coisa nova e imprevista para nos,
preparando-as em vez disso com antecedéncia
para a tarefa de renovar um mundo comum.”

Hannah Arendt
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