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Assim, a principal conclusdo que pode ser tirada da histéria do
desenvolvimento cultural da crianca, em relacdo & sua educacéo, é a
seguinte: a educac¢do cumpre sempre enfrentar uma subida onde antes se
via um caminho plano; ela deve dar um salto onde até entdo parecia ser

possivel limitar-se a um passo (VIGOTSKI, 2011, p. 867).
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RESUMO

A Tecnologia Assistiva (TA) € um importante recurso no processo de aprendizagem,
desenvolvimento, comunicacgao, interacdo e ampliacdo da autonomia das criangas
com Transtorno do Espectro Autista (TEA). Ao considerarmos que alguns Aplicativos
(apps) também podem ser usados como recursos ou estratégias de TA para
criancas com TEA, surgiu o questionamento: o app Teacch.me, que é totalmente
gratuito e, portanto, acessivel a realidade da escola publica brasileira, pode ser uma
TA para criangas com TEA na Educacao Infantil (EI)? A TA auxilia no processo de
acesso ao curriculo escolar, assegura a permanéncia e o aprendizado de criangas
com TEA em ambiente educacional. O uso de apps para dispositivos moveis deve
preservar a natureza pedagogica do processo educativo, sem o viés de tratamento
clinico. Este estudo objetivou discutir se 0 app Teacch.me pode ser uma TA para
criancas com TEA na El, considerando as orientagdes curriculares da El e, as
especificidades da crianga com TEA, a luz da Pedagogia da Infancia(s). A
metodologia consistiu em pesquisa descritiva, qualitativa, de cunho bibliogréafico e
analise de pesquisa de material digital. A pesquisa bibliografica partiu de uma
Revisdo Sistematica sobre TA para criangas com TEA na El, realizada em artigos,
teses e dissertacdes produzidos na ultima década. E foi complementada pelos
estudos da abordagem historico-cultural e da Pedagogia da Infancia(a), balizadores
das analises realizadas ao longo do texto. Com a analise do material digital de
aplicativos voltados as criancas com TEA, apresentados na obra de Rodrigues
(2020), tendo como critérios iniciais: a) idioma original do app em portugués; b)
versdo totalmente gratuita sem a necessidade de fazer compras para desbloquear
funcdes e recursos e, c) classificacdo de faixa etaria: até 06 (seis) anos de idade, o
app Teacch.me foi escolhido. Baseado na Analise de Conteudo as funcionalidades e
0s jogos educativos que compdem o Teacch.me foram analisados nas categorias: 1)
As possibilidades de didlogo do app Teacch.me com as orientagfes curriculares da
Educacao Infantil, 2) As contribuicdes da utilizacdo do App Teacch.me para criancas
com TEA e 3) Uso do app Teacch.me como TA para criangas com TEA no universo
da El. O produto educacional desta pesquisa consistiu em um Infogréafico Interativo,
nomeado como Web-Aulas, a fim de contribuir para a realizacdo de préticas
pedagogica inclusivas, na garantia dos direitos de aprender, brincar, participar e se
expressar das criancas, em especial as criancas com TEA.

Palavras-chave: Transtorno do Espectro Autista. Tecnologia Assistiva. Educacéo
Infantil.
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ABSTRACT

Assistive Technology (AT) is an important resource in the process of learning,
development, communication, interaction and expansion of the autonomy of children
with Autism Spectrum Disorder (ASD). When considering that some Applications
(apps) can also be used as AT or estrategies for children with ASD, the question
arose: the Teacch.me app, which is completely free and therefore accessible to the
reality of Brazilian public schools, can be an AT for children with ASD in Early
Childhood Education (EI)? TA assists in the process of accessing the school
curriculum, ensuring the permanence and learning of children with ASD in an
educational environment. The use of apps for mobile devices must preserve the
pedagogical nature of the educational process, without the bias of clinical treatment.
This study aimed to discuss whether the Teacch.me app can be an AT for children
with ASD in El, considering the EIl curriculum guidelines and the specifics of the child
with ASD, in the light of Childhood Pedagogy(s). The methodology consisted of
descriptive, qualitative, bibliographic research and analysis of digital material
research. The bibliographic research started from a Systematic Review on AT for
children with ASD in El, carried out in articles, theses and dissertations produced in
the last decade. And it was complemented by studies of the cultural-historical
approach and Pedagogy of Childhood, beacons of the analyzes carried out
throughout the text. With the analysis of the digital material of apps aimed at children
with ASD, presented in the work of Rodrigues (2020), having as initial criteria: a)
original language of the app in Portuguese; b) completely free version without the
need to make purchases to unlock functions and features and, c) age group rating:
up to 06 (six) years old, the Teachch.me app was chosen. Based on Content
Analysis, the functionalities and educational games that make up Teach.me were
analyzed in the following categories: 1) The possibilities of dialogue of the Teach.me
app with the curriculum guidelines of Early Childhood Education, 2) The contributions
of the use of the Teacch.me App for children with ASD and 3) Use of the Teacch.me
app as an AT for children with ASD in the EI universe. The educational product of
this research consisted of an Interactive Infographic, named Web-Classes, in order to
contribute to the realization of inclusive pedagogical practices, guaranteeing
children's rights to learn, play, participate and express themselves, especially
children with disabilities TEA.

Keywords: Autism Spectrum Disorder. Assistive Technology. Child education.
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APRESENTACAO

Teorizar, bem, ascender a praxis, tem muito que
ver com sua capacidade de abrir-se ao mundo,
aceita-lo e/ou nega-lo para poder transforma-lo
(PEREIRA, 1982, p. 85).

Sou professora da Educacéo Infantil!

Durante esses 02 anos (dois) de Mestrado Profissional e no desenvolvimento
dessa pesquisa fui desafiada a enfrentar e superar meus proprios limites. Um dos
momentos marcantes e decisivos foi uma conversa dificil marcada pela emocéo,
pelo choro e dias de “luto” em que eu disse para a minha orientadora: “Chega! Nao
sou pesquisadora, sou apenas uma professora”. Como se, ser professora e o termo
“apenas” pudessem ser usados na mesma frase...!

E, com a sabedoria e firmeza de quem conhece o seu pupilo tive como
resposta: “Mas, vocé pode! Eu conhego o seu potencial! Estou aqui para te orientar
nessa caminhada!”

Infelizmente, muitas criancas e estudantes percorrem varios anos de
educacgdo escolar e ndo recebem o apoio, o estimulo e a motivagdo que precisam e,
por vezes a justificativa centra-se em um laudo clinico, no qual se vé apenas o rétulo
e, ndo a crianga. Martins (2013, p. 46) salienta que “criangcas com deficiéncia sao
antes de tudo criancas, possuem suas singularidades e especificidades, mesmo
diante de uma mesma deficiéncia”.

Na minha trajetoria profissional deparei-me com diversas criangas, mas um
menininho de trés anos, com um brilho especial no olhar e sorriso sincero, me
cativou, me marcou e me modificou. Meu querido Enzo! Ah, como era raro 0s
momentos em que seus olhos focavam nos meus... Ah, como era dificil senti-lo
incomodado e até mesmo recusando um simples togue nos seus ombros, mas como
era bom receber um olhar ou sorriso intencional, sincero e profundo. Um menininho
gue saia do seu nucleo familiar para o universo da Educacao Infantil com muitos
desafios e aventuras pela frente, trazendo consigo um laudo de Transtorno do
Espectro Autista (TEA).

Esse menininho desafiou a professora a vencer e superar seus proprios

limites, a buscar mais, querer mais, aprender mais. Como pontua Fernandes (2011,



14

p. 142) “a escola deve estar preparada para trabalhar com os alunos, independente
das diferencas ou caracteristicas individuais deles”. E mesmo ndo me sentindo
preparada, algo naquela crianga me mostrou que eu deveria romper com a minha
area de conforto e descobrir novas formas de ensinar.

Carmo et al (2019, p.15) ressaltam que “no campo da educacdo da pessoa
com deficiéncia, um dos caminhos mais eficazes para o sucesso da inclusao escolar
€ a formacao de professores”. Formar professores que saibam ver e agir para além
do que estad posto e, mesmo quando “revela-se impossivel pelo caminho direto”
(VIGOTSKI, 2011, p. 862), faz-se necessario atentar-se para “praticas de
perpetuacdo da exclusdo e segregagado, sob o invélucro da Inclusdo Escolar”
(RODRIGUES; MERCADO, 2021, p. 1). Sob essa perspectiva ingressei no mestrado
profissionalizante com o objetivo de refletir como a Tecnologia Assistiva (TA)
contribui no aprendizado das criangas com TEA e fortalece o processo de incluséo
escolar.

Assim, o Mestrado Profissional em Educacéo Inclusiva vem aprofundar os
conhecimentos que a longo prazo eu vinha buscando através de cursos de
especializacdo lato-sensu e formacgédo continuada e, o projeto de pesquisa
apresentado para o processo de selecdo foi lapidado e aprimorado pela proépria
pesquisa e estudos na area, reafirmando que as minhas inquietacbes enquanto
pesquisadora se fundamentam na necessidade de compreender e aprimorar a
minha préatica pedagdgica, conforme defendido por Minayo (2001, p. 17) “nada pode
ser intelectualmente um problema se nao tiver sido, em primeiro lugar, um problema
da vida pratica”.

Todo esse processo, pessoal, profissional e académico, culminou com a

objetivacdo da dissertacao aqui apresentada.
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INTRODUCAO

No Brasil, o processo de incluséo escolar ganha forca com a promulgacao da
Constituicdo Cidadad (BRASIL, 1988), que assegurou o direito a educacdo em
igualdade de condicdes as pessoas com deficiéncias na sala de aula comum, assim
como o Atendimento Educacional Especializado (AEE), preferencialmente, na escola
regular.

Nos anos de 1990 ocorreram varios avangos em relacdo a incluséo escolar e
a educacdo de bebés e criancas. Com a aprovacdo da Declaracdo da Educacdo
para Todos (UNESCO, 1990) os estados partes reafirmam a Declaracdo Universal
dos Direitos Humanos ao nortearem suas acfes no preceito de que “toda pessoa
tem direito a educagao” (ONU, 1948, p. 01), desde a tenra infancia (UNICEF, 1989).
Para tal, sancionam leis e elaboram projetos e acdes voltados a ratificacdo do
compromisso pela educacdo basica, em especial, para as criangcas e pessoas em
condicbes de vulnerabilidade socioeducacional (mulheres, negros, pessoas com
deficiéncia, entre outros).

Neste contexto foi aprovado a Declaragdo de Salamanca (UNESCO, 1994),
estabelecendo que a escola deve acolher todas as criangas, jovens, adultos e idosos
independentemente de suas caracteristicas cognitivas, emocionais, fisicas e/ou
sociais. A escola, na perspectiva inclusiva, passa a “combater atitudes
discriminatdrias criando comunidades acolhedoras, construindo uma sociedade
inclusiva e alcancando educacgéo para todos” (idem, p. 1). A contribuicdo consiste
em ampliar o conceito de acesso para 0 de permanéncia e valorizacdo das
potencialidades das pessoas com deficiéncias. Para tal, cabe a escola prover o
acesso a materiais e recursos de acessibilidade, realizar as adapta¢ces necessérias
para que as diferencas e particularidades sejam respeitadas, além de ampliar as
possibilidades de reflexdo e acdo frente as tradicionais estruturas escolares,
reorganizando ndo apenas espacos fisicos, mas posturas e praticas pedagogicas.

A década de 1990 também trouxe avancos significativos na area da Educacao
Infantil. Creches e pré-escolas passam a integrar a Educagdo Basica e,
consequentemente, serem ofertadas em instituicdes educacionais. Pautada na
articulacédo do Cuidar e Educar e nas Interacdes e Brincadeira a Educacao Infantil,

primeira etapa da Educacdo Basica, objetiva para bebés e criancas “o
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desenvolvimento global em seus aspectos fisico, psicoldgico, intelectual e social, a
partir das relacbes que estabelece nos contextos em que vive” (RINALDO, 2016, p.
15). E importante lembrar que, assim como a Educacdo Especial, a Educacéo
Infantil tem na sua origem a natureza assistencialista e filantropica desenvolvida em
ambiente ndo educacional.

Nos anos 2000, com a publicagdo da Politica Nacional da Educacédo Especial
na Perspectiva da Educagédo Inclusiva - PNEE-EI/2008 (BRASIL, 2008) estados e
municipios devem desenvolver politicas publicas que fortalecam a construcao de um
sistema educacional inclusivo, de forma a romper com a segregacdo e a excluséo
das criancas com deficiéncia. A defesa pela inclusdo escolar ganha um novo
direcionamento com a definicdo da natureza complementar e suplementar para o
AEE, redefinicdo do publico-alvo e orientacdo que a Educacéo Especial tenha inicio
em creches e pré-escolas pertencentes ao sistema regular de ensino.

Com o reconhecimento de que a educacao é um direito social ofertado por
instituicdes devidamente reconhecidas para este fim, Rinaldo (2016, p. 23) esclarece
que “a Educacdo Especial na perspectiva inclusiva busca superar a visdo da
Educacdo Especial, como algo substitutivo ao ensino comum”. Assim, a PNEE-
EI/2008 (BRASIL, 2008) tem se configurado como um importante instrumento no
ambito da Educacéo Inclusiva.

Nesse sentido, a Educacédo Especial e Inclusiva tem como eixo norteador a
garantia da democratiza¢do do ensino e, portanto, exige novos aportes de
formacédo tedricos e metodoldgicos. No momento em que as diferencas
tornam- se fundamentais para o sistema de ensino, ha que se repensar

como conceber a pratica pedagoégica para os estudantes na atualidade
(SANTOS, 2015, p. 80).

A Educagéo Especial deixa de ser vista como modalidade escolar, paralela ao
ensino regular, e se articula & Educacdo Basica como modalidade de ensino que
perpassa todos os niveis, etapas e modalidade, integrada a proposta pedagdgica da
escola, realiza o AEE, disponibiliza e orienta o uso de recursos e servigos de
acessibilidade e a formacgdo continuada, instigando o desenvolvimento de praticas
colaborativas entre professores generalistas e especializados.

De acordo com a PNEE-EI/2008 sdo considerados estudantes Publico-Alvo
da Educacdo Especial (PAEE): pessoas com deficiéncias (intelectual, visual,
auditiva, fisica e multiplas, surdocegueira), Transtornos Globais do Desenvolvimento

— TGD (autismo, sindromes do espectro do autismo e psicose infantil), altas
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habilidades/superdotacdo. e outros, que implicam em transtornos funcionais
especificos (dislexia, disortografia, disgrafia, discalculia, transtorno de atencdo e
hiperatividade) (BRASIL, 2008). No entanto, com a publicacdo da Resolucao
CNE/CEB n° 4/2009 e a aprovacgdo da Lei n° 12.796/2013! ha uma redefinicdo do
publico-alvo para o AEE, agora restrito aos estudantes com deficiéncias, TGD
(autismo classico, sindrome de Asperger, sindrome de Rett, transtorno
desintegrativo da infancia (psicoses) e transtornos invasivos sem outra
especificacdo) e altas habilidades ou superdotacdo (BRASIL, 2009, p. 01),
resultando no entendimento de que este grupo também passa a ser considerado
PAEE.

Com a revisdo da quarta versdo do Manual Diagnostico e Estatistico de
Transtornos Mentais (DSM-4) a classificacdo das patologias relacionadas a TGD
sofreu modificagdes, resultando na quinta versdo do Manual Diagnoéstico e
Estatistico de Transtornos Mentais (DSM-5) na categoria Transtorno do Espectro
Autista (TEA), a qual engloba transtornos anteriormente classificados por “autismo
infantil precoce, autismo infantil, autismo de Kanner, autismo de alto funcionamento,
autismo atipico, transtorno global do desenvolvimento sem outra especificacao,
transtorno desintegrativo da infancia e transtorno de Asperger’ (APA, 2014, p.53).
Com isso, os estudantes com um diagnoéstico de TGD devem receber o diagnostico
de TEA (APA, 2014). Essa nova mudanca traz fatores significativos tanto no
diagnéstico do autismo, quanto no entendimento que a gravidade ndo é estavel.
Mas, esta relacionada ao nivel de apoio, o contexto social, educacional e familiar em
que a crianca esta inserida. Savall e Dias (2018, p. 149) esclarecem que

a “Lei Berenice Piana”, chamada de Politica Nacional de Prote¢do dos
Direitos da Pessoa com Transtorno do Espectro Autista (Lei n° 12.764/2012)
define como direitos desta popula¢do, o acesso a educag¢do e ao ensino
profissionalizante e o Estatuto da Pessoa com Deficiéncia (Lei n°
13.146/2015) reafirma que a educacao é um direito fundamental da pessoa

com deficiéncia e incube o poder publico de prover os mecanismos que
garantam a educacdo em todos os niveis e modalidades de ensino.

Os avangos legais e conceituais, relacionados as criancas com TEA
estabelecidos na ultima década, fortalecem o entendimento de que a inclusdo

1A Lein® 12.726, de 4 de abril de 2013, altera a Lei n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, doravante
LDB, para dispor no artigo 4°, inciso Il que o AEE deve ser “gratuito aos educandos com deficiéncia,
transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou superdotacéo, transversal a todos os
niveis, etapas e modalidades, preferencialmente na rede regular de ensino” (BRASIL, 2013, p. 1).
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escolar € um direito publico e subjetivo e, o processo de ensino e aprendizagem
requer adequacdo de recursos, servicos e metodologias que respeitem as
especificidades e necessidades de cada crianga. A0 consideramos as
particularidades das criancas com TEA, a TA desponta como uma area do
conhecimento interdisciplinar que engloba produtos, recursos, metodologias,
estratégias, praticas e servigcos voltadas ao fortalecimento da autonomia, do
protagonismo, da aprendizagem e da interacao infantil. Dentre o rol de recursos de
TA que atendem as especificidades de criancas com TEA, essa pesquisa se
debruca sob a andlise do aplicativo (app) educativo Teacch.me para Android?
(celulares e tablets), considerando os pressupostos da Pedagogia da Infancia(s) de
Oliveira-Formosinho (2007) e as contribuigdes de Vigotski (2021a; 2021b).

Apesar da Sociedade Brasileira de Pediatria (SBP) n&o aconselhar a
exposicdo de criancas a tela na primeira infancia, para criangas de dois a cinco anos
esse uso pode, ainda, ser permitido por no maximo uma hora por dia (SBP, 2019).
Alguns estudos (SILVA, 2017; PAIVA et al, 2020; CASTELO BRANCO et al, 2021)
apontam os beneficios da TA no desenvolvimento e aprendizagem das criancas
PAEE, enquanto outros defendem possiveis contribuicbes das Tecnologias Digitais
da Informacédo e Comunicagdo (TDIC)3 na etapa da pré-escola, sob a permisséo e
supervisdo de um adulto (LARANJEIRO; ANTUNES; SANTOS, 2017; ANJOS;
FRANCISCO, 2021). Com isso, tanto as TDIC, quanto as TA auxiliam no acesso ao
curriculo escolar, assegura a permanéncia e o aprendizado de criangcas com TEA
em sala de aula comum, contanto que a escolha do aplicativo preserve a natureza
pedagogica do processo educativo, vinculada as aprendizagens de forma geral, e
nao voltada ao tratamento clinico. Para além disso, Anjos (2015) destaca que 0 uso
das tecnologias pelas criangas deve ser visto como um instrumento de mediacao,
por meio das quais elas produzem inumeras relacdes, exercem a autonomia e
elaboram diversos conceitos, dentre eles: a no¢do de numero, diferentes linguagens,
interpretacéo do tempo, funcionalidade do aplicativo, 0s jogos e seus personagens.

A cultura digital construida pela criangca permite a mesma: organiza-se para resolver

2 Android é um sistema operacional para aparelhos mdveis, smartphone e tablets. Foi desenvolvido
por um consoércio de empresas liderado pelo Google e, com varias funcionalidades, que permite a
realizacao de muitas atividades em um unico aparelho (BERGHER, 2020, p. 1).

3 Para Marques, Gomes e Gomes (2017) as Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicagéo
(TDIC) “sédo tecnologias que tém o computador (desktop, celular, smartphone, tablet etc) e a internet
como instrumentos principais” (p.02) e, na educacdo “sado instrumentos que facilitam o processo de
ensino e de aprendizagem” (p.12).
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um problema, fazer uso de diversas estratégias, compartilhar informacdes, trabalhar
colaborativamente, falar sobre si, suas experiéncias e aprendizados com o0s
aparatos tecnoldgicos.

Com base nesses estudos e diante minha vivéncia profissional, num cenario
de encantamento e desafio proposto por tantos “Enzo”, esta pesquisa parte do
interesse em investigar se o0 app Teacch.me, que é totalmente gratuito e, portanto,
acessivel a realidades das escolas publicas, pode ser uma TA para criangas com
TEA na (EIl). O dia a dia da Educacéo Infantil, a observacao, a escuta e as vivéncias
proporcionadas no chdo da escola provocam um novo olhar sobre o cotidiano da
crianga com TEA e o seu processo de inclusao escolar, suscitando reflexdes
referentes ao uso de aplicativos como TA na Educacgao Infantil para essas criangas.
A escolha do uso do app Teacch.me como objeto de investigacdo emerge dos
estudos baseados na Andlise Comportamental e do método TEACCH? para criancas
com TEA. Premiado com o primeiro lugar na Maratona de Aplicativos 2015,
promovida pela Faculdade de Informatica e Administracdo Paulista (FIAP) e pelo
Google (BOURROUL, 2015), o aplicativo € lancado com a promessa de ser um
aplicativo educacional de facil acesso, que pode ser usado por pessoas com
autismo, seus responsaveis e educadores.

Nesse sentido, esta pesquisa visa discutir se o app Teacch.me pode ser um
recurso ou estratégia de TA na Educacdo Infantil para criancas com TEA. Para
atingir o objetivo supracitado, assumimos como objetivos especificos: a) realizar o
levantamento do status quo do campo tedrico por meio da pesquisa bibliografica e
da Revisdo Sistematica; b) analisar diversos app indicados para criancas com TEA,
c) escolher um app para descricdo e apresentacdo e analisar; d) analisar as
funcionalidades e jogos que compf8em o app Teacch.me a luz da Pedagogia da
Infancia(s) (OLIVEIRA-FORMOSINHO, 2007) e os estudos de Vigotski (2021a;
2021b); e) elaborar um Infografico Interativo, nomeado como Web-Aulas, como

produto educacional do mestrado profissionalizante.

4 O método TEACCH é uma sigla para Treatment and Education of Autistic and Related
Communication Handicapped Children, que em portugués significa Tratamento e Educa¢édo para
Autistas e Criangas com Déficits Relacionados com a Comunicacéo, foi criado na década de 1960 por
Eric Schoppler. Fundamentado na psicologia comportamental é baseado na organizagdo do ambiente
fisico através de rotinas e sistemas de trabalho. Visa desenvolver a independéncia das pessoas com
0 TEA, por meio do desenvolvimento de novas habilidades, autonomia e uma maior compreenséo do
mundo ao redor. (MELLO, 2007).
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Corroborando com Minayo (2001, p. 16): “a metodologia inclui as concepcoes
tedricas de abordagem, o conjunto de técnicas que possibilitam a construcdo da
realidade e o sopro divino do potencial criativo do investigador’, a escolha
metodolégica assumida neste estudo consiste em uma pesquisa qualitativa, de
cunho bibliografico e documental. Para a autora a pesquisa qualitativa os elementos
da pesquisa sdo os seres humanos, suas culturas e vida social representados,
muitas vezes pelos discursos, tendo como instrumentos de analise a interpretacao
das formas de linguagens. O foco da pesquisa qualitativa consiste em compreender
e aprofundar conhecimentos sobre os fenbmenos e a realidade que os rodeia, com
base nas experiéncias, opinides e significados.

A pesquisa bibliografica, balizadora da fundamentagéo tedrica, € constituida
pelas discussdes alusivas a Pedagogias da Infancia(s) defendida por Oliveira-
Formosinho (2007; 2013) e aos estudos de Vigotski (2021a; 2021b), balizadores das
andlises realizadas. Tais perspectivas auxiliam na discussdao de uma mudanca
paradigmatica necessaria para se repensar o trabalho pedagogico desenvolvido em
instituicbes de Educacéo Infantil, ao se desprender de uma perspectiva educacional
escolarizante e preparatéria para o ensino fundamental. Faz-se necessario
compreender a Educagdo Infanti como lugar de encontros, descobertas,
criatividade, convivéncia, ampliacdo de saberes e conhecimentos de diferentes
naturezas, de relacdes entre criancas e adultos, enfim, lugar de criancas e infancias.
Trata de uma pratica pedagdgica que respeita as infancias e valoriza a escuta, a
observacdo e a participacdo ativa dos bebés e das criangas no processo
educacional. Incide em uma perspectiva que aponta para um novo olhar da
Educacao Especial desenvolvida em creches e pré-escolas.

Assim, a Revisdo Sistemética compreende o levantamento do conjunto de
pesquisas sobre TA para criangcas com TEA na Educacéao Infantil, com o instituto de
conhecer o cenario cientifico de pesquisas na area. Realizada nos bancos de dados
da Scientific Electronic Library Online (SciELO), do portal de periédicos da CAPES e
do Google Académico, a partir de trés descritores, a saber: TA, TEA, Educacéo
Infantil a revisdo da literatura consiste no levantamento das producdes cientificas,
publicadas em periédicos de Educacdo com Qualis A e B, que envolvem os campos
da Educacéo Especial e da Educacéao Infantil, no periodo de 2010 a 2021.
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A etapa seguinte passa pela selecdo do aplicativo na obra de Rodrigues
(2020), pela classificagdo no material dos aspectos importantes para o assunto e
pela analise do material digital. A selecdo de aplicativos voltados as criancas com
TEA considera a possibilidade de uso deste como TA em creches e pré-escolas. Na
classificacdo o critério de inclusdo envolve a natureza do aplicativo, e o app
Teacch.me foi escolhido por preencher os critérios mencionados. A escolha desse
app considera também a realidade educacional das instituicées de Educacé&o Infantil
e o reconhecimento da importancia da TA na aprendizagem de criancas com TEA. A
analise do material digital observa as funcionalidades e os jogos que compdem o
aplicativo e encontra-se baseada na Analise de Conteudo (BARDIN, 2011)
apontando como categorias tematicas: as potencialidades e especificidades das
criancas com TEA e as possibilidades de didlogo do aplicativo com as orientacdes
curriculares da Educacéao Infantil.

A partir dessa analise fora produzido um Infogréfico Interativo, nomeado como
Web-Aulas em prol de uma pratica pedagdgica inclusiva capaz de assegurar as
criancas com TEA os direitos de aprender, brincar, participar e se expressar.

A justificativa desse estudo consiste na possibilidade de pensarmos no uso de
apps educacionais para dispositivos moéveis como TA para criancas com TEA na
primeira etapa da Educacdo Infantil, a fim de promover o debate sobre as
potencialidades das criancas com TEA e auxiliar professores no processo
pedagdgico e na inclusdo escolar.

A relevancia desse estudo consiste na promocéo de discussdes acerca das
possibilidades do uso de app como TA para criancas com TEA na Educacéo Infantil.
Desperta nos profissionais da Educacéo Infantil, académicos, pesquisadores e
demais estudiosos na tematica a reflexdo sobre o uso do app Teacch.me nas
situacdes de aprendizagens ou como produto ou recurso na promocao do direito de
aprender, brincar, participar e se expressar da crianca com TEA.

Uma vez ressaltada a relevancia desse estudo, esta dissertacdo esta
organizada em cinco sec¢fes: na primeira temos os acordes tedricos sobre o tema
composto de cinco subsecdes: a crianga com TEA, a crianga com TEA na Educacéo
Infantil, compreendendo a Tecnologia Assistiva, a articulagdo entre TA e a
Pedagogia das Infancia(s) e o cenario das pesquisas relacionadas a TA na

Educacao Infantil para criancas com TEA. Na segunda secdo € apresentado a
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metodologia utilizada no embasamento tedrico e os procedimentos para a escolha
do app Teacch.me. A terceira se¢cdo compreende a descricdo detalhada do app
selecionado, com a descricdo das funcionalidades e dos jogos que o compdem. Na
guarta sessao temos a analise do app, considerando as possibilidades de dialogo do
app Teacch.me com as orientacdes curriculares da Educacdo Infantil, as
contribuicdes da utilizacdo do App Teacch.me para criancas com TEA e o uso do
app Teacch.me como TA para criancas com TEA no universo da El. A ultima secéo
apresenta a descricdo do produto educacional produzido a partir dessa pesquisa
seguindo das consideracdes finais com a retomada do objetivo geral, os achados e

os desdobramentos apontados pela pesquisa.
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1 ACORDES TEORICOS

Eu sou estranho, eu sou hovo.

Eu me pergunto se vocé também é.

Eu ouco vozes no ar.

Eu sei que vocé ndo, e isso ndo € justo.

Eu quero ndo me sentir triste.

Eu sou estranho, eu sou novo.

Eu finjo que vocé também é.

Eu me sinto como um garoto no espaco sideral.

Eu toco as estrelas e me sinto fora do lugar.

Eu me preocupo com 0 gque 0S outros possam pensar.
Eu choro quando as pessoas riem, isso me faz encolher.
Eu sou estranho, eu sou novo.

Eu entendo agora que vocé também é.

Eu digo "me sinto como um naufrago"

Eu sonho com um dia em que isso esteja bem

Eu tento me encaixar

Eu espero que algum dia eu consiga

Eu sou estranho, eu sou novo (BENJAMIN, 2019)°

Quando Benjamin fala sobre o TEA n&o se percebe no texto escrito a
desordem do neurodesenvolvimento descrita no DSM-5, ao contrario apreendemos
a angustia que muitas pessoas manifestam com a ndo compreensdo de que a
diversidade nos constitui como seres humanos. De acordo com a literatura clinica, a
pessoas com TEA faz parte do grupo de pessoas que manifesta déficits ou
limitacbes nas areas da interacdo e comunicacao social, padrdes de interesses,
atividades ou comportamentos restritos e repetitivos cujas manifestacées ocorrem,
geralmente, na primeira infancia e resultam em prejuizos significativos no
funcionamento social, profissional ou familiar (APA, 2014).

A crianca com TEA antes de apresentar sinais € uma crianca, € assim como
as demais tém direitos que devem respeitados pelo estado, familia e sociedade.
Direito de viver integralmente sua infancia, ser protagonista das suas vontades, ter
voz e participar ativamente do cotidiano que a cerca. Entre este conjunto de direitos
esta ter acesso, permanecer e construir conhecimentos e cultura nas instituicbes de
Educacao Infantil.

No ambiente educacional de creches e pré-escolas, espaco privilegiado para

criancas de 0 a 05 anos, as criancas vivenciam multiplas experiéncias, brincam,

5 Esse poema é de autoria de uma crianca de 10 anos com TEA, gque descreve como € viver com o
transtorno. O texto foi escrito para tarefa na escola, mas fez sucesso nas redes sociais ao ser
compartilhado pela mée do pequeno Benjamin e traduzido pela Revista Crescer (Revista CRESCER
ONLINE, 24 jan. 2019).
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exploram diversos recursos, desenvolvem a curiosidade, imaginacao e capacidade
de expressao. Tecer consideracdes sobre a educacdo de criancas com TEA em
creches e pré-escolas aponta para a emergéncia de discutir 0s processos de
cuidado e educacéo na inclusdo escolar. Compreender a indissociabilidade entre o
cuidar e educar na Educacéo infantil implica na promocao de praticas pedagogicas
voltadas para ampliar as possibilidades da crianga realizar novas aprendizagens,
elaborar novos conhecimentos, expandir as linguagens e exercitar sua autonomia, a
medida em que respeita as peculiaridades de cada crianca e oportuniza situacées
de aprendizagens significativas.

De acordo com Redin, Gomes e Fochi (2013, p. 51) “é justamente pela
compreensao de que a criangca € um sujeito inteiro e que as praticas cotidianas a
vao constituindo que as dimensdes de cuidado e de educacdo ndo se separam:
educar pressupde cuidar e cuidar pressupde educar”. Nesse sentido, a Pedagogia
das Infancias defende a educacéo infantil como lugar de participagéo, encontros e
acolhimentos, que se traduzem em praticas de bem-estar e autonomia das criancas
(OLIVEIRA-FORMOSINHO, 2007), onde professores referéncias e da Educacao
Especial desenvolvem praticas pedagodgicas colaborativas, fazendo emergir 0s
agrupamentos entre 0s aspectos cognitivos, relacionais e afetivos. Vigotski (2021a)
nos lembra que as criancas sem deficiéncia apresentam particularidades em seu
desenvolvimento e aprendizagem, 0 mesmo acontece com a crianca com TEA que
se desenvolve de um modo diferente, por isso necessitam de caminhos alternativos,
praticas diversificadas e TA. Dessa forma, € importante que esses professores
conhecam e escutem cada crianca e considere suas necessidades e especificidades

no planejamento pedagadgico.

1.1 A crianga com TEA

Os estudos sobre o TEA é algo tdo recente quanto o processo de inclusao
escolar. O diagnéstico de autismo, muitas vezes, impde limitacdes sobre as criangas

por corroborar com a definicdo apresentadas nos documentos clinicos.

Conforme os critérios diagndsticos presentes no DSM-5 (APA, 2014), as
alteracdes na dimensdo sociocomunicativa, por exemplo, sdo encontradas
na reciprocidade socioemocional, em comportamentos comunicativos
verbais e ndo verbais e no estabelecimento e manutencdo de
relacionamentos. J& a presenca de comportamentos repetitivos e restritos
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pode se manifestar através de estereotipias e repeticdes nos movimentos
motores, no uso de objetos e na fala, além de interesses restritos, adeséo
excessiva e rigida a rotinas e hipo ou hipersensibilidade a inputs sensoriais
(BACKES; ZANON; BOSA, 2017, p. 01).

Apesar das disfuncdes similares as especificidades de comportamento e
intensidade variam em cada individuo e, podem estar associadas ou ndo a
comorbidades. O diagndstico na pratica clinica considera que o TEA se manifesta de
forma variada e sua gravidade pode ser classificada em niveis, de acordo como o
comprometimento na comunicacao social e nos padrdes restritos e repetitivos do
comportamento e com a exigéncia maior ou menor de apoio, 0s quais podem oscilar
de acordo com o contexto ou 0 tempo.

Estudos mostram que o0s primeiros comportamentos tipicos do TEA se
manifestam, ainda, na primeira infancia (SBP, 2019) e frequentemente sao
identificadas pelos familiares (ZANNON; BACKES; BOSA, 2017), considerando que
esse periodo é “marcado por rpidas mudancas e pelo surgimento de habilidades
sociais, cognitivas e de linguagem” (SAVALL; DIAS, 2018, p. 64). E de suma
importancia a observacdo de alteragdes, parcial ou total, em comportamentos
relacionados a interacdo e comunicacdo social, defendendo a necessidade do
diagndstico precoce e da estimulacdo essencial.

Corroborando este pensamento, Fernandes, Tomazelli e Girianelli (2020, p. 6)
argumentam que “o diagndstico precoce do autismo possibilita intervencbes mais
cedo, favorece o desenvolvimento das habilidades comprometidas e proporciona
uma adaptacdo melhor para a crianca e sua familia”. Para Savall e Dias (2018, p.
50) “a deteccao precoce dos sinais do TEA é fundamental, pois quanto antes o
tratamento for iniciado, melhores seréo os resultados em termos de desenvolvimento
cognitivo, linguagem e habilidades sociais”. Os defensores da estimulacdo essencial
acrescentam que as intervencfes terapéuticas nesse periodo contribuem na
melhora do quadro clinico e no desenvolvimento como um todo.

O diagnostico precoce, a parceria com a familia, a intervencdo clinica-
terapéutica e a inclusdo escolar ainda na Educacédo Infantil sdo consideradas pelo
poder publico (BRASIL, 2015a; BRASIL, 2015b) acbes fundamentais para
potencializar o desenvolvimento da crianga com TEA (Figura 01).

Figura 01: Acdes potencializadoras no desenvolvimento das criangcas com TEA
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Fonte: A autora (2022)

Contudo, Vigotski (2021a, p. 35) defende a perspectiva de que “ha de se
tratar a crianca cega do mesmo modo que a vidente [...] conceder-lhe a maxima
possibilidade de brincar com todas as criangas”, sem desconsiderar as
necessidades e especificidades das criangcas com deficiéncia. Assim, o trabalho
pedagdgico deve partir da escuta, da observacéo e do registro reflexivo do cotidiano
escolar, das relacfes, da dindmica e da dialética constitutiva do processo educativo.

Fonseca (2021, p. 22-23) corrobora com esse pensamento e esclarece que:

Justamente pelas experiéncias e relagBes estabelecidas em diferentes
contextos sociais serem promotoras de desenvolvimento e aprendizagem
individual que concordamos com a ideia de que nédo é possivel separar as

experiéncias pessoais das experiéncias sociais, uma vez que existe a
dialética entre o social e o individual, um ndo existe sem o outro.

O trabalho pedagdgico, portanto, deve partir do (re)conhecimento da crianca
com TEA como sujeito de direito. Para Vigotski (2021a, p. 28) a tarefa da educacéo
“consiste em vincular a pedagogia da infancia defectiva® (pedagogia de surdos,
cegos, oligofrénicos etc.) com os principios e métodos gerais da educacao social”,
ou seja, unir a Educacao Especial com a Pedagogia da Infancia.

Na tentativa de entender as peculiaridades estruturais da personalidade da
crianca com deficiéncias, ele elucidou o conceito de compensacao, cujo significado
compreende a ideia de “possibilitar condi¢cdes e estabelecer relagées que permitam
aos sujeitos com histéria de deficiéncia apropriar-se do conhecimento independente
de seu diagnéstico” (GARCIA, 2015, p. 10734-10735).

6 Vigotski (2011a) refere-se a Defectologia como ramo das ciéncias que versa sobre os estudos das
pessoas com deficiéncia, a esséncia interna da patologia, a etiologia, 0os sintomas e o tratamento
terapéutico e medicamentoso.
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Os estudos da defectologia parte da discussdo acerca dos processos
compensatoérios, mas especificamente, a compensacdo social. Eles sdo a chave
para desvelar o desenvolvimento humano. Segundo Vigotski (2021a, p. 51) “as
criancas com defeito atingem o mesmo que as normais, iSSoO ocorre por outra via e
com outros recursos”. Todo defeito gera estimulos que irdo produzir uma
supercompensacdo, ou seja, qualqguer dano ao organismo provoca reacdes de
defesa mais enérgicas e fortes do que as necessarias para impedir o perigo. O
caminho para o aperfeicoamento esta na superacdo dos obstaculos, a deficiéncia
ndo € falta, fragilidade, déficit, mas uma fonte de for¢ca de capacidade que ha na
pessoa com deficiéncia, o fio condutor do desenvolvimento.

Nesse sentido, Garcia (2015, p. 10735) esclarece que “o processo de
desenvolvimento da crianca deficiente depende socialmente de dois aspectos: da
realizacdo social, do defeito e da orientacdo dada & compreensdo no processo das
condicdes criadas no meio onde a crianca esta inserida”. Assim, considerando que
cada crianca acessa 0 curriculo de acordo com as suas proprias vivéncias e
experiéncias a instituicdo de Educacdo Infantil deve oferecer variadas formas de
ensinar para que elas possam fazer novas associacfes, aprendizagens e ampliar os
seus conhecimentos, sem deixar de ofertar estratégias e TA que atendam a
singularidade da crianca com TEA.

Belisario Filho e Cunha (2010, p. 31) defendem que criancas com TEA
incluidas no ensino regular tendem a “ampliar suas possibilidades de lidar com o
meio social, com signos sociais e de apropriar-se de referéncias de condutas e de
interacdo, uma vez inseridos na escola comum”. No entanto, as situacdes vividas em
creches e pré-escolas podem ou nao possibilitar o desenvolvimento pleno dessas
criancas, assegurando sua participacdo e desenvolvendo a autonomia. Trata de
entender que a instru¢cdo ndo é garantia de desenvolvimento, mas que ao ser
realizada por meio de uma acéao intencional do professor cria possibilidade para a
aprendizagem. Em outras palavras, quando os professores ou as outras criangas
propdem uma atividade com a crianga com TEA cria a possibilidade para que ela se

desenvolva.
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As criancas podem ou nao desenvolver novas habilidades ou formar novos
conhecimentos em um processo definido por Vigotski (2021b)’ como Zona de
Desenvolvimento Iminente. Trata-se de um desenvolvimento em que a crianca pode
desenvolver, e ndo que obrigatoriamente sera desenvolvido. Algumas atividades a
criangca conseguem fazer sozinha (caracterizado como zona de desenvolvimento
atual) e outras sdo realizadas mediante a colaboracdo de outras criancas ou do
professor referéncia ou por meio da imitacdo, manipulacdo dos objetos ou
atividades-guia®, resultando na possibilidade de desenvolver novos conhecimentos
(caracterizado como zona desenvolvimento iminente). Sendo assim, cabe aos
professores da crianga com TEA verificar o que ela ja sabe (nivel de
desenvolvimento efetivo) e o que ela faz mediante a colaboracéo e orientagdo, para
identificar as possibilidades da crianca. Este novo saber se encontra numa zona de
desenvolvimento iminente e resultara em conhecimento efetivo, a partir das
mediacdes e vivencias dessa crianca. Assim, o campo das possibilidades para o
desenvolvimento das func¢des psicoldgicas requer a existéncia de atividades-guia,
vivéncias e situacéo social de desenvolvimento, conforme descreve Vygotski (1996,
p. 264):

A situacdo social de desenvolvimento, especifica para cada idade,
determina, regula estritamente todo o modo de vida da crianca ou sua
existéncia social [..]. Uma vez conhecida a situagdo social de
desenvolvimento existente no principio de uma idade, determinada pelas
relacdes entre a crianca e 0 meio, devemos esclarecer seguidamente como
surgem e se desenvolvem nesta situacdo social as novas formacdes
proprias de cada idade. Essas novas formacdes, que caracterizam em
primeiro lugar a reestruturacéo da personalidade consciente da crianca, ndo
sdo uma premissa, mas o resultado ou o produto do desenvolvimento da
idade [...] (VYGOTSKI, 1996, p. 264 apud PASQUALINI 2009, p. 35).

A aprendizagem é processo mediado pela intencionalidade pedagdgica; a
crianca tem a iminéncia dentro das possibilidades do que ela ja desenvolveu e do
que estd em desenvolvimento. E, nessa relacdo criangas-criangas, criangas-adultos
que emerge as diferentes possibilidades de como entender o mesmo assunto ou

conhecimento; as diferentes vivéncias das criancas interferem na zona de

7 Zona de Desenvolvimento Iminente, Zona de Desenvolvimento Atual e Zona de Desenvolvimento
Efetivo sdo conceitos de Vigotski, de acordo com a traducao de Zdia Prestes (PRESTES, 2010).

8 Atividade-guia é compreendida por Vigotski (2021b) como uma atividade que guia o
desenvolvimento, ou seja, ela constrdi as bases para as possibilidades do que a crianca pode
desenvolver, criando a zona de desenvolvimento iminente.
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desenvolvimento iminente, a partir do que ja sabe (o que ela ja tem de conhecimento
e vivéncia), o que aprende com o outro e como ir4 elaborar novos saberes.

Portanto, o trabalho docente voltado ao uso de diferentes estratégias
pedagogicas amplia as possibilidades de aprendizagem e permite a crianca
estabelecer novas associacgoes, ressignificando a zona efetiva (0o que j& sabe) e
ampliando o iminente para formar o que ir4 saber, configurando como o novo real.
Compete aos professores oferecer um rol diversificado de recursos, estratégias e
metodologias constituindo-se como diferentes oportunidades para a promoc¢édo do
desenvolvimento das criangas.

Ainda que, varios estudos, tais como Rocha (2010; 2013); Rocha e Deliberato
(2012a; 2012b); Rocha, Deliberato e Araujo (2015) e Massato e Deliberato (2017)
acentuem a perspectiva clinica e o tratamento terapéutico da crianca com TEA na
Educacéo Infantil, esta pesquisa defende a importancia da perspectiva pedagogica
no contexto educacional de inclusdo escolar e, como diretriz constitutiva da agao
docente desenvolvida pelos professores da referéncia e da Educacdo Especial. A
compreensao de TEA, a partir da sociologia das deficiéncias, ndo desconsidera as
especificidades do campo médico, mas leva em conta a condicdo social de
deficiéncia e as relagbes da crianga com o adulto, com os pares e 0o ambiente

histérico-cultural.

1.1.1 A crianga com TEA na Educacéo Infantil

O Caderno de conceitos e orientagdes do Censo Escolar (BRASIL, 2020)
aponta a existéncia de 2.419.538 crian¢cas matriculadas na etapa da Creche, sendo
22.819 criangcas com deficiéncia, ja na pré-escola sdo 3.990.008 matriculadas, e
dessas 66.168 criancas com deficiéncia. Embora o percentual de matriculas de
bebés e criancas com deficiéncias seja baixo nos ultimos cinco anos foi identificado
um aumento de 12,6% no ano de 20109.

Com a aprovagao da Lei de Diretrizes e Bases da Educagao Nacional (LDB)-
Lei n® 9.394/1996 (BRASIL, 1996) o processo de inclusdo escolar de criangas e
estudantes PAEE na Educacao Basica vem aumentando ano a ano, contudo Vicari e
Rahne (2020) destacam que somente a partir de 2012 houve um aumento

consideravel no nimero de matriculas de criancas e estudantes com TEA na escola
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regular, embora o quantitativo de pesquisas relacionadas a identificacdo de préticas
pedagdgicas inclusivas com este publico ainda sdo escassas (RODRIGUES;
MERCADO, 2021).

Compete destacar que em 2012 houve a promulgacao da Lei n® 12.764/2012
(BRASIL, 2012) que assegura além do direito & educacdo, a prioridade no
atendimento e no acesso e, em casos de comprovada necessidade, a
acompanhante especializado. No ano seguinte o Ministério da Educacdo (MEC),
com o proposito de orientar aos sistemas de ensino na implantacdo da Lei
supracitada, emite a Nota Técnica MEC/SECADI/DPEE n° 24/2013 enfatizando a
transversalidade da Educacédo Especial a partir da Educacéo Infantil, a oferta do
AEE, a organizacao das atividades educativas, evitando horario reduzido, espacos
ou horarios diferenciados e a formacédo dos professores com o intuito de ampliar a
elaboracdo de conhecimentos tedricos-metodolégicos, inclusive na area da TA
(BRASIL, 2013).

A defesa da inclusdo escolar o mais cedo possivel corrobora com o
entendimento da Educacado Infantil como etapa fundamental no desenvolvimento
global da crianca, englobando os aspectos fisico, cognitivo, emocional e social. De
acordo com Rinaldo (2016, p. 20) trata-se de “um importante momento para 0s
processos de aprendizagem e de socializacdo de criancas. As primeiras teorias do
desenvolvimento e da aprendizagem enfatizam a infancia como o periodo em que o
individuo se organiza no mundo”. Nao sendo diferenciado para criancas com TEA.
As praticas pedagodgicas, desenvolvidas e articuladas com o Projeto Politico
Pedagogico (PPP) possibilitam as criancas investigar, experienciar, construir, criar,
protagonizar e discutir diversos temas. Sao criadas situacdes de aprendizagem, em
que as diversas materialidades sdo vistas como linguagens, permitindo a crianca
com TEA a livre expressao e participagao.

Com a publicacdo das Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacao
Infantil (DCNEI) -Resolu¢cdo CNE/CEB n° 5/2009- é definido como eixo norteador do
curriculo em creches e pré-escolas Interagbes e Brincadeira. (BRASIL, 2009). O
fazer pedagodgico deve estar pautado no desenvolvimento de habilidades e
potencialidades estratégias Iudicas, ampliando as experiéncias e aprendizagens por
meio do brincar e das relagbes intra e interpessoais tornando a mediacao

pedagogica imprescindivel.
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Apesar dos avan¢os no marco regulatério, no cotidiano das instituicoes
educativas ha poucas acgbes direcionadas ao atendimento as necessidades e
especificidades de criancas com TEA; “observamos um distanciamento de acles e
praticas pedagodgicas, que produzam sentido ao estudante” (FONSECA, 2021, p.
25). Sentimento de inseguranca, auséncia de apoio/suporte pelos 0rgaos
competentes, despreparo dos profissionais de apoio e formacéo inicial e continuada
insuficiente sdo alguns dos aspectos que tendem a contribuir para o fracasso da
inclusdo escolar. Préaticas pedagogicas inclusivas necessitam de adequacfes
curriculares, rede de apoio, AEE compativel com a etapa de ensino a que se
destina, desenho universal para a aprendizagem (DUA) e ensino colaborativo. De
acordo com Rinaldo (2016, p. 7)

0 processo de inclusdo de uma crianga com TEA na educacao infantil [...]
tendo por base a visdo de mundo infantil mostrou a necessidade de se
planejar praticas pedagdgicas que considerem o fato de ser crianga e néo

sua deficiéncia, pois esta reconhece este espaco sendo significativo em sua
vida.

Para a autora, a inclusdo da crianga com TEA compreende o estar junto ao
outro, ser exposto a estimulos variados e situacdes-problemas que podem se
constituir como estratégias voltadas ao desenvolvimento das fun¢bes psicologicas
superiores (VIGOTSKI, 2021b). As relagbes institucionais e o contexto educacional

constituem-se como campo rico de pluralidade de vivéncias e situacoes.

Para Vigostky, a tese central de seus estudos sobre defectologia é a
importancia e a necessidade de possibilitar e criar caminhos indiretos e
alternativos pela cultura, quando o caminho direto esta impossibilitado.
Cabe a escola, por meio do professor, realizar mediagGes pedagdgicas que
possibilitem e oportunizem o desenvolvimento das fun¢cdes complexas do
pensamento a todos os educandos (GARCIA, 2015, p. 10735).

A autora destaca a necessidade, no processo educacional, de adequacdes e
mudancas nas préaticas pedagodgicas, no curriculo e no rompimento com atitudes
discriminatérias, corroborando Rinaldo (2016, p. 34) estabelece que:

a concepcdo curricular, na perspectiva inclusiva, vem contemplar o
reconhecimento e valorizacdo da diversidade humana. Nesse sentido, séo

identificadas e eliminadas as barreias, deslocando o foco da condi¢do de
deficiéncia para a organizacéo do ambiente.

Tais desafios e algumas barreiras pedagogicas apontam que apesar dos

avangos no acesso a matricula, na permanéncia e no aprendizado dependem dos
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avancos nas acoes direcionadas as especificidades de bebés e criancas com TEA e
0 uso de TA em creches e pré-escolas.

O trabalho docente nao objetiva facilitar a aprendizagem para os estudantes
PAEE, mas criar condi¢cdes para que criangcas com TEA tenha acesso ao curriculo.
Com isso a prética pedagogica precisa ser pautada na escuta, na observagédo e na
perspectiva da crianca, considerando-a como sujeito de direito, agente do saber,
protagonista e construtora de cultura e novos conhecimentos. Nessa perspectiva 0s
estudos de Oliveira-Formosinho (2007, p. 18-19) defende outra visdo de Pedagogia:

a pedagogia da participacdo centra-se nos atores que constroem o0
conhecimento para que participem progressivamente, através do processo
educativo, da(s) cultura(s) que os constituem como seres socio-histérico-
culturais. A pedagogia da participacéo realiza uma dialogia constante entre
a intencionalidade conhecida para o ato educativo e a sua prossecucado no
contexto com o0s atores, porque estes sao pensados como ativos,

competentes e com direito a co-definir o itinerario do projeto de apropriacao
da cultura que chamamos educacéo.

Na perspectiva da pedagogia participativa configura-se a Pedagogia das
Infancias, cuja perspectiva compreende a crianca com TEA como agente ativo no
contexto educativo. Como sujeito que age no meio social e “lé o mundo e o
interpreta, que constroi saberes e cultura, que participa como pessoa € como
cidaddo na vida da familia, da escola, da sociedade” (OLIVEIRA-FORMOSINHO,
2007, p. 27). E uma visdo de educacdo, crianca e pratica pedagogica que, para
Rinaldo (2021, p. 28), visa influenciar nas

concepcdes adotadas pelo Brasil sobre a crianga e seu desenvolvimento,
bem como as orientacdes quanto a estrutura organizacional da Educacéo
Infantil, sugerem uma preocupacdo em atender as demandas do
desenvolvimento e uma visdo de sujeito Unico considerando suas
especificidades. Isso leva a reflexdo sobre a proximidade da educacao
infantil com parametros e principios da inclusédo escolar exatamente dessa

forma, como alguém impar e proprio. Nessa perspectiva, destaca-se essa
etapa escolar como ambiente propicio para a préatica educacional inclusiva.

As peculiaridades da crianca com TEA ndo podem ser usadas como
justificativas, mesmo que veladas, para impedir o trabalho com as multiplas
linguagens dessa crianca, excluindo-a e deixando-a a parte principalmente se for
identificada como pessoa com TEA nédo-verbal. Nao ha justificativa para
desconsiderar as demais vivéncias infantis das criancas com TEA, o trabalho
docente desenvolvido nas instituicbes de Educacdo Infantil devem assegurar “por

meio das intervengdes e incentivo ao brincar, em suas variadas formas a educacao
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infantil proporciona ndo sé o desenvolvimento social, como também o fisico, motor e
0 cognitivo de maneira global” (RINALDO, 2021, p. 43).

E necessario que os professores, referéncia e da Educacéo especial, possam
conhecer e avaliar a crianca com TEA desnudos do olhar clinico e, com o olhar da
Sociologia das Infancias e da Deficiéncia possam planejar novos caminhos,
recursos, métodos e estratégias pedagogicas.

Dentro do rol de possibilidades pedagdgica € importante que considere 0 uso
de apps educativos, que “valorizam formas lIudicas, instigam a curiosidade e
proporcionam novas oportunidades para ensinar, aprender, cuidar e interagir em
uma sociedade predominantemente digital” (PONTES et al, 2018, p. 73).

Os Apps contribuem para aprimorar a qualidade das interacdes realizadas
com a crianca com TEA a fim de proporcionar novos caminhos para o

desenvolvimento da aprendizagem e do cuidado integral que utilizam
diferentes canais de comunicagéo visual, sonora e escrita (idem, p. 74).

A defesa pelo uso de aplicativos no contexto da Educacéo infantil perpassa
pela compreensdo de que sdo pensados apenas para crian¢as da pré-escola e com
a orientacdo e supervisdo dos adultos. Lucian e Stumpf (2019, p. 44) explica que os
apps “sado capazes de exercer grande atratividade sobre individuos com TEA,
podendo auxiliar no desenvolvimento do aprendizado de criangas com autismo”.
Nesse sentido, é possivel pensar o seu uso no didlogo com a TA, uma vez “que esta
sendo amplamente utilizada em conjunto com dispositivos méveis” (idem, p. 54).
Tais autores ressaltam que os apps ao serem utilizados em ambiente educacional,
articulado ao planejamento docente e ao TA podem contribui para a apropriagéo do
conhecimento, a concentracdo, a atencao, a criatividade, a imaginacao e interacéo
entre as criancas, devido a natureza ludica que torna, muitas vezes, 0S jogos
atrativos. Os apps de jogos educativos representam a possibilidade de enriquecer a
pratica pedagdgica tornando-a mais desafiadora para todas as criancas e, em
especial para a crianca com TEA que como TA tende a favorecer a sua plena

participacdo no contexto educacional.
1.2 Compreendendo a Tecnologia Assistiva

A tecnologia tem acompanhado os avancos da humanidade desde os

periodos mais remotos. Ao pensarmos em tecnologia, € comum surgir em nossa



34

mente a figura de um computador de dltima geracdo possuindo 0s mais modernos
mecanismos, porém, tecnologia nao se restringe apenas a esse aspecto.
a palavra tecnologia possui etimologia grega e refere-se a “ciéncia da
técnica”, provém da juncdo entre téchne, que tem como significado arte e
destreza, e logos que se refere a estudo e ciéncia. Portanto, em um sentido
amplo, pode-se dizer que a tecnologia envolve a aplicacdo dos
conhecimentos cientificos na solucéo de problemas, ou seja, é o estudo das

técnicas e instrumentos que podem ajudar o homem a viver melhor (RAICA,
2008, p.25).

O termo tecnologia se relaciona com modernizacdo da sociedade, resultando
em auxilio para otimizar o tempo e facilitar a realizacdo de atividades anteriormente
consideradas complexas. A humanidade se tornou mais agil com os avangos
tecnolégicos. Imaginemos o grande esforco realizado pelo homem pré-histérico ao
deixar 0s seus escritos nas cavernas e comparemos com uma atividade similar
sendo aliada a tecnologia do computador na atualidade. Com apenas alguns toques
no teclado os sinais de comunicacdo sdo registrados podendo rapidamente
visualizar a mensagem desejada.

Nesse contexto, surge a TA como instrumento indispensavel para auxiliar
pessoas com deficiéncia a conquistarem independéncia e autonomia no seu
cotidiano em diferentes situacfes e ambientes sociais. Para Galvao Filho (2009,
p.127) a TA acompanha a historia da humanidade desde os tempos mais primordios,
mesmo sem receber essa nomenclatura ou sem perceber a sua utilizacao.

Salientamos que os termos Tecnologia, TDIC e TA nao sao sinénimos. Na
medida em que se situa como instrumento facilitador das atividades cotidianas do
ser humano, a TA disponibiliza recursos, materiais e servicos as pessoas com
deficiéncia permitindo a essas que participem, interajam e exercem a cidadania
plena.

O conceito de TA esta representado em diversos documentos legais. No
Decreto n°® 3.298/1999, que regulamenta a Politica Nacional para a Integracdo da
Pessoa Portadora® de Deficiéncia (BRASIL, 1999), a TA é compreendida como
Ajudas Técnicas referindo-se ao direito dos estudantes com deficiéncias a recursos
e materiais compensadores das limitacdes. Com a publicagdo do Decreto n°
5.296/2004 o termo Ajudas Técnicas passa a considerar:

9 A utilizacdo do termo “portador”, nessa pesquisa, ocorreu unicamente por compor o titulo do Decreto
n® 3.298 (BRASIL, 1999) e por ser o termo utilizado no Decreto n°® 5.296 (BRASIL, 2004), mas
consideramos que ndo é o adequado devido & conotacdo pejorativa que esta impregnado nele, que
nada se aproxima do conceito de inclusao.
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Art. 61 Para os fins deste Decreto, consideram-se ajudas técnicas os
produtos, instrumentos, equipamentos ou tecnologia adaptados ou
especialmente projetados para melhorar a funcionalidade da pessoa
portadora de deficiéncia ou com mobilidade reduzida, favorecendo a
autonomia pessoal, total ou assistida. (BRASIL, 2004, p. 11).

Como Ajudas Técnicas engloba um conjunto de recursos, Servicos,
ferramentas e materiais que contribuem para proporcionar ou ampliar habilidades
funcionais e promover vida independente e o processo de inclusdo social e escolar
das pessoas com deficiéncias, auxiliando no processo de autonomia e participacéo
destas, os estudos e pesquisas referentes a este tema passam a configurar uma
area de conhecimento.

Em 2006 foi instituido o Comité de Ajudas Técnicas (CAT), Portaria SEDH/PR
n° 142/2006 (BRASIL, 2006), e dentre as acdes desenvolvidas adaptou o conceito
de TA para subsidiar as politicas publicas brasileiras voltadas as pessoas com
deficiéncia.

Tecnologia Assistiva € uma area do conhecimento, de caracteristica
interdisciplinar, que engloba produtos, recursos, metodologias, estratégias,
praticas e servicos que objetivam promover a funcionalidade, relacionada a
atividade e participacdo, de pessoas com deficiéncia, incapacidades ou

mobilidade reduzida, visando sua autonomia, independéncia, qualidade de
vida e inclusao social (CAT, 2007, p. 3).

A partir disso, o conceito de TA é ampliado, deixa de estar restrito a produtos,
ferramentas e servicos como softwares, cdo-guia ou cadeiras de roda, incorporando
metodologias, estratégias e praticas voltadas a autonomia, participacao,
independéncia, qualidade de vida e inclusdo da pessoa com deficiéncia.

Essa perspectiva é endossada em outros textos legais, ampliando
compreensao e utilizacdo do termo. O art. 74, da Lei n® 13.146/2015, assegura que
seja "garantido a pessoa com deficiéncia acesso a produtos, recursos, estratégias,
praticas, processos, métodos e servicos de tecnologia assistiva que maximizem sua
autonomia, mobilidade pessoal e qualidade de vida" (BRASIL, 2015, p. 20).

A TA é elemento chave para a promocao dos Direitos Humanos, pelo qual as
pessoas com deficiéncia tém a oportunidade de exercer a cidadania, desenvolver a
autonomia e participacdo, além de promover a inclusdo social e escolar. De acordo

com Bersch (2007, p. 37) a TA pode ser classificada em categorias que abrangem:

Auxilios para a vida diaria e vida pratica. Comunicacdo Aumentativa e
Alternativa. Recursos de acessibilidade ao computador. Adequacgéo postural
(posicionamento para fungdo). Auxilios de mobilidade. Sistemas de controle
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de ambiente. Projetos arquitetbnicos para acessibilidade. Recursos para
cegos ou para pessoas com visdo subnormal. Recursos para surdos ou
pessoas com déficits auditivos. Adaptacdes em veiculos.

Galvao Filho (2009) corrobora que a TA € uma area de conhecimento que
visa dar o suporte necessario para que cada pessoa com deficiéncia possa mostrar
seu potencial de sociabilidade, criagdo, interacdo, desenvolvimento educacional.
Composta por uma ampla variedade de recursos, instrumentos e materiais utilizados
ou adaptados de acordo com a necessidade de cada usuario, explica que:

existem os produtos denominados de Baixa Tecnologia (low-tech) e os
produtos de Alta Tecnologia (high-tech). Essa diferen¢a nao significa atribuir
uma maior ou menor funcionalidade ou eficiéncia a um ou a outro, mas, sim,

caracterizar apenas a maior ou menor sofisticacdo dos componentes com
0s quais esses produtos sdo construidos e disponibilizados (idem, p.156).

A TA, portanto, abrange todo recurso, instrumento, servi¢co ou pratica utilizado
para potencializar as habilidades da pessoa com deficiéncia, proporcionando
autonomia, empoderamento e participacao, tais como: programas leitores de tela,
aparelhnos como mouse adaptado, audiodescri¢éo, braile, cdo-guia etc. Podemos
incluir nesse rol a Comunicacdo Aumentativa Alternativa (CAA), 0S recursos para
mobilidade, localizacdo e sinalizacdo, o mobiliario que atenda as necessidades
posturais, entre outros. Assim, no espago escolar a TA € entendida como ferramenta
essencial para a promoc¢do da acessibilidade pedagodgica, arquitetbnica, de
comunicacao, tecnoldgica, transporte e atitudinal. Uma escola inclusiva atende as
necessidades e especificidades da crianca e estudantes com e sem deficiéncia,
conduzindo o processo de selecdo da TA a servigco do direito & educagédo e da
criacdo de ambientes mais propicios a aprendizagem.

Para criancas com TEA a TA é uma area do conhecimento potente que
oferece servicos, recursos, metodologias e praticas imprescindiveis para o
desenvolvimento e aprendizagem infantil (GALVAO FILHO, 2009). O uso do app
Teacch.me, associado ao eixo curricular Interagcdes e Brincadeiras (BRASIL, 2018),
pode se configurar como uma TA que respeita o direito de aprender e a participacao
infantil (OLIVEIRA-FORMOSINHO, 2007). Na Educacao Infantil a TA para criancas
com TEA precisa ser vista sob a perspectiva de arsenal tecnologico que permite as
criancas produzir cultura, desenvolver conhecimentos, interagir com 0s pares e 0s
adultos, além de protagonizar o préprio processo de aprendizagem e
desenvolvimento. Os apps devem ser escolhidos e utilizados com intencionalidade
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educativa, compreendendo a TA como necessaria para apoiar o processo de
aprendizagem e auxiliar a independéncia e autonomia de crianca PAEE, sem
desconsiderar as caracteristicas e a identidade da Educacéo Infantil.

1.2.1 A articulagédo entre TA e a Pedagogia das Infancia(s)

No contexto educacional a TA surge para criar ambiente mais propicios a
aprendizagem. Os produtos, servicos, recurso, metodologias, praticas, estratégias e
processos devem possibilitar as criangas e estudantes com deficiéncias ampliar suas
habilidades, desenvolver potencialidades e elaborar novos conhecimentos. Pensar
no processo de implementacdo da TA na escola das infancias envolve um amplo
conhecimento da crianca com deficiéncia, sua historia, suas necessidades,
interesses, desejos, vivéncias!® e, como lida com a condicdo de deficiéncia, as
barreiras e impedimentos.

De acordo com Rocha (2013) a TA oferecida as criancas com deficiéncia
deve ser fundamental para o desenvolvimento da aprendizagem escolar, mas
também para o0 seu desenvolvimento global. Em pesquisa realizada em uma
instituicdo de Educacéo Infantil foi verificado que dentre as possibilidades de TA a
oferta esta restrita a: cadeiras de madeiras adaptadas, cadeiras de rodas adaptadas,
cadeiras tipo cantinho, mesas com ajustes, mesas inclinadas, rolos e almofadas
para posicionamento. Em andlise do contexto e situagdo da crian¢ca com deficiéncia
na escola, seguindo as orientacbes de Mazini e Santos (2002) verificou a
importancia da prescricdo, construcdo, adaptacdo e implementacdo dos recursos
TA. Ao final, constata-se que o uso da TA esta restrito a recursos para
posicionamento.

Ainda que a TA tenha a funcédo de atender as especificidades das criancas

com deficiéncia e os habilitar funcionalmente nas atividades pedagdgicas, 0 seu uso

10 A compreensdo de vivéncia, adotada neste estudo, esta relacionada ao conceito de perejivanie de
Vigotski. E um conceito ligado a situacdo social de desenvolvimento, isto &, uma relacdo entre a
situacdo social e as especificidades da crianca formando uma unidade, que configura assim sua
prépria vivéncia. A percepcao das vivéncias de um bebé e de uma crianca de sete anos sdo muito
diferentes, por exemplo com relacé@o a sentir fome e saber que estar com fome. “o bebé néo sabe de
suas proprias vivéncias, ou seja, nao tem consciéncia delas. O que muda numa crianca de 7 anos é
que surge a estrutura de vivéncias quando a crianca comeca a entender o que significa ‘estou feliz’,
‘estou triste’, ‘estou zangada’, ou seja surge uma orientagdo consciente em suas proporias vivéncias”
(PRESTES, 2010, p. 119). Assim, a vivéncia deve ser entendida como uma relacéo interna da crianga
COmMO pessoa como um ou outro aspecto da realidade.
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nao pode estar restrito ao AEE, a Sala de Recursos Multifuncional (SRM) ou Centro
de Atendimento Educacional Especializado (CAEE). A compreensao de que TA esta
ligada a produtos, recursos e servigos e seu uso operacional ou técnico ndo tem
avancado na perspectiva de TA enquanto metodologia, estratégia, pratica e
processo utilizados na sala referéncia'' e no espaco educativo, sob orientacdo e
colaboragéo dos professores referéncia e da Educagao Especial.

O uso da TA na escola depende de um trabalho colaborativo entre
profissionais da educacdo, saude e assisténcia social, familia e a prépria crianca
com deficiéncia. Nesse sentido, compreende-se que a TA nao podera solucionar
isoladamente todos os problemas da inclusdo escolar, porém pode tornar-se uma
importante ferramenta para os professores desenvolverem o potencial das criancas.

O recurso tecnoldgico na sala referéncia deve ser usado com planejamento e
intencionalidade pedagogica; com objetivos claros e definidos em um contexto que
permita a todos, ter acesso aos conteddos curriculares. Isso exige a prévia
instalacdo e manuseio das funcdes e jogos disponiveis.

Faz-se necessario o olhar cuidado sobre a interacdo das criangcas durante o
uso do app, atentando-se para ndo segregar a crianga com TEA junto a tecnologia
digital; ela deve ser incorporada como uma estratégia inovadora no dia a dia escolar
junto a demais praticas e acdes que permitem a exploracdo das demais vivéncias
infantis.

No contexto inclusivo o uso das tecnologias digitais deve ser realizado de
maneira flexivel em que as demais criancas também possam usufruir dessa
ferramenta; o espaco pedagdgico deve prioritariamente ser organizado em cantos
tematicos'?, sem descaracterizar a ludicidade e a brincadeira da Educacéo Infantil.
Quando todos podem fazer uso de todos 0s espacos e recursos a estigmatizacéo e

0 preconceito sdo minimizados e cada crianca se beneficia e pode acessar o

11 A sala de aula tradicional ndo comporta as especificidades da Educacgdo Infantil e os direitos das
criancas pequenas, por isso adotou-se o termo Sala Referéncia como o local de identificag&o/
referéncia para as criancas e professores da turma em que a organizacdo espaco/tempo oferece
maiores possibilidades de vivéncias e exploracdes e a construcdo de vinculos positivos com o eu,
com o outro e com o0 nos (BRASIL, 2018).

12 Os cantos tematicos na Educacgdo Infantil se referem a organizacdo da sala referéncia em
diferentes espacos com diferentes materiais, recursos e brinquedos, tais como: cantinho do faz-de-
conta, cantinho da histéria, cantinho dos jogos etc. Essa organizacdo favorece o desenvolvimento
integral da crianga, assim como a interacdo, independéncia e autonomia (BARBOZA; VOLPINI,
2015).
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conhecimento conforme 0s seus préprios interesses, motivacdes e sdo desafiados a

superar os seus limites.

1.3 O cenario das pesquisas relacionadas a TA na Educacédo Infantil para

criangas com TEA

Para investigar o cenario dos estudos e pesquisas na area realizou-se um o
mapeamento com as producdes voltadas a TA na Educacao Infantil. A Revisdo da
Literatura € elaborada a partir da leitura de materiais publicado nas Plataformas
Capes, Scientific Electronic Library Online (SciELO) e Google Académico, adotando
como critério de busca a combinagdo de termos: TA, TEA e Educacgao Infantil,
considerando o operador booleano “AND”. Devido a amplitude e o quantitativo de
trabalhos descritos nos bancos de dados escolhidos fez-se necessario o acréscimo
de dois novos termos no filtro: app para aparelhos moveis e sistema Android.

A incorporacédo desses termos e dos critérios de inclusdo e exclusao: idioma
em portugués e titulos, resumos ou palavras-chave com os termos de busca, além
de restringir o foco da pesquisa, reforcou a defesa da importancia do uso das
tecnologias digitais em prol da TA no aprendizado de criancas com TEA, num
cenario de atividades hibridas e baixo uso de recursos de TA.

Para tal, optou-se pelo recorte temporal de producdes cientificas referentes
ao periodo de 2010 a 2021 e, em periédicos de Educacdo com Qualis A e B com
idioma em portugués; obteve-se 15 publicacfes selecionadas para analise. A andlise
das producdes considerou os critérios: a) sujeitos da pesquisa; b) tipos de
deficiéncia; c) produto, recurso, metodologia, estratégia, pratica ou servico de TA
(Quadro 01).

Quadro 01: Publicacdes que seguiram para anélise

Qualis ou
N° Titulo Autor (A”‘E de Natureza Progrgma
Publicacéo de Pés-
graduacéo
Desempenho  motor de
alunos com paralisia cerebral | GONCALVES /
1 frente a adaptacdo de 2010 Tese PPGE
recursos pedagégicos
Processo de prescricdo e
2 confecc;qo de recursos de ROCHA / Dissertacio PPGE
tecnologia assistiva para 2010
educacéo infantil
3 | Efeitos dos recursos de ZUTTIN/ Dissertacdo PPGEE




baixa tecnologia assistiva 2010
nas atividades ludicas para
criancas com paralisia
cerebral na educacdo infantil
Tecnologia assistiva para a
crianca com paralisia ROCHA,;
4 | cerebral na escola: | DELIBERATO / Artigo A2
identificacdo das 2012a
necessidades
Atuacéo do terapeuta
ocupacional no contexto ROCHA:
5 | escolar: o uso da tecnologia | e\ \sERATO / Artigo B1
assistiva para o aluno 2012b
com paralisia cerebral na
educacéo infantil
Desenvolvimento de BEZ
narrativas visuais no SCALA: .
6 etal. / Artigo B3
estudo de caso turma de 2013
inclusdo da Educacéo Infantil
Recursos e estratégias da
tecnologia assistiva a partir
7 | do ensino colaborativo entre ROZSFSA/ Tese PPGE
os profissionais da salde e
educacéo
. EMER;
Formagdo docente para o MAUER:
8 | uso da tecnologia assistiva BATECII\'II Artigo B4
na educacao infantil 2014
Procedimentos para a ROCHA:
prescricdo dos recursos de DELIBERALI'O'
9 | tecnologia assistiva para ARAUJO / ' Artigo B2
alunos da educacéo infantil 2015
com paralisia cerebral
Pesquisas em Comunicacdo MASSARO;
10 | Suplementar e Alternativa na | DELIBERATO / Artigo Al
Educacao Infantil 2017
Contribuicbes do uso da
comunicacao alternativa para
11 | criancas com deficiéncia AQz%lll\éO/ Dissertacao PPGE
intelectual na educacéo
infantil
Desenho universal e
tecnologia assistiva:
12 implementacdo de atividades ALMEIDA / Dissertacio PPGEE
pedagdégicas para aluna com 2018
paralisia cerebral em classe
comum
Prototipagem de solucdes
tecnoldgicas, alfabetizacao
matematica na educagao LUGLI/ . ~
13 | infantl e deficiéncia 2018 Dissertagdo | PPGE
sensorial: Parametrizacdo de
caracteristicas assistivas
A integracao da
comunicacdo alternativa e
ampliada através do SILVA/ . ~
14 protocolo Picture Exchange 2019 Dissertagao PPGE

Communication System
PECS® no aumento da

40
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frequéncia de mandos em
um aluno com transtorno do
espectro autista

Tecnologia  Assistiva e
mediacdo: um olhar para

comunicacdo com uso da CAVALCANTE;
15 : AQUINO / Artigo B5
ferramenta aBoard em 020

criancas com  deficiéncia
intelectual

Fonte: A autora (2022)

Os dados coletados apontam para uma possivel realidade de baixa producao
de pesquisas referentes a tematica em estudo, considerando as limitagbes como a
restricdo ao quantitativo de banco de dados e o assunto tratado, pois € possivel que
haja pesquisas sobre a tematica que ndo usem TA e Educacdo Infantil como
descritores. O detalhamento da analise dos dados considera os critérios: a) sujeitos
da pesquisa; b) tipo de deficiéncia; c) produto, recurso, metodologia, estratégia,

pratica ou servico de TA, conforme supracitado.

a) Sujeitos da pesquisa

O campo das pesquisas foi o ambiente educacional, tendo como sujeitos
criangas com deficiéncia matriculadas em creches (0 a 3 anos) e pré-escolas (4 e 5
anos). Nas pesquisas analisadas o0s sujeitos da pesquisa séo criancas de 2 anos e 4
meses a 6 anos. Com a perspectiva da inclusdo escolar desde a tenra infancia e do
aumento nas matriculas uma timida presenca de pesquisas relacionadas ao tema
TA na Educacgao Infantil comeca a crescer, contudo fora percebido a invisibilidade
dos bebés com deficiéncia em pesquisas relacionadas a Educacdo Especial na
Educacao Infantil.

De acordo com informacdes do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira (INEP, 2020a) a Educacdo Infantil no Brasil tem
2.419.538 criancas matriculadas na creche e, 3.990.008 matriculadas na pré-escola.
Ainda de acordo com o INEP (2020a) nos ultimos cinco anos houve um aumento de
12,6% de matriculas na primeira etapa da Educacdo Basica impulsionada pelo
aumento na matricula em creches com percentual de 23,2.%. Deste total, 22.819
criancas com deficiéncia estdo na creche e 66.168 na pré-escola.

E interessante destacar que a Politica Nacional de Educacdo Especial na
Perspectiva da Educacéo Inclusiva (BRASIL, 2008) defende a constru¢cdo de um
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sistema educacional inclusivo desde as creches!® e, no ano de 2014 foi aprovado o
Plano Nacional de Educacédo 2014/2024, Lei Federal n® 13.005/2014, que estabelece
na Meta 1 a universalizacdo de vagas na Pré-Escola e ampliacdo de 50% nas
creches até o final de 2024. E na Meta 4, universalizar para a populacédo de 4 a 17
anos com deficiéncia, transtornos globais do desenvolvimento e altas habilidades ou
superdotacdo o acesso a educacdo e o AEE, preferencialmente, na rede regular de
ensino com a garantia de um sistema educacional inclusivo (BRASIL, 2014).
Embora os ultimos dados censitarios apontem um crescimento nas matriculas
na Educacao Infantil, a ndo obrigatoriedade de matricula antes dos quatro anos e o
baixo numero de vagas nas creches podem estar incidindo na dificuldade de
realizacdo de pesquisas voltadas a bebés e criancas com deficiéncias. Sdo bebés
qgue tém dificuldades para frequentarem as instituicées de Educacédo Infantil, mesmo
gue varios estudos comprovem a importancia dessa para o desenvolvimento integral
das criangas.
A crianca com necessidades especiais pode participar das atividades do
bercario, uma vez que suas necessidades sdo iguais as das outras
criancas: atencdo e atividades que possibilitem o desenvolvimento de
capacidades e habilidades de acordo com o ritmo préprio [...] conjugar as
ideias de cuidado e educacdo em um atendimento que respeite a
individualidade de cada crianca, seu ritmo de desenvolvimento, suas
caracteristicas biologicas e socioculturais, mediante a proposicdo de
atividades que sejam significativas no sentido de atender as necessidades
pertinentes a idade, mas que também estimulem sua evolu¢do como sujeito

que influencia e é influenciado pelo meio em que se insere (VITTA, 2010,
p.89).

Nas pesquisas analisadas, seis estudos que indicam como sujeito criancas
com 3 anos, contudo em cinco delas foram utilizadas as mesmas criancas e, as
cinco pesquisas que abrangem a faixa etaria de 6 anos também utilizaram as
mesmas criancas. Os estudos de Rocha (2010; 2013); Rocha e Deliberato (2012a;
2012b) e Rocha, Deliberato e Araujo (2015) utilizam as mesmas criangas como
sujeitos das pesquisas apesar do intervalo inicial e final ser de cinco anos e da
existéncia de outras criancas como Paralisia Cerebral (PC), que necessitam de TA.

Nestas pesquisas a concepc¢do de Educacédo Infantil € meramente etaria, ou
seja, a idade da crianca é o suficiente para descrever a etapa de ensino. Nas

BBApesar da promulgacdo em 2008 da Politica Nacional de Educacdo Especial na Perspectiva da
Educacéo Inclusiva (BRASIL, 2008) e do cenario de luta contra a segregacdo de criancas em classes
e escolas especiais, com o intuito de combater a natureza substitutiva, segregadora e excludente da
Educacdo Especial, percebe-se a existéncia de classe especial na etapa de Educacdo Infantil,
conforme evidenciado na pesquisa de Rocha e Deliberato (2012).
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pesquisas ndo ha aspectos tedricos que subsidiam o entendimento de Educacao
Infantil preconizado nas Diretrizes Curriculares Nacional para a Educacéo Infantil
(BRASIL, 2010), a saber: concepcdo de educacdo de criancas em espagos
coletivos, selecédo e fortalecimento de praticas pedagdgicas mediadoras que valoriza
as singularidades das criancas e promovem o desenvolvimento integral, a
compreensdo de criangas como sujeitos protagonistas do processo de
aprendizagem e um curriculo como conjunto de praticas que buscam articular as
experiéncias e os saberes das criancas com os conhecimentos cultural, artistico,
ambiental, cientifico e tecnolégico produzidos pela humanidade. Trata-se de
ultrapassar a visdo de sujeitos exclusivamente clinica, limitado pelo diagnostico e
submissa ao desejo do adulto.

Soares (2006) indica a necessidade de ajustar o foco de Educacao Infantil
considerando utilizar como ferramenta metodologias trés possiveis patamares de
participacdo das criangas: convidada a participar, parceria e protagonismo. Com
isso, as pesquisas da infancia na area da Educacéo Especial devem redimensionar

o olhar, a escuta e visdo de crianc¢a/infancia.

b) Tipo de deficiéncia

Os estudos analisados abordam criancas com diferentes condicbes de
deficiéncias (visual, auditiva e intelectual), PC e TEA. Contudo, ha a prevaléncia de
estudos envolvendo a PC, conforme evidenciado no grafico 2. Este item também
abrange a consideragdo da utilizacdo das mesmas criangas nas diferentes
pesquisas de Rocha (2010; 2013); Rocha; Deliberato (2012a; 2012b) e Rocha;
Deliberato e Araudjo (2015) que adotaram como critério criancas de trés e seis anos,
ambas com PC.

A cerca da propor¢cdo de criancas com PC ser maior nos estudos, néo
aconteceu pelo indice de acometimentos na instituicdo de Educacao Infantil, mas
apenas pelo quantitativo de trabalhos publicados referente as mesmas criancas. No
geral, os tipos de deficiéncias s&o equiparados entre as pesquisas, com um
percentual de uma condi¢céo de deficiéncia para cada tipo de pesquisa. No conjunto
de criancas publico-alvo da Educacdo Especial (BRASIL, 2008) nao foi observado
nenhuma pesquisa relacionada ao uso da TA com criancas com deficiéncia multipla,

pois a crianca com PC é classificada no Censo Escolar como Deficiéncia Fisica.
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Deficiéncia fisica: Impedimentos fisicos e/ou motores que demandam o uso
de recursos, meios e sistemas que garantam acessibilidade ao curriculo e
aos espacos escolares. Sdo exemplos de deficiéncia fisica: paraplegia,
paraparesia, monoplegia, monoparesia, tetraplegia, tetraparesia, triplegia,
triparesia, hemiplegia, hemiparesia, ostomia, amputacdo ou auséncia de
membro, paralisia cerebral, nanismo, entre outros (INEP, 2020b, p. 6, grifo
Nosso).

A partir da analise dos dados identificou-se que a necessidade de TA é
voltada para o atendimento das criangas com maior impedimento nas atividades de
vida diaria, a fim de possibilitar uma maior autonomia da crian¢a. A linguagem € um
segundo fator desafiante para o uso da TA na pré-escola. Em ambos, a
preocupacao com a rotulacdo da crianca traz a tona a questdo da formacgdo docente
e dos demais profissionais da educacdo. Essas sdo questbes que merecem ser
investigadas, principalmente, porque despontam para o despreparo dos professores,
a auséncia de um ensino colaborativo, a falta de adequacéo curricular e oferta de

atividades significativa, que valorizem o protagonismo das criancas com deficiéncias.

c) Produto, Recurso, Metodologia, Estratégia, Pratica ou Servico de TA
Rocha (2013, p. 20) justifica que o “interesse por trabalhar com a educacgao
infantil esta relacionada com a escassez de pesquisas da tematica de tecnologia
assistiva para essa faixa etaria” e defende o trabalho colaborativo entre os
profissionais da saude e os professores como possibilidades de real implantacdo da
TA, desde que algumas etapas sejam seguidas, entre elas: 1) Entender a situacéo
que envolve a crianca; 2) Gerar ideia; 3) Escolher a alternativa viavel; 4)
Representar a ideia.
Para a autora prevalece a importancia da articulacdo entre Saude e Educacao
para o desenvolvimento de TA que respondam as necessidades das criancas, e
aponta que, a “tecnologia assistiva quando utilizada por servigos capacitados pode
garantir o acesso ao conteudo escolar e o desenvolvimento de habilidades
fundamentais para todo o processo de ensino e aprendizagem” (ROCHA 2013, p.
31). As afirmacdes de Rocha (2013) dialogam com os apontamentos de Lugli (2018,
p. 32):
Em termos praticos, para que as criancas neste periodo construam
significados em seu desenvolvimento, inicialmente a atividade experimental
€ essencial a aprendizagem, e de acordo com os objetivos desta pesquisa,

0 uso de tecnologias assistivas aproxima as criancas com/sem deficiéncias
num &mbito de vivéncias e convivéncias mutuas.
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Entre as pesquisas que abordaram a PC, é possivel afirmar que estdo
focadas na importancia de selecionar e adequar recursos para a vida diaria e no
processo de aprendizagem. As publicacdes de Rocha (2010; 2013) ao abordarem a
guestao das TA para as criancas com PC ressaltam a importancia da utilizacado dos
recursos didaticos e equipamentos adequados para viabilizacdo da participacao
efetiva dos alunos.

Das 15 pesquisas, 11 realizaram a observacdo de criangas, mas
complementaram seu estudo de caso sobre o ambiente educacional com entrevistas
e/ou questionarios com os professores referéncia: Gongalves (2010); Zuttin (2010);
Rocha (2010; 2013); Rocha e Deliberato (2012a; 2012b); Emer, Mauer e Batecini
(2014); Rocha, Deliberato e Araudjo (2015); Massaro e Deliberato (2017); Almeida
(2018) e Silva (2019).

Uma dessas pesquisas € a de Gongalves (2010) que demonstra que em um
municipio do interior paulista, as professoras buscaram identificar os recursos de TA
que poderiam ser utilizados com as criangcas com PC. Este estudo revelou a
importancia da adaptacéo das propriedades fisicas dos recursos didaticos, avaliando
se estas favoreceram ou nao as criangas no processo de aprendizagem.

Compete destacar que Aquino (2018) realizou entrevistas com os professores
referéncia, mas também com pais das criancas e Zuttin (2010) utilizou o questionario
como validacdo social no qual realizou oito perguntas com a mée da crianca, sujeito
da pesquisa, com o intuito de observar se as adequacdes realizadas atenderam de
fato as necessidades do seu filho. As adaptacdes nessa pesquisa visavam auxiliar a
crianga no sentar-se a mesa e a utilizacao de copos e de talheres.

Por sua vez, a pesquisa de Almeida (2018) objetivou identificar a TA
adequada as necessidades de um aluno com paralisia cerebral, pautado no
Desenho Universal da Aprendizagem (DUA).

Bez (et al, 2013), com estudo de caso e revisdo bibliografica, pesquisou a
CAA para criancas com TEA e identificou que a partir do uso da TA e da Scala
houve melhora na interacdo e satisfacdo pessoal tanto das criancas com TEA
guanto nas demais criangas.

O artigo de Emer, Mauer e Batecini (2014) pontuou que os professores da
Educacao Infantil percebem a importancia da TA para as criangas com deficiéncia,
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mas se autoavaliam com formacdo inadequada e despreparo para 0 uso das
mesmas.

Cavalcante e Aquino (2020) evidenciaram que o uso da ferramenta aBoard
auxilia o processo de comunicacédo da crianca com deficiéncia intelectual, além de
potencializar os seus aprendizado e desenvolvimento. A pesquisa foi desenvolvida
com a coleta de dados gravados em video, posteriormente transcritos e analisados
na perspectiva historico-cultural.

Na categoria deficiéncia visual e auditiva Lugli (2018) trata do uso de
dispositivos tecnolégicos que viabilizam interagcdes comunicativas na alfabetizacéo
matematica para criancas da Educacéo Infantil. O autor apresenta a criacdo de um
protétipo de software para o ensino da matematica para criancas com deficiéncia
sensorial (deficiéncia visual e/ou auditiva) e ressalta que:

Existe entdo, uma necessidade em desconstruir as relacbes que se
constroem no ambiente escolar para questionar realmente qual é a
educacdo, de fato, as criangas com deficiéncia. Os atores envolvidos nesta
abordagem (criancas, professores, gestores, familiares) devem prover
solugbes conjuntas na garantia de que a escola supere um ambiente de
ensino e aprendizagem, tornando-se ainda um lugar de convivio e

desenvolvimento social, sem segregar, dissociar e selecionar individuos de
forma homogénea (LUGLI, 2018, p. 70).

A importancia da construcdo e da adequacéo de TA para as criancas com
deficiéncia sensorial tem o intuito de assegurar sua efetiva inclusdo no processo
educacional. O estudo de Aquino (2018) aborda as contribuicdes do uso da CAA
para criancas com deficiéncia intelectual na Educacao Infantil baseado em teorias

sociointeracionistas, concebendo a linguagem como fator principal das interagoes.

Assim como uma crianca em cada etapa do desenvolvimento, em cada uma
de suas fases, apresenta uma peculiaridade qualitativa, uma estrutura
especifica do organismo e da personalidade, de igual maneira a crianga
com deficiéncia apresenta um tipo de desenvolvimento qualitativamente
distinto, peculiar. [...] Para Vygotsky, a deficiéncia fisica ou intelectual nao
apresenta apenas falta, uma debilidade, mas também, em certo sentido
uma fonte de manifestacdo das capacidades, uma forca. Essa forca
Vygotsky nomeia de compensac¢éo (AQUINO, 2018, p. 33).

Tal pesquisa defende a contribuicdo da CAA para a promover a comunicacao
das criancas, favorecendo a compreensao e estimulando a participacao ativa dos
envolvidos, as interacées por meio de uma linguagem mais significativa e funcional.

Silva (2019) defende que as politicas publicas referentes a insercéo das tecnologias
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assistivas na educacao infantil tende a favorecer o processo de ensino e
aprendizagem das criangas com TEA.

As pesquisas analisadas apontam que os estudos foram direcionados para
criancas na faixa etaria de trés a seis anos. Nos casos da crianca com PC utilizou-se
as TA com vistas as atividades de vida diaria, adequacdo postural, recursos de
acessibilidade e projeto arquitetbnico para acessibilidade e as criangas com
deficiéncias auditiva e/ou visual o recurso de TA foi relacionado a frequéncia
modulada e aos jogos educativos e a crianca com deficiéncia intelectual e o TEA
foram relacionados a CAA e ao ambiente digital de aprendizagem

Nas pesquisas de Rocha (2010; 2013); Rocha e Deliberato (2012a; 2012b);
Rocha, Deliberato e Araujo (2015) e Massaro e Deliberato (2017) ha um olhar da
terapia ocupacional dialogando com a sala de aula comum que busca favorecer a
identificacdo das necessidades das criancas com PC, a medida que propde
adequacdes, ajustes e adaptacbes de acordo com as necessidades e
especificidades dos sujeitos. Mesmo com a referéncia predominante da terapia
ocupacional, percebemos que os artigos trabalham a intersetorialidade saude e
educacdo. O uso de TA de baixo custo pode favorecer a participagao das criangas
nas atividades desenvolvidas na Educacao Infantil na construcdo do ladico dentro do
processo pedagogico.

O brincar sera entendido como uma acdo ludica que engloba tanto o
brinquedo como a brincadeira. O brinquedo contempla o objeto, o suporte
para a brincadeira. A brincadeira, portanto, ndo é o brinquedo, mas o
conjunto de estratégias e procedimentos que possibilitam o brincar,
independente do objeto [...] que por meio dele a crianca percebe o0 seu
potencial de acdo no mundo e descobre ser capaz de originar mudangas ao
montar, desmontar, misturar, encaixar e criar, formando e compondo sua

inteligéncia através da pratica de desafios, investigacdo, decisdo de
problemas e execucao das suas fungbes (ROCHA, 2010, p. 42).

Para Zuttin (2010) a TA na Educacao Infantil deve estar direcionada para as
condicdes de desenvolvimento da independéncia e autonomia da crianca, a medida
gue possibilita maior protagonismo dessa sobre o meio, minimizando os cuidados e
intervencdes externas e, ampliando sua participacdo nas interacdes e brincadeira.
Nessa vertente, Goncalves (2010) esclarece que o comprometimento motor, por
exemplo, pode vir a dificultar a manipulacdo espontanea de um brinquedo e a
interacdo dessa criangca com as outras criangas, 0s adultos e o0 meio, mas com o

suporte da TA este impedimento pode ser mitigado.
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Na Educacdo Infantii a TA contribui na ampliacdo das habilidades das
criangas em atividades que envolvem a comunicagdo, interagao,
brincadeira, cuidado, uso de espagos e materiais. Ela ndo pode ser vista
apenas como recursos para reducdo dos impedimentos das criangas com
deficiéncia, é necessario inclui-la no projeto politico pedagdégico, plano de
desenvolvimento educacional e plano educacional individualizado. A acao
colaborativa, a formacéo colaborativa e a parceria entre os profissionais e
familia sdo de suma importancia para proporcionar, via TA, situacbes de
aprendizagem significativas e a inclusdo escolar (BERSCH, 2017, p. 13).

A maioria das pesquisas concebem como atores as vozes dos adultos
(pesquisadores, professores, pais), apenas uma pesquisa chega a considerar dar
VOz a crianca.

O estudo de Bez et al (2013) ao descrever o uso da Scala em atividade de
producéo textual coletiva, realizada por uma crianga com autismo em interacdo com
as demais criangas da turma, utiliza a narrativa para conceber a voz as criangas e
ouvi-las na tentativa de romper com praticas silenciadoras, observadas nas demais
pesquisas que concebiam como atores as vozes dos adultos (pesquisadores,
professores, pais).

Esse estudo diante dos demais analisados apresenta um carater de inovador,
a pesquisadora aponta a necessidade de ouvir as criancas, porém as vozes das
criangas marcam uma postura de submisséo, limitada a atender o que € pedido pelo
pesquisador/adulto. Desvela uma concepc¢do de crianca-objeto e ndo de crianca-
autor, ou seja, a voz da crianca ndo tem importancia para o universo dos adultos, a
nao ser que esteja voltada para atender o que foi solicitado. De acordo com Both et
al (2020) as pesquisas com criancas exigem percebé-las, valoriza-las e dar lhes voz,
mas dar voz as criangas ndo € simplesmente deixa-las falar, ao contrério, trata-se de
reconhecé-las como as melhores informantes das questdes que lhe dizem respeito
para tal, faz-se necesséario compreender como entendem 0 mundo, constroem
culturas e histérias, e pensam a realidade.

E preciso estar atento a como os pesquisadores traduzem, interpretam e
mediam 0 que as criancas falam, ndo para avalia-las ou confirmar os interesses da
pesquisa, mas para conhecer o que elas pensam e sentem sobre temas que lhes
dizem respeito. Para Cruz (2009) é preciso superar as pesquisas SOBRE as
criancas e investir na pesquisa COM as criancas, a fim de que os sentidos atribuidos
pelas criangcas ndo sejam obscurecidos pela visdo do adulto. Nos trabalhos

analisados identificamos um movimento oposto, as vozes das criangas foram
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silenciadas, reforcando a soberania do pensamento adultocéntrico na pesquisa € 0
paradigma da crianca-objeto. Sao estudos que até consideram a importancia de
referenciar a voz das criangas, mas no seu percurso metodoldgico fica evidente o
predominio do interesse do pesquisador em confirmar seus pressupostos e crencgas
e a submisséo da crianga.

Segundo Cruz (2009) é preciso ndo somente falar sobre as criangcas, mas
falar com elas, ou seja, desenvolver estratégias metodolégicas de escuta sensivel
sobre seus desejos, temores, alegrias, angustias, uma vez que esta concepcao
reafirma uma visao de Educacao Infantil que prioriza as interacdes e brincadeira no
cuidar e educar, respeitando as criancas com deficiéncia enquanto criancas
completas em si mesmo, conscientes da sua condicdo e necessidade, que se
expressam de multiplas formas.

A centralidade da pesquisa no olhar do adulto pode ser identificada em duas
pesquisas, voltadas para a elaboracdo de recursos de TA, uma fez o uso de
recursos de CAA e outra optou pela validacdo de um protétipo de software. Séo
pesquisas que evidenciam a aplicacdo de metodologias e estratégias pedagdgicas
para as criangas, pensadas do ponto de vista do adulto, muitas vezes, por
profissionais que ndo sao da Educacdo. Este € um dado preocupante quando
pensamos que pesquisas da infancia deveriam colocar a crianca como efetivo
sujeito da pesquisa, valorizar o registro das diversas linguagens e o entendimento do
entorno sociocultural, bem como refletir sobre os desafios e dificuldades na
implementacdo de uma educacéo inclusiva a partir dos profissionais da educacéo e
da praxiologia da contextualizac&o cotidiana.

No cenario das pesquisas que envolvem TA na Educacédo Infantil perceptivel
identificar que apesar da timida expansdo das matriculas em creches e pré-escolas
nos ultimos anos. A escassez de estudos sobre a TA na Educacao Infantil revela a
necessidade de avanco nos estudos, em especial, nas creches. Ainda que o uso de
TA na Educacdo Infantil tem contribuido no processo educativo de criangas com
deficiéncia, é preciso questionar metodologias voltadas ao uso de protocolos,
prescricbes e sugestdes de TA que ndo dialogam com o curriculo escolar ou a
pratica pedagogica desenvolvida no cotidiano das instituicbes de Educacao Infantil
gque tem como pratica o cuidar e educar, e como eixo norteador interacbes e

brincadeira.
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Foi verificado também que: 1) ha poucas pesquisas investigando essa
tematica; 2) os autores estdo correlacionados em orientandos e orientadores; 3)
ainda pautam os seus estudos nos mesmos sujeitos, ou seja, utilizam as mesmas
criancas em diversas pesquisas, apesar do alto numero de criancas com deficiéncia
matriculados na Educacgéao Infantil e que necessitam de TA; 4) apenas uma pesquisa
tem como sujeito a crianga com TEA.

Ha a necessidade do aprofundamento das pesquisas que analisam o uso da
TA na Educacdo Infantil, com foco na mediacdo pedagogica, visando o
envolvimento, a comunicagéo, a leitura, a escrita, a mobilidade, a brincadeira, o
cuidado, a busca pela garantia do desenvolvimento pleno das criangas, seus direitos
e liberdades fundamentais, em condi¢des de igualdade com as outras criancas.

Outro ponto a ser salientado é que vemos a necessidades de novas
pesquisas que abordem a acé&o colaborativa, a formagao colaborativa e a parceria
entre os profissionais e familia, que sdo de suma importancia para proporcionar
situacbes de aprendizagem favoraveis a inclusdo escolar. O ensino e trabalho
colaborativo na prépria area educacional entre professor da sala comum e professor
de Educacéo Especial deve acontecer prioritariamente.

A Educacao Infantii como primeira etapa da Educacdo Basica e
fundamentada na Pedagogia das Infancias, compreendendo bebés e criancas com
sujeitos de direito e produtores de cultura, deve ser realizada no dialogo constante
entre a intencionalidade do ato educativo e o contexto com os atores. Assim, a TA
contribui na interatividade entre saberes, praticas e crencas conduzindo por um
modo de fazer pedagogico centrado na participacdo, na escuta, no dialogo, na

negociacao e na contextualizacao cotidiana.
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2 METODOLOGIA

Este estudo assume a abordagem de pesquisa qualitativa ha medida em que
busca produzir conhecimentos em prol do avanco da ciéncia, considerando a
singularidade e a especificidade do fenbmeno. De acordo com Souza, Kerbauy e
Bosa (2017) a pesquisa qualitativa € uma abordagem de pesquisa, de cunho
descritivo e exploratorio, que contribui para uma melhor compreensdo dos
fendbmenos educacionais.

Os procedimentos metodoldgicos envolvem a Pesquisa Bibliografica e a
Andlise de material digital. A primeira, constitutiva do capitulo anterior, incide na
pesquisa bibliografica baseada em livros, artigos, teses e dissertacdes voltadas a
teméatica do uso de tecnologias digitais, enquanto TA, para criancas de até cinco
anos e onze meses de idade com TEA. Seguida da Reviséo de Literatura elaborada
com base no banco de dados das Plataformas Capes, SciELO e Google Académico.
Prodanov (2013, p. 131) defende que na fase da revisao bibliografica “o pesquisador
deve iniciar amplo levantamento das fontes teodricas [...] com o objetivo de elaborar a
contextualizacdo da pesquisa e seu embasamento tedrico”. Gomes e Caminha
(2014, p. 395) complementam afirmando que as “revisdes bem estruturadas podem
auxiliar na atualizacédo e construcdo de novas diretrizes para atuacao profissional”,
por isso Gatti (2006, p. 26), salienta que “é preciso sair do nivel do recolhimento de
informagdes superficiais ou de senso comum [...] produzindo conhecimento que
desvende processos obscuros, subjacentes, um conhecimento que lance luz sobre
fendmenos”. Resulta dessa fase a elaboracdo do mapeamento, ainda, escasso de
producéo voltadas a TA na Educacéo Infantil.

Com o intuito de ampliar a percepgao e compreenséo sobre o tema realizou-
se um estudo sobre o uso da TA na Educacéao Infantil para criangas com TEA. Nesta
etapa foi selecionada a obra de Rodrigues (2020), a qual ainda n&do havia recebido
tratamento analitico dos aplicativos indicados e pensados para o trabalho educativo
com criangas com TEA.

Essa fase é constituida da analise de material digital, parte da leitura do
material produzido por Rodrigues (2020). Essa obra consiste em uma coletanea com
cem aplicativos programados para atender as especificidades das pessoas com

TEA, considerando trés funcionalidades: educativas, terapéuticas e suporte/apoio
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familiar. Para a andlise, a autora, utilizou os critérios: 1) Versédo; 2) Atualizado; 3)
Quantos downloads; 4) Tamanho do download; 5) Oferecido por; 6) Lancado em; 7)
Permissdo solicitada para o melhor funcionamento do aplicativo; 8) Avaliacao; 9)
Idioma; 10) Classificacdo; 11) Indicacao; 12) Metodologia e 13) Hiperlink.

A escolha dessa obra esta na qualidade do material apresentado, no carater
de atualidade e na proposta de ser um produto educacional resultado de uma
pesquisa defendida no Curso de Mestrado Profissional em Diversidade e Incluséo e,
a selecdo do aplicativo a ser utilizado nessa pesquisa transcorreu em trés etapas
(Figura 02).

Figura 02: Escolha do aplicativo

Fonte: A autora (2022)

Como critério inicial, utilizou-se um conjunto de filtros, que respeita o cotidiano
das instituicbes de ensino publica de Educagéo Infantil: a) idioma original do app em
portugués; b) versdo totalmente gratuita sem a necessidade de fazer compras para
desbloquear funcdes e recursos; c) classificagdo de faixa etaria: até seis anos de
idade. Nesta etapa elencou-se 12 (doze) app, sendo: 1) AutApp- Autismo; 2)
Autismo legal; 3) Autismo Projeto Integrar; 4) Diario de autismo; 5) Entenda o
autismo; 6) Fala facil autismo Diego diz; 7) Matraquinha; 8) Michelzinho; 9) Odapp

Autismo; 10) Palavras para criancas; 11) Rev autismo; 12) Teacch.me.
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A fundamentacédo de deficiéncia em uma visao clinica e a preocupacdo com a
classificacdo do TEA, com orientacdes clinicas aos pais, professores, cuidadores e
familiares sobre o autismo foram critérios complementares que contribuiram na
revisdo pesquisa e eliminacdo de mais aplicativos. Com isso, os apps: 1) Diario de
autismo; 2) Autismo legal; 3) Entenda o autismo; 4) Odapp Autismo e 5) Rev autismo
foram excluidos da pesquisa, permanecendo para estudo 8 (oito).

Apoés a leitura dos aplicativos a selecdo segue considerando a perspectiva
educativa; o olhar sobre os jogos segue voltado a apropriacdo de conhecimentos
cientificos, a organizacdo da rotina, atividades de vida diéria, independéncia e
autonomia, considerando a metodologia Treatment and Education of Auristic and
Related Communication Handcapped Children (TEACCH)4.

Nesta etapa, selecionamos apenas os app: 1) AutApp — Autismo; 2)
Teacch.me. O critério final foi a nota de avaliacdo dos apps na plataforma de
distribuicdo Google Play Store, atribuida pelos usuérios '°, sendo: a) AutApp —
Autismo: nota: 4,3; b) Teacch.me: nota: 5,0.

Dentre o coletivo de aplicativos disposto na obra supracitada o app
Teacch.me é escolhido para analise nesse estudo que considera o0s principios
pedagdgico do processo educativo, com foco na Pedagogia das Infancia(s) e na
perspectiva historico-cultural. Apoiado nos fundamentos da Analise de Conteudo de
Bardin (BARDIN, 2011) que de acordo com Santos (2012, p. 383) “tem por objetivo
apresentar uma apreciacao critica de analises de conteddo como uma forma de
tratamento em pesquisas qualitativas”. Santos (2012) explica que essa Analise de
Contetudo prevé a organizacdo dos dados coletados em categorizacdes ou
classificagdes com o intuito de agrupar as informacfes através de caracteristicas
comuns entre si.

Na organizacao e classificacdo dos Jogos que compdem o app Teacch.me

considera-se duas categorias tematicas: 1) as potencialidades e especificidades das

14 O Teacch, Treatment and Education of Auristic and Related Communication Handcapped Children
que traduzido em portugués significa Tratamento em Educacdo para Autista e Criangcas com
Deficiéncias Relacionadas a Comunicagéo, € um método cujo ensino estruturado € um dos aspetos
pedagogicos mais forte. Utiliza um modelo avaliativo voltado para a determinacdo das dificuldades,
dos pontos fortes e de maior interesse da crianca, além de auxiliar na adaptacdo do ambiente e
tarefas propostas. Permite ao professor montar um programa individualizado, adequar os espacos da
sala de aula e os recursos disponibilizados a personalidade e caracteristicas especificas da crianca
com TEA (BRASIL, 2004a).

15 A nota de avaliacdo dos aplicativos foi coletada, pela autora, no dia 06/07/2021 as 10: 48hs; as
atribuicdes de nota sdo atualizadas conforme novas avaliagcdes séo apresentadas pelos usuarios.
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criancas com TEA, sob a perspectiva da Pedagogia da Infancia (s) (OLIVEIRA-
FORMOSINHO, 2007) e os estudos de Vigotski (2021a e 2021b); 2) as
possibilidades de diadlogo do aplicativo com as orientacfes curriculares da Educacao
Infantil.

A proposta de elaboracdao de um produto educacional voltado aos professores
da Educacdo Infantil que ensinam criangas com TEA, ganha materialidade na
producdo de um infografico interativo que orienta professores na escolha do app

Teacch.me como TA para criancas com TEA.
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3 CONHECENDO O APLICATIVO TEACCH.ME

O app Teacch.me (Figura 03), criado por Guilherme Vieira Rizzo e Joao Vitor
Souza Escudero, é baseado no método TEACH'® (GOOGLE PLAY STORE, 2021) -
sigla em inglés para Treatmentand of Autisticand Related Communication
Handicapped Children. O download esta disponivel no site de distribuicdo Google
Play Store e € um app totalmente gratuito, sem a necessidade de comprar
acessorios para que todas as funcfes sejam disponibilizadas e/ou executadas; todas

as ferramentas podem ser utilizadas sem conexao com a internet (versao off-line).
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Fonte! Extraido, pela autora, do app Teacch.me (2022)

No site Google Play Store (2021) consta 6timas avaliacdes de familias e
professoras de pessoas com TEA gque avaliaram o jogo como bem estruturado e
colorido atribuindo mensuracdo maxima a ele.

A descricdo do app Teacch.me, considerando os objetivos desta pesquisa foi
realizada a partir da instalacdo, manuseio e observacao critica de cada um dos
jogos educativos que o compdem; também se observou o layout (recursos visuais e
auditivos) e a funcionalidade direcionada a pais, professores e profissionais da
saude (area restrita). Também fora detalhadas as possibilidades de uso na verséo

off-line.

3.1 Caracteristicas do app

16 Para Mentone e Fortunato (2019) o método TEACCH objetiva auxiliar as criancas com TEA na
construcdo de requisitos para ter autonomia na vida adulta ao possibilitar a “crianca modificar seus
comportamentos de distracdo, resisténcia a mudanca e na falta de motivagdo” (ARAUJO, 2015, p.08).
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Na tela inicial do app o usuario é apresentado a crianca quatro opcdes de
acesso: 1) “Brincar”; 2) “Falar”; 3) “Preparei esse exercicio pra vocé” (que seleciona
automaticamente e aleatoriamente os jogos) e 4) “Ver minha rotina” (acessa os
jogos previamente programados pelo responsavel (pais, professores e/ou

profissionais da saude) (Figura 04).

Seigado

Fonte: Extraldo pela autora do app Teacch.me (2021)

E possivel ter, nesta tela, uma imagem ou uma foto da propria crianca,
acessando a galeria ou camera do aparelho; também programar a escrita do nome
da crianca que € vocalizado pelo app todas as vezes que se retorna a tela inicial,
emitindo a seguinte frase: “Oi (nome da crianca) preparei esse exercicio para vocé”.
O nome da crianca pode ser programado para a escrita em letra de forma
mailscula; os enunciados dos jogos, contudo, sédo escritos em letra de forma
maidscula e mindscula.

Além do nome da crianga, demais fungbes também sdo acompanhadas pela
emissao de voz do app que verbaliza o que deve ser realizado, assim como nomeia

0s objetos que aparecem, de forma objetiva.
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Nesta tela inicial ainda consta um icone especifico direcionado a pais,
professores e/ou profissionais da salde nomeado “area restrita” que sé pode ser
acessada com senha (esta localizada no canto superior direito e representado pela
imagem de um cadeado). Destina-se a configuracdo de dados pessoais,
programacao de rotina de atividades, disponibilizagdo de textos informativos sobre o
TEA e, é possivel acompanhar a realiza¢do das atividades, da rotina programada,
assim como monitorar o tempo de uso diario do app (Figura 05).

Figura 05: Telas Presentes ao Acessar o icone “Area Restrita”
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Fonte: Extraido, pela autora, do App Teacch.me (2021)
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Para programar as atividades que irdo compor a rotina programada o
pai/responsavel tem a opc¢do dos jogos divididos em cinco categorias: exercicios de
classificagdo, organizacdo, memorizacdo, matematica e outros exercicios (Figura
06).

Figura 06: Categorias Presentes na Programacé&o da Rotina
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Fonte: Extraido, pela autora, do App Teacch.me (2021)

O app ainda apresenta uma sexta categoria que € destinada a programar
atividades diarias em “tarefas fora do aplicativo” que aparecerao para a crianca
como um aviso, lembrete, do que ela precisa fazer envolvendo atividades de vida

diaria como, por exemplo, escovar os dentes (Figura 07).
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Figura 07: Tela “Tarefas Fora do Aplicativo”
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Fonte: Extraido, pela autora, do App Teacch.me (2021)

Salientamos que essa divisdo em categorias se faz presente apenas na
opcao da “area restrita”. Os jogos que compdem essas categorias sd0 0S mesmos

disponibilizados no icone “Brincar”’, com excecao do Jogo 13 (Figura 08).

Figura 08: Jogo Presente na Fupgéo Brincar, Mas Nao Dis{ponivel na Programacao de Rotinas

:/J//J//J//J//J//J/ J//J//fi

Encaixe o nome dos méveis no lugar certo

Nk

Cama

‘Cadeira  Armério

"//f///////////’///’//////////////‘;

Fonte: Extraido, pela autora, do App Teacch.me (2021)

Para ter acesso as atividades programadas pelos pais/responsaveis a crianga
precisa acessar a op¢ao: “Ver minha rotina”. Destacamos que a cada novo acesso o

app disponibiliza um jogo diferente, no centro da tela; estes sdo os mesmos que
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podem ser acessados no icone “Brincar” ou no “Falar’, mas que sdo apresentados

aleatoriamente e sem ordem definida (Figura 09).

Figura 09: Jogos Aleatérios da Tela Central
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Ver minha rotina

Fonte: Extraido, pela autora, do App Teacch.me (2021)

E, ao concluir, com éxito, a atividade proposta a crianca € recompensada,

com estimulo visual e auditivo, conforme apresentado na figura abaixo ((Figura 10).

FiguralO: Tela de recompensa

Parabéns!!

f=

Vocé conseguiu fazer o
exercicio!

B T T T T T

Fonte: Extraido, pela autora, do App Teacch.me (2021)



61

3.2 Descricao dos jogos

Os jogos do app Teacch.me descritos como “Exercicios” podem ser
acessados também através dos icones “Brincar’ e “Falar’, conforme detalhado

abaixo.

3.2.1 icone “Brincar”

Na tela inicial do app, no canto inferior, 0 usuario encontra uma imagem que
faz referéncia a um controle de videogame, com a escrita da palavra “Brincar”. Ao
clicar sobre a imagem, a crianca tem a disposicdo 14 jogos que sao referenciados

no app como “Exercicios” (Figura 11).
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Fonte: Extraido, pela autora, do App Teacch.me (2021)

Para realizar as atividades propostas a crianca precisa realizar o movimento
de transpor os objetivos para colunas verticais ou horizontais; essa transposicéo
ocorre somente com a op¢ao de arrastar o dedo sobre a tela, ndo sendo necessario
o clicar.

Abaixo, segue a descricao de cada um dos 14 jogos com a apresentacao do
enunciado (escrito na tela e verbalizado pelo app), imagem ilustrativa e breve

instrucdes sobre a proposta do jogo a partir da exploracéo direta.
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Abaixo, a sequéncia dos jogos apresentadas segue conforme segue a
obedecendo a sequéncia em que os mesmos sdo disponibilizados pelo app, na
funcdo “Brincar’. Compete destacar que os jogos séo referenciados no app como

Exercicios.

> JOGO 1: Ligue as expressoes faciais nas correspondéncias acima

Para realizar a atividade proposta a crianca precisa classificar a expressao
facial de cada imagem em Feliz ou Triste e fazer a relacdo com a expressao do
emoticon. E com o uso da coordenacdo motora fina arrastar a imagem da face

humana ao emoticon (Figura 12).

Figura 12: Tela do Jogo 1
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Fonte: Extraido, pela autora, do App Teacch.me (2021)

> JOGO 2: Ligue os tipos de comida nas correspondéncias acima

A proposta do jogo € de que a crianca observe os alimentos, elabore
hipéteses e os classifique (Figura 13).

Figura 13: Tela do Jogo 2
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Fonte: Extraido, pela autora, do App Teacch.me (2021)

> JOGO 3: Encaixe as formas arrastando e soltando

Neste jogo a crianca compara e liga a imagem da forma geométrica com a
sua respectiva sombra ou contorno (Figura 14).

Figura 14: Tela do Jogo 3
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Fonte: Extraido, pela autora, do App Teacch.me (2021)

> JOGO 4: Coloque as macas na arvore para deixa-la feliz.
Para executar a acdo proposta neste jogo a crianca devera arrastar as macas

até a arvore vinculada (Figura 15).

Figura 15: Tela do Jogo 4



64

& 4 s

1 of

Coloque as magas na arvore para deixa-la feliz.

@ @

'///////////////////////////////;

Fonte: Extraido, pela autora, do App Teacch.me (2021)

> JOGO 5: Organize as notas e moedas nos potes

A atividade proposta nesse jogo consiste em ligar a cédula e moeda ao seu
simbolo (R$) e quantidade correspondente. O trabalho com dinheiro pode ser usado
como estratégia para o aprendizado dos numeros e resolucdo de situacdes
problemas, aproximando as criancas da experiéncia da vivéncia matematica no

cotidiano social (Figura 16).

Figura 16: Tela do Jogo 5
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Fonte: Extraldo pela autora do App Teacch.me (2021)



65

> JOGO 6: Nao apresenta descricao do jogo
N&o foi possivel avaliar esse jogo pois nos aparelhos moveis em que

testamos o jogo ocorreu a mesma falha (Figura 17).

Figura 17: Tela do Jogo 6

Teacch.me ndo estd
respondendo

Fechar app

Fonte: Extraido, pela autora, do App Teacch.me (2021)

> JOGO 7: Nao apresenta descri¢cao do jogo
Neste jogo a crianga precisa comparar os objetos por suas semelhancas e
diferencas e agrupa-los nas categorias de frutas ou animais. Em seguida a crianca

deve realizar a contagem e registro do numero que representa a quantidade (Figura

18).

Figura 18: Tela do Jogo 7
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Fonte: Extraido, pela autora, do App Teacch.me (2021)

> JOGO 8: Encaixe as tiras verificando seu tamanho
Esta atividade de pareamento assemelha-se ao proposto nos Jogos 3 e 4,

contudo exige maior atencao da crianca (Figura 19)

///////////////////////////////////

////////////////////////////////

Fonte: Extraldo pela autora, do App Teacch. me (2021)
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> JOGO 9: Nao apresenta descricdo do jogo

Este jogo permite que a crianga se expressa utilizando algumas ferramentas
como desenho livre utilizando cores variadas e a op¢ao de apagar, incorporar a sua
producdo imagens salvas na galeria do aparelho ou até mesmo tirar foto de algum
objeto ou sua. Quando anexado a imagem ou foto é possivel que a crianca desenhe
ou sinalize sobre a foto. Também h& a ferramenta de voltar a tela em branco para
comecar um novo trabalho. Apos alguns segundos sem tocar na tela a crianca é

gratificada com a tela de recompensa (Figura 20).

rd < le

Fonte: Ex raido, p'e'la autora, do App'T'ea'c'ch'.rﬁe (2021)

> JOGO 10: Encaixe os produtos em suas sessfes

A proposta neste exercicio é que a crianca realize a comparagdo dos
objetos/produtos e os classifique em trés categorias sendo Bolachas, Produtos de
Limpeza e Bebidas (Figura 21).

Figura 21: Tela do Jogo 10
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Fonte: Extraido, pela autora, do App Teacch.me (2021)

> JOGO 11: Encaixe os nomes dos méveis no lugar certo

A crianca ao clicar sobre a palavra escrita na tela, ouvird o0 nome do objeto
que ela representa e, com 0 apoio sonoro € possivel que a crianca faca a
correspondéncia palavra-imagem. Embora, as palavras dos objetivos estejam
escritas em letra de forma Mailscula e Mindscula pode representar uma
aproximacédo da crianca com o mundo da escrita; a crianca observa os tracos que
desenham a escrita de uma palavra e recebe o som sinalizando o que ela

representa (Figura 22).

Figura 22 Telado Jogo 11
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Fonte: Extraido, pela autora, do App Teacch.me (2021)
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Esta atividade pode representar uma oportunidade de desenvolver a acuidade
e atencdo auditiva para realizar a correspondéncia. Mas, a mesma nao pode ser
utiizada como ferramenta para antecipar o processo de leitura e escrita
convencional, que ndo correspondem aos contetdos curriculares da Educacao
Infantil.

> JOGO 12: Ponha as vogais na ordem correta, de cima para baixo
Este jogo objetiva que a crianca arraste as vogais para a coluna a frente
tendo como critério a sequéncia alfabética: da vogal A sucessivamente até U

reforcando a memorizag&o da “ordem correta” como enunciado (Figura 23).

////gura 23: Tela do Jogo 12
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Fonte: Extraido, pela autora, do App Teacch me (2021)

> JOGO 13: Encaixe 0s numeros correspondes aos animais

Nesse jogo a crianca pode utilizar-se de pistas visuais e sonoras para fazer a
correspondéncia do numero a quantidade. Os numeros estdo dispostos
aleatoriamente na coluna, mas 0s animais em sequéncia progressiva a partir da
quantidade 1 (Figura 24).

Figura 24: Tela do Jogo 13
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Fonte: Extraido, pela autora, do App Teacch.me (2021)

Como pista visual a crianca pode valer-se do seu conhecimento sobre a
guantidade que esse numero representa ou através da observacao das cores: borda
de cada numero possui uma cor que corresponde a cor dos animais; a pista sonora
esta presente ao clicar sobre o nimero que é pronunciado.

Compete destacar que para realizar essa atividade a crianga nao precisa
necessariamente possuir a memorizacao da escrita dos nimeros, mas exigira que a
mesma realize a acdo de contar os animais e, comparar a quantidade aos nameros
utilizando-se das pistas visuais e/ou sonoras, tornando-a possivel de ser utilizada na

Educacéao Infantil.

> JOGO 14: Encaixe as vogais completando as palavras das imagens

Neste desafio a crianga precisa fazer a correspondéncia do som da vogal,
com o som da vogal enquanto letra inicial de uma palavra. Pode utilizar a pista do
som de cada vogal (através do emissor de voz) e/ou também a imagem do objeto
(Figura 25).

Figura 25: Tela do Jogo 14
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Fonte: Extraido, pela autora, do App Teacch.me (2021)

3.2.2 icone “Falar”

Na tela inicial ao acessar a funcdo Falar a crianca tem 04 possibilidades:

” 113

acessar a opcao “Eu quero”, a opcao “Eu estou”, “Nao” e “Sim”. Em todas as opc¢des

h& a funcionalidade da emisséo de voz (Figura 26).

Figura 26: Tela com as opgﬁes da funcéo “Falar”
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Fonte: Extraido, pela autora, do App Teacch.me (2021)]
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Optando pela op¢édo “Eu estou” a crianca tem a disposi¢cdo algumas imagens

para poder manifestar algumas necessidades fisicas e, na opcado “Eu estou” as
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imagens permitem que a crianca manifeste como esta se sentindo. Também pode
utilizar-se do aplicativo para responder perguntas diretas com as opc¢des de “Sim” ou
“‘Nao” que além da escrita da palavra, emissor de voz também contém a imagens de

emoticons auxiliares (Figura 27).

Figura 27: Tela com as op¢des “Eu quero” seguida por “Eu estou”
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Fonte: Extraido, pela autora, do App Teacch.me (2021)

A exploracgéo direta de cada um dos jogos e a descrigéo da proposta de agao
dos mesmos foi necessario para que ampliasse a percepcao e analise critica sobre o
uso do app Teacch.me, enquanto TA para criangcas com TEA, sob a perspectiva

educativa e, sem descaracterizar as peculiaridades da Educacéo Infantil.
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4 ANALISE DO APLICATIVO TEACCH.ME

Este capitulo trata de uma andlise reflexiva do app '’Teacch.me'®, com o
objetivo de identificar o possivel uso desse app como TA para criancas com TEA.

A escolha do app Teacch.me considerou a realidade da escola publica
brasileira e teve como critérios iniciais: a) idioma original do app em portugués; b)
versao totalmente gratuita sem a necessidade de fazer compras para desbloquear
funcdes e recursos e, c¢) classificacdo de faixa etaria: até 06 (seis) anos de idade.

A andlise leva em consideracdo dois critérios: o primeiro trata-se de uma
discusséao do app a luz da Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018) e de
como a criangca com TEA aprende baseada na Pedagogia da Infancia(s) (2007;
2013).

4.1 As possibilidades de didlogo do app Teacch.me com as orientacfes

curriculares para a Educacéo Infantil

As Diretrizes Curriculares Nacionais para a Educacdo Infanti DCNEI -
Resolugdo CNE/CEB n° 5/2009 (BRASIL, 2009) ratificam a Educagéo Infantil como a
primeira etapa da Educacdo Basica e definem como eixo norteador do curriculo as
Interacdes e as Brincadeiras.

O ludico, a brincadeira e as interacdes possibilitam as criangas investigar
experienciar, construir, criar e por em negociacao diversos temas. Para tal, deve ser
criadas situacbes de aprendizagem em que as diversas materialidades séo vistas
como linguagens, nas quais criangas devem se expressar e elaborar as suas teorias
sobre o0 mundo e os conhecimentos que fazem parte do patriménio cultural, artistico,
ambiental, cientifico e tecnolégico construido socialmente (EDWARDS; GANDINI;
FORMAN, 1999), de modo a promover o desenvolvimento integral de criancas de 0

a 5 anos de idade.

17 Observa-se que dos 100 app apresentados na obra de Rodrigues (2020) 12 sdo totalmente
gratuitos, com idioma em portugués e direcionados para criangas pequenas; 08 (oito) tem carater
educativo e 02 pautam-se na metodologia TEACCH. E possivel reafirmar, portanto, a pequena
guantidade de pesquisas e estudos direcionados a TA para criancas pequenas com TEA que
considere as necessidades e peculiaridades das instituicdes publicas de El.

18 Ressaltamos que nesta pesquisa apenas 13 Jogos foram analisados, pois néo foi possivel acessar
0 Jogo n. 06 nos aparelhos méveis utilizados.
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Rinaldo (2016) frisa que a pratica pedagogica na Educacado Infantil deve
pautar-se nas potencialidades da crianca, ampliando suas experiéncias e
aprendizagens, por meio do brincar e das relagfes intra e interpessoais, tornando a
mediacao pedagogica imprescindivel para a aprendizagem e o desenvolvimento das
criangas.

a integracéo da Educacdo Infantil ao sistema educacional fez com que o
conceito de curriculo fosse articulado ao conceito de projeto pedagégico ou
proposta pedagdgica por entender que estes Ultimos orientam as agbes da
instituicdo de educacéo infantil e definem as metas que pretendem para o
desenvolvimento e aprendizagem das criancas (RINALDO, 2016, p. 20-21).

Dada a importancia do curriculo como instrumento orientador da organizacao
das atividades cotidianas na Educacéao infantil, a pratica pedagoégica visa articular as
experiéncias e os saberes das criancas com 0s conhecimentos que fazem parte do
patriménio cultural, artistico, cientifico e tecnoldgico da sociedade. Esta definicdo de
curriculo foge da versdo escolarizante de listas de conteudos obrigatorios ou
disciplinas estanques; e concepcao errbnea de que nao ha necessidade de planejar
as atividades porque o foco sao as interacoes e brincadeira. O cotidiano das UEI,
como contextos de vivéncia, aprendizagem e desenvolvimento € instrumento
norteador do trabalho pedagdgico. Nesse sentido, o compromisso com uma
Educacao infantil de qualidade perpassa por um trabalho pedagogico que envolve
todas as criangas, em especial, as criangcas PAEE.

Assim, o planejamento das situacbes de vivéncia e aprendizagem na
Educacao Infantil deve considerar as orientagcdes curriculares previstas na Base
Nacional Curricular Comum (BNCC). Essa proposta curricular encontra-se
organizada a partir de quatro elementos fundantes: 1) direitos de aprendizagem; II)
campos de experiéncia; Ill) objetivos de aprendizagem e desenvolvimento; V)
grupos etarios (BRASIL, 2018). Os direitos de aprendizagem compreendem o0s
direitos de conviver, brincar, participar, explorar, conhecer-se e se expressar de
cada crianca. Esses direitos sdo assegurados por meio dos objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento, organizados em Campos de Experiéncia, a saber:
1) O eu, o outro e o n@s, 2) Corpo, gestos e movimentos, 3) Tragos, sons, cores e
formas, 4) Escuta, fala, pensamento e imaginacdo e, 5) Espacos, tempo,
qguantidades, relagdes e transformacodes, atendendo de forma particular os seguintes
grupos etarios: bebés (zero a 1 ano e 6 meses), criancas bem pequenas (1 ano e 7
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meses a 3 anos e 11 meses); 3) e criancas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses)
(BRASIL, 2018). Os grupos etarios bebés e criangas bem pequenas correspondem a
etapa de ensino das creches e, o das criancas pequenas a pré-escola.

De acordo com a BNCC (BRASIL, 2018), a organizacdo curricular da
Educacdo Infantii compreende as interagcbes e a brincadeira como eixos
estruturantes da acao educativa. Os objetivos de aprendizagem estruturados nos
campos de experiéncia.

constituem um arranjo curricular que acolhe as situacdes e as experiéncias
concretas da vida cotidiana das criancas e seus saberes, entrelacando-os
aos conhecimentos que fazem parte do patrimdnio cultural (BNCC, 2018, p.
40).

Vinculados a cada campo de experiéncia sao delimitados objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento, que contemplam comportamentos, habilidades e
conhecimentos a serem construidos pelos bebés e pelas criancas, a partir das
interagcbes e Dbrincadeira vivenciadas no cotidiano da UEIl. Tais campos,
sequencialmente, organizados por faixa etaria sdo pensados para respeitar as
possibilidades de aprendizagem e as caracteristicas peculiares de cada etapa do
desenvolvimento das criancas (BRASIL, 2018), definindo os objetivos de
aprendizagem e desenvolvimento a serem alcangados. Ao consideramos que 0
nosso estudo estd voltado para a etapa da pré-escola o Quadro 2 descreve 0s
objetivos de aprendizagem e desenvolvimento pensados para todas as criancas de 4
anos a 5 anos e 11 meses, por campo de experiéncia, lembrando que todos eles
devem assegurar os direitos de aprender dessas criangas.

Quadro 02- Campos de experiéncia e objetivos de aprendizagem e desenvolvimento referentes as

criancas pequenas

CAMPO DE EXPERIENCIA | OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM E DESENVOLVIMENTO
Criancas pequenas (4 anos a 5 anos e 11 meses)
O eu, o0 outro e 0 no6s (EIO3EO01) Demonstrar empatia pelos outros, percebendo
que as pessoas tém diferentes sentimentos,
necessidades e maneiras de pensar e agir.
(EIO3EO02) Agir de maneira independente, com confianca
em suas capacidades, reconhecendo suas conquistas e
limitacdes.
(EIO3EO03) Ampliar as relacbes interpessoais,
desenvolvendo atitudes de participacéo e cooperacao.
(EIOBEO04) Comunicar suas ideias e sentimentos a
pessoas e grupos diversos.
(EIO3EO05) Demonstrar valorizacdo das caracteristicas de
Seu corpo e respeitar as caracteristicas dos outros (criancas

e adultos) com os quais convive.
(EIO3EO06) Manifestar interesse e respeito por diferentes




76

culturas e modos de vida.

(EIO3EOQ7) Usar estratégias pautadas no respeito mutuo
para lidar com conflitos nas interacGes com criancas e
adultos.

Corpo, gestos e movimentos

(EI03CGO01) Criar com o corpo formas diversificadas de
expressdo de sentimentos, sensacdes e emocgdes, tanto
nas situacgbes do cotidiano quanto em brincadeiras, danca,
teatro, musica.

(EIO3CGO02) Demonstrar controle e adequacdo do uso de
seu corpo em brincadeiras e jogos, escuta e reconto de
histérias, atividades artisticas, entre outras possibilidades.

(EIO3CGO03) Criar movimentos, gestos, olhares e mimicas
em brincadeiras, jogos e atividades artisticas como danca,
teatro e musica.

(EI03CG04) Adotar habitos de autocuidado relacionados a
higiene, alimentacéo, conforto e aparéncia.

(EIO3CGO5) Coordenar suas habilidades manuais no
atendimento adequado a seus interesses e necessidades em
situacdes diversas.

Tragos, sons, cores e
formas

(EI03TS01) Utilizar sons produzidos por materiais, objetos e
instrumentos musicais durante brincadeiras de faz de conta,
encenacoes, criacdes musicais, festas.

(EIO3TS02) Expressar-se livremente por meio de
desenho, pintura, colagem, dobradura e escultura, criando
producdes bidimensionais e tridimensionais.

(EI0O3TS03) Reconhecer as qualidades do som
(intensidade, duracéo, altura e timbre), utilizando-as em suas
producfes sonoras e ao ouvir masicas e sons.

Escuta, fala, pensamento e
imaginacao

(EIO3EF01) Expressar ideias, desejos e sentimentos
sobre suas vivéncias, por meio da linguagem oral e escrita
(escrita espontanea), de fotos, desenhos e outras formas de
expresséo.

(EIO3EF02) Inventar brincadeiras cantadas, poemas e
cancdes, criando rimas, aliteracdes e ritmos.

(EIO3EF03) Escolher e folhear livros, procurando orientar-se
por temas e ilustracBes e tentando identificar palavras
conhecidas.

(EIO3EF04) Recontar histérias ouvidas e planejar
coletivamente roteiros de videos e de encenages, definindo
0S contextos, 0s personagens, a estrutura da histéria.

(EIO3EF05) Recontar historias ouvidas para produgdo de
reconto escrito, tendo o professor como escriba.

(EIO3EF06) Produzir suas préprias histérias orais e escritas
(escrita espontanea), em situagBes com funcéo social
significativa.

(EIO3EFQ7) Levantar hipéteses sobre géneros textuais
veiculados em portadores conhecidos, recorrendo a
estratégias de observacao gréfica e/ou de leitura.

(EIO3EF08) Selecionar livros e textos de géneros conhecidos
para a leitura de um adulto e/ou para sua prépria leitura
(partindo de seu repertério sobre esses textos, como a
recuperacao pela memdria, pela leitura das ilustraces etc.).

(EIO3EF09) Levantar hipoteses em relagdo a linguagem
escrita, realizando registros de palavras e textos, por meio
de escrita espontanea.

Espacos, tempos,
guantidades, relacdes e
transformacdes

(EIO3ETO01) Estabelecer relacbes de comparacdo entre
objetos, observando suas propriedades.

(EIO3ET02) Observar e descrever mudancas em diferentes
materiais, resultantes de acdes sobre eles, em experimentos
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envolvendo fenbmenos naturais e artificiais.

(EIO3ETO3) Identificar e selecionar fontes de informacdes,
para responder a questdes sobre a natureza, seus
fenbmenos, sua conservacao.

(EIO3ET04) Registrar observacdes, manipulacbes e
medidas, usando multiplas linguagens (desenho, registro por
nameros ou escrita espontanea), em diferentes suportes.
(EIO3ETO05) Classificar objetos e figuras de acordo com
suas semelhancas e diferencas.

(EIO3ETO06) Relatar fatos importantes sobre seu nascimento
e desenvolvimento, a histdria dos seus familiares e da sua
comunidade.

(EIO3ETO7) Relacionar numeros as suas respectivas
guantidades e identificar o antes, o depois e 0 entre em
uma sequéncia.

(EIO3ET08) Expressar medidas (peso, altura etc.),
construindo graficos basicos.

Fonte: BNCC (BRASIL, 2018, grifo nosso)

Os grifos objetivos de aprendizagem e desenvolvimento descritos no Quadro
2 por campos de experiéncia estao relacionadas as habilidades, comportamentos ou
conhecimentos que podem ser desenvolvidas por meio do app Teacch.me. Sob a
perspectiva da BNCC (BRASIL, 2018) o campo de experiéncia “O eu, 0 outro e 0
nés” estad voltado ao desenvolvimento de acbes que valorizam a identidade da
crianca, o respeito pelo outro, o experienciar as emocdes e 0 viver em sociedade,
identificamos que o uso de alguns jogos que compdem o app contribui no processo
de interagdo e socializagdo da criangca com TEA, junto a outras criangas e adultos, a
medida em que ao desenvolver o olhar sobre 0s sentimentos e expressdes pessoais
e coletivas, essa crianca estabelece novas formas de comunicacdo e
desenvolvimento da independéncia e autonomia na tomada de decisdes. As
atividades de vida diaria aprendidas pelo app corroboram para o Cuidar de si e dos
pertences. Por exemplo, o Jogo 01 esta relacionado ao objetivo EIO3EOQ0L1 ao
possibilitar desenvolvimento da habilidade de observar e interpretar as diferentes
expressdes faciais como forma de manifestacdo de sentimentos e emocgoes,
favorecendo as relagGes interpessoais.

Com relacdo a este campo temos ainda 0s exercicios descritos no icone
Falar, Figuras 26 e 27, que possibilitam a discussao das varias formas de expressao
do pensamento e sentimentos. Esses exercicios podes funcionar como instrumentos
para desenvolver os objetivos EIO3EO04, EIO3EF01 e EIO3CGO01, a medida em que
provoca mecanismos de conversa e interagcdes com a crianca com TEA e as demais

criancas sobre os proprios sentimentos, emocdes e desejos. Além de permitir o
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exercicio de escuta das criancas, estes jogos sdo propositores do exercicio
protagonismo infantil, cidadania, autonomia e respeito ao pensamento dessas
criangas.

O campo de experiéncia “Corpo, gestos e movimentos” compreende o
aprendizado e dominio sobre o proprio corpo, expressdao e movimento. O
aprendizado relacionado ao uso do app é uma habilidade relacionada ao objetivo
EI03CGO05, ao promover o desenvolvimento da coordenacdo motora fina e dominio
da destreza viso-motora da crianca com TEA, no movimento de arrastar o dedo sob
a tela do dispositivo movel. O objetivo EIO3CGO01 é duplamente alcancado pelo Jogo
01 e o exercicio representado na Figura 27, ambos desenvolvem na crianca a
habilidade de utilizar diferentes formas de manifestacdo e expressdo de
sentimentos, emocdes e contrariedades. Para Vigotski (2011) a interacdo social e a
mediacdo sdo conceito importante e desenvolvidos nas ag¢des da crianga com o
mundo fisico e social, de forma mediada e indireta, por meio de simbolos e signos e
de outros sujeitos. O jogo e o exercicio supracitado se configuram como mecanismo
de ampliacédo e valorizacdo das diversas formas de linguagem. Ao se apropriar dos
conhecimentos e saberes desenvolvidos durante essa atividade a crianga, por meio
da mediacdo, muda fundamentalmente sua atividade humana no mundo e seus
processos psicologicos, permitindo a identificacdo ou contencdo dos
comportamentos repetitivos, disruptivos ou estereotipados.

No campo de experiéncia “Tragos, sons, cores e formas” a expressao,
manifestacdo e representacdo através de diferentes linguagens, com foco, nas
artisticas e culturais. No Jogo 09 é perceptivel a identificacdo do objetivo EI03TSO02.
O desenho livre é considerado um importante instrumento nos processos de
criatividade e imaginagdo das criancas (VIGOTSKI, 2021b; OLIVEIRA-
FORMOSINHO, 2007; EDWARDS, C; GANDINI, L; FORMAN, G, 1999) na cultura
educacional classica o desenho livre € uma forma de comunicacdo pouco
valorizada, podendo ser usado nos momentos em que a crianga nao acompanha o
conteddo ou terminou a atividade antes dos demais. Este campo também é
identificado nos jogos 11, 12,13 e 14, nos quais a crian¢ga com TEA precisa atentar-
se ao som para realizar o comando solicitado, desenvolvendo a funcdo do emissor

de voz, relacionada ao objetivo (EIO3TS03).
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O campo “Escuta, fala, pensamento e imaginagao”, cuja finalidade consiste
em desenvolver ou ampliar habilidades comunicativas e de pensamento, reflexao,
imaginacéao e criatividade € evidenciado em alguns jogos e nas funcdes disponiveis
no icone “Falar’. Basicamente dois objetivos (EIO3EF03 e EIO3EF09) sao
identificados nos Jogos 14 e 11 e no exercicio da Figura 27. Eles estéo relacionados
a relacao termo a termo ilustracdo e escrita. Soares (2016) alerta que o processo de
alfabetizacdo nao pode estar limitado a autonomizacéo das relacdes entre o sistema
fonologico e o sistema grafico, interagindo com material artificialmente produzido
para “aprender a ler”; os chamados pré-requisitos para a aprendizagem da escrita.
No processo de aquisicdo da lingua a crianca deve interagir com o texto
preservando. seus usos e praticas sociais. Esses jogos se contrapde as pesquisas
no campo da Pedagogia, Psicogénese e Sociologia da Infancia, para as quais a
crianga é um sujeito ativo que aprende brincando e interagindo, que constréi saberes
e conhecimentos por meio das experiéncias, desenvolve o pensamento simbdlico e
produz cultura. A visdo de crianca manifestada nesses jogos € de adulto em
miniatura que deve aprender um rol de conteddos, memorizar letras sem
compreendé-las, e sem produzir sentidos e significados para suas aprendizagens.
Consistem em praticas antiquadas e ultrapassadas de memorizacédo de letras, que
tém se mostrado ineficazes no processo de aprendizagem da lingua escrita.

Com o intuito de favorecer a construcdo de nocbes de tempo e espaco e
conhecimentos matematicos e da ciéncia, o campo “Espacgo, tempo, quantidades,
relacdes e transformacdes” fora identificado em varios Jogos, assim como alguns
objetivos: Os Jogos 2, 8 e 10 ao classificarem um objeto de acordo com a sua
propriedade permitem o desenvolvimento do objetivo EIO3ETO01; o Jogo 3, 7 e 13
pode ser associado ao objetivo EIO3ETO05, ao relacionar quantidade ao conjunto de
elementos e, consequentemente, ao numero correspondente. O Jogo 4 contribui
para o desenvolvimento do objetivo EIO3ETO7. Nestes Jogos, a crianca com TEA
precisa valer-se da habilidade de classificagdo, ao comparar, identificar
semelhancas, diferencas, equivaléncias e/ou complementariedades dos atributos da
imagem ou do objeto, para que finalmente possa classificar. Para Vergnaud (2009,
p. 103-104) trata-se de mecanismos cognitivos presentes em:

exercicios que pressupdem colocar em uma mesma classe objetos

diferentes entre si € que levardo a crianca a analisar as propriedades
diferentes, a distinguir entre propriedades dependentes e independentes, a
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considerar uma classificagcdo conforme diversos pontos de vista ao mesmo
tempo” e, assim, dali inferir as nocfes de intersec¢do de classes e de
cruzamento de descritores. E necessario desenvolver sistematicamente na
escola exercicios de classificacdo, com instrugdes verbais ndo ambiguas,
com materiais cada vez mais complexos: blocos légicos, animais, vegetais,
vestuario, nimeros etc. E a Unica forma de levar as criancas a uma analise
rigorosa das propriedades dos objetos e a distincdo entre a simples
semelhanca e a verdadeira equivaléncia.

De acordo com o autor, o aprendizado de habilidade e conhecimentos
relacionados as nocgcbes de espacos, tempos, quantidades, relacdes e
transformacdes sdo basilares para o dominio de varios conceitos de naturezas
distintas. Varios tipos de conceitos matematicos e cientificos sdo desenvolvidos nas
criancas a partir da resolucdo dos problemas representados nas situacoes
apresentadas nos jogos. Contudo, novamente, faz-se o alerta de que tais
conhecimentos constituem o campo conceitual do desenvolvimento cognitivo e
criativo das criancas, ndo podendo serem reduzidos a exercicios voltados a
identificacdo da resposta correta.

Por fim, a sistematizacdo de cada um dos Jogos por campos de experiéncia e
objetivos de aprendizagem e desenvolvimento (Figura 28), apontam que para alguns
jogos (Jogo 5 e 12) néo foi possivel estabelecer uma relacdo com a BNCC. Neste
caso, é identificado que a visdo de atividades educativas desenvolvidas para
criancas encontra-se, fortemente, relacionada com uma concepc¢ao escolarizante de
ensino baseado em livros didaticos. O Jogo 12 faz referéncia ao ensino das vogais
pressuposto fortemente defendido pelos manuais dos métodos de alfabetizacao,
representado pelas cartilhas de alfabetizacéo, e criticado pela BNCC “Por fim, temos
a questdo de como € muitas vezes erroneamente tratada a estrutura da silaba do
portugués do Brasil na alfabetizacdo. Normalmente, depois de apresentadas as
vogais, as familias sildbicas sao apresentadas [...]” (BRASIL, 2018, p. 92). De acordo
com as DCNEI (BRASIL, 2009) o curriculo escolar deve respeitar “as especificidades
etarias, sem antecipacdo de conteudos que serdo trabalhados no Ensino
Fundamental”. Os jogos 12 e 14 rompem com a concepc¢ao de infancia, de crianca e
de curriculo pensado COM e PARA bebés, criancas bem pequenas e criangas
pequenas, justamente, pelo fato de ndo entender que a memorizacdo das vogais
nao garante a alfabetizacdo, e que atividades como essas retira da crianga 0 acesso
a cultura escrita que deveria ser proporcionado por meio de experiéncias com a

literatura, as artes e a brincadeira.
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O Jogo 5 ao tratar do sistema monetario brasileiro trabalha o reconhecimento
de cédulas e moedas conforme prever o ensino da mateméatica nos primeiros anos
do ensino fundamental (EFO1MA19), cuja finalidade consistem em “reconhecer e
relacionar valores de moedas e cédulas do sistema monetario brasileiro para
resolver situacdes simples do cotidiano do estudante” (BRASIL, 2018, p. 281).

Ha um dispare em relacdo aos conhecimentos e habilidades a serem
desenvolvidas ou cobradas pelos usuarios deste app.

Figura 28: Relacao dos Jogos com os Campos de Experiéncia e Objetivos de Aprendizagem e
Desenvolvimento



|_Campo de Experiéncia | Siglas dos Objetivos |

(ENZEOD4)
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JOGO 01 “Corpo, Gestos e (ENZCG01)
Ligue a5 expressdes faciais s (EI03CG05)
nas correspondéncias acima "Espagos, Tempos, [EWIETO1)
Quantidades, Relagbes &
S————" (EMIZETOS)
JOGO 02 Campo de Experiéneia Slglas dos Objetivos JOGO 08
Ligue os tipos de comida nas Encaixe as firas verificando seu
cormespondéncias acima tamanho
o
JOGO 03
Encaixe as formas amastando e JOGO 10
sollando » - Encaixe 03 produtos em suas
Espagos, Teampos, Quantidades, (EMIZETO1) se5550s
JOGO 07 RelagSes & TransformagBes” {E103€T05)
N30 apresenta descrigao do
jogo
Siglas dos Objetivos
“0 Eu, o Outro e o NGs" (EIO3EQO4)
“Corpo, Gestos e Movimentos” (EID3CG05)
JOGO 09
N&o apresenta descrigo ”
“Tragos, Sons, Cores e Formas (EI03TS02)
“Escuta, Fala, Pensamento e (EIO3EFO1)
Imagina¢io”
Campo de Experiéncia Siglas dos Objetivos
JOGO 11

no lugar certo

JOGO 12
Ponha as vogais na ordem
correta, de cima para baixo

JOGO 14
Encaixe as vogais completando
as palavras das imagens

“Tragos, Sons, Cores e Formas” (EID3TSO3)

JOGO 05
Organize as notas e moedas
nos potes

JOGO 06

Fonte: A autora (2022)
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Esta andlise apresenta uma perspectiva de didlogo entre 0 app € 0 seu uso
em ambiente educacional, contudo também aponta uma importante discrepancia na
visdo de conhecimento como parte do patriménio cultural, artistico, ambiental,
cientifico e tecnolégico e na concepcdo de crianca assumida. Apesar dos jogos
serem direcionados ao publico infantil e fazer uso de estratégias de aprendizagem
lidica e motivadora, estamos diante de exercicios escolarizante que esvaziam o
sentido socioeducacional da matematica e da lingua portuguesa. Com relacdo a
visdo de crianca é reforcado o discurso pedagdgico, de pessoas e ideias bem-
intencionadas, que visa formar as criangas para o futuro, ou seja, que elas adquiram
habilidades, capacidades e valores que as constituam em seres humanos melhores
e fagcam do mundo um lugar melhor para viver (DELEUZE; GUATTARI, 1997). Esta
visdo rompe com a concepcdo de crianca como sujeito de direito como agentes
sociais, ativos e criativos, que na interacdo e relagdo com outras criangcas e 0s
adultos constroem saberes e produzem culturas. E, quando entendemos que este
app esta direcionado as criangcas com TEA, a visdo de crianca se coaduna a visédo
de crianca das pessoas bem-intencionadas, descrita por Deleuze e Guattari (1997),
resulta no silenciamento da crianca com TEA, reforcando as diretrizes de uma
pedagogia adultocéntrica que no ambito da Educacdo Especial, muitas vezes, esta
fundamentada nos modelos clinico-terapéuticos. A seguir, aprofundaremos essa
discussdo, a medida em que discutiremos sobre o0 uso do app para criancas com

TEA a luz da Pedagogia da Infancia(s).

4.2 As contribuicdes da utilizacdo do App Teacch.me para criangas com TEA

Com o planejamento intencional e cuidadoso da préatica pedagogica, que deve
aproximar ao maximo, o desenvolvimento das potencialidades e a elaboracdo do
conhecimento cientifico, a partir das vivéncias e experiéncias das criancas e com o
uso da ludicidade é possivel que o professor referéncia faga uso do app Teacch.me
na Educacdo Infantil. Contudo, mediante as caracteristicas do TEA torna-se
imprescindivel analisar os beneficios desse aplicativo e sua aplicabilidade como TA.

Os estudos da Sociologia da Infancia, consideram as especificidades da

Infancia e da crianca enquanto sujeito ativo e participativo (OLIVEIRA-



84

FORMOSINHO, 2007; 2013) e, nao € diferente para crianca com TEA (VIGOTSKI,
2011; 2021a).

Varios exercicios e funcdes do app Teachh.me séo direcionados as criancas,
inclusive com a possibilidade de personaliza-lo incluindo uma foto da crianca
(através de uma self ou acessando a galeria do celular) ou anexar uma imagem
escolhida pela prépria crianca. Além do nome da crianca, muitas funcdes sao
acompanhadas de ferramentas de emissao de voz, que verbaliza o que deve ser
realizado, nomeado, por meio de orientacdes claras e objetivas.

Nos Jogos analisados, o enunciado da atividade/exercicio aparece escrito em
letra de forma maiuscula e minuscula e, sobre esse aspecto Morais e Silva (2011, p.
89) esclarecem que:

¢é tarefa da escola de Educacao Infantil ajudar as criancas nesse jogo de
reflexdo sobre algo cada vez mais presente em nossa cultura- as palavras
escritas, para que, sem traumas ou massacres, tenham sucesso na bela
empreitada que é a compreenséo do sistema alfabético.

No processo de aprendizagem da lingua escrita os diferentes tipos de letras
(cursiva e de forma, mailscula e minuscula) sdo apresentados nos diferentes
géneros e portadores de textos preservando a sua funcéo social, como por exemplo,
nos livros de histérias infantis o uso das letras de forma maiulscula torna o texto mais
visivel e de facil compreensao.

a percepcdo da estabilidade das letras ndo € facilmente compreendida
pelas criangas [...]. Ao ser apresentadas a diferentes formas de se tracar
uma letra, criangas que ndo compreendem ainda a natureza alfabética do
nosso sistema podem achar que as mesmas letras apresentadas no formato

maidsculo e mindsculo correspondem a letras diferentes (ALBUQUERQUE;
LEITE, 2011, p. 112).

As criancas aprendem a medida que sdo apresentadas e instigadas a fazer
uso de diferentes suportes sensoriais como: visual, auditivo e cinestésico, aspectos
observaveis nos jogos desse app. E importante compreender e atentar para o fato
de que “criangcas com autismo tém comportamentos significativamente diferentes das
criancas sem autismo, em relacdo aos seus perfis sensoriais” (MATTOS, 2019, p.
89, ou seja, algumas criancas podem apresentar hipersensibilidade ou
hiposensibilidade aos estimulos sensoriais presente no app.

O vocalizador do app apresenta informacdes diretas e objetivas e, as imagens

coloridas sdo apresentadas sob fundo branco, minimizando ou eliminando a
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sobrecarga sensorial contudo, compete ao professor observar como a crianga com
TEA, reagiria aos estimulos apresentados pelo app no universo da sala-referéncia
que, por si so, apresenta diferentes estimulos visuais e auditivos.

Com o app Teacch.me, também, € possivel o desenvolvimento das
habilidades manuais e viso-motoras, que podem ser trabalhadas de diversas
maneiras. Entretanto, para algumas criancas com TEA no app “poderdo ocorrer
prejuizos no que diz respeito ao planejamento e sequenciamento motor, com
dificuldades no processamento viso espacial” (SOARES; CAVALCANTE NETO,
2015, p. 447).

Sobre o dominio da destreza viso-motora a crianca precisa ter o dominio
motor dessa habilidade para conseguir jogar por ter que realizar o movimento de
arrastar o dedo sob a tela; uma sugestdo que iria favorecer a crianca com TEA e
demais, ampliando o dominio da coordenacdo motora fina, seria a possibilidade de
realizar a transposicéo das imagens, também com o comando de clicar na tela, uma
ou duas vezes, favorecendo a participacdo das criancas com comprometimento,
limitagdes ou dificuldades motoras.

Alguns jogos nao permitem que a crianga realize a transposicdo em locais
errados ou invalidos; funcionalidade diretamente relacionado ao meétodo Teacch.
Mentone e Fortunato (2019, p. 120) salientam que “tal recomendacédo, denominada
aprendizagem sem erro, visa auxiliar a crianga a perceber o que é possivel ou néo,
dentro de suas ac¢des no ato de execucgéo da atividade”.

Para as criangas com TEA o Jogo 07 incentiva a aprendizagem sem erro, e
possibilitando melhor percepcédo da nocédo de classificacdo, para joga-lo a crianca
deve agregar todos os elementos em Unico componente do grupo animais que se
encontra-se sob fundo branco sinalizando uma pista visual.

No app Teachh.me os Jogos disponibilizados na tela central séo diferentes a
cada novo acesso da crianca e, esse aspecto destaca-se porque

existe uma recomendacdo do TEACHH para que sejam modificadas as
ordens de posicionamento dos elementos da area de armazenamento, para

evitar que a crianga decore uma ordem possivel de execucdo da atividade
(MENTONE; FORTUNATO, 2019, p. 119).

Embora, exercicios que envolvem graus de complexidade progressivos, ou
niveis progressivos conforme o desenvolvimento da crianga estd fundamentado no
método Teacch (MENTONE; FORTUNATO, 2019), com foco na analise
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comportamental apresenta o suporte necessario a organizagdo externa para
enfrentar os desafios com atencdo e faz uso de informacgéo visual e escrita para
complementar a comunicacéao verbal.

Com relacao ao desenvolvimento da habilidade da interacao, ja na tela inicial,
a crianca € estimulada a interagir com 0 meio ao deparar-se com a propria foto e
com a pronuncia e escrita do seu nome. No Jogo 01 no para que a crianga consiga
fazer a correspondéncia da foto/imagem de um rosto com a imagem do emoticon é
necessario que ela observe e interprete expressdes faciais; sobre esse aspecto 0s
estudos de Khoury et al (2014) apresentam que

podemos perceber que criancas com TEA apresentam dificuldades nas
seguintes areas: dificuldades em interpretar sinais (expressdes faciais,
expressodes verbais) [...] dificuldade em interpretar e entender as intencdes
dos outros. Essas dificuldades impedem que eles consigam perceber
corretamente algumas situacdes importantes e essenciais no ambiente em
qgue vivem (p. 14-15).

A crianga com TEA, no geral, tem dificuldade de perceber e diferenciar as
expressdes faciais e considerando esse quesito faz-se necessario que as
expressoes faciais utilizadas nos jogos, para atender os objetivos propostos, sejam
representativas mais fidedignas possiveis do sentimento corresponde.

Para favorecer a crianca com TEA e ajuda-la a identificar e diferenciar as
expressdes faciais sugerimos que as imagens utilizadas no app e, em demais
atividades desenvolvidas em sala-referéncia sejam representativas mais fidedignas
possiveis do sentimento correspondente. No app Teacch.me, por exemplo, as
expressdes que se vinculam a triste podem conotar ou ocasionar a interpretacéo da
expressdo de choro, mas tais sentimentos e expressées nao estao,
necessariamente, interligadas. Na sala-referéncia, o professor também pode criar
estratégias de trabalho que desenvolva as habilidades de interagdo da crianga com
TEA e das demais, utilizando, por exemplo, materiais de baixo custo.

Diversos Jogos (01, 02, 03, 05, 07, 08, 10 e 13) apresentam atividades de
pareamento, ordem e classificagdo que auxiliam no desenvolvimento de habilidades
visuais e perceptivas das criangas com TEA. Nos Jogos 02, 03 e 10 a classificagao
deve considerar a funcionalidade, o uso do produto (produto alimenticio ou de
limpeza, por exemplo), enquanto no Jogo 08, por sua vez, a classificacdo ocorre

com base nas semelhancas e diferencas de cores e formas.
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Sobre a nocdo de classificacdo, é necessario fazer uma ressalva quanto ao
Jogo 10. As imagens que representam as duas bolachas sao de formas diferentes e,
uma é salgada e a outra doce; na categoria produtos de limpeza a forma dos
produtos e funcionalidade também se diferem, assim como os classificados em
bebidas. As diferengcas nas formas dos produtos exigem grande concentracdo da
crianga. As imagens que sinalizam a categoria, aparecem no centro da tela, contudo
nao sao imagens nitidas o que dificulta a interpretacéo e leitura da imagem podendo
interferir no desempenho da crianga; sugere-se alteracdo para uma imagem central
mais nitida e com menos informacéao visual.

Demais jogos e brincadeiras também podem ser desenvolvidos na sala-
referéncia com foco na compreensao e elaboracdo de conceitos matematicos que,
de acordo com Reame (2012) deve estar presente nas rodas de conversa, nos
cantos de atividades diversificadas, nas brincadeiras e histérias infantis.

O Jogo 09 representa 6tima oportunidade para trabalhar a interacéo e livre
expressao; uma sugestao que potencializaria a funcionalidade do app seria a opc¢ao
de salvar o desenho, a producéo realizada pela crianca, que podera ser utilizada,
inclusive, como recurso de avaliagdo do desenvolvimento criativo da crianga com
TEA (a opc¢ao de salvar néo fora programada).

No Jogo 12 que objetiva a memorizacdo das vogais Brandao e Leal (2011, p.
28) apresentam que “na Educacdo Infantii sdo inUmeras as oportunidades
significativas em que as criangcas podem reconhecer letras e aprender os nomes de
cada uma” e o app Teacch.me representa uma atratividade a mais para que as
criancas com TEA possam de fato acessar esse conteudo.

Os Jogos disponiveis na funcédo “Falar” podem favorecer o desenvolvimento
da habilidade comunicativa nas criancas com TEA, inclusive as néo verbais, e as
gque nao estdo no espectro, mas apresentam dificuldade em se expressar e
conforme apresenta Mentone e Fortunato (2019, p. 118)

isto inclui ajuda-lo a compreender o mundo que o cerca através da
aquisicdo de habilidades de comunicag¢do que lhe permitam se relacionar
com outras pessoas, oferecendo-lhes condi¢cbes de escolher de acordo com
suas proprias necessidades.

Conforme evidenciado nessa pesquisa o0 app Tecch.me pode ser utilizada na
sala-referéncia da Educacéo Infantil, contribuindo com o desenvolvimento das

potencialidades, ampliando habilidades e favorecendo a elaboracdo de novos
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conhecimentos de todas as criangcas, ndo apenas as criancas com TEA. Essa
analise aponta as contribuicbes do app em ambiente educacional, contudo néo se
furta do debate sobre os direitos da crianca pequena, enfocando que eles devem ser
respeitados e garantidos se faz necessario o planejamento intencional e criterioso do
uso do app Teacch.me para que o0 mesmo nao se torne uma ferramenta reforcadora

do isolamento e da segregacéo.

4.3 Uso do app Teacch.me como TA para criancas com TEA no universo da El

A pratica pedagdgica na Educacéao Infantil deve pautar-se na ludicidade e na
oferta de diversas estratégias e recursos, a fim de favorecer o processo de
aprendizagem e o desenvolvimento pleno das criancas. A organizacdo do espaco e
do tempo apresenta caracteristicas proprias em que a autonomia e independéncia
das criancas € respeitada e valorizada.

O direito de ser crianca, de brincar e o direito a infancia (OLIVEIRA-
FORMOSINHO, 2007; 2013) devem dialogar com a premissa da pluralidade e
diversidade que compdem a vida e a instituicdo escolar. Ao corroborar com o
pensamento de Vigotski (2011) o trabalho pedagdgico deve partir da premissa de
gue todos sdo diferentes, em inUmeros aspectos que o compde e 0 constitui e,
também, na forma como se apropriacdo e constroem 0s conhecimentos e saberes.
Por isso, 0 uso de TA tende a contribuir no processo educacional e na formagao
pessoal e social destes sujeitos.

Galvao Filho (2009) corrobora que o uso dos recursos tecnolégicos oferece
inUmeras vantagens a todas as criangas, principalmente, criancas com deficiéncia
e/ou TEA. A TA pode ser um recurso tecnolégico, mas uma tecnologia ndo é TA, por
si sO, tendo em vista que “os objetivos da Tecnologia Assistiva, portanto, apontam
normalmente para recursos que geram autonomia pessoal e vida independente do
usuario” (GALVAO FILHO, 2009, p. 231).

Nessa vertente, Pontes et all (2018, p. 73) em uma premissa investigativa
sobre os beneficios da utilizacdo de PECS- Sistemas de Comunicacéo por Troca de

Figuras-'° ou app para a comunicacdo de criancas com TEA apresenta que

1'9 PECS é uma sigla que em portugués significa Sistema De Comunicacdo Por Troca De Figuras.
E um sistema de comunicacgdo alternativa / aumentativa utilizada pela primeira vez em 1985 com
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0s apps contribuem para aprimorar a qualidade das interacdes realizadas
com a criangca com TEA a fim de proporcionar novos caminhos para o
desenvolvimento da aprendizagem e do cuidado integral que utilizam
diferentes canais de comunicacao visual, sonora e escrita.

O material digital de Rodrigues (2020), selecionado nesta pesquisa, descreve
que o Teacch.me é o app mais indicado para criancas com “Dificuldades com a
rotina e criancas com TEA” (p. 14).

Embora haja aindicacdo de qualidade na funcionalidade prevista para a
organizagdo da rotina, hd maior ocorréncia de exercicios (Jogos) que envolvem o
desenvolvimento de conceitos e habilidades tais como observacéao, classificacdo e
memoria. Também julgamos necessario destacar que a autora utiliza a expressao
criancas com TEA, mas néo € sinalizado se ela se refere a toda a faixa etaria da
infancia ou primeira infancia.

As funcionalidades e jogos do app Teacch.me que incentivam a interacdo, a
comunicacdo, a capacidade imaginativa e o desenvolvimento da independéncia e
autonomia da criangca com TEA sdo efémeras e, portanto, ndo sao premissas
suficientes para que seja classificado como TA.

A compreensdo de que o desenvolvimento da crianca com TEA relaciona-se
ao nivel de apoio, o contexto social, educacional e familiar em que a crianca esta
inserida a crianca com TEA na Educacado Infantii pode beneficiar-se do app
Teacch.me em um contexto em que as demais criancas também terdo acesso ao
app, mas como ferramenta tecnoldgica educacional e ndo TA que possa ser utilizada
pela crianga com TEA, na etapa da Educacgao Infantil.

Por fim, a andlise do app Teacch.me aponta inUmeras vantagens e beneficios
para o desenvolvimento deste com as criancas com TEA, inclusive como estratégia
pedagogica planejada pelo professor-referéncia, entretanto, o Teacch.me nédo se
configura como uma TA para a crianga com TEA, ainda que o icone “Falar’ traga
indicios de um trabalho que desponta para o uso de CAA, no geral, esse app nao
oferecer possibilidades de desenvolvimento correlacionadas as especificidades do
TEA.

criancas com autismo. Abrange em seis fases e o objetivo principal e o desenvolvimento da
comunicacdo funcional (BARBOSA; DUTRA, 2022).
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Galvao Filho (2013) corrobora que diversos recursos, inclusive 0S recursos
tecnologicos podem se configurar como excelentes aliados da préatica pedagdgica
inclusiva, favorecendo o desenvolvimento e o aprendizado de todas as criangas, em
um contexto que valorize a participacdo ativa das criancas, enquanto protagonistas
das suas agOes e dos seus desejos (OLIVEIRA- FORMOSINHO, 2007), contudo o
uso de um recurso, estratégia ou metodologia que beneficie a aprendizagem das
criangcas com e sem deficiéncia e/ou com ou sem TEA, por si s6, ndo se configura
como uma TA, mas uma estratégia diversificada utilizada para atender a pluralidade
existente na sala referéncia.

Ao analisar, por exemplo, um aplicativo destinado para alunos com Sindrome
de Down Galvéao Filho (2013) observou que

invariavelmente se tem encontrado apenas atividades comuns relacionadas
ao desenvolvimento da meméria, como 0s joguinhos de meméria, ou
atividades relacionadas a percepc¢éo e discriminagao de cores e formas, ou
exercicios com numeros, letras, silabas e palavras, e outras atividades

desse tipo. Ou seja, atividades que nada tém, nem poderiam ter, de
especifico para o universo da Sindrome de Down” (p. 6-7).

Um recurso tecnoldgico para se configurar como TA para criangas com TEA
deve estar diretamente relacionado as especificidades do TEA, caso contrario
podera ser utilizado na sala referéncia como uma tecnologia educacional e ndo TA.

Se, observado as especificidades do TEA e analisado as caracteristicas,
objetivos e exercicios (jogos) do aplicativo educacional “os recursos tecnoldgicos,
enquanto TA, constituem-se como uma ferramenta impar para a promoc¢do de uma
pratica pedagdgica inclusiva” (SOUZA, RODRIGUES E FONSECA, 2022, p. 108),
contudo ainda ha de se considerar as peculiaridades da Educacao Infantil, o cuidar e
o educar e direitos das criangas na primeira infancia em que a participagao, o direito

a expressao, o direito de interagir e de brincar sejam garantidos.



