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Resumen: La Educacion Media Superior es
sin duda indispensable para el desarrollo
intelectual de las personas involucradas, la
docente busca que sus alumnos asimilen,
dejen de seguir arrastrando el prejuicio que
las matematicas que son imposibles, dificiles
y que no le van a entender, ya que es de vital
importancia motivar la confianza en los
alumnos, el taller del Buen fin matematico,
trae dindmicas de situaciones pensadas en las
necesidades de las nuevas generaciones y que
se les pueda presentar en su vida, reflexionar
sobre la importancia de administrar los
recursos economicos para la obtencion de
productos o servicios en pro de su vida
cotidiana.

Este taller tiene como objetivo, utilizar
instrumentos para llegar al conocimiento del
alumno, la habilidad matematica partiendo
de la motivacién intrinseca y asi como la
empatia de la docente hacia ellos y asi mejorar
su practica educativa.

Palabras Claves: Cualitativo, competencia,
disciplinares, ambientes, colaborativo.

INTRODUCCION

El 55 Congreso Nacional es una iniciativa
de la Sociedad Matematica Mexicana (SMM)
que busca ofrecer una experiencia gratificante,
desafiante, estimulante y divertida para cada
participante. Donde la actitud activa, paciente
y generosa, es parte primordial para el propio
aprendizaje y el de toda la comunidad.

La sede presencial fue en la Universidad
de Guadalajara, Centro Universitario de
Ciencias Exactas e Ingenieras (CUCEI), del
23 al 28 de octubre de 2022. Actualmente,
la Universidad se desarrolla a partir de un
modelo de red se integra por seis centros
universitarios tematicos, especializados en
un campo disciplinar y con sede en la Zona
Metropolitana de Guadalajara  (ZMG),
México, diez centros universitarios regionales
con caracter interdisciplinar y establecidos
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en distintas regiones del Estado, asi como un
Sistema de Educaciéon Media Superior con
185 planteles distribuidos en todo Jalisco, asi
como un Sistema de Universidad Virtual, que
ofrece estudios superiores en la modalidad a
distancia.

MOTIVACION POR LA CREACION
DEL TALLER EL BUEN FIN

MATEMATICO
La maestra Rocio Tobias Castillo
actualmente  ocupa la  jefatura de

Departamento de Matematica en la escuela
Preparatoria No.18 de la Universidad de
Guadalajara, dicho centro educativo se
localiza en la colonia Balcones de Oblatos, en
la calle Hacienda de Cedros No. 1950, entre
Hacienda de Tala y Hacienda de los Pozos, en
el municipio de Guadalajara, en el estado de
Jalisco. La docente desde hace tiempo muestra
entusiasmo y disposicion en participar en un
evento tan importante como es el Congreso
Nacional de la Sociedad Matematica
Mexicana, debido a que considera un honor
incentivar en la comunidad a los alumnos el
gusto por las ciencias exactas.

La profesora, entre las opciones que tenia
para preparar una conferencia o la realizacion
de un taller para maestros, prefirié el taller
virtual,yaquedespuésdelaislamientosanitario
por la COVID-19, consideré importante tener
una relacion con los demas docentes del Nivel
Basico, tales como la secundaria, y la ventaja
sobre esta opcién es que a los maestros que
se les complicara la asistencia presencial, lo
pudieran tomar en linea, para intercambiar
técnicas, dinamicas y metodologia para una
mejora en el aprendizaje significativo en los
estudiantes que después que egresen del nivel
de secundaria, se incorporen al Sistema de
Educaciéon Media Superior o Bachillerato.
Con base en lo anterior, la docente organizé
su taller en 10 horas, pues considerd que era
el tiempo suficiente para compartir con los
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profesores sus estrategias y conocer el sentir
de sus colegas.

La maestra Rocio Tobfas nombré a su
taller “Buen Fin Matematico”, debido a que
su idea principal era organizar juegos al estilo
de una feria, pero no muy grande, ya que
estaba limitada a 10 horas, por lo que hizo
algo mds pequefio tomando como referencia
el fin de semana que se tiene para tomarse un
respiro de la cotidianidad y agregd la palabra
“matematico’, sobre el impacto que tienen en
la vida cotidiana para vincularlo al evento del
Congreso Nacional dela Sociedad Matematica
Mexicana; envio su trabajo y result6 ganadora
para presentar dicho taller, en este reconocido
evento. El objetivo de este taller fue utilizar
instrumentos para llegar al conocimiento del
alumno, la habilidad matematica partiendo
de la motivacién intrinseca y asi como la
empatia de la docente hacia ellos y asi mejorar
su practica educativa

ORGANIZACION Y
COMPILACION DEL TALLER EL
BUEN FIN MATEMATICO

Una vez que el comité tuvo comunicacién
con la docente, le sefalaron que el horario
del taller seria de las 12:00 hasta las 14:00
horas, del lunes 24 al viernes 28 de octubre de
2022, también le proporcionaron una liga de
Zoom para el taller, asi como las facilidades
para trabajar en un aula, con buena sefal de
internet y equipo de computo dentro de las
instalaciones del CUCEI, destinada para las
actividades del “Buen Fin Matematico”

El primer dia. La docente inici6 con
la presentaciéon sobre el impacto de las
matematicas, ya que primero era necesario
conocer el contexto de los docentes para
abordar mejor el contenido del taller, debido
a que también se tuvo la participacion de
maestros procedentes de Colombia.

La docente solicité a los talleristas que al
momento de las reflexiones sefialaran cudles

fueron las actividades que mas le agradaron
para implementar en su clase.

El siguiente comentario es sobre las
expectativas de una maestra que tomg el taller:

Estoyiniciandomilabor comodocente,loque
espero del taller es aprender metodologias
de enseflanza que me permitan transmitir
conocimientos matematicos de una manera
mas amigable e innovadora para los nifos.

El segundo dia. La docente da la indicacion
de iniciar con una actividad diagndstica
utilizando la app Math vs Zombie (Ridtikhab,
2018), se descarga gratis, tanto para ios y
android, para que en la practica el estudiante
y recuerde el uso de las operaciones basicas.
A los maestros les pareci6 entretenido, ya que
una de las acciones que se realizan en este
juego es que se debe resolver la operacion que
se presenta a contratiempo, una vez elegida la
opcidn correcta, el zombie muere, pero si el
maestro o el estudiante se equivoca el zombie
gana. El siguiente punto del dia fue organizar
y comunicar sus ideas a través del lenguaje
de la matematica, para desarrollar el proceso
de razonamiento, conceptualizacién y juicio
critico.

La siguiente participacién que se muestra
es por parte de una colega docente que tomo el
taller compartiendo que le parecio la actividad
diagndstica:

Es llamativo, pues el panorama incita a
participar y también implica un desafio
para el publico el responder rapido y

correctamente, da la oportunidad de
desarrollar el calculo mental.

También realizé la dinamica “Juego de
triangulos”, que consiste en identificar y
emplear los criterios de divisibilidad, nimeros
primos y compuestos para la resoluciéon de
problemas que pueden presentarse en su
vida. Al termino un profesor dio siguiente
comentario:

Para el primer triangulo resulta facil, ya
que también nos ayuda con un primer dato
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y se puede partir en ese punto y es algo
competitivo. El grado de dificultad con
el que se va aumentando capta el interés y
motiva a encontrar las soluciones.

A continuacidn, se presenta una evidencia
“Juego de triangulos™:

Triagngulo 11l

La maestra Rocio Tobias Castillo, continué
con la siguiente actividad correspondiente
“Puzzle hexagonal del mcd” (maximo comun
divisor) y mcm (minimo comun multiplo), se
le hizo entrega del material a los participantes,
la indicacién es la de identificar y colocar
las preguntas tanto como las respuestas que
vienen plasmadas en loslados delos triangulos
que conforman el Puzzle, es necesario recortar
para poder manipular el material. Se muestra
una solucién y un comentario presentado por
parte de un participante:

Con  este  hexdgono,
realmente me revolvi un
poco pero una vez que
estas dentro del juego
vamos

comprendiendo, ademds
que estdn inmersas las
multiplicaciones, es mds
creo  que  podriamos
usarlo sin que los alumnos
usen calculadora.
Como  actividad  de
reforzamiento o a mitad
de las sesiones que
consideremos pertinentes.

El tercer dia, inicié con una actividad
diagnostica utilizando la app fractions Smart
pirate (OOO, 2015), en la cual presenta
situaciones problematicas de conversion
de fracciones, esto les ayuda a asumir de
forma habitual el uso de la matematica
para resolver situaciones de su contexto
inmediato, empleando elementos basicos de
numeros, patrones y figuras las equivalencias
de las fracciones. Continu6 con la actividad
“laberintos fracciones” donde se presentan
tres laberintos, desde la entrada hasta la
salida, escogiendo los caminos que tienen los
resultados de las diversas operaciones.

Aqui se muestra la solucién y comentario
de un participante:

Pienso que es una actividad
muy interesante para que los
alumnos aprendan a realizar
operaciones de una manera
entretenida. Ademds, nos

da ideas para adaptarla a
cualquier tema que estemos
ensefiando.

El siguiente ejercicio del dia consistié en
“Crucinumeros jerarquicos’, es un pequeio
pasatiempo a desarrollar en dos fases para
reforzar la jerarquia de las operaciones y la
importancia de los paréntesis para romper
esa jerarquia. Se muestra un comentario de la
actividad y la solucién de un participante.

“Esta actividad me parece un poco compleja
para los estudiantes porque pienso que
puede confundirlos un poco. Sin embargo,
una vez lo logran es satisfactorio para ellos”




Para el cuarto dia, se trabajo en la reflexion
sobre el papel que juega en la vida cotidiana la
importancia de las proporciones, asi como el
uso y utilidad, en el manejo para mejorar las
finanzas personales. Se inicia la actividad con
“personajes misteriosos” Con estas pequefas
operaciones matematicas, se pretende motivar
a los alumnos para que resuelvan diversas
situaciones donde aparecen los porcentajes,
se presenta una solucién y comentario de una
participante:

Pienso que esta
actividad se puede
incorporar al
final de la sesion
para que puedan
reafirmar sus
conocimientos

Seprosigue conlasiguienteactividad “juego
de cartas porcentaje”, la maestra proporciona
el material y los talleristas responden las
preguntas plasmadas del juego. Aqui se
muestra la evidencia del procedimiento y
reflexion de un participante.

" Es una actividad muy
divertida que capta la
| atencion de todo el grupo.
Se puede aplicar al final
del tema para reafirmar

S los conocimientos.

Para cerrar la sesion del dia se realiza un
“Bingo matematico’, dinamica para todos
los integrantes del taller. Es designada una
persona para llevar el juego (puede ser el
profesor) y quien dirige la dindmica, va
sacando las cartas de la baraja sucesivamente,
sin reposicidn, cada vez que se saca una y de
forma ordenada, se escribe la fraccion, si la
fraccién aparece varias veces en el cartdn, sélo
se sefialara una sola vez. Gana el primero que
rellena dos lineas completas (aunque tengan
un numero en comun). Se Presenta una carta
ganadora y un comentario de una participante

Es una actividad muy
divertida que capta

la atencién de todo

el grupo. Se puede
aplicar al final del
tema para reafirmar
los conocimientos.
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Quinto dia. Seretoman todaslasactividades
realizadas en el taller asi como la experiencia
de cada integrante, resulté6 una experiencia
muy enriquecedora, los participantes
manifiestan las opiniones del taller de una
manera constructiva proponiendo en que
momentos de su practica docente sera
conveniente implementarla, los profesores
estuvieron muy proactivos, participativos y
entusiastas en la permanencia del taller, son
profesionales que estan comprometidos con
su labor docente y en la continua mejora de
sus estudiantes, muchos de ellos son maestros
jovenes que estdn en constante actualizacion.
Y para concluir se presenta un pequeno
comentario que realizé un participante:




Estamos en la era de la tecnologia y es una  participante, esta en una mejora constante, se
buena manera de atraer la atencién de los  gabe que la tecnologia es necesaria y por ello
esm,diantes ylograr que aprendan demanera ¢ importante implementarla en actividades
autonoma para que los estudiantes tomen conciencia de
Como se puede apreciar el tallerista o que se esta viviendo en el mundo actual.
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