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CARDOSO, aliffer Vanduir. O uso de aplicativo de comunicacao digital no ensino da
Lingua Portuguesa escrita: a percepcao de estudantes surdos. 2023. Dissertacdo (Mestrado
em Ensino na Educacdo Basica) - Programa de Pds-Graduacgdo em Ensino na Educacéo Basica,
Centro de Ensino e Pesquisa Aplicada a Educacéo, Universidade Federal de Goias, Goiania,
GO.

RESUMO

Este Produto Educacional em forma de atividades mediadas por um aplicativo apresenta, por
meio de diferentes atividades, os resultados de uma investigacéo sobre pratica com estudantes
surdos, desenvolvida durante o Mestrado Profissional em Ensino na Educacdo Basica do
Programa de P6s-Graduacgéo Stricto Sensu do CEPAE/UFG, entre os anos de 2021 a 2023. Esta
dissertacdo tem por objetivo geral analisar atividades mediadas pelo aplicativo de comunicacao
digital para o ensino da Lingua Portuguesa escrita para a populacdo de surdos. Os objetivos
especificos visam observar aspectos linguisticos da Libras e da Lingua Portuguesa, investigar
a acdo educativa e a do sujeito, colher dados das atividades aplicadas para os participantes e
compreender como se da a aprendizagem da L2. Nessa busca, a indagacéo norteadora € como
a aprendizagem da segunda lingua de estudantes surdos contempla o uso de aplicativos? A
metodologia tem abordagem descritiva, qualitativa, com a pesquisa-a¢do no grupo com sete
participantes, com nomes ficticios para resguardar suas identidades. Dentre as fontes, Souza
(2021) trata da L2 para o conhecimento, Selinker (2020) aborda a interlingua, Bévort e Belloni
(2009) respaldam a pesquisa-agdo que aprimora o ensino-aprendizagem, Falkembach (1987)
traz o diario de campo e suas reflexdes. As potencialidades linguisticas pelas midias sdo vistas
no colhimento de atividades de individuos com surdez capazes de expressarem usando
linguagens. As atividades didatico-pedagdgicas mediadas pelos aplicativos de comunicagédo
digital colhem resultados da compreensdo dos alunos e ajudam no aprendizado da Lingua
Portuguesa. Os resultados se dividem em duas fases: 1) analise dos perfis dos participantes com
atividades que observam como eles percebem seu desenvolvimento e 2) mostra de atividades
vistas como intervencdo que tem papel fundamental de corroborar no entendimento da
aquisicédo da lingua-alvo.

Palavras-Chave: Aplicativos. Diario de campo. Libras. Midia-educacdo. Pesquisa-agao.
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APRESENTACAO

As abordagens trazidas nesta obra entendem como atividades da pesquisa-acao
elucidam o desenvolvimento dos alunos que usam a Libras como primeira lingua (L1)
na aquisicado da Lingua Portuguesa como L2. A experiéncia como profissional da area
da Libras fundamenta a escolha do tema, observando a aprendizagem de alunos
surdos frente ao ensino da escrita da L2. Essa producao permite que o leitor faca suas
interpretacdes do reconhecimento dos significados das linguas para o publico alvo.

A Lei 10.436/2002 expde a Libras como lingua reconhecida no Brasil. O conhecimento
e fonte libertadora cuja compreensdo profunda requer zelo e busca continua para
superar as dificuldades. Os professores tém papel essencial no auxilio das
necessidades especiais dos alunos frequentadores do ensino regular e do
especializado.

Para ajudar os estudantes a desenvolverem seu aprendizado, a aplicacdo de
atividades por meio de plataformas e aplicativos interativos como Telegram, Genially,
Flipgrid, Canva e Wordwall sdo mencionados por suas funcées que possibilitam criar
grupos com muitos integrantes, fazer atividades, colocar imagens, conversar
simultaneamente enquanto se interage. Os apps podem ser baixados gratuitamente
pela Internet.

As ferramentas usadas para a aquisicdo da segunda lingua é tema recorrente e
fundamental para pesquisadores que influenciam o desenvolvimento do grupo com
surdez. O conhecimento dos aspectos linguisticos da Libras tem a ver com a
capacidade de profissionais terem éxito no ensino de linguas. Pensando nisso, este
caderno pedagdgico traz estratégias da pratica educacional com as midias e atuais
meios tecnolégicos relacionando atividades que aprimoram os estudos da L2.

Os recursos multifuncionais usados podem auxiliar os docentes a desenvolverem
suas atividades em sala de aula. Os exemplos didatico-pedagogicos sao considerados
a mola-metre da acao educacional, sobretudo, ainda mais quando se trada de ampliar
a fluéncia da lingua-alvo. A busca da aprendizagem visa alcangar o éxito. Por isso,
esse material disponibilizado neste caderno sugere a pratica pedagdgica dinamizada,

com atividades elaboradas para o atendimento de estudantes surdos.

Aliffer Vanduir Cardoso.



PARTE 1

Lingua Visual Espacial

Libras € uma lingua visual espacial que atende as especificidades da
linguagem e da cultura surda. Ela ndo apresenta desenhos elucidados por maos
(STROBEL; FERNANDES, 1998), e sim é adquirida de forma sistematizada, cuja
linguistica segue 0 modelo de outras linguas como a Portuguesa. A Libras como
primeira lingua (L1) e a Lingua Portuguesa (L2) na modalidade escrita sé&o vinculadas
de sentidos quando a pessoa surda esta em busca de sua aquisicdo. Com as maos,
a face e os movimentos do corpo, a Libras aguca a percepcéo visual para os minimos
detalhes pelos quais se transmitem os enunciados.

A mensagem transmitida inaugura a dimensdo da comunicacdo com
abordagem estratégica dos recursos que levam o conhecimento ao outro. Os
materiais visuais precisam ser suficientes em contextos de sentidos para a aquisi¢ao
de linguas. Pensando assim, essa lingua visual espacial requere do professor o saber

fazer

[...] adequado e de um ambiente de aprendizagem dotado da necesséria
estrutura. Do ponto de vista dos surdos 0 uso do computador e da Internet
inaugurou uma nova dimenséo as suas possibilidades de comunicacéo, pois
séo tecnologias acessiveis visualmente (STUMPF, 2010, p. 2).

Pela viséo, o leitor é remetido a sua memoéria que Badelley (2003) a divide em
trés partes: a alga fonoldgica que atua com o armazenamento temporario verbal, o
esboco visuoespacial que visualiza e codifica 0 que visual/espacial e o executivo
central que controla, ativa e inibe as representacdes mentais. Com esse tripé, o

estudante faz a leitura da mensagem.

Figura 1 - Percepcéao do usuario da Libras



Fonte: Autor (2023)

A Figura 1 mostra muitas informacdes da Internet ao mesmo tempo, o0 que leva o
docente a pensar em sua ac¢éo nas atividades para que a mensagem seja clara e ndo
um amontoado de dados desconexos. Para saber se ha clareza no ensino da L2 por

meio da L1, o professor pode propor uma atividade para a percepc¢ao do que o aluno

conseguiu compreender das imagens e se percebeu alguma informacéo.

@ (58 (o o8 o ) @7 ) @@ &)
ATIVIDADE DE COMPREENSAO DE TEXTO

1) Quantas imagens vocé contou na imagem?
2) Teve alguma informacéo que vocé leu?

3) Qual imagem mais chamou sua atencdo? Por qué?






Curilosidade

@)

= Libras é regional e ndo universal, tendo aspectos regionalistas.

= Ha muitas linguas de sinais pelo mundo, cerca de 200.

= Quem sabe Libras e outra lingua € bilingue, havendo surdos bilingues que sabe
duas linguas de sinais.

= Libras tem linguistica propria, diferente da Lingua Portuguesa.

= A cultura surda nomeia as pessoas por inspiracdo de tracos fisicos ou de
personalidade.

= Animais podem entender os comandos dados em Libras.

» O Dia Nacional da Libras é comemorado em 24 de abril.

Fonte: Site Libras, adaptado pelo autor (2023).



PARTE 2
Géneros Textuais e Midias Digitais no Ensino da L2

As imagens e o0s sons exibidos em redes digitais expdem a dinamica de
dimensdes mais variaveis do que a TV e atraem diferentes percepcdes de memaorias
visuais e sensoriais. Nessa visdo, Fantin (2007, p. 123) expressa que a “[...]
potencialidade formativa da producdo de um audiovisual envolve tanto as dimensdes
cognitiva, psicoldgica, estética”. A educagao € midiatica ao usar as ferramentas dos
contextos midiaticos.

Conforme Ferrés (1996) e Costa e Orofino (2012), os meios de comunicagao
vieram para dominar a sociedade. Por eles, sdo criadas habilidades e culturas. A
televisao foi o potencializador mais atrativo do pensamento contemporaneo, mas o
fendmeno da Internet com as midias e redes sociais tem se mostrado mais

impulsionadora de atracéo do olhar de todos.

Figura 3 - Apps para fazer atividades

& Wordwall

Fonte: Autor (2023), a partir d"e.‘i;na-gens do Play store.



Aplicativo Geniall

Figura 4 - Apresentacao do infografico

GENERO TEXTUAL CHARGE

¥

PERSONAGENS

0 COMO SE ESTRUTURA?

M~ sl 2 T TN —

Linguagem vepbal: & agquela exppessa poer
meto de palaveas e frases esceitas ou
faladas, ou seja, a linguagem vepbvalizada.

Linguagem ndao veeval: utiliza dos signos
visuais para sep efelivada, por exemplo,
as imag\ens nas placas & as coees na
sinalizacdo de tednsito

Fonte: Atividade com o aplicativo Genially (2023).



Figura 5 - Atividade de boliche

O Tiktok & uma.. Qual é a palavra correta

Infeagir

g Intefaguir

rede social pagina da internel interag

site

Fonte: Atividade com o aplicativo Genially (2023).

@ (3 s B ) @y o) on &
-ATIVIDADE DE COMPREENSAO DE TEXTO-

Fazer uma dindmica com bolas, separando perguntas sobre o aplicativo Genially.
Exemplos: Esse app tem texto verbal? Texto ndo verbal é texto? tem texto ndo verbal?
Qual tipo de texto é possivel variar mais suas formas? Qual texto chama mais atencao
do leitor, verbal ou ndo verbal?

1 - Faca uma roda, todos sentados ou em pé.

2 - Um joga a bola para o outro.

3 - O professor fica de costas, quando ele disser pare a bola.

4 - Quem estiver com ela respondera a pergunta.

5 - Se acertar a resposta, sera pontuado, levando uma salva de palmas de todos.






Aplicativo Wordwall

Figura 6 - Compreensao das mostras de variadas imagens

EWordwall  crie licoes melhores mais rapidamente Inicio  Recursos ~ Minhas atividades ~ Meus resultados [EZEIEIIIELEE | Atualizacdo aliffercardoso8 v
0:15 ¢ Alternar o modelo
INTERATIVOS

9 o
0 Roda aleatéria

« [ | Cortas aleatorias

ﬂn Abra 3 caixa
3 a cai
Bae

Exibir todos

E] |Girador aleatdrio| Embaralhar | By 3

Caixa de Gravuras & Compartilhar f

Fonte: Atividade com o aplicativo Wordwall (2023).

Figura 7 - Interpretar os sentidos dos advérbios

P Wordwall  crie ligoes melhores mais rapidamente Inicio  Recursos ~ Minhas atividades ~ Meus resultados ‘ Atualizacdo aliffercardoso8 v
.
0:07 ¢ Alternar o modelo
INTERATIVOS
e
3
82
23 Roda aleatéria
38
a3
8
/A e, \N
/ ﬂo,,:’% % o\ . u Cartas aleatorias
[ g, s \
o |
u O B o
= SWBLPNSSOd Abra a caixa
] | 31415}

A
<
~

amse8 | Anagrama

Exibir todos

8 g 52

Interpretacao dos Adverbios | & Compartinar

Fonte: Atividade com o aplicativo Wordwall (2023).



Figura 8 - Preenchimento de lacunas na L2

instagram fotos fatos
m perfeito | perfil—{ conta

Redes 530 Vocé abre uma , Cria

tambemummeiode  um posta
,como objetivo  |egendas, stories, faz

de alguma coisa  videos, compartilha e etc

Fonte: Atividade com o aplicativo Wordwall (2023).

!

@7 55 o o5 o =% @7 ) 0B &)
| ADAERCUMPEERNAOREBIE

1) Quais imagens da figura 6 mais chamaram sua atencéo? (escrever)
2) Quais dessas imagens lembram uma histéria vivida por vocé? (escrever)

3) Qual histdria foi lembrada? (narrar em Libras)






Aplicativo Telegram

Figura 9 - Pratica da lingua-alvo por video em Libras
19:07 P -FJ € - N = U 56%&
< (AP ATIVIDADES DE PRATICAEM .

12 inscritos =

S L R R

Ola tudo bem, vamo
1 escrita da Ling

@ ransmitir | Q @ @

N O <

Fonte: Atividade com o aplicativo Telegram (2023).

Figura 10 - Pratica da lingua-alvo por escrita em portugués



?/ATIVIDADES DE PRATICA EM ESCRITA DA LINGU...

Qual palavra esta acentuada corretamente?

Enquete Andnima

Facil

VOTAR

(O Deixe um comentario

Fonte: Atividade com o aplicativo Telegram (2023).

@ (B o 5 s = @7 ) o &)

ATIVIDADE DE COMPREENSAO DE TEXTO

1) A Lingua Portuguesa € .........ccccceeveeeeeeiiiiiiciiiiiieeieeeen
2) Quantas Letras tem ...
3) Quais letras N80 Se repetem.........cccvvvvrieiieeeeeeees coveenne

4) Palavras vocé consegue formar usando as letras
LINGUAPORTUGUESA

Exemplo: UNIAO







Aplicativo Flipgrid

Figura 11 - Producé&o de conteudo temético

< 0 cadigo de associoghe: 4506609 (1) Comportinar [T

19 de margo de 2023

Producao sobre o conteudo
Guerra

o P - ¥] ° 0/0 horas de discussbo

2- Vocé acha gue a guerma acobara Ic-gc?
3- Quais 580 0§ motivos da Guera?

Fonte: Atividade com o aplicativo Flipgride (2023).

Figura 12 - Alunos tém a opcao de responder em video ou escrito

L O Pesquisar



Fonte: Atividade com o aplicativo Flipgride (2023).

Figura 13 - Professor pode dar os Feedback em video ou escrito e

0s alunos comentarem
# Produgdo sobre o conteido Guerra ‘ W Imisatrds @ SvisuolagBes D O curtidas

0 comentdrios T

sim dinheiro

Seja o primeiro a comentar!

[ Adicione um comentario... J

® Piblico v @

Fonte: Atividade com o aplicativo Flipgride (2023).

@& (3 ¢ o Y @7 % 08 &)
ATIVIDADE DE COMENTARIO

1) Gostou do aplicativo? Por qué gostou ou ndo gostou?
2) Ja conhecia o aplicativo Flipgride?

3) Vai continuar usando esse app? De que forma?



PARTE 3

Interacdo, Conteudo e Préatica no Ensino da L2

Como se sabe, a Lingua Portuguesa é segunda lingua para os surdos. Essa
lingua-alvo requer um ensino especializado com interacdo na aplicacao de conteudo
gue nao uniformize a Libras dentro da comunicagao estrutural das escritas na segunda
lingua.

Os fatores de desenvolvimento do ensino para a aquisicdo da L2 na
modalidade escrita ndo se fundamentam em regras prontas e acabadas, e sim em
metodologias adequadas ao ensino conforme as realidades vao sendo apresentadas
pelos sujeitos surdos. As dificuldades nessa aquisicdo aparecem durante a
aprendizagem em que o olhar docente analisa as mudancas possiveis de uso
metodoldgicos, pedagogicos e de recursos para o éxito buscado pelos cursistas.

A alfabetizacéo dos surdos na lingua-alvo é desafiadora, mas as condic¢des de
ensino-aprendizagem dao as atividades de Libras e portugués escrito uma percepcao
mais atrativa para 0 sucesso com O uso de apps para aprenderem linguas. A
consciéncia de como sera o desenvolvimento das atividades parte do professor, tendo
mais reconhecimento aquele que mostra melhores resultados com os métodos
aplicados.

A criacdo de gifs para apresentar questdes aos alunos podem ser visualizadas

em apps, depois sendo repetidas ao vivo em sala de aula



Figura 14 - Criacao de gifs

Qual € o seu objetivo de vida?

Fonte: Autor (2022).



@ (3B o o5 (o =% @7 ) o8 &)

ATIVIDADE DE GIFS TRATANDO DE ROTINA

Questao: Nos gifs com expressdes sobre a vida, onde frequenta e o que faz, as
respostas podem ser dadas pelo aluno indo até a frente dos colegas e
expressando-se em Libras e, e depois escrevendo a suaresposta em portugués.




A obra filmica estadunidense intitulada por O milagre de Anne Sullivan (The Miracle
Worker) é de 1962, tendo género drama biografico, baseia-se no livro The Story of my
Life, de Helen Keller (1880-1968), em que relata a histéria dessa autora que, quando
ainda com sete anos de idade, perdeu a visao e ficou surda. A surdocega teve que
aprender a se expressar para lidar com o mundo. Deu tudo de si e venceu os grandes
obstaculos, tendo a alegria de viver. Foi a primeira surdocega a conquistar o diploma
de nivel superior.

Fonte: Google (2023)




O filme francés Surdo e incompreendido, de 2009, foi traduzido por Sou surda e néo
sabia, Sandrine, narra a sua histéria como filha de ouvintes que desconhecia sua
surdez de nascenca, frequentava a escola regular, mas ndo compreendia a
transmissdo da professora. Sua desconfianca parecia sutil ao perceber-se diferente

dos demais alunos.

Figura 16 - Filme Sou surda e ndo sabia

DINA

UM DOCUMENTARIO DE IGOROCHRONOWICZ

Fonte: Google (2023).




O filme indiano Black, de 2005, mostra a historia da protagonista surdocega e seu
relacionamento com o professor que desenvolveu a doenca de Alzheimer. Parte do
enredo foi adaptado da obra biogréafica de Hellen Keller. Essa ativista estadunidense,

graduada em Filosofia, inspirou muitas obras por seu drama tao impactante.

Figura 17- Filme Black

BLACK

Fonte: Google (2023).
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-ATIVIDADE DE PRODU(;AO E COMENTARIO-

Sugestao de atividades: ao conhecer o alfabeto datilolégico junto ao de Lingua
Portuguesa, montar uma cruzadinha com palavras dos filmes.

Figura 18 - Alfabeto datilologico e de portugués

Fonte: Autor (2023).



Questédo 1: Cruzadinha - filme O milagre de Anne Sullivan
L

1 - Nome da autora que o filme esta baseado.

2 - Adjetivo patrio de quem nasceu nos Estados Unidos da América.

3 - Sigla de Estados Unidos.

4 Verbo dar conjugado no passado.

5 - Vida em inglés.

6 - Quem esta alegre.

7 - Quem serve de modelo.

Respostas: Helen Keller; estadunidense; USA; life; exemplo.




Questao 2: Cruzadinha - filme Sou surda e nao sabia

il T l[fo

1 - Nome do filme - apenas as duas primeiras palavras.

2 - Ultima palavra do nome do filme que tem nome de passaro.

3 - Tipo de filme.

4 - Expressao com vogais usada para o filme que surpreende.

5 - Nome de quem narra a historia.

6 - O amor comeca de modo.

Respostas: Sou surda; sabia; documentéario; UAU; Sandrine; sutil.




Questao 3: Cruzadinha - filme Black

1 O contrério de branco em inglés.

2 Relacionamento agradavel.

3 Doenca que acometeu o professor, no filme.

4 Parte do corpo mais afetada com o Alzheimer.

5 Sinbnimo de acontecimento casual.

6 Parte do nome da surdocega que inspirou muitas obras.

Respostas: Black; bom relacionamento; Alzheimer; cabeca; acaso; Keller.




Consideractes Gerais

Este caderno pedagdgico trouxe atividades que podem ser desenvolvidas em
salas de aula no ensino-aprendizagem de estudantes surdos. Entre 0s recursos,
temos 0 uso de aplicativos para a aquisicdo da L2. As figuras com os conteudos
apresentados sao formas de contribuicdo com a formacéo e atuacao de professores
de Libras.

A visdo trazida se envolve com as interacdes dos estudos de linguas,
principalmente a escrita da Lingua Portuguesa, pois essa modalidade requer
instrumentos variados de compreensao da comunidade surda entre a ouvinte. Os
aplicativos de comunicacao digital vieram para ficar, podendo ser usados como
veiculos que potencializam as experiéncias comunicativas. Foram exemplificados os
apps Telegram, Genially, Flipgrid, Canva e Wordwall apenas como referéncias ou
ideias de como outros podem ser inseridos na aprendizagem do aluno.

O desenvolvimento deste caderno tem vinculo direto com a pesquisa do
mestrado intitulada por O uso de aplicativo de comunicacao digital no ensino da
Lingua Portuguesa escrita: a percepcao de estudantes surdos. Nas duas obras, novas
perspectivas na aprendizagem do portugués escrito se apresentam para a
compreensao dos sentidos que os estudantes absorvem da lingua-alvo.

As pessoas vistas como surdas, conforme o Decreto 5.626/2005, participaram
da pesquisa do mestrado e colaboraram com essa obra em forma de caderno, de
modo que, ao chegar ao final desta obra, é reconhecido que novos caminhos surgirdo
na producdo de obras da cultura surda, da Libras, da pratica pedagdgica, das
curiosidades sobre surdez. O compartilhar experiéncia se materializou também aqui.

O gue esta reconhecido, para finalizar, é que a formacédo docente na area de
Libras, segue mais firme com trabalhos proveitosos para a vida como um todo, embora
a pesquisa sirva mais ao campo profissional. A contribuicdo deste material serve para
atende variados publicos, disponibilizado gratuitamente para a elaboragéo de planos

de aula e continuidade da formacao de professores.
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