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APRESENTACAO

A revista digital interativa construida pela pesquisadora, intitulada
“DESCOMPLICANDO Volume e Capacidade” é o produto educacional desenvolvido que
esta associado a dissertacdo intitulada “Uma revista digital interativa como recurso para
abordar volume e capacidade no ensino fundamental anos finais”, desenvolvidos junto
ao Programa de Pdés-Graduacdo em Ensino de Ciéncias e Matematica — PPGECM, na
Universidade de Passo Fundo — UPF/RS, sob orientacdo do Dr. Carlos Ariel Samudio Pérez
para obtencdo do titulo de mestre.

O estudo realizado durante a escrita da dissertacdo trouxe como referenciais
tedricos a discussdo no campo da aprendizagem significativa para verificar se a revista
digital interativa construida é considerada um material potencialmente significativo.
Além disso, o estudo buscou averiguar se o uso de tecnologias digitais por meio da revista
digital interativa, favorecem e auxiliam na aprendizagem dos estudantes de nono ano do
Ensino Fundamental.

Os resultados do estudo confirmaram que a revista digital interativa € um material
potencialmente significativo e que o uso de tecnologias digitais que estdo presentes na
revista despertam o interesse dos estudantes, esses resultados foram encontrados a
partir de questionarios e atividades executadas pela pesquisadora durante a aplicacdo da
revista digital com trinta alunos de nono ano do Ensino Fundamental de uma escola
particular localizada em lItajai/SC.

O presente produto educacional esta disponivel no site do PPGECM da UPF, na
aba “Dissertacdes e Teses” e no portal EduCapes, ou que pode, também, ser acessada a
partir do link https://www.flipsnack.com/ericaschardosim/revista-digital.ntml. Além

disso, foi elaborado, na forma de um e-book, um tutorial para auxiliar e orientar os
professores sobre o funcionamento desta revista digital interativa, material que pode ser
visualizado por meio do link https://drive.google.com/file/d/1U3h2YZLuvGhCb 2wrt-
188jgkXnALgtt/view?usp=sharing. A revista digital interativa, foi construida utilizando

varias plataformas e ferramentas digitais e estd dividida em dez capitulos, cada um deles
sugerindo atividades sobre volume e capacidade, especialmente elaboradas para ir
abordando os conteldos de uma forma gradativa e organizada, seguindo uma ordem
didaticamente pensada para desenvolver habilidades especificas, para que seja utilizado

em uma aula de cinquenta minutos pelo professor.



https://www.flipsnack.com/ericaschardosim/revista-digital.html
https://drive.google.com/file/d/1U3h2YZLuvGhCb_2wrt-j88jgkXnALqtt/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1U3h2YZLuvGhCb_2wrt-j88jgkXnALqtt/view?usp=sharing

APORTES TEORICOS

Nos dias atuais ainda é corriqueiro observar o uso excessivo do método
tradicional de ensino, no contexto educacional, mesmo apds tantos avangos tecnoldgicos
na virada do século. Nesse sentido, é necessario incentivar mudancas, colocar em pratica
as novas ferramentas que estdo a disposicdo dos professores para tornar as aulas mais
atrativas e motivacionais, com a finalidade que os estudantes sejam mais ativos no seu
processo de ensino-aprendizagem, deixando de ser apenas receptores de conhecimento.
Especificamente no que se refere ao ensino de matematica no Ensino Fundamental, é
comum a utilizacdo apenas do caderno e ldpis para a resolugdo de exercicios com
formulas decoradas, sem aplicabilidade em situacdes do dia a dia. Nesse sentido o uso
de tecnologias digitais servem para:

Estimular as praticas sociais desenvolvidas para levar para uma proposta de
lideranca do aprendiz em suas distintas averigua¢Bes, aplicando o
conhecimento do contexto, tendo como ferramentas a Modelagem
Matematica, e a utilizacdo das Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo, que
facilitem essa aprendizagem (CASTRO et al., 2020, p. 27).

A revista digital interativa apresenta, ao longo de suas paginas, diversas atividades
que foram programadas para abordar os conteddos de maneira gradativa, seguindo uma
ordem didaticamente pensada para desenvolver habilidades especificas. Para aplicacdo
e avaliacdo do produto educacional, foi elaborada uma sequéncia didatica fundamentada
na Teoria do Aprendizagem Significativa de David Ausubel e no uso de TDICs. Diante disso,
Campos, Bortoloto e Felicio (2003) afirmam que o uso de atividades lUdicas e interativas
resultam em possiveis aprendizagens significativas, conforme o autor:

Consideramos que a apropriagdo e a aprendizagem significativa de
conhecimentos sdo facilitadas quando tomam a forma aparente de atividade
ludica, pois os alunos ficam entusiasmados quando recebem a proposta de
aprender de uma forma mais interativa e divertida, resultando em um
aprendizado significativo (CAMPOS; BORTOLOTO; FELICIO, 2003, p. 48).

Metodologias de ensino utilizando TDICs sdo potenciais ferramentas para
alcancar a aprendizagem significativa, pois despertam o interesse do estudante, fazendo
com que este tenha vontade de aprender, sendo esse um dos requisitos fundamentais
para o desenvolvimento de uma aprendizagem significativa.

Segundo a percepgdo de Ausubel, para que ocorra a aprendizagem significativa
sdo necessarios dois requisitos: o primeiro deles é que o material deve ser
potencialmente significativo, ou seja, o instrumento utilizado para as aulas como livros,

aplicativos, materiais de manipulacdo devem ser relacionados de maneira légica e




apropriada com os conhecimentos prévios do aluno. A segunda condi¢do é que o
educando tenha predisposicdo a aprender, ou seja, que ele tenha os subsungores
necessarios para relacionar aos novos conhecimentos (MOREIRA, 2012).

Fica claro que um dos itens necessarios e de extrema importancia para que o
processo de ensino-aprendizagem tenha sucesso é o material didatico ser
potencialmente significativo. Nesse sentido, é importante salientar que esse instrumento
deve ter a linguagem do estudante e possuir exemplos que ele possa relacionar com os
seus conhecimentos prévios.

Para despertar o interesse dos estudantes é necessario que os ensinamentos
estejam préximos de suas realidades, de suas rotinas, fazendo com que a aula estimule a
curiosidade na busca de novas informacdes. Sendo assim, as tecnologias digitais, que hoje
estdo presente na vida dos jovens, alinhadas a um bom plano de aula, tendem a promover
o interesse dos estudantes. Nessa mesma linha Martinsi (2009, p. 2) escreve que:

Os desafios contemporaneos requerem um repensar da educacgdo,
diversificando os recursos utilizados, oferecendo novas alternativas para os
individuos interagirem e se expressarem. Repensar a educagdo envolve
diversificar as formas de agir e de aprender, considerando a cultura e os meios
de expressdo que a permeiam.

Ressalta-se ainda que a utilizagao de tecnologias digitais pode colaborar para que
os estudantes explorem sua criatividade e produzam conhecimentos mais condizentes
com sua realidade, desenvolvendo o cognitivo e adquirindo competéncias em diversos
campos. Nesse sentido, torna-se relevante a inclusdo de tecnologias e recursos digitais

em vivéncias de sala de aula.




PRODUTO EDUCACIONAL: REVISTA DIGITAL INTERATIVA

O produto educacional, revista digital interativa, foi elaborado utilizando duas
plataformas: o Canva® permitiu a criacdo do /layout de todas as paginas da revista em
PDF, e Flipsnack® possibilitou a disponibilizacdo das paginas em formato de revista digital.
A revista também se utiliza das seguintes ferramentas digitais para a realizacdo das
atividades: Wordwall®, Mentimeter®, Pixton®, Kahoot®, Thunkable®, Google Forms®,
YouTube® e Lucidchart®. O estudante pode fazer uso desta revista no seu celular ou
dispositivo eletrénico como tablet ou notebooks. As ferramentas permitiram elaborar
diversas atividades que tem como intuito deixar o aluno interessado e motivado uma vez
gue o uso da revista digital interativa, diferencia-se do ensino tradicional. A seguir é feita
uma descricdo sucinta da revista e das atividades nela propostas. Esta sessdo, esta
reservada para apresentacdo da revista digital interativa por meio de imagens, cada
capitulo da revista foi dividido para que seja utilizado em uma aula de cinquenta minutos.

CAPITULO 1

Na revista digital interativa, apds a capa, dados de catalogacdo, sumario e
apresentacao, inicia-se na pagina 4 o primeiro capitulo conforme Figura 1.

ATIVIDADE 1: Professor, para iniciar o desenvolvimento desta sequéncia didatica
vocé devera fazer um levantamento do conhecimento prévio dos estudantes por meio
de um quiz de perguntas e respostas sobre a ideia de volume e capacidade. Para tanto,
sugiro aplicar o questionario construido na plataforma Wordwall®.




Figura 1 —Imagem da pagina 4 onde inicia o primeiro capitulo da revista.

Capitulo 1 -

Atividade 1: Junte-se a um colega
para participar de um programa de
televisao.

E al como foram? Muitos acertos?
Agora responda aos >
questionamentos da professora e
discuta com os seus colegas

Apods a realizacdo desta atividade, debater com os estudantes quais questdes
surgiram mais duvidas e instigd-los a pensar. Para isto, pode-se realizar outras duas
perguntas norteadoras:

e Vocé sabe como surgiram as unidades de medida?
e Como vocé acha que eram realizadas as medidas antes de existir centimetro,
metro, litros e metro cubico?




Na sequéncia, pagina 5 da revista digital interativa, conforme Figura 2.

ATIVIDADE 2: Professor, retorne a revista digital interativa para utilizar o recurso
tecnoldgico Mentimeter® com os estudantes. Peca para que o aluno de forma individual,
complete com duas palavras respondendo ao questionamento “Quais palavras podemos
relacionar a volume e capacidade?”. Ao final de todas as respostas dos alunos, mostre
aos estudantes a imagem que o site disponibiliza, ou seja, uma nuvem formada pelas
palavras elencadas por eles. Aquelas que tiveram sido colocadas repetidamente pelos
alunos aparecerdo escritas com um tamanho maior na imagem.

Figura 2 — Imagem da pdagina 5 da revista.

Atividade 2: Vamos sintetizar e
reforcar as atividades deste
primeiro encontro? Responda o
que se pede.



CAPITULO 2

ATIVIDADE 1: Professor, o encaminhamento desta atividade € a leitura individual
de uma histdria em quadrinhos intitulada “O brago do Rei” que esta disponivel na revista
digital interativa na pdagina 06, conforme Figura 3.

Figura 3 — Imagem da pagina 6 da revista.

Capitulo 2 -

Atividade 1: Vocé gosta de historia em quadrinhos?
Leia o interessante conto.
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ATIVIDADE 2: Apds a realizacdo da leitura da histéria em quadrinhos, debater com
os estudantes questdes sobre a histéria. Para isto, pode-se realizar as perguntas
conforme Figura 4.

Figura 4 — Imagem da pagina 7 da revista.

Atividade 2: Agora discuta com a professora e seus
colegas as questoes referentes a historia que vocé leu:

%

 Em que época se passa essa historia?

<~ Como eram comercializados os produtos naque>
época?
e Qual foi o problema inicial relatado nos primeiros
quadrinhos?
e Qual o motivo de nao ser possivel comercializar
mais o vinho como anteriormente?

* Qual foi a solucao encontrada para resolver o
problema?




CAPITULO 3

Professor, antes de iniciar a atividade, faca uma revisdao com os estudantes sobre
quais sdo as caracteristicas necessarias para um solido geométrico ser considerado um
prisma, e que para calculos de volume de prismas e cilindros, basta multiplicar a drea da
base pela altura do objeto, conforme férmula abaixo.

V=Ab.h

ATIVIDADE 1: Professor, sugiro aplicar o questionario construido na plataforma
Kahoot®, que ao final libera um ranking se tornando uma competicdo entre os estudantes
a realizacdo dessa atividade, conforme Figura 5.

Figura 5 —Imagem da pdagina 8 da revista.

Capitulo 3 -

Para calculos de volume de prismas e cilindros,
basta multiplicar a area da base pela altura do
objeto.

V=Ab.h

Atividade 1: Agora treine seus
conhecimentos participando do quiz
que a professora ira disponibilizar e
dispute classificacbes com seus >
colegas.
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Professor, ao finalizar a competicdo, discuta com os estudantes as questdes que
tiveram menos acertos para esclarecer e fixar os conceitos utilizados. Ao final do
encontro, solicitar para a préxima aula que os alunos tragam sélidos geométricos em
formato de prismas ou cilindros e régua para realizar uma experiéncia na proxima aula,
conforme Figura 6.

Figura 6 — Imagem da pagina 9 da revista.

Tire suas duvidas referentes aos calculos
realizados no quiz com a professora.

éara a proxima aula traga os
seguintes materiais: recipientes
com formato de prismas e cilindros
que sejam possiveis de colocar agua
dentro e régua.



CAPITULO 4

Professor, para a realizar a experiéncia organize os alunos em grupos de trés
integrantes com o material solicitado na aula anterior em maos. Peca que os alunos
realizem medicBes dos objetos (largura, comprimento e altura) transcrevendo as
medidas para o caderno. Apds as medicBes, solicite aos alunos que realizem os devidos
calculos para determinar os valores de volume dos objetos que estdo analisando. Peca
para os alunos realizarem um comparativo dos sodlidos, e faca os seguintes
guestionamentos:

e Aquele que visualmente apresenta ser maior, possui 0 maior volume comprovado
nos calculos?

e Teve algum sélido que vocé fez o cédlculo e surpreendeu-se com o resultado do
calculo comparando com o respectivo sélido?

A Figura 7 abaixo, apresenta a imagem da pagina 10 da revista digital interativa.

Figura 7 — Imagem da pagina 10 da revista.

Capitulo ' -

Com o material solicitado na aula anterior, realize
a experiéncia conforme recomendacgoes da
professora.

< >

Apos a experiéncia assista ao video:
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Professor, para o segundo momento da aula, como sugestdo a revista digital
interativa disponibiliza um video intitulado “Qual a diferenca entre capacidade e
volume?” disponivel no YouTube®. Apds os alunos assistirem ao video, discuta com os
estudantes os conceitos apresentados no video, conforme Figura 8.

Figura 8 — Imagem da pagina 11 da revista.

Agora responda aos questionamentos da
professora sobre a experiéncia realizada e o video
assistido.




CAPITULO 5

Professor, antes de iniciar a aula, relembre os estudantes que é possivel
transformar a unidade de medida de volume de um sodlido e descobrir a capacidade
permitida nesse determinado recipiente utilizando as tabelas de conversdo, como na
Figuras 9 e 10 abaixo.

Figura 9 — Imagem da pagina 12 da revista.

Capitulo 5 -

E possivel transformar a unidade de
medida de volume de um sdlido e
descobrir a capacidade permitida
nesse determinado recipiente. Para
isso, utilize as tabelas:

Volume

X 1000 X 1000 X 1000 X 1000 X 1000 X 1000

F XE NI Y5 %
km?* | hm® dam® m® | dm?® | cm® mm®

1 1000 11000 : 1000 : 1000 : 1000 : 1000

Fonte: Toda Matéria.



Figura 10 — Imagem da pagina 13 da revista.

Capacidade

Fonte: Toda Matéria.

&gﬁes entre unidades de medida de Volume e de Capacida>

1L =1dm’ 1ml=1cm® 1000L=1m’

Professor, também ¢ importante destacar as relacbes entre as unidades de
medida de volume e capacidade, conforme Figura 10.

ATIVIDADE 1: Professor, o encaminhamento desta atividade é a utilizacdo de uma
ferramenta digital construida pela pesquisadora, uma “Calculadora de transformacgdo de
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unidade de medida, volume e capacidade”, disponivel na revista digital interativa
conforme Figura 11. Peca para os alunos realizarem alguns cdlculos de transformacdo
para entenderem o funcionamento da calculadora.

Figura 11 — Imagem da pdgina 14 da revista.

Atividade 1: Utilize a calculadora para
transformar unidades de medida de Volume em
Capacidade e vice-versa.

<

Atividade 2: Pratique seus conhecimentos nos
exercicios abaixo:

Clique aqui

ATIVIDADE 2: Professor, sugiro que apliqgue com os estudantes os exercicios,
conforme Figura 11, que foram construidos na plataforma Google Forms®.




CAPITULO 6

ATIVIDADE 1: Professor, sugiro que revise e socialize com os estudantes os
exercicios que foram realizados no encontro anterior, conforme Figura 12.

Figura 12 — Imagem da pagina 15 da revista.

Capitulo 6 -

Atividade 1: Junte-se a um
colega e discuta as resolucoes
dos exercicios da aula anterior.
Socialize suas duvidas com o
professor.

Caso continue com duvidas, assista aos videos

<baixo:

Para complementar os conceitos vistos nos encontros anteriores, peca para os

alunos assistirem os dois videos do YouTube®, que estdo na revista digital interativa na
pagina 15, conforme Figura 12.



CAPITULO 7

ATIVIDADE 1: Professor, sugiro que apligue com os estudantes os exercicios de
prismas que foram construidos na plataforma GooGle Forms®, que estdo na revista digital
interativa na pagina 16, conforme Figura 13 abaixo.

Figura 13 — Imagem da pagina 16 da revista.
c 1
apitulo 7 -

Atividade 1: Pratique seus
conhecimentos com o0s
exercicios de prismas ao
lado. Utilize a calculadora
para as tranformacoes de
unidades de medida.

<ividade 2: Agora exercite seus
conhecimentos com os exercicios de
cilindro abaixo. Nao esqueca de
utilizar a calculadora como suporte
para as tranformacoes.

ATIVIDADE 2: Professor, sugiro que aplique com os estudantes os exercicios de
cilindro abaixo, que foram construidos na plataforma Google Forms®, que estdo na
revista digital interativa na pagina 16, conforme Figura 13.



CAPITULO 8

ATIVIDADE 1: Professor, sugiro que revise e socialize com os estudantes os
exercicios que foram realizados no encontro anterior. Pergunte alguns conceitos e
esclareca as possiveis dividas, conforme Figura 14 abaixo.

Figura 14 — Imagem da pagina 17 da revista.

Capitulo 8 -

Atividade 1: Socialize com os
colegas e com a professora as
atividades de prismas e cilindros da
aula anterior.



CAPITULO 9

ATIVIDADE 1: Professor, o encaminhamento desta atividade é a construcdo em
duplas de mapas conceituais digitais de tudo o que foi visto nos encontros sobre volume
e capacidade de prismas e cilindros, conforme Figura 15 abaixo.

Figura 15 — Imagem da pagina 18 da revista.

Capitulo 9 -

Atividade 1. Em duplas, construa um mapa
conceitual de tudo o que estudamos até agora
sobre prismas e cilindros. Utilize o site abaixo para
a construcao. Note que é possivel escolher varios
formatos de fluxogramas, seja criativo!

< <+,

0.

R o
N

&)



CAPITULO 10

ATIVIDADE 1: Professor, sugiro que apligue com os estudantes os exercicios de
imersdo de objetos, que foram construidos na plataforma Google Forms®, que estdo na
revista digital interativa na pagina 19, conforme Figura 16.

Figura 16 — Imagem da pdagina 19 da revista.

Capitulo 10 -

Atividade 1: Pratique seus conhecimentos com os
exercicios de imersao de objetos. Utilize a
calculadora para as tranformacoes de unidades de
medida.

Atividade 2: Momento para retirar duvidas com a
professora.

ATIVIDADE 2: Professor, sugiro que revise e socialize com os estudantes os
exercicios que foram realizados nesse encontro. Pergunte alguns conceitos e esclareca

as possiveis duvidas, conforme Figura 16.
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CONSIDERACOES FINAIS

A elaboragdo desta revista teve por objetivo implementar o uso de recursos
tecnoldgicos para auxiliar o trabalho docente e contribuir com o processo de ensino e
aprendizagem dos estudantes do 9° ano do Ensino Fundamental Anos Finais no estudo
de volume e capacidade de sélidos geométricos, especificamente prismas e cilindros.

Este produto educacional estd vinculado a dissertacdo "Uma revista digital
interativa como recurso para abordar volume e capacidade no ensino fundamental",
desenvolvida junto ao Programa de Pds-Graduacdo em Ensino de Ciéncias e Matematica
— PPGECM, na Universidade de Passo Fundo — UPF/RS, sob orientacdo do Dr. Carlos Ariel
Samudio Pérez para obtencdo do titulo de mestre. Esperamos que sirva como recurso
tecnoldgico para os professores da educacdo bdsica de Matematica, que aumente a

motivacdo e que possibilite uma aprendizagem significativa para seus alunos.




24

REFERENCIAS BIBLIOGRAFICAS

AUSUBEL, D. P.; NOVAK, J. D.; HANESIAN, H. Psicologia educacional. Traducdo Eva Nick.
Rio de Janeiro: 2 ed. Melhoramentos. 1980.

BRASIL. Base Nacional Comum Curricular (BNCC). Educacdo é a Base. Brasilia, DF:
MEC/CONSED/UNDIME, 2018. Disponivel em <http://basenacionalcomum.mec.gov.br>.
Acesso em: 15 novembro 2021.

CAMPOS, Luciana Maria Lunardi; BORTOLOTO, T. M; FELICIO, A. K. C. A producao de jogos
didaticos para o ensino de ciéncias e biologia: uma proposta para favorecer a
aprendizagem. Caderno dos nucleos de Ensino, v. 47, p. 47-60, 2003.

CASTRO, George et al. Desafios para o professor de ciéncias e matematica revelados pelo
estudo da BNCC do ensino médio. REVEMAT: Revista Eletrénica de matemadtica, v. 15, n.
2, p. 1-32, 2020.

GOUVEIA, Rosimar. Medidas de capacidade. Toda matéria. Disponivel em:
https://www.todamateria.com.br/medidas-de-capacidade/. Acesso em: 13 jul. 2022.

GOUVEIA, Rosimar. Medidas de volume. Toda matéria. Disponivel em:
https://www.todamateria.com.br/medidas-de-volume/. Acesso em: 13 jul. 2022.

KENSKI, Vani M. Educacdo e tecnologias: Um novo ritmo da informacdo. 8. ed. Campinas:
Papirus, 2012. p. 15-25.

MARAN, R. Aprenda a usar o computador e a internet através de imagens. Rio de Janeiro:
Reader's Digest Brasil, 1999.

MARTINSI, Maria Cecilia. Situando o uso da midia em contextos educacionais.
PROINFO/MEC, Programa de Formacdo de Midias, 2009. Disponivel em: <
http://penta3.ufrgs.br/MIE-ModIntrod-

CD/pdf/etapa2 1 situando usoMidias Beth.pdf>. Acesso em: 19 ago. 2022.



http://basenacionalcomum.mec.gov.br/
https://www.todamateria.com.br/medidas-de-capacidade/

25

MINUTO MATHEMA, Qual a diferenca entre capacidade e volume? YouTube, 21 de
fevereiro de 2018. Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=bz09ZVXQilc>.
Acesso em: 20 de agosto de 2022.

MOREIRA, Marco A. O que é afinal aprendizagem significativa? Aula Inaugural do
Programa de Pods-Graduacdo em Ensino de Ciéncias Naturais, Instituto de Fisica,
Universidade Federal do Mato Grosso, Cuiaba, MT, 23 de abril de 2010. Aceito para
publicagdo,  Qurriculum, La  Laguna, Espanha, 2012. Disponivel em:
http://moreira.if.ufrgs.br/oqueeafinal.pdf. Acesso em: 24 jan. 2022.

NOVAK, J.D.; CANAS, A.J. A teoria subjacente aos mapas conceituais e como elabora-los
e usa-los. Praxis Educ (Ponta Grossa). 2010; 5(1):9-29.

SANTOS, Edméa. A Cibercultura e a Educacdo em Tempos de Mobilidade e Redes Sociais:
conversando com os cotidianos. In: FONTOURA, Helena; SILVA, Marco (Org.). Praticas
Pedagodgicas, Linguagem e Midias: desafios a pds- -graduacdo em educacdo em suas
multiplas dimensd&es. Rio de Janeiro: ANPED Nacional, 2011. P. 75-160.

TOP MATEMATICA. Aula 6 — Volume do bloco retangular e transformacdo de unidades |l
— Prof Welliington Duarte. YouTube, 11 de novembro de 2019. Disponivel em: <
https://www.youtube.com/watch?v=3gNoY2Kpfzw>. Acesso em: 21 de agosto de 2022.

TOP MATEMATICA. Aula 7 — Relacdo entre volume (m?3) e capacidade (I) — Prof Welliington
Duarte.  YouTube, 18 de novembro de 2019. Disponivel em: <
https://www.youtube.com/watch?v=2 h5DJRIsh4>. Acesso em: 21 de agosto de 2022.



https://www.youtube.com/watch?v=bzO9ZVXQiIc
http://moreira.if.ufrgs.br/oqueeafinal.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=3qNoY2Kpfzw
https://www.youtube.com/watch?v=2_h5DJRlsh4

26

SOBRE OS AUTORES

Erica da S. Schardosim: Licenciada em Ciéncias e
Matematica pela Universidade Luterana do Brasil —ULBRA,
Gravatai, RS. Professora de Matematica e Fisica no Ensino
Fundamental e Médio na rede Privada da Educacdo Basica
na cidade de Itajai/SC. Atualmente discente do Mestrado
Profissional em Ensino de Ciéncias e Matematica da
Universidade de Passo Fundo, RS.

Curriculo Lattes: http://lattes.cnpg.br/4006477343230913

E-mail: 190450@ upf.br

Carlos Ariel Samudio Pérez: Doutor em Ciéncias (Fisica) pela
Universidade Federal do Rio de Janeiro, Mestre em Fisica
pela Universidade Federal de Minas Gerais e Graduado em
Licenciatura En Fisica - Universidad de Panama. Orientador
de Mestrado e Doutorado e pesquisador na area de: Fisica
da matéria condensada, com énfase em propriedades
magnéticas de ligas metalicas e ensino de Fisica.

Curriculo Lattes: http://lattes.cnpqg.br/5295520104954784

E-mail: samudio@upf.br



https://wwws.cnpq.br/cvlattesweb/PKG_MENU.menu?f_cod=19F2A9B57A1B3AB461899A324B825083
http://lattes.cnpq.br/5295520104954784

