TENSOES E PERSPECTIVAS NA RELACAO COM INFANCIAS, JUVENTUDES E VIDA ADULTA

PROPOSTA DO JOGO DIDATICO

O jogo didatico PerFisica (Figura 1) é composto por 1 tabuleiro, 1 dado, 5 pinos (que
representam os jogadores) e 65 cartas, divididas em quatro categorias: Fisico, Conceito, Fenomeno
e Lei, Principio ou Modelo Matemadtico. Cada carta possui um nome relativo a uma das quatro
categorias e 12 dicas, nas quais ha explicag¢des e afirmacdes cientificas relativas ao nome da carta.
O objetivo do jogo ¢ adivinhar o maior nimero de nomes de cartas, por meio das dicas lidas, para

assim poder percorrer rapidamente as casas e chegar primeiro ao fim do tabuleiro.

Figura 1. Tabuleiro, cartas, dado, pinos e fichas do jogo PerFisica
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O numero de casas andadas a cada rodada pelo jogador que identifica o nome da carta é o
numero de dicas que faltam ser lidas na carta. Por exemplo, se um jogador identifica 0 nome da
carta apds a leitura da segunda pista, ela andard 10 casas, pois ainda haveria 10 dicas na carta, as
quais ndo serdo mais lidas. Ou seja, quanto menos dicas o jogador precisar para identificar o0 nome
da carta, mais casas ird andar e chegard mais rapido ao final, a fim de vencer o jogo. Em relagdo aos
assuntos fisicos das cartas, 23 delas compreendem temas de Mecénica, 15 de Fisica Moderna, 15 de

Fisica Térmica, 6 de Ondas ¢ 6 de Optica.

Para a aplicagdo do jogo em sala de aula, sugere-se que uma turma seja dividida em
pequenos grupos. Desta forma, a partir das dicas lidas, os alunos podem discutir e compartilhar
ideias com seus colegas mais diretamente. Nas aplicagdes realizadas, o PerFisica teve duragdo
média de 45 minutos, mas isso ird depender do desenvolvimento dos jogadores durante o jogo e das

mediagdes do professor.

Como parte da dindmica do jogo, hd nas cartas dicas com conteudo cientifico e sem
conteudo cientifico. As dicas com conteudo cientifico sdo aquelas que cumprem o objetivo

pedagdgico do jogo, ou seja, auxiliam no processo de ensino e aprendizagem. Um exemplo disso ¢
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a dica numero 3, da carta Corrente de Convecg¢do, da categoria Fenomeno: “Faz parte da
termodinamica”. Ja as dicas sem conteudo cientifico sdo aquelas que conferem jogabilidade as
partidas, como a dica nimero 12, da carta Processo Isobdrico, também da categoria Fendmeno:

“Desloque-se uma casa no sentido crescente do tabuleiro”.

O jogo ¢ iniciado quando os jogadores langam o dado para que possa ser definida a ordem
dos jogadores durante o jogo (quem tira 0 maior numero comega respondendo, e assim por diante).
Apbs isso, o mediador escolhe uma carta aleatoria, indica aos demais jogadores a categoria da carta
e coloca uma ficha azul no tabuleiro sobre a categoria da carta, para que os jogadores ndo se
esquecam da mesma. Ele pergunta qual das 12 dicas o jogador da vez deseja. Escolhido o nimero
da dica, o mediador coloca uma ficha vermelha no nimero da dica que consta no tabuleiro (a fim de
que os jogadores lembrem qual dica ja foi pedida) e faz a leitura da dica. O jogador pode tentar
adivinhar o nome da carta. Caso ele adivinhe corretamente o nome da carta, ird avangar o numero
de casas no tabuleiro igual ao nimero de dicas que nio foram reveladas pelo mediador. Caso ndo
adivinhe, o jogador seguinte pedira uma dica da carta para leitura e todo o processo se reinicia. Vale
ressaltar que, a qualquer momento da partida, o jogador da vez pode requerer ao mediador a

releitura das dicas ja lidas da carta em questéo.

Dando seguimento ao jogo, o mediador escolhe uma nova carta e a partida continua, de
acordo com a dindmica apresentada. Quando um dos jogadores consegue realizar todo o trajeto do

tabuleiro, ele serd o vencedor da partida.

Para maior jogabilidade e dindmica do jogo, faz-se necessario que os jogadores possuam
algum conhecimento prévio acerca de assuntos relacionados a Fisica, para que possam identificar as
cartas para avangar no tabuleiro, a fim de chegar até o final e vencer. Todavia, consideramos que o
jogo PerFisica ndo é somente um jogo de verificagdo de conhecimento, mas, também, de ampliagdo
de conhecimentos, visto que a leitura das dicas das cartas pode apresentar aos alunos novos

aspectos relativos a um dado conceito, lei, fendmeno ou cientista (fisico).

CONTEXTO DE ELABORAGCAO DO JOGO

O jogo didatico PerFisica foi elaborado em 2014, no ambito do projeto de extensdo MAFIA
(Muitas Atividades de Fisica Interativa e Aplicada), desenvolvido com a participagdo de estudantes
de Ensino Médio/Técnico em uma instituicdo federal de ensino (CARVALHO et. al, 2014). Ele é
inspirado no jogo comercial de tabuleiro Perfil, da empresa GROW®, sendo sua dindmica adaptada

segundo os objetivos pedagogicos do PerFisica.
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