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PRODUTO EDUCACIONAL 

O presente documento almeja apresentar o produto educacional 

desenvolvido, descrevendo ao leitor características tais como o título, público-

alvo, resumo, objetivo e acesso. As informações complementares estão 

descritas na dissertação que sustenta o desenvolvimento deste produto 

educacional intitulada de: “O jogo nas aulas de educação física: por uma 

educação para e pelo lazer sustentada pela pedagogia histórico-crítica.” 

 

Título do Produto 

O produto educacional desenvolvido na pesquisa supramencionada 

intitula-se Viagem pela produção cultural infantil. O título visa valorizar a 

relevância das atividades elaboradas pelos participantes durante a pesquisa 

corroborando com o conceito de atividades sendo criadas por crianças para 

crianças.  

 

Público-Alvo 

Este produto educacional destina-se preferencialmente aos estudantes e 

professores  do 3º ao 5º ano do Ensino Fundamental Anos Iniciais que ao se 

apropriarem do material poderão enriquecer ainda mais as práticas 

relacionadas ao jogo no ambiente escolar e fora dele.  

 

Resumo do Produto educacional  

O produto educacional consiste em um e-book interativo elaborado 

com base na organização das atividades desenvolvidas pelos participantes 

durante a pesquisa sustentada nos cinco passos da pedagogia histórico-crítica 

Saviani (2019).  

O material inclui as produções culturais realizadas pelas crianças 

guiadas pela classificação dos jogos elaborada por Caillois (2017), agôn- jogos 

de competição, alea-  jogos de sorte, ilinx- jogos de aventura e mimicry- jogos 

de fantasia. 

 

 

 



 

 

Objetivo Geral: 

O objetivo geral do produto educacional Viagem pela produção cultural 

infantil é compartilhar com a comunidade escolar sugestões criadas por 

crianças para o jogar em todas as idades rompendo com o modelo do 

consumismo exagerado dos brinquedos industrializados fomentando o desejo 

de exercitar no tempo disponível diferentes grupos de interesses do lazer e 

ampliar o conhecimento acerca do jogo. 

 

 

 

PARA ACESSAR O PRODUTO EDUCACIONAL SIGA 

O TUTORIAL ABAIXO (VERS PARA PC,  

NOTEBOOK e SMARTFHONES) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



1º PASSO: ACESSAR O LINK ABAIXO: 

PRODUTO EDUCACIONAL 

2ª PASSO: FAZER O DOWNLOAD DO MATERIAL CONFORME EXPLICAÇÃO ABAIXO:  

2.1. CLIQUE COM BOTÃO INVERSO SOBRE O DOCUMENTO 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://drive.google.com/drive/folders/1Zmcsmu2DLSx7u1l-MzjOhspAcfzWow6a?usp=sharing


 

2.2. SELECIONE A OPÇÃO: FAZER DOWNLOAD 

 



 

2.3 ESPERE O DOWNLOAD CONCLUIR. CLIQUE NA SETINHA COM O BOTÃO ESQUERDO DO MOUSE,  EM SEGUIDA 

CLIQUE EM ABRIR 

 

 

 

 



2.4 PARA EXPLORAR O POTENCIAL DOS BOTÕES DE AÇÃO CLIQUE EM APRESENTAÇÃO DE SLIDES  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



2.5 EM SEGUIDA CLIQUE EM: APRESENTAR DO COMEÇO.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

2.6- 



PRONTINHO! VOCÊ JÁ PODE COMEÇAR A EXPLORAR O MATERIAL SEGUINDO ALGUMAS INSTRUÇÕES. 

 O E-BOOK ESTÁ PROGRAMADO COM BOTÕES DE AÇÕES A FIM DE PROPORCIONAR A SENSAÇÃO DE UMA 

VIAGEM REALMENTE! 

 EXEMPLO : O BOTÃO CLIQUE AQUI NA CAPA EM DESTAQUE 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



3. COMO EXPLORAR O E-BOOK NO SMARTPHONE. 

CLIQUE NA SETA EM DESTAQUE NA IMAGEM ABAIXO, DESSA FORMA VOCÊ PODERÁ UTILIZAR OS BOTÕES DE AÇÃO 

NORMALMENTE.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



O DIFERENCIAL DO PRESENTE MATERIAL ESTÁ NO SUMÁRIO PRINCIPAL QUE AGRUPA AS ATIVIDADES DE 

ACORDO COM AS CATEGORIAS DOS JOGOS. AO CLICAR NA IMAGEM DE CADA CATEGORIA VOCÊ SERÁ 

TRANSPORTADO PARA O MENU DOS JOGOS ELABORADOS PELAS CRIANÇAS, CONFORME AS FIGURAS A SEGUIR. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

O MESMO PROCESSO ACONTECERÁ NAS OUTRAS CATEGORIAS. BASTA CLICAR SOBRE A IMAGEM E APROVEITAR A 

VIAGEM!  

 

AO CLICAR SOBRE A IMAGEM APARECERÁ 

O MENU DAS ATIVIDADES DA CATEGORIA 

DOS JOGOS ESCOLHIDA CONFORME A 

FIGURA 2 

FIGURA 1 FIGURA 2 



2.5.  OUTROS BOTÕES DA AÇÃO PRESENTE NO E-BOOK 

 CLIQUE AQUI: É UM BOTÃO DE AÇÃO QUE TE LEVARÁ ATÉ INFORMAÇÕES IMPORTANTES.  

 

 CASO VOCÊ QUEIRA VOLTAR NO MATERIAL BASTA CLICAR NO BOTÃO A SEGUIR: 

 

 CASO VOCÊ QUEIRA AVANÇAR NO MATERIAL, CLIQUE NO BOTÃO A SEGUIR:  

 

 CASO DESEJE ACESSAR NOVAMENTE O SUMÁRIO PRINCIPAL BASTA CLICAR NA IMAGEM A SEGUIR E VOCÊ 

RETORNARÁ DE QUALQUER PONTO QUE ESTIVER:  

 

 PARA RETORNAR AO MENU INTERATIVO DA CATEGORIA DOS JOGOS ESCOLHIDA, CLIQUE NA IMAGEM A SEGUIR  

 

 VERSÃO FINAL DIGITADA: ESTE BOTÃO TE LEVA ATÉ A VERSÃO DIGITADA DE CADA ATIVIDADE ELABORADA 

PELOS PARTICIPANTES. 

AGORA QUE VOCÊ CONHECEU UM POUCO MAIS SOBRE O PRODUTO EDUCACIONAL É SÓ APROVEITAR A VIAGEM E SE ENCANTAR COM 

OS JOGOS CRIADOS PELOS PARTICIPANTES!  

CLIQUE AQUI PARA ACESSAR O DRIVE!  



 

 

 

https://drive.google.com/drive/folders/1Zmcsmu2DLSx7u1l-MzjOhspAcfzWow6a?usp=sharing

