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1 - APRESENTACAO

O Produto Educacional (PE), apresentado neste documento, constitui-se em
um Recurso Educacional Digital para aplicacdo do Raciocinio Légico Matematico no
Ensino Fundamental, ou seja, a implementacdo de uma sequéncia de tarefas, no
software Hot Potatoes, com o objetivo de auxiliar os docentes no desenvolvimento do
Raciocinio Légico Matematico nesse nivel da educacao basica. O Recurso Digital é
destinado a professores de matematica que desejam utilizar novas praticas

pedagdgicas com o Hot Potatoes no processo educacional.

O PE foi resultado das pesquisas realizadas para o desenvolvimento da
dissertacao intitulada “Desenvolvimento do Raciocinio Légico Matematico com o0 uso
de Tecnologias de Informagédo e Comunicagao para o Ensino Fundamental”, do curso
de Mestrado Profissional em Educacdo Matemética do Programa de Pés Graduacao
da Universidade Federal de Juiz de Fora, defendida em 2021, por Everson Muniz

Guimardaes, sob orientacdo da Prof.2 Dra. Liamara Scortegagna.

Atualmente, a inser¢ao das tecnologias na escola esta tornando-se inevitavel,
devido a suas potencialidades em resgatar o interesse dos alunos e sua contribui¢éo
para o ensino e aprendizado. Por acreditar que o Ho Potatoes disponibiliza recursos
acessiveis aos alunos e aos professores, esse PE tem o objetivo de expor uma
alternativa de atividade com ensino do Raciocinio Légico a fim de melhorar o

desenvolvimento dos educandos nas avaliacdes internas e externas da escola.

Dessa forma, o PE apresentado seria utilizado na pesquisa da dissertacao
supracitada para avaliar as contribuicbes que esse recurso educacional digital
disponibilizaria para o desenvolvimento do Raciocinio Légico Matematico no Ensino
Fundamental. Contudo, essa aplicacdo foi impossibilitada devido ao inicio da
pandemia do COVID-19 e a suspencao das aulas presenciais. Tendo em vista essa
motivacao inicial, foi desenvolvida tal proposta como sugestéo para que professores
pudessem executa-la, no retorno das aulas presenciais, em laboratdrios de

informatica.

O acesso a dissertacdo, contendo a pesquisa e os resultados, pode ser
realizado através do link

https://www?2.ufif.br/mestradoedumat/publicacoes/dissertacoes-defendidas/ do



https://www2.ufjf.br/mestradoedumat/publicacoes/dissertacoes-defendidas/

Programa de Mestrado Profissional em Educacdo Matematica (PPGEM) da
Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF).

Aproveite a leitura e tenha sucesso na aplicagdo do produto de inovacéo das

praticas pedagogicas no ensino de Matematica.

Everson Muniz Guimaraes

Liamara Scortegagna



ESCOLHA DO TEMA

Leciono em escolas municipais, estaduais e privadas, ha 8 anos, a disciplina
de Matemética, com a qual sempre me identifiquei. Dentre essas escolas, posso citar
algumas experiéncias em diferentes municipios, como: Sapucaia, Areal e Paraiba do
Sul do estado do Rio de Janeiro e nas Prefeituras de Santana do Deserto e Matias
Barbosa do estado de Minas Gerais, além de algumas escolas estaduais do Estado
do Rio de Janeiro, localizada no municipio de Trés Rios. Com o passar do tempo,
notei que o ensino do Raciocinio Légico estava presente apenas na grade curricular
do Estado, pois havia uma disciplina destinada a isso. Entretanto, nesse periodo,

observei um significativo desinteresse dos alunos pelos conteidos de matematica.

ApoOs uma observacdo e reflexdo sobre os assuntos nas avaliacbes, como
Prova Brasil, percebi a frequéncia do tema Raciocinio Légico. A partir dessas
observacbes, eu e minha orientadora, Prof?. Liamara Scortegagna, vimos a
possibilidade de utilizar os recursos digitais juntamente com o Raciocinio Logico
Matematico para despertar o interesse dos educandos pelos contetdos. Dentre 0s
varios recursos digitais existentes, escolhemos o software Hot Potatoes como recurso
tecnoldgico na implementacdo de uma sequéncia de tarefas, devido a praticidade no

manuseio de suas ferramentas e familiarizacdo do software por parte do pesquisador.



2 - ORIENTACOES PARA A APLICACAO DO RECURSO EDUCACIONAL DIGITAL

Na atualidade, o ensino passa por adapta¢cfes e inovacdes tecnologicas para
alcancar os interesses dos educandos, pois nosso publico esta “ligado” e “antenado”
nessas mudancas e modernizacdes. A fim de facilitar e motivar o ensino da
matematica, sugere-se que o0s docentes explorem o0s meios tecnoldgicos
relacionando-os aos conteidos matematicos.

Nesse produto educacional, apresenta-se um Recurso Educacional Digital
implementado no software Hot Potatoes, com uma sequéncia de tarefas, objetivando
contribuir com os docentes no desenvolvimento do Raciocinio Légico Matematico em
seus educandos, utilizando os recursos disponiveis nos laboratérios de informética

das escolas.

Para obter sucesso no desenvolvimento das atividades, € necessario o
conhecimento do conteudo a ser abordado, que podera ser escolhido e adaptado de
acordo com a necessidade de cada docente. E importante também que os educandos
tenham um contato inicial com o software Hot Potatoes antes da utilizacdo do Recurso
Educacional Digital. Assim, estardo familiarizados com o software, facilitando o

manuseio e o sucesso no desenvolvimento das tarefas.

2.1 - Desenvolvimento do assunto em sala de aula

Antes da elaboracdo das atividades no Hot Potatoes, o docente devera
realizar uma investigacdo com uma revisado contendo exercicios simples do contetudo
para que possa observar o grau de dificuldade dos educandos no desenvolvimento

das tarefas e, assim, elabora-las de forma produtiva.

2.2 — Organizacdo do laboratorio de informética

E necessario organizar o laboratério antecipadamente, evitando transtornos
no comeco e no decorrer da aula para nao atrasar o desenvolvimento das atividades.
Sugere-se, de forma opcional, que seja providenciado um data show para
acompanhar e sanar as duvidas iniciais, antes da sua execug¢do ou durante a

realizacéo.



Na organizacéo, deve-se verificar 0 acesso a internet, a instalacdo do software
Hot Potatoes nos equipamentos e o quantitativo de equipamentos e cadeiras
disponiveis para a acomodac¢éao de todos.

O docente poderd verificar o rendimento de cada educando ao final da
atividade. Para isso, € importante que o docente oriente-0s a chama-lo ao término da

tarefa para verificacdo do rendimento individual.

2.3 - Tempo previsto para a atividade

Sugere-se quatro aulas para os educandos executarem as tarefas no
laboratorio de informatica, sendo duas para conhecerem o Recurso Educacional
Digital desenvolvido no software Hot Potatoes e pesquisarem na internet a seu
respeito. Também é sugerida uma apresentacado sobre o software/recurso, em data
show, na sala de aula, para estimular e incentivar os educandos, antes da aula no
laboratorio. Em seguida, realizar a atividade em duas aulas para executarem as

atividades propostas, utilizando o recurso digital implementado no Hot Potatoes.

2.4 — Objetivos propostos

e Despertar o0 interesse do educando e auxilid-lo no aprendizado na
resolucdo de problemas envolvendo Raciocinio Logico;

e Proporcionar-lhes condicdes de desenvolver seu Raciocinio Légico
Matemético a partir de feedback no recurso digital;

e Avaliar o seu desempenho e conhecimento sobre Raciocinio Légico e sua
aplicabilidade;

e Despertar interesse referente as tecnologias na educacéo.

3 — O RECURSO EDUCACIONAL DIGITAL
Inicialmente, foi criada uma tela de boas-vindas ao educando com alguns
esclarecimentos referentes a execucao das tarefas no software Hot Potatoes, como a

quantidade de questdes e alternativas, dentre outros, conforme a figura 1.



RACIOCINIO LOGICO

Seja bem-vindo!

Muito bom wver seu interesse nessa atividade.
Teremos desafios que vocé vai gostar.,
Orientagdes:

Durante a atividade vocé podera escolher apenas uma alternativa que s=ra a correts;

Quandeo voce escolher a resposta da atividade aparecera um comentario referente a seu desempenho,
observe-o, pode ser gue tenha que refazer a questo;

Vocé terd um tempo para executar as atividades, verifique seu tempo na telz;

Este guesionario possui 10 perguntas.

Boa sorte!

Figura 1 — Tela de Apresentacao

Em seguida, o educando poderd iniciar a execucdo das tarefas escolhendo
sempre uma uUnica alternativa como resposta, dentre quatro opcdes que aparecem
(Figura 2). Em todas, sera possivel que ele visualize seu tempo de desenvolvimento
no Quiz. Apds finalizar, devera clicar no botdo “proxima” para avancar com a tarefa

seguinte.

1/10 => préxima |

Numa partida de basquete, Junior fez o triplo dos pontos feitos por Manuela. Os dois
juntos marcaram 52 pontos. Quantos pontos Junior marcou nessa partida?

Figura 2 — Primeira questao



Como € possivel notar na Figura 2, a alternativa D aparece diferente das
demais, pois foi marcada como correta. Além de aparecer o sorriso, havera uma

mensagem elogiando o educando pelo acerto, como acontecera na proxima questao.

<= anterior 2/10 => préxima |

Um cdo tem 4 patas. Quantas patas tem 8 cdes?

Figura 3 — Segunda questao

Na questdo 2 (Figura 3), trabalha-se a multiplicacéo e utiliza-se uma imagem

para demonstrar o acerto do educando, como na figura 4.

" <= anterior | 2/10 => préxima |

Um cdo tem 4 patas. Quantas patas tem 8 cdes?

Parabéns! Realizou o cdlculo perfeito.

Your score is 100%.
Questions completed so far: 1/10.




Figura 4 — Segunda questao com gabarito

Na imagem de resposta correta, alternativa D, onde foi realizado o calculo 4 x
8 e encontrado o resultado 32, utiliza-se a figura do cachorro juntamente a mensagem
de elogio para demonstrar que o educando acertou a questédo e podera dar sequéncia
a atividade.

Na figura 5, observamos que todas as alternativas aparecem com uma
interrogacado(?), conforme ilustrado a seguir:

<= anterior I 3/10 => préxima

Luana colocou 3 bombons em cada pacote. Quantos bombons ha em 7 pacotes?

ﬁ fr

Figura 5 — Terceira questédo

Observa-se, na Figura 6, as alteracdes quando o educando escolhe uma

alternativa equivocada pelo seu calculo e raciocinio:



<= anterior 3/10 => préxima

Luana colocou 3 bombons em cada pacote. Quantos bombons ha em 7 pacotes?

Pense um pouco mais. S3o 3 bombons em cada pacote, se voce possui 7
pacotes, usa a adicao se estd com dificuldade com a multipliagdo. Mas, estude
— a tabuada!

Figura 6 — Terceira questdo com resposta errada

Nesse caso (Figura 6), é apresentada uma mensagem de orientacédo
para que o educando possa retornar ao enunciado e refazer a questdo, uma
vez que ndo atingiu o objetivo, que era realizar o calculo 3 x 7 e encontrar o
resultado igual a 21, alternativa C.

Na Figura 7, é apresentada a quarta questéo e, na sequéncia (Figura 8),
€ possivel observar o acerto do educando, com uma mensagem

parabenizando-o pelo acerto.



<= anterior | 4/10 => préxima |

Em uma turma do 8° Ano de Escolaridade foram selecionados oito melhores alunos
considerando rendimento e comportamento, no final do ano letivo de 2021. A direcao da
escola levou esses oito alunos numa pizzaria e cada adolescente comeu quatro pedacos de
pizza. Quantos pedacos de pizza a diretora pagou no final da noite?

A 2 |
B. 7 |2
e 2 |=
p. 2 |40

Figura 7 — Quarta questao

A seguir, verificaremos a resposta do educando e o comentério da sua

resposta:
<=anterior | 4 /10 => préxima

Em uma turma do 8° Ano de Escolandade foram selecionados oito methores alunos
considerando rendimento e comportamento, no final do ano letivo de 2021. A dire¢do da
escola levou esses oito alunos numa pizzaria e cada adolescente comeu quatro pedagos de
pizza. Quantos pedacos de p pagou no final da noite?

Parabéns! Resposta correta.
Your score is 83%.

Questions completed so far: 2/10.

B 2 |24
C ) ] 2
D. 2 |40

Figura 8 — Quarta questéo com gabarito

Na questéo 4, a alternativa correta é a C resultado da multiplicagéo 4 x 8. Outro

ponto que se pode destacar na Figura 8 é que, juntamente a mensagem de acerto da



guestao e do elogio, é possivel verificar o percentual de rendimento dos educandos
em porcentagem e, conforme ele comete um erro, seu percentual de rendimento

diminui.

<= anterior | 5/10 => préxima

Jodo estuda no turno matutino (de manha3), todos os dias acorda com muito sono.
Sabendo que Jodo estuda de segunda a sexta-feira e que dorme das 23:00 as 06:00
horas. Quantas horas ele dorme de segunda a sexta-feira?

Observacado: Jodo n3o dorme em outros horarios.

Essa resposta corresponde ao sono de trés dias. Pense melhor.

Figura 9 — Quinta questdo com erro

A quinta questao (Figura 9), assim como as demais, apresenta uma orientacédo
para o educando refazer os calculos a partir do erro. Assim, ele podera repensar e
refazer a questdo. Nesse caso, a alternativa correta é a letra C, que apresenta o
resultado da multiplicagéo de 7 x 5.

As demais questdes apresentadas a seguir (Figuras 10, 11, 12, 13 e 14) utilizam
0S mesmos recursos das que foram descritas anteriormente. E importante ressaltar
que o objetivo € elaborar questdes que envolvam temas do cotidiano dos educandos
para facilitar a sua aprendizagem e despertar seu interesse, incluindo as imagens,

mensagens de incentivo, dentre outros detalhes.



Show all questions
<=anterior | 6 /10 => préxima |

Cristina foi 2 uma livraria para comprar 5 cadernos e 1 livro. O total da conta foi R$ 22,00.
Como o livro custou R$ 7,00 e todos os cadernos tém o mesmo prego, quanto ela pagou
por cada caderno?

A )] 3

8 2 |5
i 2%
D. 7 |15

Figura 10 — Sexta questao

Na questédo 6, a alternativa correta é A, que apresenta o resultado dos célculos
de subtracéo referente ao livro 22 — 7 que resulta em 15, seguido, do calculo de divisdo
15: 5, para encontrar o valor de cada caderno. Na préxima, o aluno devera estar atento

a quantidade de estrelas na figurall.

Quantas pontas possuem as estrelas da figura abaixo?

W

A 2 |20
B. 7 |40
c 2 |eo
D. 7 |80

Figura 11 — Sétima questéo



Na questao 7, apresentada na figura 11, o aluno devera contar a quantidade de
estrelas para multiplicar por 5, que € a quantidade de pontas que possui cada estrela,
resultando 8 x 5 = 40, alternativa D. Na proxima questao, ele precisara estar atento,

ja que realizara dois calculos.

Show all questions I

<= anterior 8/10 => préxima

Os alunos e professores do 8° Ano fardo uma excursdo cultural. S3o 120 alunos e 5
professores, que irdo em 5 nibus alugado. Quantas pessoas deverdo ir em cada dnibus,
sabendo-se que em cada 6nibus deve ir 0 mesmo nimero de pessoas?

Figura 12 — Oitava questao

Ja na questéo 8, apresentada na figura 12, o educando devera realizar a soma
da quantidade de alunos e professores 120 + 5 = 125 e, em seguida, calcular a divisédo
entre o total de pessoas que fardo o passeio e a quantidade de 6nibus disponivel,
resultando em 125 : 5 = 25, alternativa correta A. Na proxima questdo, o aluno

precisara conhecer os numerais multiplicativos, como dobro, triplo, quéadruplo etc.



Show all questions

<= anterior I 9/10 => préxima |

Estou devendo RS 23,00 para meu irmdo e o triplo dessa quantia para meu primo. Quanto
devo para meu primo?

A 2 |Rs2300
B. 7 |Rs4s,00
c 7 | Rses,00
D. 7 | Rso2,00

Figura 13 — Nona questéo

Na questéo 9, da figura 13, o aluno realizara o calculo da multiplicagdo entre 3
X R$ 23,00 para chegar ao resultado correto (R$ 69,00), alternativa C. Na préxima,

também havera um calculo de multiplicacdo para resolucao.

Show all question:

<= anterior | 10/ 10

Maria Eduarda assisti trés filmes por dia. Quantos filmes ela assisti de sequnda a domingo?

BR N2 14
€y 2 2k
B:_ 7% |28

Figura 14 — Décima questéo



Nessa questdo, o aluno realizar4 a multiplicacdo de 3 x 7 = 21 e marcara a
alternativa correta C.

Ao término das tarefas, o recurso educacional digital apresentara ao educando
o percentual de acertos obtidos, assim como a quantidade de acertos, possibilitando-

Ihes analisar em quais atividades ha maior dificuldade de solucao.

3.1 - Orientac¢Bes poOs-atividades com Hot Potatoes na sala de aula

Apos a execucdo da atividade no laboratério de informatica, é interessante
promover um debate sobre o que foi realizado e desenvolvido com os conteudos,
destacar 0os pontos positivos e negativos que o0s educandos encontraram nas

atividades e na utilizacao do software e fazer uma analise dos resultados alcancados.

4 - ORGANIZACAO DAS CONTRIBUICOES

Sugere-se que, apOs a utilizacdo do Recurso Educacional Digital para o
desenvolvimento do Raciocinio Logico Matematico, no laboratério, seja realizada uma

breve analise do rendimento dos educandos, tais como:

e Verificar se os objetivos foram alcangcados com a utilizacado do Recurso Digital,
guanto ao ensino e aprendizagem, a partir da observacéo e dos resultados;

e Definir quais alteracGes precisam ser realizadas nas proximas atividades;

e Reorganizar as regras de utilizacdo do laboratério para melhor rendimento;

e Avaliar o “feedback” gerado a partir das media¢des do docente.

A partir dessa avaliacéo, sera possivel aprimorar os novos trabalhos/contetdos
abordados, assim como melhorar o desempenho dos educandos nas atividades
disponiveis no recurso Digital.

Enfim, acredita-se que o desenvolvimento das atividades, utilizando o recurso
Digital no laboratério de informatica, pode contribuir com as praticas pedagogicas
utilizadas pelos docentes, despertando interesse dos educandos nas interacdes e

sanando duvidas quanto ao conteudo.



CONSIDERACOES FINAIS

Espera-se que a metodologia apresentada nesse Produto Educacional possa
contribuir nas préticas pedagogicas de outros professores de Matematica ou de outras
disciplinas, pois o Hot Potatoes dispde de varias ferramentas que podem contribuir
com o ensino e aprendizagem dos alunos em diversas areas do conhecimento, como
a exploracdo da interpretacdo, Raciocinio Logico Matematico, interacdo entre os

integrantes com os meios tecnolégicos, dentre outras.

Acredita-se que o0 ensino da Matematica, com a utilizagcdo dos recursos
tecnologicos, pode despertar o interesse, a percepcdo e a compreensao dos
contetdos envolvendo o Raciocinio Logico Matematico. Dessa forma, espera-se que
esse Quiz seja impulsionador nas elaboracfes de novas propostas para 0s alunos no

Hot Potatoes.

Além disso, espera-se também que esse Recurso Educacional Digital,
desenvolvido e implementado no software Hot Potatoes, seja uma alternativa de
metodologia didatica para os professores utilizarem no retorno das aulas presenciais,
facilitando seu papel em sala de aula e que as praticas, envolvendo 0s recursos
digitais, possam desfrutar de recursos digitais apropriados nas escolas para aplicacao

dos materiais didaticos preparados pelos professores.
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