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RESUMO

Esta dissertacdo objetiva oferecer alternativas diferenciadas para dinamizar o Ensino de
Histoéria, assim como o trabalho com a Histéria Local e o Patrimdnio Cultural Material, por
meio do uso das Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagao, a exemplo do QR Code
e de Web Site. Com este trabalho, pretendeu-se desenvolver nos estudantes sergipanos a
consciéncia e empatia historicas, o zelo pelo Patrimdénio do Centro Historico de Aracaju, o
conhecimento e apreco pela Histéria Local, dando a ela sentido, bem como contribuir para
superagdo do tradicionalismo no ensino. Identificamos em nossa pesquisa, que no Ensino
Fundamental Anos Finais, hd uma caréncia de material didatico que verse sobre Historia Local,
material esse baseado nas competéncias e habilidades contemplados no Curriculo Sergipano.
Buscando preencher essa lacuna, desenvolvemos um paradidatico a ser usado por professores
e estudantes sergipanos dos 8° ¢ 9° anos das redes particular e publica de ensino. Entendemos
0 monumento como documento, vemo-nos como um elo entre o presente e o passado. Com essa
compreensdo, criamos um Circuito de visitacdo ao patrimonio material, o qual denominamos
Circuito Historico, constituido de duas sequéncias historico-patrimoniais e envolvendo oito
monumentos. Ele ¢ abalizado na Historia Nacional-Local e tem por fundamentos a
experimentacdo do patrimonio, seja pela via digital e (ou) fisica, perspectivando sua
contraposi¢do ¢ o tomando de forma investigativa. Formam o nosso campo tedrico autores
como Le Goff (1990 e 1996), Jorn Riisen (2010), Cerri (2011), Lee (2003, 2006 e 2016) e
Pelegrini (2009).

Palavras-chave: Ensino de Historia. Historia Local. Patrimonio Material. QR Code. Circuito
Historico.
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ABSTRACT

This dissertation aims to offer different alternatives to dynamize History Teaching, as well as
work with Local History and Material Cultural Heritage, through the use of Digital Information
and Communication Technologies, such as the QR Code and Web Site. With this work, it was
intended to develop in Sergipe students historical awareness and empathy, zeal for the Heritage
of the Historic Center of Aracaju, knowledge and appreciation for Local History, giving it
meaning, as well as contributing to overcoming traditionalism in teaching. We identified in our
research, that in Elementary School Final Years, there is a lack of didactic material that deals
with Local History, material that is based on the skills and abilities covered in the Sergipe
Curriculum. Seeking to fill this gap, we developed a teaching aid to be used by teachers and
students from Sergipe in the 8th and 9th grades of private and public schools. We understand
the monument as a document, we see ourselves as a link between the present and the past. With
this understanding, we created a Circuit of visitation to the material heritage, which we called
Historic Circuit, consisting of two historical-heritage sequences and involving eight
monuments. It is based on National-Local History and is based on the experimentation of
heritage, whether through digital and (or) physical means, considering its opposition and taking
it in an investigative way. Authors such as Le Goff (1990 and 2013), Jorn Riisen (2010), Cerri
(2011), Lee (2003, 2006 and 2016) and Pelegrini (2009) form our theoretical field.

Keywords: Teaching History. Local History. Material Heritage. QR Code. Historic Circuit.
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1 INTRODUCAO

A presente Dissertagdo intitulada “O Patriménio Material Digitalizado: Um Circuito
Historico a servi¢o do Ensino de Historia e do Patrimonio Locais” foi fruto, entre outras coisas,
da minha experiéncia com ensino de Histéria na Escola Estadual Professor Valnir Chagas
(EEPVC), localizada no Centro Histdrico de Aracaju, mais precisamente na Rua Itabaiana, 313,
Bairro Centro. Ao longo de cinco anos de docéncia na referida instituicao, perguntava-me sobre
as possibilidades de usar para o ensino de Histéria, o Patriménio Histérico e Cultural que

circunda a EEPVC, entretanto ndo sabia como aproveita-lo, porém, enxergava ali um potencial.

Figura 1 — Escola Estadual Prof. Valnir Chagas

Fonte: Acervo particular do autor, Setembro/2019.

Mas o que seria Patriménio Cultural? Adotamos aqui o conceito estabelecido pelo

legislador patrio de 1988, na Constitui¢do Cidada que reza em seu artigo 216, grifo:

Constituem patriménio cultural brasileiro os bens de natureza material e
imaterial, tomados individualmente ou em conjunto, portadores de referéncia
aidentidade, a agdo, a memoria dos diferentes grupos formadores da sociedade
brasileira, nos quais se incluem”: as formas de expressdo e os modos de criar,
fazer e viver ao lado das obras de arte, arquitetura ¢ demais bens
tradicionalmente consagrados (BRASIL, 1988, Art. 216).
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Outro conceito que se faz mister apresentar desde ja é o de Centro-Historico.
Compartilhamos o entendimento da Dire¢do Geral do Ordenamento do Territério e
Desenvolvimento Urbano, conhecido como DGOTDU (2005), nele entende-se como “o nucleo
de origem do aglomerado, de onde irradiaram outras dreas urbanas sedimentadas pelo tempo,
conferindo assim a esta zona uma caracteristica propria cuja delimitacdo deve implicar todo um
conjunto de regras tendentes a sua conservacdo e valorizagdo”. Tal conceito aplica-se
perfeitamente ao Centro-Historico de Aracaju, pois a cidade expandiu-se nas dire¢des Norte,
Sul e a Oeste a partir dele, conforme veremos mais adiante em nosso produto (anexo).

Do trabalho de Maraschin e Cabral (2014) compreende-se que os centros historicos sdo
a parte mais importante das cidades, pois sdo focos da sua origem. Eles sdo caracterizados pela
acessibilidade, o que segundo os autores citados acabam agindo diretamente sobre o tipo de
atividade desenvolvida na area central.

Analisando o Portal do IPHAN identificamos algumas caracteristicas dos centros
historicos, de acordo com este 6rgado essas por¢des valiosas da cidade

podem ser percebidas como auténticas porque sdo fontes primarias do
processo historico de formagao da cidade, revelando a forma e concepcao do
sitio, dos materiais empregados em suas edificagdes, da manutencdo do uso
residencial como predominante ¢ da maneira de morar de seus habitantes,
além do artesanato e tradigdes imbricadas entre o sagrado e o
profano. (IPHAN, s.d, n.p)

A Carta de Petropolis, de 1987, usa o termo Sitio Histérico Urbano como sindnimo de
Centro Histérico. Nesse documento esta area da cidade é conceituada como um espago que
concentra testemunhos do fazer cultural da cidade em suas diversas manifestagdes. A Carta
enfatiza que o Centro Historico deve ser entendido em seu sentido operacional de area critica,
vale dizer, que ndo se deve opd-la a espagos ndo historicos, pois conforme o documento toda a
cidade ¢ um organismo historico.

Em Aracaju, entre o Mercados Albano Franco e as Pracas Fausto Cardoso e Olimpio
Campos vemos o nucleo de prédios mais antigos da cidade, os quais suas historias se confundem
com seu proprio nascimento. Por essa razdo essa area ainda apresenta um grande valor social,
econdmico, politico e cultural. Falaremos mais sobre o Centro Histérico aracajuano em nosso
paradidatico, porém aproveitamos o gancho para fazer uma observacdo, um dos nossos
monumentos o qual chamamos de “A Formosa Aracaju” encontra-se fora do quadrante que
compreende o Centro Histérico da capital sergipana. Apesar disso, pela sua relevancia,

tomamos a liberdade de inclui-lo em nosso Circuito Historico.
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Apds essas questdes conceituais retomemos nossas vivéncias, dessa vez como
mestrando em Ensino de Historia da Universidade Federal de Sergipe. E forte a lembranca das
aulas da disciplina Educacao Patrimonial e Ensino de Histéria, aulas essas ministradas pela
Prof.* Dr.* Janaina Melo. Nelas fomos levados a refletir sobre questdes relacionadas a educagao
Patrimonial, Ensino de Historia, Metodologias Ativas e as TDICS (Tecnologias Digitais de
Informacgdo e Comunicacdo). Desde a primeira aula, pudemos ver a preocupagao da Professora
em despertar em nos, alunos, a curiosidade por questdes associadas ao patrimonio.

Em um desses encontros vespertinos das tercas-feiras de 2019, a Prof.* Janaina Melo
organizou uma visita guiada pelo Campus da UFS (Sao Cristovao - SE) e nele foi possivel ver
em 4rvores espalhadas pelo complexo os OR Code'. Apds uma abordagem teérica referente a
essa tecnologia e suas possibilidades, a referida professora nos convidou a explorar tal
tecnologia e assim o fizemos. Através de um aplicativo simples de smartphone, fizemos a leitura
do Cédigo QR e fomos remetidos a um site da internet, no qual havia informacdes acerca das
mencionadas arvores.

A partir da experiéncia relatada acima, surgiu-me a ideia e aqui ¢ citada como a questao
central da minha pesquisa, o qual problematizamos e tentamos solucionar ao longo do trabalho,
dado que se trata de: como usar ferramentas tecnologicas, para ensinar Historia Local a partir
do Patrimoénio Cultural localizado no Centro Historico de Aracaju?

Pergunta feita, seguimos para a resposta: para ensinar Histéria Local a partir do
Patrimonio Cultural do Centro Historico de Aracaju fazendo uso de ferramentas tecnologicas,
desenvolvemos um website, no qual acomodamos videos, dudios e textos acerca dos
Monumentos ¢ dos demais bens culturais materiais que compoe o Circuito Histdrico. A fim de
interligar o individuo a plataforma digital (website), usamos a ferramenta conhecida por Quick
Response Code (OR Code), em portugués, Coddigo de Resposta Rapida, também conhecido
como Codigo OR.

Os Codigos QR, conforme a propria empresa que o criou em 1994 a Denso-Wave?
(2020), sao codigos de barras bidimensionais que armazenam conteudos digitais decodificaveis
por meio de aplicativos de dispositivos compativeis com essa tecnologia a exemplo de tablets
e smartphones. A Denso-Wave desenvolveu o cédigo para controle, monitoramento e

faturamento de pecas. Ao crid-lo, a empresa objetivava garantir uma rapida identificacdo do

"' QR Code. Disponivel em https://www.qrcode.com -acesso em setembro de 2020.

2 A Denso-Wave é uma fabricante mundial de componentes automotivos e possui sede na cidade de Kariya,
prefeitura de Aichi, no Japdo. Trata-se de uma subdivisdo do grupo automobilistico japonés Toyota Motor
Corporation.
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conteudo das caixas com os produtos que eram despachados para a montadora de automoveis.
Além disso tencionava criar um c6digo que permitisse armazenar mais dados e que fosse
rapidamente interpretado por um equipamento de leitura, substituindo assim o limitado cédigo
de barras simples. Os Cdodigos QR possuem simbologia de dominio publico, a empresa assim o
quis, todos podem fazer usufruto da tecnologia sem precisar pagar quaisquer licencas ou
royalties. Dessa forma e com brevidade, os Codigos QR foram amplamente utilizados nas
industrias automotivas, aeroespaciais € comerciais, porém nao pararam por ai, pois segundo a
propria empresa,

em 2002, o codigo QR foi amplamente divulgado ao publico em geral. O
gatilho foi o langamento de um celular equipado com uma fungio de leitura
de codigo QR. O codigo QR se espalhou rapidamente pelo mundo por causa
de sua forma misteriosa que chama a atengdo das pessoas e a conveniéncia de
poder acessar facilmente sites moveis e obter cupons simplesmente lendo-o. E
agora, os codigos QR sdo usados em todos os lugares em cartdes de visita,
bilhetes eletronicos, sistemas de emissdo de bilhetes de aeroportos, etc., € sdo
indispensaveis para a vida das empresas e das pessoas. (DENSO-WAVE,
2020).

Pudemos ver em meio ao recente periodo pandémico, muitos musicos e artistas
brasileiros usarem em suas apresentacdes ao vivo o QR Code. Através desses, recursos foram
capitaneados e tiveram fins variados.

O Objetivo Geral do nosso trabalho foi criar um Circuito de visitagdo ao patrimdnio
histérico local (Aracaju), mediado por ferramentas digitais (website ¢ QR Code),
consolidando assim a compreensao acerca da Histéria Local. Ressaltamos que a nossa pagina
da internet surgiu da necessidade de acomodar o material por nos elaborado e assim colocar a
disposi¢ao dos professores sergipanos, dando maior publicidade e garantindo maior alcance.

As TDICS utilizadas por nos - QR Code ¢ Website - constituem ferramentas que
possibilitam seu uso em espagos, como objetos, ou em sujeitos, os quais no senso comum, nao
seriam cogitados, possibilitando a interdisciplinaridade. Vale ressaltar que tomamos essas
questdes como parametro para a construcao do nosso Produto. Buscamos duplicar os meios, os
professores de Historia de educagdo basica a quem se destina o nosso produto, poderao
vivenciar o Circuito Historico com seus alunos quer seja de forma digital, tdo somente pelo
nosso website, quer seja in loco, vale dizer, fisicamente ou até mesmo mesclando-as, assim
como, numa interlocu¢do com outras areas do conhecimento.

Quanto aos Objetivos Especificos do nosso trabalho, temos: o desenvolvimento do
conhecimento de Histéria Local, da consciéncia e da empatia histéricas. Dessa forma

pretendemos contribuir para despertar nos estudantes um aprego pela Historia de Sergipe, um
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zelo pelo Patrimonio que circunda a EEPVC, bem como prepara-los para a vida pratica; A
promogdo da Educagdo Patrimonial; A Contribui¢do para o processo de superagdo do ensino
tradicionalista, dando assim sentido ao ensino de Historia Local, transformando-o via
patrimonio em processo investigativo; Mostrar que € possivel utilizar uma tecnologia inovadora
e disruptiva® como o QR Code para a exploragdo do Patrimonio Histérico do centro histérico
aracajuano. Dessa forma, contemplamos o exposto da Competéncia 7 do Curriculo de Sergipe,
o qual considera a pertinéncia em “produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informagao
e comunicac¢do de modo critico, ético e responsavel, compreendendo seus significados para os
diferentes grupos ou estratos sociais.” (SERGIPE, 2018, p.263).

A Educagao Patrimonial ¢ um processo de aprendizagem que se faz mediado pelos bens

culturais materiais e imateriais, conforme nos afirma Marchette (2016),

esse processo permite aproximar a sociedade do patriménio cultural que a
representa promovendo a ampliagdo do entendimento da histdria passada e
presente. Este processo de aprendizagem pode ocorrer nas estruturas formais
e informais de ensino, sendo central em instituicdes de memoria, como
museus. Na vida comunitaria, a educagdo patrimonial ¢ um elemento
estratégico da atuagdo politica, da constituigdo da memoéria e da
sustentabilidade dos saberes tradicionais. (MARCHETTE, 2016, p. 89).

A partir do exposto, justificamos nosso trabalho a partir de trés aspectos: o social, o
académico e o pessoal. Acreditamos que a justificativa académica passa pelas poucas produgdes
a respeito do Patrimonio Cultural Material do Centro Histérico de Aracaju. Nesse sentido,
pudemos levantar alguns trabalhos com esse objeto de estudo, porém apenas dois deles o
abordam a partir da perspectiva da educagdo, desses, um ¢ estruturado sob o viés do Ensino de
Historia, contudo nenhum deles faz uso de TDICS como os QR Code e website.

Os trabalhos relacionados a discussdo acima sao os de Edilio Lima (2017) e o de Carla
Oliveira Santos (2011), intitulados respectivamente “Pedras que falam: O conjunto
arquitetonico de  Aracaju no  cotidiano da  Educagdo  Patrimonial” e
“Um Passeio pela histéria conhecendo Aracaju dos séculos XIX e XX através dos monumentos
patrimoniais do seu Centro Historico”. Lima (2017), em sua dissertagdo, apresenta como
objetivo compreender a apropriagdo do Patriménio Cultural no Centro Historico da cidade, por
meio do sujeito aracajuano e dos aspectos pedagogicos envolvidos na conformagdo da

materialidade arquitetonica e urbanistica, os quais podem colaborar ao seu ver para essa

3 Considera-se como disrupg¢io tecnoldgica, quando ha o processo de influéncia, e até mesmo, mudanga das regras
vigentes, seja de uma ou varias pessoas, do mercado, ¢ até mesmo, da sociedade como num todo. Informagéao
disponivel em: https://www.iberdrola.com/inovacao/disrupcao-tecnologica. Acesso em: 07 mai. 2022.
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apropriagdo e garantia da preservacdo. O autor trabalha ainda com as categorias de identidade
e pertencimento.

Lima (2017) se preocupa especificamente em demonstrar a relagao existente entre os usos
do acervo material de Aracaju/SE, com a constru¢do da Memoria e da Identidade dos cidadaos
aracajuanos. O autor se volta para a andlise da formacdo historica do sitio fundacional de
Aracaju, trabalhando com base na Historia Oficial, enfatizando a criagdo de seu acervo
patrimonial oficial. O referido autor fez um interessante levantamento bibliografico, porém sua
analise enfatiza a formacdo da cidade e do seu centro histdrico, restringindo-se aos bens
imoveis, seguindo para as mudancgas que a cidade e seu Centro sofreram ao longo de décadas.
Em suas consideragdes finais, Lima (2017) procura responder as questdes levantadas, as quais
se mostram genéricas, gerais ¢ inconclusivas. Exemplo disso ¢ a responsabilidade que ele
delega ao Governo do Estado e a Prefeitura Municipal de Aracaju por construirem um caminho
para a apropriacao e o envolvimento da comunidade, de forma a garantir através da memoria
coletiva e da educagdo, a perpetuacdo do sentimento de identidade e de cidadania. Tais ideias
nos levam a perguntar: como estas questdes podem ser efetivadas na pratica? Talvez um

Produto fosse a resposta.

Na monografia de Carla Santos (2011) vemos um didlogo mais intimo com o Ensino de
Histéria, a autora tem como objetivo contribuir para o enriquecimento das questdes
patrimoniais através de reflexdes que visam esclarecer e educar aqueles que se interessam pela
tematica. Santos (2011) analisa o papel exercido pela educagdo nas questdes patrimoniais e
propde estruturar uma pratica educacional utilizando como base o Patriménio Material
(Edificios) do Centro Historico de Aracaju. A autora reflete sobre patrimdnio, memoria e
identidade, apds isso ela nos apresenta um catalogo referente aos edificios encontrados em seu
objeto de estudo. Santos (2011) termina sua Monografia com uma intervengdo pedagogica, algo
que nos soa bastante interessante, afinal trata-se de um produto a ser utilizado em sala de aula.
A tal intervengdo apresenta-se dividida em 6 momentos, sdo eles respectivamente: aula
expositiva sobre Memoria e Patrimdnio; Visita Guiada objetivando o conhecimento e registro
através de fotos dos edificios; constituicdo de grupos para andlise de dados e busca de
informagdes histéricas em arquivos publicos; produ¢do em conjunto de um artigo cientifico;
preparo de um semindrio, a ser apresentado pelos alunos; por fim entrega de certificados e
exposicao de fotos dos monumentos. O trabalho de Santos (2011) ¢ rico, do ponto de vista

conceitual. A autora suscita boas reflexdes, incentiva os saberes e fazeres por parte do estudante,
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entretanto, vemos um certo academicismo e tradicionalismo em parte de sua intervencao
pedagogica.

Os trabalhos de Lima (2017) e Santos (2011) nos ofereceram um norte. Eles contribuiram
para que tracassemos o caminho a ser percorrido na pesquisa. Apesar das nossas dificuldades
para realiza-la, a seguimos e consideramos seu resultado satisfatdrio. A obtencdo de material
ficou comprometido em virtude da pandemia da Covid-19 que assolou o mundo nos dois
ultimos anos. N6s pesquisadores nos deparamos com portas fechadas ou com sérias restrigdes,
temos como exemplo os casos do Instituto Historico e Geografico de Sergipe, do Arquivo
publico do Estado de Sergipe, e de Bibliotecas como a Epifanio Doéria e a Biblioteca Central da
UFS. Tal registro é exposto para fins de documentagao historica.

Retomando a discussao sobre a justificativa da nossa pesquisa, apresentamos a Social.
Essa fundamenta-se na legislagao brasileira, a qual, na atualidade, merecem destaque a BNCC
e o Curriculo Sergipano, os quais por sinal também versam sobre Patrimdnio Cultural e Historia
Local. Diante da inexisténcia de materiais didaticos disponiveis no mercado para o ensino de
Historia no Fundamental maior da Educagdo Basica, nos propusemos a elaborar um. Trata-se
de um paradidatico* amparado no Curriculo Sergipano e que tem como base parte das
habilidades e competéncias encontradas nesse documento. Aproveitamos o momento para
discorrer sobre o género paradidatico, Freitas (2010) afirma que eles sdo vistos como
estratégicos para a formagao continuada do professor, além de incentivarem o hébito da leitura
do aluno. De acordo com o autor citado os paradidaticos t€ém o poder de: exercitar a leitura
objetiva, viabilizar a implementacdo de estudos interdisciplinares e de temas transversais,
simplificar a linguagem cientifica, verticalizar determinados temas, complementar e/ou criticar
os livros didaticos, atualizar informagoes das ciéncias, aprofundar, enriquecer, resumir, ampliar
e ajudar a sedimentar conhecimentos das ciéncias de referéncia. Freitas (2010) resume os

paradidaticos como um material

definido em relagdo ao didatico, ou seja, ele ndo veicula textos em formato
linear e sequencial, ndo “realiza” uma disciplina escolar. Foi inventado pelo
mercado para ser vendido o ano inteiro, difundindo todo tipo de tema de
qualquer area de interesse escolar. Seja fruto de uma tese recente ou objeto de
uma narrativa ficcional. (FREITAS, 2010, p.255).

4 Freitas (2010) recorre a Munaka (1997) e Zamboni (1991) para explicar o género paradidatico, este, segundo o
autor fora inventado no mercado editorial no inicio dos anos 1970. No principio tais recursos destinavam-se a
lingua portuguesa, nos anos 80 estenderam-se para outras areas do conhecimento, dentre elas a Historia. O género
paradidatico existe em varios paises e funciona como complemento ou mesmo substituto dos livros didaticos,
sendo concebido conforme Freitas (2010) como texto de divulgacdo cientifica, livro, “livrinho”, cartilha, revista
“historinha”, album e jogo.
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Nosso paradidatico tratou de colocar o estudante como protagonista do processo
educacional. Visamos, através dele, preencher uma lacuna que ha no mercado editorial, os
professores e estudantes dos 8° e 9° anos do ensino Fundamental maior, em didlogo constante
com o Patrimonio Cultural selecionado do centro Historico de Aracaju, terdo contato com
alguns conteudos de Historia Local/Nacional. Tal paradidatico pode ser encontrado no anexo
desta dissertacdo, bem como no nosso WEBSITE, os quais junto com o Circuito Histérico de
Aracaju formam o Produto desse trabalho.

Quanto a Justificativa Pessoal, como mencionado no primeiro paragrafo desta
introdugdo, o trabalho ¢ fruto de nossa experiéncia com ensino de Historia na EEPVC, das
vivéncias e reflexdes enquanto mestrando ¢ de questionamentos sobre como ensinar historia
tomando como base o Patriménio Cultural existente no entorno da mencionada unidade

educacional.

Os monumentos que margeiam o colégio oferecem inumeras possibilidades,
constituindo-se em um valioso arcabougo pedagogico. Tais bens culturais materiais foram
tratados como eixo tematico de nossa pesquisa, sendo o elemento norteador de todo o trabalho.
A fim de valorar a nossa proposta, nos permitimos afirmar que a ela ¢ original, pois ndo ha em
Aracaju e alhures algo parecido, que una ensino de Historia Local, Tecnologia e Patrimonio
Histérico Material. O projeto mostrou-se viavel e através dele procuramos atender as novas

demandas da educacao.

a) O Objeto de Estudo e as Sequéncias histérico-patrimoniais

A proposta referente ao recorte espacial para nossa pesquisa, foi de trabalhar com uma
area relativamente grande, a qual foi dividida em duas microareas, a serem experienciadas em
dois momentos distintos, ¢ com turmas de ensino Fundamental, anos Finais, oitavos € nonos
anos. Cujos alunos tramitam na faixa etéria entre 13 e 16 anos. Estes discentes de Aracaju e de
todo o Estado, acompanhados pelo seu professor, podem caminhar pelas quadras da cidade de
Aracaju, vivenciando uma experiéncia de ensino de Historia Local, o qual buscou-se seguir um
rito, constituido de uma metodologia e um propoésito. Dessa forma acreditamos que nosso
Circuito Historico ¢ capaz oferecer aos nossos jovens uma vivéncia um tanto quanto diferente
€ marcante.

Enfim ¢ chegado o momento de apresentar as sequéncias historico-patrimoniais, as quais
unidas formardo o Circuito Historico, aproveitamos esse momento apara apresentar o conceito

de Circuito. Tal categoria precisa ser definida referenciando-se na literatura especializada.
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O termo circuito provém originalmente da Fisica, sendo empregado pela antropologia
como categoria no comec¢o dos anos 1990 (Magnani, 2014). Inicialmente, o Nucleo de
Antropologia Urbana (LabNAU/USP) de acordo com o autor, usava a categoria “pedago” em
um estudo pioneiro de praticas de lazer na periferia de Sao Paulo, a partir do momento em que
tal estudo foi testado em regides do centro da cidade, ajustes foram feitos, dessa forma, surgiram
categorias como trajetos, manchas e portico, que segundo Magnani (2014) permitiram
identificar e descrever préaticas, equipamentos, lugares de encontro e passagem com marcada
insercdo na paisagem urbana, e acessiveis na escala do andar.

Posteriormente, a partir de tais experiéncias, foi gerado a categoria Circuito, e sobre ele

Magnani (2014) pontua

a novidade que circuito introduziu nessa “familia” de categorias, em virtude
de sua capacidade de vincular dominios ndo necessariamente marcados pela
contiguidade espacial, como ocorre nas demais, foi a de ligar pontos
descontinuos e distantes no tecido urbano, sem perder, contudo, a perspectiva
de totalidades dotadas de coeréncia — mesmo na vastiddo da cidade de Sdo
Paulo — e desta forma construir unidades analiticas mais consistentes.
(MAGNANI, 2014, p. 03).

O Circuito impede a fragmentacdo ou o estudo de caso isolado, pois, sua premissa é que
0s pontos que o constituem sao tomados como amplos, no qual ha a possibilidade de estabelecer
as relagdes em nivel macro, todos interligados, Magnani assim expde que através do Circuito
vai-se além das fronteiras restritas de cada recorte. E, por outro lado, segundo o autor evita-se
cair em outra tentagdo: tomar a cidade como algo ja dado e como unidade explicativa.

Por fim, recorremos mais uma vez a Magnani (2014) para apresentar o conceito de

Circuito. Para ele, circuito seria

a configuragdo espacial, ndo contigua, produzida pelos trajetos de atores
sociais no exercicio de alguma de suas praticas, em dado periodo de tempo.
Isso posto, algumas observagdes merecem, mais uma vez, serem enfatizadas.
A primeira delas ¢ que o circuito apresenta, além da conhecida inser¢do
espacial, uma dimensdo temporal, caracteristica que nao aparecia nas
primeiras formulagdes da categoria. Assim, por seu intermédio, ¢ possivel
identificar e descrever um conjunto de pontos localizados espacialmente ao
longo dos quais determinadas pessoas, objetos, mensagens se movimentam
durante certo periodo de tempo. E esta dimensdo espago-temporal que, entre
outras, diferencia o circuito das costumeiras aplicagdes da nogdo de rede.
(MAGNANI, 2014, p.08).

Como podemos ver o termo circuito na antropologia refere-se a algo mais abrangente,
nele ligam-se pontos sem necessariamente haver contiguidade espacial, permitindo trocas entre
parceiros distantes. Dessa forma, Magnani (2016) aponta que fronteiras fisicas através do

Circuito podem ser transpostas.
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Ainda na seara do Circuito, enfatizamos sua pertinéncia de uso, no que diz respeito a sua
relacdo com o turismo, o qual segundo Jean Max Tavares (2019), pode ser considerado
enquanto um conjunto de estruturas com “(...) diversos atrativos turisticos espacialmente
diversos e, geralmente, localizados proximos uns dos outros (...)” (TAVARES, 2019, p. 445).

Logo, destacamos o carater Nacional-local de nosso Circuito, pois trata-se de discussdes
relativas a Historia Local, tomadas muitas vezes como parte da Nacional. Solicitamos, contudo,
atencao para algumas possibilidades oferecidas pelo nosso Circuito, ou seja, referimo-nos aos
conteudos que podemos abordar a partir do contato in loco do nosso alunado com os elementos
patrimoniais, seguindo assim a cartilha do brago da BNCC em Sergipe, o Curriculo Sergipano.
A seguir, consta um extrato do documento citado, destacando a habilidade 01 do ensino
Fundamental, a ser desenvolvida junto as turmas dos nonos anos na disciplina Historia:
“(EF09HIO1) Descrever e contextualizar os principais aspectos sociais, culturais, econdmicos e politicos
da emergéncia da Republica no Brasil, em Sergipe e local.” (SERGIPE, 2018, p. 473).

Isto posto, a primeira sequéncia histérico-patrimonial € constituida por quatro
Monumentos, sdo eles respectivamente: Monumento da Formosa Aracaju, localizado na
Avenida Ivo do Prado, antiga Rua da Frente. Dele seguimos para o Obelisco de Indcio Barbosa,
pela Avenida Augusto Maynard nos dirigiremos a praga Tobias Barreto e encerramos nosso

trajeto da Praga Camerino, onde visitaremos Silvio Romero.

Figura 2 — Monumento Cal¢cadao Formosa Aracaju

Fonte: Acervo particular do autor, Setembro/2019.
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Quando nos debrugamos a trabalhar com historia local, nesse passo, enfatizamos a
pertinéncia da abordagem historica dos monumentos nelas presentes. Nessa seara, o historiador
francés Jacques Le Goff (1990) sobre a concepcao latina do monumentum e de raiz indo-

europeia, expde que este conceito
exprime uma das fungdes essenciais do espirito (mens), a memoria (memini).
O verbo monere significa “fazer recordar”. De onde “avisar”, “iluminar”,
“instruir”. O monumentum ¢ um sinal do passado. Atendendo as suas origens
filoso6ficas, o monumento ¢ tudo aquilo que pode evocar o passado, perpetuar
a recordagdo, por exemplo, os atos escritos. [...] O monumento tem como
caracteristicas o ligar-se ao poder de perpetuagdo, voluntaria ou involuntaria,
das sociedades histdricas (¢ um legado a memoria coletiva) e o reenviar a

testemunhos que s6 uma parcela minima sao testemunhos escritos. (LE GOFF,
1990, p. 535-536).

Os Monumentos aracajuanos precisam ser analisados por profissionais, se possivel de
forma interdisciplinar, eles sdo verdadeiras janelas para o passado. Marchette (2016) entende
que compreender o processo de elaboragdo de um monumento, ¢ um desafio. Evoquemos via
monumento o passado e estabelecamos didlogos, criemos pontes, ele anseia por si revelar. O
espaco escolar oferece possibilidades, cabe a nds professores explora-las. Retomaremos esse
debate no capitulo 2 dessa dissertagao, por hora ndo o esgotaremos.

Retomando a discussdo sobre primeira sequéncia histérico-patrimonial, nos voltaremos
nesse momento para o que ela revela através dos seus monumentos. O monumento a formosa
Aracaju, localizado na Avenida Beira Mar, Bairro 13 de Julho ¢ uma porta para reflexdes
relacionas ao Movimento Tenentista brasileiro e sergipano. Em homenagem ao primeiro levante
dos Tenentes sergipanos, ocorrido em 13 de julho de 1924, o bairro receberia essa denominagao.

Nosso segundo monumento desta primeira sequéncia ¢ o Obelisco erguido em
homenagem ao fundador da cidade de Aracaju, o Dr. Inacio Barbosa. Tal monumento encontra-
se na praca que leva o seu nome e nos oferece a oportunidade de discutir sobre o homem, que
para muitos fora responsavel pela mudanca da capital de Sao Cristovao para Aracaju no dia 17
de marg¢o de 1855. O terceiro lugar de memoria ¢ a Praca Tobias Barreto, localizada no Bairro
Sdo José, nela temos a oportunidade de falar sobre este que fora um dos mais ilustres sergipanos
e que recentemente teve seu nome inscrito no livro de ago da Republica. A citada sequéncia
encerra na Praca Camerino, localizada entre a Tv. Jodo Francisco da Silveira e a Avenida Barao
de Maruim (Centro), ela propicia aos nossos estudantes o contato com uma das personalidades
que marcaram a Historia do nosso Estado, trata-se do jornalista, advogado, ensaista, poeta,
filosofo, cientista politico, socidlogo, escritor, critico literario, professor, historiador, e politico,

o lagartense Silvio Romero.



Figura 3 — O Circuito Histérico sequenciado
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A segunda e ultima sequéncia histérico-patrimonial € constituida pela Ponte do Imperador

e pelas pragas Fausto Cardoso, Olimpio Campos e General Valaddo. Temos outros quatro

Lugares de Memoria, os quais encontram-se no coragao da cidade de Aracaju. A Ponte do

Imperador ¢ uma janela para compreendermos a relagdo entre o aracajuano e o Rio Sergipe,

além do mais, ¢ uma oportunidade para abordarmos a visita de D Pedro II ao nosso Estado

naqueles meados do século XIX.
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Figura 4 — A Ponte do Imperador

g

Fonte: Acervo particular do autor, Setembro/2019.

“A joia que enfeita o colar da cidade”, como certa vez o ex-ministro do STF Carlos Ayres
Brito se referiu a Ponte do Imperador, seguimos a Praga do Povo, a que satda a liberdade, a
praca Fausto Cardoso. Nela serdo debatidas, bem como na Praga Olimpio Campos questdes
relacionadas ao cotidiano de uma Aracaju que ndo mais existe, entretanto encontra-se viva na
memoria dos pais, familiares e avos dos nossos alunos. Trazé-las a tona, ¢ um desafio e tanto,
mas enfrentaremos através de propostas didaticas que serdo expostas em nosso paradidatico
(anexo) dessa obra. Junto com a Praga Fausto Cardoso, a praga Olimpio Campos nos permite
abordar os embates entre Olimpistas e Faustistas, contemplando assim a famosa Revolta de

Fausto Cardoso de 1906.
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Figura 5 — Praca General Valadao
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Fonte: Acervo particular do autor, Setembro/2019.

A segunda sequéncia ¢ finalizada na Pragca General Valaddo, considerada por muitos
COmo 0 NOSso marco zero, talvez a mais movimentada do nosso centro aracajuano e que a partir
dela o Engenheiro Sebastido Pirro teria planejado a cidade de Aracaju. O didlogo com outras
areas de conhecimento a partir desse lugar de memoria € intenso. Ele nos permite debater com
a Geografia sobre a Geoespacialidade e com Ciéncias sobre problemas resultantes da expansao
da cidade, os quais passam necessariamente pela devastacdo de manguezais, poluicdo do Rio

Sergipe, destruicdo de dunas, aterros de charcos, lagoas, etc.

b) O Produto suas Habilidades, conhecimentos e capacidades desenvolviveis

Com o nosso produto, o aluno serd capaz de aprender Historia Local através do contato
direto com o Patriménio Cultural, dessa forma, refletira sobre os fatos e personagens referentes
a Historia Sergipana, além de desenvolver em relacdo a eles uma empatia historica,
fundamentado nas ideias de ensino e aprendizagem historicas de Jorn Riisen (2010) e de Peter
Lee (2003, 2006,2016). O primeiro compreende que os conceitos, temas e contetidos historicos
devem partir do contexto em que os sujeitos estdo inseridos, e ter significAncia para eles.

Zarbato (2018) a luz de Riisen expde que a aprendizagem historica passa pela experiéncia, pela
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orientacdo e interpretagdo, a habilidade dos docentes e aprendizes para lidar conscientemente
com tais tarefas ¢ fundamental.

Fazendo uso do conceito de Alfabetizacao Historica de Lee, Jaqueline Zarbato (2018)
expde que o lugar em que vivem as pessoas, € a importancia das edificagdes, costumes,
tradi¢des sdo compreendidas como processos de alfabetizacdo historica acerca do universo
cultural, que nos forma, e do qual temos lembrangas.

Nessa dindmica e com tais entendimentos estruturamos nosso trabalho, visando dar
sentido a Historia Local e ao proprio Patriménio Cultural do Centro Histérico de Aracaju,
oportunizando via experiéncia, uma aprendizagem ludica e voltada para a vida pratica. Dessa
forma, consideramos nosso produto como um material essencial para o processo educacional
que envolve alunos, professores e toda uma comunidade escolar. Haja vista que o perfil
inovador do nosso trabalho, oportuniza o acesso ao conhecimento de forma préatica, instrutiva
e ludica, pois fora pensado para todas as pessoas interessadas em obter informagdes sobre o
patrimonio material ao qual estamos abordando nessa dissertagao.

Para o melhor entendimento da presente dissertagdo, apresentamos as cinco intervengdes
planejadas, habilidades, capacidades e conhecimentos que o Circuito Histdrico e Cultural pode,
pelo nosso entendimento, desenvolver. Sdo elas: a) criar condi¢des para que os alunos possam
aprender Histéria Local a partir da experimentagdo e contraposi¢do do Patriménio; b) criar
condi¢des para que professores e estudantes possam tomar conhecimento ou amplia-lo a
respeito de personalidades e eventos importantes para a Historia Local; c¢) despertar no
estudante o zelo pelo Patrimoénio Cultural, contribuindo para a sua preservagao, assim como
para a formacdo do individuo-cidaddo; d) aprofundar a tematica do patriménio cultural,
vinculado a arte e a memoria social; e) instrumentalizar professores independente de sua
localidade, para que possam trabalhar a Historia Local a partir dos 4udios, videos e textos
disponibilizados no website e no paradidatico, ambos criados através dessa dissertacdo. Como
vimos, nosso Circuito oferecerd aos docentes e discentes possibilidades diferenciadas de
ensino e aprendizagem no que diz respeito a Historia Local, contribuindo de forma
significativa para o processo de ensino/aprendizagem.

Apesar de todos os expostos feitos e de toda a reflexdo trabalhada, precisamos pontuar
de que forma as habilidades, conhecimentos ou capacidades ja citadas sdo na pratica
desenvolvidas. Entendemos que o contetido de Historia € passivel de absor¢do, por parte do
aluno, quando exercitado logo apods a sua explanagdo. O professor disposto do paradidatico
no primeiro momento expora em sala de aula o conteudo, logo apo6s solicitara a realizagdo das

atividades por nds propostas. Recomendamos que a correcdo e debate acontegam em um
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segundo momento, nos proprios lugares de memoria que compdem o nosso Circuito Historico
e ap6s a visualizacdo do video, ou do audio problematizadores disponibilizados no nosso
website. Propomos conforme pode ser visto no anexo dessa dissertacao algo leve, ludico, mas
também critico e problematizador.

Caso abandonemos o carater critico do Ensino de Historia corremos o risco de
reproduzir e em ambito fisico e digital o Ensino Tradicionalista, caracterizado por ser etapista,
linear, europocéntrico, monotono, repetitivo, mnemonico € que negligencia a investigacdo
histérica. Entendemos seguindo Pacheco (2017) que o professor de Historia ndo deve se
preocupar em ensinar um fato realmente como aconteceu, mas sim em problematizar com e o
porqué se elegem determinados eventos para figurar na Memoria social e os efeitos dessa

selecao atual e na comunidade local. O autor citado defende, que

esses procedimentos, assim como as informagdes historicas e os conceitos
nao precisam ser explorados com o objetivo tnico de responder um exercicio
em sala de aula. Ao contrario, devem ser apresentados como estratégias que
a Historia ensina e podem ser aplicadas pelo educando na leitura do mundo,
podendo ser transpostas a diversas situagdes devido ao cotidiano do
educando. (PACHECO, 2017, p. 29).

Nao almejamos estruturar um rito pedagogico que afasta do estudante a possibilidade
de construir a sua narrativa histérica, de sentir-se agente historico, de analisar por si mesmo
o mundo que esta inserido, pelo contrério, buscamos desenvolver algo que gera o debate e

que eleva o estudante a condi¢do de protagonista do processo educacional.

c) Estrutura do trabalho

Nosso trabalho ¢ constituido de Introdugao, dois capitulos e o nosso produto, o qual esta
em anexo. Ao fazer tal divisdo, pensamos em facilitar a apresentagdo de conceitos, discussoes
e estratégias desenroladas nesta pesquisa.

Na “Introducdo” exibo questdes basilares da nossa pesquisa, como conceitos referentes
ao tema, a exemplo do de Patriménio Cultural, OR Code, Circuito Historico e Centro Histdrico.
Além dessas questdes conceituais, abordamos nossos objetivos, configurados em geral e
especificos, exibimos as justificativas do nosso trabalho e o nosso objeto de estudo. Dialogamos
também com o Produto desta dissertacdo, que sdo apresentadas nossas sequencias Historico-
patrimoniais assim como as habilidades, conhecimentos e capacidades desenvolviveis em

nossos estudantes sergipanos.
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O primeiro capitulo denominado “Revisitando e Discutindo a Literatura sobre o
Patriménio e as tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicagdo”, ¢ iniciado com uma
revisdo de literatura correspondente ao patrimonio, a Historia Local, a Educagdo Patrimonial e
as tecnologias digitais com vistas a constituir o nosso Circuito Histdrico. Parte dos conceitos
relatados no Primeiro capitulo sdo retomados com maior profundidade e experiéncias com
tecnologias digitais sdo citadas com a inten¢do de mostrar a viabilidade da nossa obra.

O segundo capitulo intitulado “A Caminho do Circuito Historico”, tem inicio com uma
analise das Cartas Patrimoniais, com destaque para as de Atenas, Veneza, México ndo se
esquecendo da legislagdo Brasileira e do debate sobre o tema em nosso pais, desde a sua génese
com os modernistas até os dias de hoje. As tecnologias digitais de Informac¢ao e Comunicacao
sao retomadas no segundo topico deste capitulo, um debate € suscitado e nele possibilidades de
usufruto das TDICS sao aviltadas. Em sua terceira parte abordamos a BNCC e o Curriculo de
Sergipe, refletimos sobre Historia Local e preparamos o terreno para sua ultima parte, a quarta.
Nesta, sdo apresentados nossos referencias tedricos, no que se diz respeito ao Ensino de
Historia. Conceitos como o de Literacia, Consciéncia e Empatia Historicas, sao discutidos.

Nosso produto, denominado “Um circuito para vocé: A Historia Local entre os
Patrimonios Material e Digital” trata-se do ja mencionado paradidatico, elemento base do nosso
produto, formado também pelo website e pelo proprio circuito historico. O trabalho ¢ finalizado
com as nossas consideragcdes finais, as quais passam por uma reflexdo relacionada ao

desenvolvimento da pesquisa, a execugdo do produto e suas possibilidades futuras.
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2 REVISANDO E DISCUTINDO A LITERATURA SOBRE O PATRIMONDIO E AS
TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E COMUNICACAO

2.1 PATRIMONIO CULTURAL REVISADO E PROBLEMATIZADO

A década de 30 do século XX foi emblematica para a salvaguarda do patrimonio cultural
brasileiro. O Decreto—lei n.25 de 1937, promulgado durante o Estado Novo no Brasil, mostrou-
se mais simples que o anteprojeto de Mario de Andrade. O documento de 1937 destacou a
monumentalidade arquitetonica associada a elite econdmica brasileira, acabando por nao
contemplar os elementos imateriais versados no anteprojeto de Mario de Andrade. Conforme
Marchete (2016), foi desconsiderado de seu escopo questdes culturais relacionadas aos
indigenas e aos negros, bem como as culturas operarias. O citado documento de 1937 se referiu
ao patrimonio como um conjunto de bens moveis e imdveis presentes no nosso pais, bens esses
que deviam ser preservados por vinculagdo a memoria ou pelo valor arqueologico/etnografico.
Nesse contexto foi criado em 1937 o SPHAN (Servigo de Patriménio Historico e Artistico).
Esse, em 1946, tem o seu nome alterado para DPHAN (Departamento do Patrimonio Historico
e Artistico Nacional) e em 1970, por fim, ¢ transformado em IPHAN (Instituto do Patrimonio
Historico e Artistico Nacional).

Um dos objetivos do Estado Novo foi criar, através de uma propaganda oficial e agdes
estatais, o que Marchette (2016) cita como “ilusoria identidade brasileira homogénea”. Tentou-
se, neste momento, suprimir as diferencas étnicas e culturais; ocultar conflitos sociais e
politicos. Tivemos um projeto voltado a eliminacdo das diferengas étnicas e culturais, bem
como a tentativa de pacificagdo nacional. O Estado Novo tentou forjar uma memoria nacional
que se reconhecia nos grandes monumentos, com énfase segundo Marchette (2016) nas
edificagdes do século XVIII.

Apesar disso, com o trabalho do SPHAN, possibilitou-se o avango para uma concepgao
de patrimdnio entendido como um conjunto de bens culturais referentes as identidades
coletivas, incluindo nessa concep¢do monumentos naturais, como sitios arqueologicos e
paisagens. Porém, a abrangéncia do conceito do IPHAN, na década de 30, ainda ndo dava conta
da complexidade do patrimonio cultural que hoje ¢ compreendida.

Essa situacdo nos leva a questionar sobre o que pode ser considerado patrimonio de uma
sociedade. Adotamos aqui o conceito de Lemos (2006),

(...) um bem material, natural ou imoével que possui significado e importancia
artistica, cultural, religiosa, documental ou estética para a sociedade. Estes
patrimonios foram construidos ou produzidos pelas sociedades passadas, por
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isso representam uma importante fonte de pesquisa e preservacgdo cultural.
(LEMOS, 2006, p.14).

Patrimonio se relaciona ao termo grego pater, significando “pai” ou “paterno”,
depreendendo-se que ¢ algo herdado e que esta associado a alguém ou alguma coisa, nao
existindo de forma isolada. O patrimonio ajuda a contar a historia de uma determinada cidade,
estado, nagdo, ou seja, de um povo.

No entanto, vemos em Ravanello (2014) uma citagdo a Prats (1997), no minimo
instigante. Tudo pode ser “patrimonializado”? Para Pratz (1997), depende da visdo ou
identificacdo do individuo frente aquilo que observa ou toma como objeto de estudo. Nesse
contexto, determinado elemento pode ser considerado “patriménio” por um grupo e ndo ser
considerado por outro, tudo ird depender da identidade de cada coletivo e meio que estd o
elemento. Vemos assim que o patrimonio estd no meio de uma disputa e sujeito as relacdes de
poder, a ressignificagdo e as dindmicas politicas e temporais. Para Gabriel Flek de Abreu
(2014), os Patrimdnios surgem em um determinado momento historico e estdo ligados a um
projeto politico, cultural ou memorialistico, sofrendo modificagcdes de acordo com que as
disputas de memorias e identidades elaboram.

Sobre tal discussao, Tali Hatuka (2017) invoca Halbwachs (1992) o qual propds que
grupos sociais, familias, cultos religiosos, organiza¢des politicas e outras comunidades
desenvolvem estratégias para manter suas imagens do passado por meio de locais, monumentos
e rituais de homenagem. Hatuka (2017) conclui que a fisicalidade do espaco desempenha papel
decisivo na constru¢cdo de memorias e como lembrang¢a do poder social de um grupo.

Até os anos 60, tivemos um cidaddo mais passivo, entretanto, aquela geragao que lutou
pelos direitos civis, que integrou movimentos associados a Contracultura, que lutou contra
ditaduras e contra a Guerra do Vietna, legou as geracdes futuras a necessidade de agdo, como
cantava Vandré (1968) “esperar ndo ¢ saber, quem sabe faz a hora, ndo espera acontecer”.

Essas questdes nos dizeres de Hatuka (2017) tornaram o cidaddao um ponto de referéncia,
um ator, um individuo participando do processo de criacao do lugar. Essa abordagem, conforme
a autora, tornou-se parte da agenda geral da inclusividade e compromisso civico, aprimorada
pelos governos, onde

com a crescente importincia e influéncia desses discursos, as cidades
tornaram-se a esfera concreta de negociagdo em relacdo as narrativas. A
fisicalidade dos lugares e a capacidade de experimenta-los na vida diaria
tornaram-se mais significativas que os compéndios historicos. Além disso, os
cidaddos receberam a oportunidade de negar ou contestar simbolos, memorias
e imagens dos lugares como concebidos pelos profissionais. Esse
reconhecimento da natureza mutavel da memoria definiu relacionamentos
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novos (e complexos) entre lugar, narrativas e praticas espaciais nas cidades do
mundo inteiro. (HATUKA, 2017, p.50).

Esse debate referente ao que Hatuka (2017) chama de “Mapas de Memoria” da cidade
¢ complexo, pois tais mapas foram transformados em instrumentos de luta social, em um
instrumento de poder. Tal discussdao pode ser vista em Aracaju SE, recentemente tivemos por
parte do Governo Estadual uma agdo reparadora e ressignificante. Durante a gestao de Jackson
Barreto (2013-2018) foram trocados os nomes de algumas escolas estaduais, as quais
homenageavam presidentes da Ditadura Civil-Militar brasileira. Os colégios Presidente Médici,
Castelo Branco e Costa e Silva passaram a se chamar, respectivamente, Nelson Mandela, Paulo
Freire e professor Joao Costa.

Com o nosso estudo identificamos uma série de monumentos associados a grandes
eventos e personagens do passado sergipano, os quais ja foram apontados anteriormente,
identificamos neles uma tentativa clara de um determinado grupo politico de forjar uma
sergipanidade, assim sendo, formar uma unidade social, politica e cultural sergipana. Nao havia
no centro Histdrico aracajuano espacgo para celebrar os menos abastados, até a constru¢do do
Museu da Gente Sergipana e do Largo da Gente Sergipana, os quais reverenciam o povo de
Sergipe, seus elementos identitarios e sua cultura popular imaterial. No entanto estes espagos
ndo integram o nosso trabalho, pois tivemos que fazer escolhas e delimitar nosso objeto,
optando, portanto, pelo Patrimonio Material. Contudo problematizamos esta questdo e nao
criamos um Circuito dedicado a abordagem dos Monumentos como cartdes postais, mas sim
voltado a levar nossos estudantes a reflexao critica acerca da criagdo, manutencao e eliminagao
de determinados lugares de Memoria.

Essa reflexdo critica que projetamos nao foi tarefa das mais faceis, porém as reflexdes
de Hatuka (2017) nos ajudaram. A autora desmistifica a metodologia pela qual os “Mapas de
Memoéria” sdo desenvolvidos, nos apontando trés estratégias basicas, sdo elas: Homenagem,
Reconstrucao e Performance. Autora segue caracterizando-as, a Homenagem ¢ a estratégia mais
consagrada na contribui¢do da Memoria Urbana, frequentemente iniciada pelas autoridades, ela
tende a ser do ponto de vista fisico monumental e grandiosa. Sdo criadas também para lembrar
uma versao formal de um acontecimento ou de pessoas. Elas hoje estdo sujeitas a negociagao e
assumem muitas vezes formas abstratas, possibilitando ao observador multiplas interpretagdes
do acontecimento. A Reconstrugdo esté relacionada ao preenchimento do espaco que se perdeu,
ela envolve conforme Hatuka (2017) memorias do patrimdénio e o uso da memdria para
aprimorar um senso de comunidade. J& a Performance, tende a ser uma estratégia de baixo para

cima, uma “memoria cénica”, onde seus defensores afirmam que a memoria ndo € mais
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percebida como registro transparente do passado, mas como ato social poderoso, a memoria
ndo ¢ neutra, ¢ atuada, modificada e ajustada.

Hatuka (2017) conclui afirmando que tais formas de representar a memoria
espacialmente ndo garantem o resgate da memoéria de um acontecimento, pois estes sdao
temporais e integrados ao tempo presente, além disso, a autora expde que sdo todas
substituiveis, sujeitos destrui¢do (guerras), mudangas discursivas (ideologia) ou até
financiamento. Tal afirmagdo e todo esse debate nos fez lembrar o caso George Floyd®, negro
norte americano vitima da violéncia policial do seu pais. Apos seu assassinato, sucederam uma
série de manifestacdes antirracismo nos EUA e nelas pudemos ver a derrubada de estatuas de
lideres confederados, assim como a chegada desta pratica na Europa. Nela, manifestantes
derrubaram monumentos de Traficantes de Escravos e do proprio Rei belga Leopoldo I1. Essas
questdes nos levam a constatar que hé nesses grupos responsaveis pelas agdes acima relatadas
uma demonstragao da efetivacdo do que Riisen (2010) chama de aprendizagem historica e suas
operagdes cognitivas encontram-se em estagio final, consequentemente bastante desenvolvida,
porém, sobre isso, nos debrugcaremos mais adiante.

Como pode ser visto e utilizando Bonekdmper (2017) como referéncia, a natureza desses
passados resulta dos sistemas de referéncia contemporaneos e da necessidade de mostrar sentido
as coisas do presente. Vemos maiorias e minorias querendo determinar ou co-determinar o que
pode ser dito ou ndo a respeito dos seus proprios passados, no presente ou no futuro. Essa
questdo ¢ o que Bonekdmper (2017) chama de “volicao historica” e sobre ela, a autora pontua

o que ¢ mencionado ou esquecido, encoberto ou inventado, transmitido ou
ativamente omitido, dependera da incidéncia do Estado, da legislagdo, de
complexos processos de negociacdo que podem ser reiniciados a qualquer

momento se novos fatos vierem a luz ou se novos agentes entrarem em cena.
(BONEKAMPER, 2017 p. 63).

Julian Bonekdmper (2017) ndo demonstra duvidas ao afirmar que o controle do passado
no presente ¢ tanto uma arena politica, como um instrumento politico para organizacdes
governamentais € ndo governamentais. Para validar seu pensamento a historiadora alema cita
Robert Traba (2014), este expde

os olhares que levam a criagdo de imagens do passado sdo definidos pelas
tendéncias dominantes e pelo ambiente politico e cultural. O passado no
presente sempre ¢ uma resposta as necessidades ideoldgicas da

5 George Perry Floyd Jr nasceu em Fayetteville, no dia 14 de outubro de 1973 no Estado norte americano
de Minneapolis. Floyd foi um afro-americano assassinado de forma brutal pelo policial branco Derek Chauvin, o
qual em uma clara abordagem equivocada ajoelhou-se no pescogo de Floyd e o estrangulou. Apds sua morte
protestos estouraram em todo o territorio norte-americano ¢ no mundo, estes denunciavam o racismo ¢ a violéncia
policial.
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contemporaneidade, ¢ ndo um desafio intelectual de reconstrugdo dos
fendmenos e os processos historicos. (TRABA apud BONEKAMPER, 2017,
p.64).

O passado pode ser negociado, trata-se de uma agdo necessaria, grupos que possuem
opinides distintas sobre eventos e personagens historicos precisam debaté-los. Bonekdmper
(2017) entende como um processo tenso e demorado, mas indispensdvel a construgdo ou
retencao de relagdes culturais e politicas produtivas, o que pode propiciar novas amizades. A
autora sugere trés categorias de andlise desses passados, sdo eles: o vizinho, o particular e o
estrangeiro. O passado Particular segundo a historiadora alemad, ¢ construido a partir da
experiéncia direta e do conhecimento adquirido por um grupo de iguais, socialmente e
culturalmente falando. Tal questdo ¢ base para demandas politicas com vistas ao fortalecimento
do proprio grupo e até certo ponto esses elementos formulados derivam de abstra¢des do
particular.

essa definicao € frequentemente objetivo de reivindicagdo, ¢ enaltecida como
indicador de enraizamento ¢ utilizada como ferramenta de poder: constrdi-se
num NOS com letras maitsculas e cria lagos que sdo dificeis de romper:
logicamente, esse NOS com letras maitisculas implica num NAO NOS
também com letras maiusculas, que coloca limites claros de acesso ¢ reforca
as fronteiras entre grupos vizinhos. (TRABA apud BONEKAMPER, 2017,
p.65).

Sobre os passados vizinhos Bonekdmper (2017), o coloca como aqueles que se situam
bem ao lado de determinado passado especifico, mas que sdo marcadamente diferentes dele. Os
fatos principais e secundarios sdo vistos sob perspectivas distintas e assumem caminhos
distintos, isso se deve a caminhos experienciais diferentes. Quanto aos passados estrangeiros, a
pesquisadora o conceitua como aqueles que se situam numa distancia espacial ou cultural
consideravel e que sdo conhecidos e analisados por poucos. Porém esses passados o particular,
o vizinho e o estrangeiro, assumem uma defini¢do concreta caso sejam colocados em relagdo a
uma perspectiva concreta de uma pessoa ou grupo, novas interpretagdes surgem a todo
momento, como evidencia a pesquisadora,

essa defini¢do mudara inevitavelmente quando uma pessoa se transfere para
um lugar diferente-ou para um grupo de iguais diferente, que assinala um
contexto social distinto num mesmo local. O “particular” pode
inesperadamente se deslocar para a distancia e o “estrangeiro” pode estar bem
proximo do “particular”. (TRABA apud BONEKAMPER, 2017, p.65).

Vemos que a memoria coletiva ganha terreno nas mais variadas areas do conhecimento,
e esta precisa de uma forma ou outra para ser construida e preservada, € 0 monumento ¢ um

instrumento para tal propésito. Porém como podemos preserva-los?
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Segundo os autores, Kern ¢ Mutter (2012) ndo se preserva somente e exclusivamente
com o ato do tombamento. deve-se entender a preservacdo como o ato de conservar a memoria
das mais diversas sociedades.

(...) determinado bem, de propriedade publica ou privada, moével ou imdvel,
foi considerado de interesse social e, desse modo, submetido a um regime
especial de tutela publica, que visa proteger esse bem cultural contra a
destrui¢do, abandono ou utilizagdo inadequada. (KERN ¢ MUTTER, 2012, p.
189).

E entendivel esse movimento, pois cada geragdo busca no passado elementos e
informagdes que irdo ressignificar a sua cultura, o seu patriménio, de acordo com os seus
interesses em um dado momento. Principalmente nos tempos atuais, onde a internet ligada a
tecnologia espaga cada vez menos o tempo para as mudangas de conceitos e afirmagdes sobre
tudo aquilo que nos forma e dao significados.

De acordo com Kern e Mutter (2012), a cultura estd em constante processo de
modificagdo, pois nunca se verd os mesmos referenciais culturais nas diversas sociedades
existentes. Assim, ¢ de fundamental importancia a preservagao e a protecao desses referenciais,
pois sdo eles que garantirdo o entendimento e valorizacdo do patrimdnio cultural. Porém, os
autores ainda ressaltam que a cultura, por muitas vezes, € vista no Brasil como dispensavel e
acaba por ndo dispor da atencdo que merece dos 6rgdos governamentais. Consequentemente,
da sociedade brasileira.

Em suma, essas questdes estdo atreladas muito mais as ideias, valores e um sentido
politico do que propriamente apenas a um resgate historico preservado. Dessa forma, Ravanello
(2014) a luz de Prats (1997) diz que o patrimdnio € uma construgao social, ou seja, uma versao
apenas de uma parte do conjunto das a¢des humanas, um processo seletivo e fragmentado de
interesses.

Contudo, tal interesse do publico deve ser querido para o patrimdnio se manter “vivo™.
Logo, ¢ preciso que o individuo se sinta instigado em valorizar aquilo que constitui o patrimonio
da sua cidade e entenda a importancia dessa valorizagdo e preservagdo do patrimonio. Para
tanto, ¢ preciso adotar medidas que despertem no cidaddo o sentimento de pertencimento a um
lugar e a uma historia a fim de que esse exista e se mantenha na coletividade. Tal proposito,
desenvolver o sentimento de pertenga, ndo consta no rol de objetivos geral ou especificos de
nossa pesquisa, contudo vemos que ela tem potencial para promové-lo.

No contexto atual da sociedade, agdes integradas como as citadas anteriormente
fortalecem o sentido da cautela dos bens culturais, sejam eles materiais ou imateriais.

Entretanto, a realidade brasileira ndo tende para esse lado. H4 muito desmemoriamento e
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depredagdo do patrimonio que um dia fez parte da histéria dos cidadaos da localidade e a ajudou
a construir. Em todos os lugares do Brasil hd uma desvalorizacdo generalizada do patrimonio
cultural por diversas razdes peculiares de cada localidade. Assim, ¢ preciso identificar os
problemas e desenvolver estratégias de educagdo patrimonial a fim de minimizar esse problema

social, estas questdes serdo abordadas no topico seguinte.

2.2 0 NOVO SEMPRE VEM, AS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E
COMUNICACAO - QR CODE E WEBSITE

Podemos verificar o uso das ferramentas digitais na pratica, no exemplo da cidade de
Santa Maria (RS/Brasil), onde Ravanello (2014) revelou em seu estudo o roteiro autoguiado
com o auxilio de tecnologia mével. Mais especificamente, toda a comunidade santamariense
foi convidada a desfrutar do roteiro autoguiado, a partir de acesso a informagdes por meio de
um tablet ou um smartphone com acesso a internet e que tivesse familiaridade com o uso dos
dispositivos moéveis.

O roteiro autoguiado basicamente foi composto com conteido multiformato e com
caracteristicas da narrativa transmidiatica®, onde cada peca contou a histéria dos pontos
culturais de forma dinamica, através do escaneamento de um QR Code afixado no local. Cada
ponto do roteiro tinha mais de uma pega para contar a sua historia, onde cada uma delas utilizou
um formato diferente (ex: video, texto e HQ). O usuario era orientado com relacdo ao
fluxograma no final da visualiza¢do do conteudo. Ele ndo tinha acesso ao contetdo de todos os
pontos, a menos que os Vvisita-se e escaneassem os codigos disponiveis.

Ao final de cada conteudo, o visitante tomou conhecimento do endereco do website,
auxiliando com informagdes adicionais dos pontos do roteiro. Também foi utilizado um
material impresso (folder) a fim de divulgar e explicar como a visitagdo funcionava. A
linguagem e visual das pecas de exposicao foram pensadas para o publico jovem: pecas clean
e que transmitissem rapidamente o seu conteudo.

Esta ferramenta oportunizou o publico santamariense a conhecer a sua historia e se
reconhecer através dela. Podemos citar outros exemplos do emprego de ferramentas digitais na
democratiza¢do do conhecimento e preservagdo da memoria nacional, regional ou local, como

¢ o caso do Centro Cultural do Banco do Brasil e 0 Museu da Gente Sergipana, o qual dispdem

¢ Conceito cunhado por Henry Jenkins (2008) diz respeito ao uso de varias plataformas de midias, de modo a
expandir a historia e a enriquecer a experiéncia. Ou seja, consiste na utilizagdo de diferentes modelos criativos
para contar uma Unica historia, com cada novo texto contribuindo de maneira distinta e valiosa para o todo
(filme, quadrinhos, série etc.)
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“diversos recursos interativos e de multimidia possibilitam uma imersdo em Sergipe,
perpassando por suas manifestacdes folcloricas, simbolos, natureza, artes, historia, culinaria,
festas e costumes.” (MAFFEI; BITENCOURT, 2014, p. 05).

As TDICS (Tecnologias Digitais de Informagao e Comunicagao) auxiliam a imersao no
mundo digital de contetidos e tem se tornado cada vez mais fascinante a medida em que os
ambientes exploram as suas propriedades essenciais. Sdo diversas as telas com as quais o
homem se relaciona: televisdo, computador, smartphone, tablet, cinema. A presenca delas esta
tdo intrinseca no cotidiano que ja ¢ quase impossivel projetar uma vida sem as mesmas. Sua
presenca estabelece um modo de relagdo que produz sentido ao individuo, principalmente aos
mais jovens.

Seguindo esse entendimento, o termo ‘“sociedade hipermididtica”, trazido por Garcia
(2013) para se referir a sociedade que se mescla com elementos tecnologicos, expde a condigdao
hipermidiatica na atualidade que apresenta uma complexa e dinamica experiéncia que envolve
elementos intelectuais e tecnoldgicos. Segundo o autor, informagdes digitais de caracteristicas
visuais, verbais e sonoras sdao organizadas pelo processo cognitivo do usudrio-interator para
propor um sistema informacional. A partir da interacdo com as tecnologias emergentes, cada
usuario-interator pode produzir sua propria narrativa hipertextual/hipermidiatica.

Vive-se assim, conforme Lipovetsky e Serroy (2009) — autores trazidos por Ravanello
(2014) —, um tempo onde o poder telanico se entranha até mesmo nas esferas mais banais do
cotidiano dos individuos, um estado generalizado das telas possibilitado pelas novas tecnologias
da informacgdo e da comunicacdo. A imagem na tela aponta para um estreitamento entre a
produgdo, o conteudo, a comunicagdo, a tecnologia e a recepcdo. Nesse sentido, as telas
adquirem um novo significado na vida das pessoas, as quais se apropriam dos dispositivos
tecnoldgicos, como tablets e smartphones dissolvendo a barreira entre espectador e produtor de
conteudo.

Em visitas guiadas ou ndo, por exemplo, pode-se entender mais sobre os locais ou obras
histéricas com o auxilio dos dispositivos moveis, que possuem leitores de QR Code, por
exemplo e como realizado na pesquisa citada anteriormente, na cidade de Santa Maria
(RS/Brasil). Esses QR Code sao dispostos nos locais historicos de visitagdo ou proximos a
obras/marcos historicos, assim o visitante pode escanear com o dispositivo mdvel e se inteirar
do contexto historico compreendido.

Felipe Oliveira (2016), em sua dissertagdo, buscou compreender as relagdes entre o
sujeito contemporaneo e a tecnologia QR Code, bem como entender as potencialidades de

tecnologias emergentes e de que forma elas impulsionam mudangas nas praticas socioculturais.
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Seu trabalho nos ofereceu um alicerce interessante € nos permitiu observar as potencialidades,
caracteristicas e o contexto em que o QR Code esta inserido, dessa forma nos auxiliou na
reflexao e debate a respeito das complexidades que envolvem os codigos bidimensionais.

Um aspecto destacavel de sua pesquisa foi o fato de ele ter espalhado Codigos QR por
sete paises do mundo, seu objetivo era ver se a populagdo os acessava, o resultado foi positivo,
obtendo 669 digitalizagdes em 20 meses. A partir desta pesquisa, nossos animos foram
renovados, vemos que nosso trabalho esteve no caminho certo. O pesquisador conclui sua
dissertacdo afirmando que hd uma tendéncia na comunicacdo digital, a qual nds também
exploramos e seguimos em nosso produto, trata-se de por textos e videos curtos, gravacdes de
audio, fotos, gravuras e icones, tal tendéncia seria talvez conforme Oliveira (2016) resultado da
aceleracao do cotidiano.

Defendemos que o OR Code contribui para a incorporagdo pedagogica de dispositivos
tecnologicos moveis na sala de aula e colabora para a formagao autonoma e independente do
estudante. Além disso seu uso pedagogico representam a qualificacdo do profissional da
educagdo e sua criatividade. Essa tecnologia ¢ acessivel pelo seu custo baixo e carater
adaptativo. Compreendemos, a luz de Pacheco (2017), que uma educagdo da inclusdo digital
ndo pode esquecer da inclusdo social. Nosso projeto passa por oportunizar o aluno da rede
publica de Sergipe a ter acesso as ferramentas digitais.

Como ja apontado no capitulo anterior, o QR Code (sigla do inglés Quick Response
Code), ou Coddigo de “Resposta Rapida”, ¢ o cédigo bidimensional que pode ser facilmente lido
pelos tablets e smartphones equipados com camera, tanto na dire¢do vertical quanto na
horizontal. Apos a sua decodificagdo, passa a ser um trecho de texto, um link e /ou um link que
ird direcionar o usuario ao acesso do contetdo. Esse tipo de codificagdo permite que possam
ser armazenadas uma quantidade significativa de caracteres, bem superior a um céodigo de
barras comum, além disso apresentam resisténcia a distor¢do, sujeira, dano, com outra
vantagem, possuem reduzida area de impressao e uma grande capacidade de subdivisdo.

Entretanto, para se ter acesso ao contetido do cddigo, ¢ preciso possuir instalado no
dispositivo mével um aplicativo capaz de escanear o codigo e direcionar para o conteido, como
o QR Reader, Scan, Scan Life, Bakodo, entre outros. Esses aplicativos sdo gratuitos e
disponiveis, em sua maioria, para todos os sistemas operacionais de dispositivos moveis.

Hé vérias plataformas gratuitas e pagas que permitem a confeccao de um Codigo QR.
O processo nao ¢ complicado, pelo contrario, € rapido e intuitivo. Temos varias possibilidades

de personalizacdo, variando cores, estilos e até a inser¢do de logotipos na parte central dos
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referidos codigos. Optamos em nosso trabalho por QR Codes em formatos e cores
diferenciadas, com a individualiza¢do de cada um deles.

No centro colocaremos, até para facilitar a identificacdo quando forem utilizados na
pratica pedagogica, uma inscri¢ao constando o nome do evento ou personagem homenageado.
Teremos Cddigos de cor verde, vermelho e amarelo. Os tons foram escolhidos em referéncia
ao carater dos movimentos, eventos e personagens por tras dos monumentos. Aqueles cuja
historia esta associada a revoltas, pusemos de vermelho. E o caso dos monumentos: Formosa
Aracaju, Fausto Cardoso e Olimpio Campos; ja aqueles lugares de memoria cujas referéncias
historicas se deram de forma conturbada, mas nao revoltosa, atribuimos a cor amarela, é o caso
do Obelisco do Fundador e a Praca General Valadao, aqui citada como o Marco Zero; os
monumentos associados a eventos pacificos estdo em cor verde, como Tobias Barreto, Silvio

Romero e a Ponte do Imperador. Seguem alguns que integram nosso produto.

Figura 6 — QR Code vinculado ao Monumento da Formosa Aracaju

FORMOSA
ARACAJU

Figura 7 — QR Code vinculado a Ponte do Imperador

PONTE DO
IMPERADOR
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Figura 8 — QR Code vinculado ao Monumento a Inicio Barbosa

OBELISCO DO
FUNDADOR

Um exemplo em terras aracajuanas de Lugar de Memoria que faz uso do QR Code ¢ o
Museu da Gente Sergipana. Ele ¢ totalmente interativo e acentuadamente digital, mas mantém
pessoal que sdo guias a fim de auxiliar os menos familiarizados com tecnologias digitais. O
Museu da Gente Sergipana conta a historia, geografia, gastronomia, arte, dentre outros aspectos
de Sergipe por meio de realidade 3D, videos, sons, hologramas, uma infinidade de artificios
sensoriais e tecnologicos digitais.

Em 2012, a agéncia portuguesa de comunicacdo MSTF Partners, buscando promover o
turismo em Portugal, conforme Marques e Pereira (2014), aliou uma das mais antigas tradigoes
desse pais que ¢ o calcamento de calgadas com pedras portuguesas, ao uso do OR Code. As
calcadas de pedras portuguesas foram remodeladas e OR Codes foram montados a fim de ajudar
os turistas a conhecerem a historia do local e pais visitado. Os autores sugerem que tal ideia é
simples, de facil execugdo, baixo custo e foi adotada por outras cidades como Rio de Janeiro e
Curitiba as quais também incluiram QR Codes em suas cal¢adas de pedras portuguesas.

Os autores ressaltaram que assim como os exemplos de Lisboa e Rio de Janeiro, cidades
como Montevidéo, no Uruguai, Dijon, na Franca, Basiléia, na Suica e Amsterda, na Holanda,
tém utilizado o QR Code para divulgagdo de pontos importantes da cidade e orientagdo de
roteiros turisticos e historicos. O caso Amsterda ¢ interessante, pois

(...) 139 placas fixadas pela cidade facilitam a vida dos turistas e permitem
que os pontos interessantes da cidade, mesmo aqueles fora da rota turistica
convencional, sejam conhecidos. As placas com QR Codes sdo parte de um
projeto de marketing divulgado no portal da cidade intitulado
Iamsterdam.com. O site fornece informacdes oficiais da cidade de Amsterda,
assim como roteiros turisticos, noticias, op¢des de negdcios, sugestdes de
lazer, além de informagdes sobre temas como a vida, o trabalho, transporte
publico, satide, financas, educacdo e entretenimento para os visitantes e
moradores da cidade. (MARQUES; PEREIRA, 2014, p.43).
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Em outubro de 2019, estivemos em Salvador, na Bahia, e participamos do 1° Congresso
Nacional do Prof. de Historia. Na oportunidade presenciamos os cddigos QR no Complexo do
Pelourinho. Em visita também recente — 2020 — a Penedo, nas Alagoas, cidade historica, vimos
em seus Monumentos o Cédigo QR em placas de acrilico e através de suas leituras pudemos
tomar um maior conhecimento sobre a Historia Local. Experimento semelhante pode ser
encontrado em Petropolis-RJ, nesta cidade foi estruturado um circuito de visitagdo patrimonial
interligado pelo QR Code. Vé-se através desses exemplos dados a seguinte tendéncia: cada vez
mais cidades tém utilizado a tecnologia em seu Patrimdnio. Ficamos felizes em poder trazer
essa perspectiva para o Centro Histdrico de Aracaju. Através de tais projetos, constatamos que
guias disponibilizados em pagina da internet servem de apoio aos usuarios que utilizam seus
celulares para escanearem os codigos e conhecerem os detalhes dos edificios e a Historia dos
lugares visitados.

Outra forma de utilizar as TDICS a favor do resgate e preservacao do patrimonio cultural
sdo as visitas virtuais a espagos fisicos existentes. Pratschke (2002), citado por Marques e
Pereira (2014), explica que utilizar o espago virtual como forma de divulgacao dos espagos
concretos transforma espacos locais em espagos que podem vir a se tornar globais. Um espago
virtual pode ser acessado a qualquer momento, de qualquer lugar. De certa forma, essa
possibilidade de estar, ainda que virtualmente, em diversos lugares, atende aos mais antigos
anseios do ser humano: o controle das experiéncias sensoriais, a op¢ao de estar presente em um
determinado lugar, ainda que distante dele.

Como ja dissemos, criamos o website www.circuitohistoricoaracaju.com.br e nele
acomodamos fotos e videos relativos aos monumentos trabalhados. Em nossa proposta
pedagdgica sugerimos e isso serd mais bem explicado em nosso produto (ver anexo), que os
professores usem inicialmente o material acomodado no website para que os estudantes se
familiarizem como os monumentos, trata-se de um primeiro contato a ser feito com carater
introdutorio ao Circuito. Neste espago digital os alunos coletardo e selecionardo informagdes as
quais serdao posteriormente contrapostas, monumento fisico e virtualizado, quando o Circuito
for experienciado.

A cidade, como alerta Possamai (2010 apud Medeiros, Witt e Possamai 2014), ¢ a
imagem que se da a ver e a ler, o que caracteriza a importancia de observa-la. Muitos aspectos
da cidade estao escondidos e precisamos explora-la. Sobre isso as autoras referenciando Knauss
expdem que a leitura da imagem cidade implica ultrapassar a capacidade perceptiva do ver,
alcangando o olhar. Como vimos, a cidade ndo ¢ legivel, a principio. Precisamos senti-la e

vivencia-la.
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Retomando a discussao acerca das TDICS, ressaltamos que seguimos uma proposta de
Pacheco (2017). Este, ao discutir uma proposta pedagogica que alia websites e Educagao
Patrimonial, afirma que

propomos que as edificagdes historicas romperam duas barreiras temporais.
Observadas pela internet as edificagdes estavam num tempo futuro da
tecnologia da comunicagdo. O estudo de suas caracteristicas historicas
colocou essas edificagdes no seu tempo passado. Observados in loco, apos a
sua observacdo na ferramenta digital e o estudo de suas caracteristicas
historicas, estes objetos da cultura material, que sdo os prédios historicos,
saltaram do passado e do futuro para o presente imediato como experiéncia
concreta. (PACHECO, 2017, p.93).

Esses tipos de agoes ligadas a tecnologia potencializam o saber sobre a Histéria Local,
incentivam o turismo e auxiliam a educacdo patrimonial ao disponibilizar informagdes para
moradores e visitantes sobre os patrimonios das cidades. Seus contetidos e informagdes nao se
restringem aos visitantes da localidade, vao além para quem navega pela internet a fim de
encontrar informacdes sobre esses locais. Dessa forma, ao organizarem o conteudo para as
midias digitais, espagos locais de diversas cidades do mundo se transformam, pouco a pouco,
em espacos globais.

E relevante dizer que projetos que visem & exposi¢io do patrimdnio pelas TDICS seja
em edificios historicos ou locais relevantes das cidades, bem como a pesquisa e produgao de
conteudo que alimente as paginas disponiveis na internet, ndo podem ser parte do trabalho
apenas dos arquitetos, turismologos e urbanistas. Os profissionais de educagao também devem
se envolver na tematica, tomar para si a causa, principalmente os Professores de Historia, pois
eles mais e melhor abordam a Memoria Social.

Nesse sentido, consideramos a caracteristica da tecnologia por nés empregada, enquanto
um aparato social, ou seja, ressaltamos aqui seu valor como elemento agregador e incentivador
do conhecimento da sociedade aracajuana. Destacamos ainda, que nossas ferramentas sdo de
baixo custo, sdo sustentdveis, e passiveis de readaptacdes a qualquer momento, enfatizando
assim, sua caracteristica de tecnologia social com o conhecimento académico, visando tornar
os saberes de forma acessivel e dialética, criando assim, uma interagdo proficua entre o
conhecimento cientifico e saber subjetivo e local (ALMEIDA, 2010).

Portanto, todos que tenham interesse em participar e incentivar a preservagao do
patrimonio cultural através da producdo de contetido relevante sobre a cidade e seus edificios,
devem fazé-lo. A construcao do espago virtual deve ser feita como a do espacgo concreto, algo

coletivo. Sendo assim, a educagdo patrimonial ndo precisa estar restrita as escolas. Entende-se
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que preservar o patrimonio arquitetonico das cidades ¢ dever de todos nos, cidaddos e

profissionais interessados na histéria do seu pais.
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3 A CAMINHO DO CIRCUITO HISTORICO

3.1 0 SECULO XX EM CARTAS, RECOMENDACOES, LEIS PATRIMONIAIS E O
ENSINO DE HISTORIA

A invengdo do Patriménio Urbano, pelo menos a génese dos debates sobre sua
preservagdo, nos remete a Franga pos-Revolugdo Francesa, momento no qual foi constituida a
primeira Comissao dos Monumentos Historicos, no ano de 1837. Os franceses, conforme
Francoise Choay (2017), se interessam basicamente pelo valor nacional e histérico dos edificios
antigos e tendem a promover uma concep¢ao museologica deles. Nos primérdios do debate, o
autor destaca o literato e poeta Victor Hugo como um dos mais importantes militantes em prol
da causa preservacionista. Hugo, indignado com o abandono em que se encontravam os
monumentos franceses, da o tom:

(...) Il faut arréter le marteau qui mutile la face du pays. Une loi suffirait. Qu’on
la fasse. Quels que soient les droits de la propriété, la destruction d’un édifice
historique et monumental ne doit pas étre permise a ces ignobles spéculateurs
que leur intérét aveugle sur leur honneur (...)" (HUGO, 1880 — 1926, p.341).

O dramaturgo autor de Os Miseraveis falava sobre algo que viria a ser conhecido como
Tombamento, demonstrando que o escritor estava na vanguarda do processo. A partir de entdo,
Choay (2017) expde que o nimero de monumentos tombados na Franca passaria de 934 a 3000
entre 1840 e 1849. Apesar desse debate pioneiro na Paris do Bario Haussmann® Choay (2017)
aponta que o burgués esclarecido destruiu em nome da higiene, do transito e da estética, partes
inteiras da malha urbana de capital francesa. Devemos vé-lo como um homem de sua época e,
como tal, seus contemporaneos defensores dos monumentos viam a necessidade de modernizar
radicalmente as cidades antigas e suas malhas.

Entre modernizagao e preservacao, o debate sobre o Patrimonio chega aos anos 1900.
Segundo Marchette (2016), o ano de 1914 ¢ considerado como um marco, pois ali se inicia a
historia da protecdo do patrimonio cultural da humanidade, embasado na hostilidade entre
nacdes e na luta pela supremacia. Nesse periodo ocorreu o éapice do patrimdnio como
instrumento da constru¢do das nacionalidades ocidentais. Dessa forma, ao mesmo tempo que

as guerras eram deflagradas, a humanidade buscava preservar seus registros edificados, sua

7 “E preciso deter o martelo que mutila a face do pais. Uma lei bastaria. Que seja feita. Independentemente de
quaisquer direitos de propriedade, ndo se deve permitir a destrui¢do de um edificio historico e monumental ndo
deve ser permitida a esses igndbeis especuladores cujo interesse os cega para sua honra.”

8 Georges-Eugéne Haussmann ou Bardo Haussmann, foi prefeito do antigo departamento do Sena, nos anos de
1853 a 1870. Foi responsavel pela reforma urbana de Paris, determinada por Napoledo 111, se tornando conhecido
na historia do urbanismo das cidades.
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passagem pelo mundo, demonstrando capacidade criadora para esconder parcialmente a face
aniquiladora da violéncia. Na altura, vemos um debate claro entre convivéncia do patrimonio
histérico, modernidade e a reestruturagao completa das cidades.

Na alvorada do século XX, em meio ao entre guerras, vemos o que Marchette (2016)
chama de monumentalismo das obras de arte excepcionais. Este estava ligado ao pensamento
arquitetonico e associado ao movimento moderno. Segundo a autora,

nos paises envolvidos por esse movimento havia uma premente necessidade
de modernizagdo do espaco urbano, que se tornava cada vez mais adensado,
impondo grandes desafios a qualidade de vida. (MARCHETTE, 2016, p.136).

Naquele momento, o urbanismo acabou se sobrepondo ao preservacionismo, para
Marchette (2016), a ideologia da modernidade abalou a conscientizagao sobre o valor dos bens
patrimoniais. Em 1931 tivemos, o primeiro documento internacional voltado a orientacdo
quanto a protecdo e restauragdo dos bens patrimoniais edificados: era a Carta de Atenas de
1931. Eladeu destaque para as questdes técnicas de restauro dos monumentos antigos, as quais
seriam feitas isolando-os do entorno. Seu objetivo era mobilizar a humanidade em prol de
objetivos coletivos. Marchette (2016) os cita, sendo eles a valorizagdo de locais patrimoniais
com vistas a sensibilizar todos os povos e nacdes no que se diz respeito a monumentos antigos,
de arte e de historia, estatuaria e esculturas monumentais, obras primas e testemunhos de toda
a civilizagao.

A Carta de 1931 recomendava ainda que os paises criassem e fortalecessem instituigdes
voltadas a preservacdo e restauracdo patrimoniais. Além disso, estava prevista na Carta a
necessidade de promover a¢des educativas as quais sensibilizassem e propagassem o interesse
pela salvaguarda dos monumentos historicos.

Em 1933 tivemos uma segunda Carta de Atenas, essa dialogando com a anterior, porém,
ao nosso ver e em certo sentido, representou um retrocesso. A pesquisadora das cartas
patrimoniais, Marchete (2016), afirma que a Carta de 1933 preconizou os preceitos da
funcionalidade na arquitetura e no urbanismo. A separacao entre bem cultural e dinamica social,
conforme a autora, deu-se em nome da preponderancia do urbanismo racional, com vistas a
promogao da salubridade e racionalidade dos espagos urbanos.

Ainda tratando dos anos 1930, porém, no debate para a América Latina, vemos que nesta
parte do mundo, a dualidade entre patrimdnio e progresso, segundo Marchette (2016), parecia
ser mais possivel do que nas metrdpoles europeias. A autora defende que o modernismo

brasileiro, do qual Mario de Andrade foi um dos principais mentores, ¢ exemplo dessa
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coexisténcia entre tradicdo e modernidade. Em meio a esse debate, vemos que o Periodo
Colonial, a priori, foi o escolhido como o mais importante a ser preservado no Brasil, pois:

(...) novas construgdes que se apropriavam de estilos arquitetonicos antigos,
como no ecletismo, foram desprezadas pela arquitetura moderna racionalista
e funcional, e as politicas patrimoniais promoveram uma verdadeira limpeza
nas cidades brasileiras que apresentavam em suas paisagens urbanas edificios
com essa caracteristica. (MARCHETTE, 2016, p.139).

Lopes e Milder (2012) citam o decreto n® 22.928 promulgado em 1933 como a primeira
lei mais impactante do ponto de vista da preservacdo patrimonial no Brasil. O decreto erguia a
cidade de Ouro Preto (MG) a categoria de monumento nacional. Os autores ainda retratam que
apesar de restrita, a referida lei foi um marco, pois era a primeira lei desde a esfera federal.

No Brasil o tema Patrimonio Histérico e Cultural foi primeiramente trabalhado na
Constituicao de 1934, onde o legislador afirmou que era dever do Estado proteger os bens
naturais e culturais, declarando a proibi¢do da evasdo de obras de arte do territdrio nacional.
Entretanto, os passos rumo a institucionalizagdo da preservagdo do Patrimdnio Historico e
Cultural ganharam forga no Brasil a partir de 1936. Tais passos sdo descritos por Lopes e Milder
(2012), os quais expdem que, quando Gustavo Capanema’ assumiu o Ministério da Educagio
e Saude, solicitou a Mario de Andrade e Paulo Duarte a elaboracdo de um novo projeto de lei
com €nfase ao patrimonio em nivel nacional. Em 1937 o projeto foi encaminhado ao legislativo
que o ratificou, transformando-o em Decreto-lei n° 25 de 30 de novembro de 1937. Dessa
discussdo nasceria o Servigo de Patrimonio Historico e Artistico Nacional (SPHAN) além de
ter havido a submissao do instituto da propriedade ao interesse coletivo, ou seja, regulamentou-
se a figura do Tombamento no Brasil. Vemos que o debate acerca da teméatica patrimonial no
Brasil estava em conformidade com o que preconizava a Carta de Atenas de 1931, o que
evidencia que estavamos na vanguarda do processo.

Anos mais tarde, em propor¢ao além-mares, especialistas no tema patrimonial reuniram-
se no ano de 1964 em Veneza e deste Congresso Internacional surge, de acordo com Marchete
(2016), uma discussdo acerca da valorizagdo de lugares considerados importantes para as
comunidades e conjuntos urbanos ndo monumentais, ndo se restringindo aos locais importantes
para os grupos sociais mais abastados. Segundo a autora, o significado cultural passou a

sobrepujar a forma estética e a funcionalidade dos espagos urbanos.

® Gustavo Capanema Filho nasceu em Pitangui (MG), em 1900. Bacharel em Direito, nas elei¢des presidenciais
realizadas em margo de 1930 apoiou o representante da Alianga Liberal, o gaticho Getulio Vargas. Em 1934, ap6s
curta passagem como interventor de MG, ¢ nomeado por Vargas para Ministério da Educagdo e Saude. A frente
deste Ministério, Capanema criaria o Servigo de Patriménio Historico e Artistico Nacional (SPHAN).
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A Carta de Veneza de 1964 foi um marco na retomada das discussdes sobre as técnicas
de restauro e conservagdo que foram iniciadas na Carta de Atenas de 1931, constituindo assim
um amalgama, interligando os documentos de 1931 e os contemporaneos. Dessa forma,

a carta de Veneza € um referencial para os procedimentos de restauragdo de
bens culturais em todo o mundo e promove, juntamente a outras agdes €
entidades, a valorizagdo do patrimonio cultural dos paises, elevando seus
niveis simbolicos e economicos. (MARCHETE, 2016, p.142).

Percebemos que nos anos 1960 tivemos algumas recomendagdes patrimoniais, com
destaque para as de Paris, em 1964 e 1968. A primeira definiu bens culturais e propds atuagdes
para a salvaguarda do patrimdnio cultural mundial, dentre elas a¢gdes educativas, pontuando que
cada Estado-Membro deveria agir de modo a estimular e desenvolver entre os seus cidaddos o
interesse e o respeito pelo patrimonio cultural de todas as nagdes. Ja a recomendacao de 1968
relaciona bens imoveis ¢ moveis a bens culturais, incluiu agdes educativas com vistas a
salvaguarda do Patrimonio, como € o caso de

Estabelecimentos de ensino, associagdes historicas e culturais, orgaos
publicos que se ocupam do desenvolvimento do turismo e associagdes de
educagdo popular deveriam desenvolver programas destinados a tornar
conhecidos os perigos que as obras publicas ou privadas realizadas sem a
devida preparagdo podem ocasionar aos bens culturais e a enfatizar que as
atividades destinadas a preservar os bens culturais contribuem para a
compreensio internacional. (RECOMENDACAO PARIS, 1968, pp.10-11).

Ao discutir a questdo patrimonial na América latina, Marchette (2016) esclarece que
esta regido, apesar de ter testemunhado ao longo do século XX regimes autoritarios, nunca
deixou de resistir ao autoritarismo, dando continuidade as agdes preservacionistas
redimensionadas pelas orientacdes das novas cartas patrimoniais € de aparatos juridicos
universais, como os advindos de organismos como Unesco para as areas da cultura e da
educagdo. A dindmica patrimonial assumiu uma dindmica universal, abarcando paises
ocidentais e orientais. Temos como exemplo disso, durante o periodo ditatorial brasileiro, a
Constituicao de 1967, que ofereceu protecdo ao ambiente natural de forma equivalente aos
edificios e sitios construidos. Essa Carta Magna refletiu sobre tais preocupagdes e, segundo
Marchette (2016), reinseriu no texto legal a prote¢do aos documentos, obras e locais de valor
historico e artistico, monumentos e paisagens, inclusive os sitios arqueologicos. Nesse contexto
¢ valido pontuar que o Ministério da Educac¢do tomou para si a competéncia do magistério no
ambito da cultura, do patrimdnio historico, arqueoldgico, cientifico e artistico.

Chegamos aos anos 1970, e nesse recorte cronologico, destacamos a Carta de Machu
Pichu de 1977, que propds uma revisao e complementacdo da Carta de Atenas de 1933. Machu

Pichu traz a necessidade de usufruto mais efetivo dos recursos naturais e humanos. A partir
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dela, vemos a necessidade de planejamento como meio sistematico, inserindo em seu bojo os
problemas e oportunidades, contribuindo a partir dessas perspectivas para o crescimento e
desenvolvimento urbanos, tudo isso dentro dos limites dos recursos disponiveis. De Atenas 33
até Machu Pichu 77'°. Vimos que a populagio mundial aumentou de forma significativa e'!
junto a isso, problemas como moradia e servigos urbanos precarios surgiram. Atenas 33 setoriza
a cidade, a constituindo de areas de habitagdo, trabalho, lazer e circulagdo, ja Machu Pichu 77,
chama a atencao para a mudanca de paradigmas, naquele momento entende-se que o processo
urbanistico ndo consistia em setorizar, mas em integrar.

Em 1987 a ICOMOS (Conselho Internacional dos Monumentos e dos Sitios) considerou
importante elaborar a “Carta Internacional para a Salvaguarda das Cidades Historicas” com a
intencao de complementar a Carta de Veneza de 1964. Nesse sentindo vemos que o novo texto

(...) define os principios e os objetivos, os métodos e os instrumentos de agdo
adequados a salvaguarda da qualidade das cidades historicas, no sentido de
favorecer a harmonia da vida individual e social, e perpetuar o conjunto de
bens, mesmo modestos, que constituem a memoria da humanidade. 12

Esse excerto da Carta de Washington nos mostra a necessidade de integrar a salvaguarda
das cidades e bairros historicos a uma politica de Estado que seja coerente com o
desenvolvimento econdmico e social, e que seja contemplada nos planos diretores das cidades.

O ano de 1988 ¢ emblematico para o nosso pais, pois tivemos nele a promulgacao da
Constituicao cidada, a qual Lopes e Milder (2012) afirmam ter feito prevalecer a politica
preservacionista dos fundadores do SPHAN e trouxe a figura do Patriménio Imaterial,
fortalecendo assim a pluralidade cultural brasileira. Vemos por parte do legislador patrio uma
abordagem inovadora sobre a questdo patrimonial, suas manifestacdes sdo por ele vistas como
expressao em bens de natureza material e imaterial, as quais, no coletivo ou na individualidade,
portam referéncias a identidade, a agdo ou a memoria dos grupos sociais. Percebe-se que mais
uma vez estdvamos na vanguarda do debate patrimonial e podemos considerar que essa

sensibilidade do legislador brasileiro foi certamente fruto dos debates nacionais em torno da

19 Com o intento de proporcionar uma melhor fluidez da leitura do texto, optamos por utilizar as nomenclaturas
Atenas 33 e Machu Picchu 77 quando nos referirmos as cartas patrimoniais Atenas, de 1933, bem como a de
Machu Picchu, de 1977.

' A populagdo mundial conforme a UFJF era de dois bilhdes, passando para a casa dos quatro bilhdes em 1977 —
https://www.ufjf.br/ladem/2017/09/15/cenarios-da-queda-da-fecundidade-e-o-futuro-da-populacao-mundial-
artigo-de-jose-eustaquio-diniz-

alves/#:~:text=%5BEcoDebate%5D%20A %20popula%C3%A7%C3%A30%20mundial%20acelerou,e%204%20
bilh%C3%B5es%20em%201974

12 Carta de Washington 1987. Disponivel em: <http://portal.iphan.gov.br/portal/baixaFcdAnexo.do?id=258>.
Acesso em: 04 set 2021.



53

pro-redemocratizagdo, vivenciados no final da década de 1980. A democracia ndo viria somente
no plano politico, mas também no cultural, pois a partir deste momento o Patrimdnio seria
tomado como um todo, valorizando também a cultura popular atrelada aqueles menos
abastados.

Tal discussao seria materializada a nivel mundial nas Convengdes de Paris de 1989 e de
2003. A primeira conhecida como Salvaguarda do Folclore, ou seja, Recomendagdo para a
salvaguarda da cultura tradicional e popular que ¢ esta recomendagdo definida, protegida e
difundida através de mecanismos de cooperacdo internacional. Quanto a Convencao de Paris
de 2003, podemos verificar a presenga do termo e debates acerca do patrimonio cultural
imaterial, o qual ¢ colocado em condicdo de interdependéncia com o material e com o natural.
Nela temos a discussdao referente a globalizagdo e a transformagdo social, as quais criam
condicdes para um debate renovado, mas também geram intolerancia, riscos de
desaparecimento, deterioracdo e destrui¢do do Patriménio Cultural Imaterial, proveniente,
principalmente, da caréncia de meios para a salvaguarda.

Com o exposto, constatamos que as Cartas ¢ Recomendagdes patrimoniais sao, acima
de tudo, instrugdes as quais os paises signatarios da ONU devem seguir e, entdo, normatizar a
questdo patrimonialista. Toda uma legislacdo ¢ criada objetivando a valorizagdo do Patrimonio
Cultural, concebido atualmente como algo que transcende as fronteiras artificiais, um elemento
que interessa a toda a comunidade internacional justamente pelo entendimento de que ¢ um bem
comum, ou seja, universal. Em varias dessas Cartas e Recomendagdes, ¢ possivel ver a
preocupacgdo em solucionar os problemas das grandes cidades sem prejudicar o Patriménio.
Algumas dessas solugdes sdo a¢des educativas, pois considera-se que, para que a sociedade
possa respeitar e conservar o Patrimdnio, € necessario que ele seja reconhecido e estudado no
interior da comunidade em que se encontra, preconizando assim a educagdo patrimonial.

A partir da década de 1990, o mundo passou a discutir o tema da educagao patrimonial
e ambiental por meio da recomendagdo da UNESCO, a qual concebe os monumentos dos
centros historicos como elementos indissociaveis da cidade. Conforme Sandra Pelegrini (2009),
as ameacas a existéncia de vida no planeta encorajaram a inclusdo da referida proposta nos
curriculos. Visualizamos que no Brasil essa preocupacao foi contemplada pela Lei de Diretrizes
e Bases de 1996, a qual destaca que cabia a educagdo superior promover a divulgacio de
conhecimentos culturais, cientificos e técnicos que constituissem o patriménio cultural da
humanidade. A inclusdo de temas transversais foi feita nos Parametros Curriculares Nacionais

no Ensino Fundamental de 1998, indicando a inser¢ao do debate acerca do patrimdnio nas salas
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de aula, abordando-o como fontes documentais. Segundo os Parametros Curriculares Nacionais
(PCN),

debater a questdo do patrimonio histérico pode remeter as preocupagdes do
mundo de hoje de preservar ndo s as construgdes e os objetos antigos, mas
também a natureza e as relacdes dos homens com tudo isso. Pode remeter
também para debates sobre as fontes de pesquisa dos estudiosos e para as
fontes de informacdo que sustentam a produgdo do conhecimento sobre o
passado. (PCN, 1998, p. 90).

No comego dos anos 2000, foi criado o Plano Nacional de Educagdo (PNE) que
priorizou o ensino fundamental como meio capaz de propiciar uma forma¢do minima para o
exercicio da cidadania, bem como para o usufruto do patriménio cultural. O PNE considera a
garantia do Ensino Fundamental obrigatério com duragdo de oito anos para criangas de sete a
quatorze anos como uma agdo para a permanéncia desse individuo na escola, assim como sua
conclusao. Logo,

essa prioridade inclui o necessario esfor¢o dos sistemas de ensino para que
todas obtenham a formag@o minima para o exercicio da cidadania e para o
usufruto do patriménio cultural da sociedade moderna. O processo pedagogico
devera ser adequado as necessidades dos alunos e corresponder a um ensino
socialmente significativo. Prioridade de tempo integral para as criangas das
camadas sociais mais necessitadas. (PNE, 2000, p.04).

O tema da educagdo patrimonial ¢ visto por Sandra Pelegrini (2009) como algo de
grande relevancia, sendo para ela imperiosa uma reflexao sobre procedimentos praticos capazes
de viabilizar e inserir a tematica do patrimonio no ensino médio, fundamental e
profissionalizante, constituindo, conforme a estudiosa, em um manancial agregador capaz de
envolver educadores, estudantes e demais cidadaos na descoberta e prote¢ao dos bens culturais
€ naturais que os cercam.

No Brasil, a educagdo patrimonial, apesar dos avancos vistos, ndo foi sistematizada na
grade curricular, sendo abordada como tema transversal de Historia e Geografia desde o PCN,
tendo continuidade com a BNCC para o Ensino Fundamental em 2017. Esse documento
apresenta possibilidades para uma analise do tema dentro dos contetidos e habilidades de
histéria e de outras areas do conhecimento, desenvolvendo a competéncia em

identificar os patrimdnios historicos e culturais de sua cidade ou regido e
discutir as razdes culturais, sociais e politicas para que assim sejam
considerados. Inventariar os patrimonios materiais ¢ imateriais da humanidade
e analisar mudancas e permanéncias desses patriménios ao longo do tempo.
(BNCC, 2018. pp. 411 - 415).

Pelegrini (2009) ressalta que os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), elaborados
pelo Ministério da Educacdo, abriram espago para as atividades transdisciplinares — aspecto

essencial para o desenvolvimento de projetos de educacdo patrimonial. Para a autora, a
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introdugdo dos “temas transversais” relacionados ao “meio ambiente” e a “pluralidade cultural”
previa a realizagdo de atividades concatenadas a distintas disciplinas, favorecendo o estudo
integrado. Essa proposta propicia aos estudantes o entendimento do mundo que os cerca e cria
condi¢des para a visualizac¢do dos horizontes que envolvem a existéncia humana. Nesse sentido,
Pelegrini (2009) afirma que cabe aos professores estabelecer relagdes formais entre os
conteudos da grade curricular dos diferentes niveis de ensino (fundamental, médio e
profissionalizante) e assim explicar que as praticas alternativas adotadas, como as de exploracao
do Patriménio, constituem atividades pertinentes a disciplina escolar e ndo se destina ao
entretenimento e lazer. H4 uma responsabilidade social de todos os envolvidos, assim sendo,
Pelegrini (2009) compreende que os alunos se sentirdao integrados a um projeto mais amplo de
educagdo patrimonial, identificacdo e salvaguarda dos bens.

A autora supracitada, em defesa do tema da educagdo patrimonial, exalta a abrangéncia e
a diversidade que envolve suas questdes, onde o professor, ao explora-las, possui um amplo
leque de opgdes. Entretanto, ela destaca que isso pode se tornar um problema. Para evitar que

ele ocorra, Pelegrini (2009) afirma que o professor deve

avaliar as possibilidades que envolvem desde o enfoque do patrimdnio da
propria escola onde se desenvolve o trabalho e suas imediagdes, até os bens
visiveis e invisiveis nas comunidades as quais pertencem os alunos.
(PELEGRINL2009, p.45).

A preservagdo patrimonial estd intimamente correlacionada a educagdo patrimonial,
pois ¢ a partir da informacao que se estabelece o vinculo com a histéria da formagao individual
e da localidade, resultando em conservacdo da memoria e preservacao dos bens (materiais e
imateriais). Um exemplo dessa sinergia ¢ o projeto didatico ‘UFRGS: um lugar de memoria’,
que Pacheco (2017) traz ao enaltecer a agdo educativa que se integrou ao esfor¢o académico de
promover a valorizacao do patrimonio historico, artistico e cultural da universidade.

De acordo com o autor, o projeto da Universidade Federal do Rio Grande do Sul
(UFRGS) teve por objetivo principal desenvolver a sensibilidade dos estudantes de ensino
médio e fundamental quanto a importancia da preservagdo e conservagdo das edificacdes
histéricas. Basicamente consistiu em promover a visitagdo a 12 edificagdes historicas da
UFRGS, momento em que os estudantes observavam in loco as condi¢des e técnicas de
preservagao.

No Rio Grande do Sul, bem como em outros estados brasileiros, principalmente nas
ultimas décadas do século XX, tomou for¢ca um processo descrito por Pacheco (2017) como

“monumentaliza¢do do passado”, o qual, segundo ele, pode ser percebido através da midia que
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frequentemente noticia agdes de preservagao e restauracao de bens de carater historico, cultural
e artistico, bens que sdo representativos de outros tempos, transformados em centros culturais,
novos museus e outras instituigoes de valorizagao da memoria social. Em Aracaju temos alguns
exemplos disso. E o caso do Espago Z¢ Peixe, um memorial dedicado ao pratico sergipano José
Martins Ribeiro Nunes, apelidado de Z¢ Peixe. No local, anteriormente e por muito tempo,
funcionou o terminal hidroviario, e com sua desativagao e posterior reforma, no ano de 2015
foi inaugurado o referido lugar de memoria, onde os visitantes podem contemplar o Rio Sergipe
e conferir pegas, fotografias e painéis que contam a trajetoria do sergipano que dd nome ao
recinto. Um outro exemplo em terras aracajuanas ¢ o Museu da Gente Sergipana, em
funcionamento desde 2011 e que abrigou, até 1969, o Colégio Atheneu Dom Pedro II. O
referido museu foi inaugurado pelo Governador Marcelo Déda ap6s uma ampla reforma do
espago, sendo o primeiro de multimidia interativa do Norte e Nordeste. Totalmente tecnologico,
atrai um publico bastante diverso, porém com o mesmo objetivo: conhecer um pouco mais sobre

a cultura material e imaterial de Sergipe.

Figura 9 — Museu da Gente sergipana

Fonte: Acervo particular do autor, Setembro/2019.

A conservacdo, difusdo e conhecimento desses patrimonios historicos contribui
enormemente para a divulgacdo de uma memoria social, a0 mesmo tempo em que pode ser
explorado como fonte documental para o estudo sistematico do processo historico, além de
reforcar a educagdo patrimonial a fim de promover a apropriagao dos significados culturais dos
bens. Seguimos aqui o entendimento do francé€s Jacques Le Goff (1990), para o qual todo

monumento ¢ um documento, compreendido como produto da sociedade que o fabricou
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segundo as relagdes de forcas que ai detinham poder. Dessa forma, todas as caracteristicas em
torno do monumento, devem serem consideradas enquanto um processo continuo de
rememoracdo do passado no presente, pois vive de forma intrinseca com a sociedade que o
produziu, reavivando a cada momento, o ambiente das relagdes de poder que ali existiram, ou,
existem. Nesse sentido, Le Goff (1990) nos alicerca nesse debate, exclamando que

(...) 0 que sobrevive ndo ¢é o conjunto daquilo que existiu no passado, mas uma
escolha efetuada quer pelas for¢as que operam no desenvolvimento temporal
do mundo e da humanidade, quer pelos que se dedicam a ciéncia do passado
e do tempo que passa, os historiadores. (LE GOFF, 1990, p. 535).

Assim sendo, tais monumentos, aparentemente sem vida, mas nao passivos, sao
resultados, conforme Marchette (2016) salienta, de forgas sociais que o produziram com um
determinado proposito e intencionalidade. Assim sendo, todo documento, enquanto produgado
humana, ¢ passivo de ser analisado pelo historiador, cabendo, dentro da perspectiva da Escola
dos Annales'®, em uma avaliacdo interdisciplinar. Para a autora, o documento necessita ser
desmontado e reconstituido, tanto ao detalhe quanto ao todo, isto €, o acontecimento em si € a
construcdo narrativa da sociedade que o produziu.

Precisamos interrogar o presente ¢ o passado. Para Abreu (2014), a praca oferece muitas
possibilidades, permite fugir do conteudismo e contribui para a formagdo do pensamento
historico do aluno. Afinal, dela pode-se extrair questdes ligadas a justiga, cultura, identidade,
arte, politica, religido etc. A ideia ¢ educar o aluno com o patrimoénio, fazendo seu uso como
documento de andlise e reflexao.

Aos educadores, no entender de Lopes e Milder (2012), cabe a alfabetizacao da
sensibilidade social a fim de desenvolver uma autopercep¢do nos resquicios de cultura
expressos no que pode ser conceitualmente definido como Patrimdnio Historico e Cultural.
Nesse contexto, Pacheco (2017) afirma que cabe a disciplina escolar de Historia propor, ao
conjunto dos demais componentes curriculares, agdes educativas voltadas a potencializar o
didlogo sobre a preservagdo patrimonial e a valorizagao da memoria na pratica pedagogica. O
autor ainda continua dizendo que no cenario escolar compete a Historia, como disciplina mais
proxima da problematica da memoria social, desenvolver agdes de percepgao dos bens culturais

e de reflexao dos seus processos de constitui¢ao e reprodugdo, pois

13 Principalmente as duas primeiras gera¢des, buscou abordar a Historia de maneira interdisciplinar. Vale dizer,
em dialogo constante com outras areas do conhecimento, a exemplo da antropologia e sociologia. Para além disso,
vemos uma Historia ndo mais apenas preocupada com os grandes personagens ¢ eventos, mas sim uma Historia
que se distancia do positivismo, voltando-se as questdes ligadas ao imaginario, as representagdes das mentalidades
numa perspectiva de longa duragao.
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em outro sentido lembramos que o fazer pedagdgico em torno do patrimonio
cultural também potencializa a apropriacao de nogdes interdisciplinares como
as de cidadania, visto que os educandos passam a entender a importancia da
responsabilidade coletiva na preservagdo patrimonial. Também pode se
relacionar com a preservagdo ambiental, pois o espaco construido passa a ser
percebido como meio ambiente social. As praticas de leitura e interpretagdo
também podem ser inseridas nestas agdes, posto que os bens patrimoniais
fazem parte de um amplo cddigo cultural a ser interpretado e semantizado sem
esquecer que a cultura material evidencia os efeitos do tempo-espago, tanto na
sua dimensao da fisica como da sociologia. (PACHECO, 2017, p. 88).

Pelegrini (2009) chama atencdo para os cuidados que se deve ter com a inser¢ao da
problematica patrimonial. E valido dizer que nos atentamos a eles ao estruturar nosso trabalho.
Segundo a autora, o professor deve ter entusiasmo na lida com os bens culturais; ndo deve se
sentir obrigado a incluir as experiéncias em todos os anos da formacdo escolar, e deve
incorporar tipologias patrimoniais diversas como instrumento de aprendizagem. O estudo do
Patrimdnio Histdrico, a luz de Pelegrini (2009), oportuniza ao professor exercer o magistério
de forma mais prazerosa, permite debater temas atuais e suscita entre os educandos entusiasmo
e a capacidade de interagir de forma mais incisiva nos locais onde vivem.

O fazer pedagodgico em torno do Patrimdnio Cultural, segundo Pacheco (2017), contribui
para a formagao plena do jovem ao potencializar a apropriagdo de nogdes interdisciplinares. E
o caso da cidadania, pois os alunos passam a compreender conforme o autor a importancia da
responsabilidade coletiva na preservagdo patrimonial. Além disso, tal Patrimonio contém, de
acordo com Silva e Guimaraes (2012), elementos para a discussao dos fazeres e saberes
historicos. A partir dele, o ensino de Historia se beneficiard da reflexdo sobre objetos e
experiéncias existentes no cotidiano de cidades e campos, em visita orientada a lugares
adequados ao projeto.

Pelegrini (2009) ressalta que € necessario promover previamente debates em sala de
aula, fornecendo subsidios aos estudantes, de forma que possam avaliar o significado do
patrimdnio, seu valor como legado e heranga do passado a ser transmitida ao futuro. Sendo que
as atividades proporcionam revelar o quanto o patrimdnio cultural ¢ algo vivo e dindmico, além
de indicar que nem tudo que ¢ antigo constitui um bem patrimonial, mas somente aqueles
dotados dos sentidos de pertenga e identidade, ou seja, de um valor cultural mais amplo.

Os alunos tém a percepgao, e Pacheco (2017) nos chama atencdo para isso, de que ha
um distanciamento tempo-espacial dos eventos historicos. Os jovens possuem, portanto, a
ilusdo de que os eventos historicos ndo possuem existéncia material. Sobre isso Pacheco destaca
que

Esse afastamento tempo-espacial faz com que os temas e objetos da disciplina
sejam tomados como algo apartado e mesmo contraditério as demandas da
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sociedade contemporanea, suas tecnologias e sua dindmica cada vez mais
acelerada, consumista e imediatista. (PACHECO, 2017, p. 93).

Esse dinamismo deve ser observado com cautela, principalmente apds o advento da
internet e uso dos computadores. Silva e Guimaraes (2012) alertam que ¢ preciso pensar sobre
algumas perspectivas basicas no contato com a informatica no campo do conhecimento
histérico, tanto na pesquisa, quanto no ensino e na aprendizagem. O Patrimdnio precisa ser
ressignificado, de forma a ter sentido, para que ndo seja mais visto por essa geracao como algo
integrante a um passado distante, mas como algo do tempo presente.

As redes de comunicagdo sdo instrumentos que permitem a ressignificagdo patrimonial,
pois segundo os autores supracitados, colocam professores e alunos em contato permanente
com catalogos de museus, arquivos e bibliotecas, bem como com textos e imagens pertencentes
a esses acervos e sifes, os quais oferecem informacdes e andlises de diferentes topicos daquela
area do saber. Os autores continuam essa defesa pontuando que os computadores permitem
acumular informacdes e processa-las de diferentes formas, ampliando enormemente as
possibilidades de acesso aos dados. Por fim, Silva e Guimaraes (2012) entendem que grupos de
discussdes da internet ou redes sociais viabilizam o compartilhamento de informacdes e
permitem a troca de interpretagdes com pessoas que, muitas vezes, estdo fisicamente longe da
sala de aula. Assim, no proximo topico, veremos um pouco mais a respeito das tecnologias

Digitais de Informagdo e Comunicag¢ao, a luz do Ensino de Historia e da Educacao Patrimonial.

3.2 AS TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E COMUNICACAO E O ENSINO
DE HISTORIA: PASSADO, PRESENTE E SUAS MUITAS POSSIBLIDADES

O projeto para visitacdo as edificagdes historicas do Campus da Universidade Federal
do Rio Grande do Sul (UFRGS), citado no tdpico anterior, pode ser trazido para este como
elemento ilustrativo quanto ao uso de Tecnologias Digitais de Informag¢ao e Comunicacao
(TDICS) ligado ao Ensino de Historia. O projeto didatico ‘UFRGS: um lugar de memoria’
incentivou mesmo antes das visitas o uso das TDICS, pois segundo Pacheco (2017), os alunos
pesquisaram na internet caracteristicas das edificagdes, como uma espécie de preparacdo para
a visitacao, colhendo dados sobre a arquitetura dos prédios e sua histodria.

O uso da internet para a pesquisa dos dados histéricos e técnicos das edificagdes foi
visto por Pacheco (2017) como um passo na inclusdo das novas tecnologias da informacao no
estudo das humanidades. O autor destaca o fato de que essa utilizagdo foi direcionada com um

objetivo educacional claramente definido: recolher informagdes sobre determinado objeto
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historico. Nesse sentido, a internet serviu como preparacao para a atividade de campo, como
local de coleta e selecao de informagdes, que depois foram efetivamente utilizadas na sequéncia
da atividade. Em outro sentido,

(...) o uso da internet serviu como uma contraposi¢do entre objeto e imagem,
entre realidade e simulacro. Através dos computadores os alunos tiveram a
oportunidade de ver fotos e imagens dos prédios historicos, mas a atividade
de campo possibilitou o contato direto com os bens pesquisados. Dessa forma,
transpomos a mera visualizagdo, obtida através das imagens digitais, e
partimos para a apreensdo através da experiéncia concreta da visitagdo.
(PACHECO, 2017, pp. 92-93).

No periodo pandémico COVIDI19, a exemplo do que pode ser visto no trabalho de
Pacheco (2017), vimos variados usos das TDICs. Estas de fato foram muito empregadas no
ambito educacional, por meio do uso de videos do YouTube, podcasts que surgiram, como Icles
Rodrigues (2021) lembra, como aliados do professor, dada a sua popularidade e facilidade de
acesso. Apesar disso tais campos encontram-se contaminados por negacionistas, preenchidos
de fake news e neles imperam um culto a ignorancia. Rodrigues (2021) entende que os
professores de Historia devem ocupar esses espacos, € nele fomentar nos estudantes o respeito
a cientificidade da Historia. Uma sociedade complexa e cada vez mais como a que vivemos,
exige saberes mais flexiveis e adaptados. Os docentes devem exercitar o olhar do alunado, para
o que Rodrigues (2021) chama de o bom fazer historico. Entender essas midias digitais ¢ muito
importante, observar como elas atuam, quais seus perigos e potencialidades ¢ dever também do
profissional de educacdo do século XXI.

Em era de dispositivos moveis e de aprendizado aberto por eles proporcionados, Lucia
Santaella (2017) entende que tais dispositivos inauguram um fendmeno novo, o qual ela chama
de aprendizagem ubiqua, sendo entendido

Pela qual entendo as formas de aprendizagem mediadas pelos dispositivos
moveis. Processos de aprendizagem ubiquos sdo abertos, espontineos,
assistematicos e mesmo caoticos, atualizados ao sabor das circunstancias e de
curiosidades contingentes. (SANTAELLA, 2017, p. 23).

Santaella (2017) ao expor essa realidade compreende que deve a educagao incorporar a
aprendizagem ubiqua propiciada pelas tecnologias moveis. A autora traz dicas valiosas de a¢des
educacionais a serem feitas nas redes sociais, como a documentagdo, fotos ou videos,
entrevistas a moradores com vistas a trazer a baila a memoria dos espagos € dos locais. Com
esse tipo de agdo, segundo a autora, ampliam-se os canais de articulagdo comunitaria, visando

o desenvolvimento de um olhar critico por parte do aluno.
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Os espagos virtuais educativos mediados pelas TDIC como vimos, s3o constituidos de
ambientes amigaveis, se pensados com zelo pedagogico, sdo, portanto, capazes de promover,
segundo Silva e Ramos (2017) o sentido de coesao do grupo e dessa forma incentiva o trabalho
em equipe e a socializacdo do estudante.

No entanto o Ensino de Histéria no Brasil nem sempre contou com a internet como
elemento facilitador e potencializador do processo educacional. Em “Reflexdes sobre o ensino
de Historia”, Circe Bittencourt (2018) situa a constitui¢do da histéria escolar atrelada a
tendéncias entre as humanidades classicas, modernas ¢ cientificas. Conforme a autora,
contetdos historicos integraram as humanidades cléssicas nas escolas jesuiticas dos séculos
XVI ao XVIII, sob diferentes formas e objetivos. Um deles era promover uma sele¢io social
das elites, nesse sentido, as praticas escolares tencionavam formar oradores para pregarem

sermdes para colonos iletrados.

A partir do século XVIII, com as reformas pombalinas, houve a introdugdo de textos
histéricos com fungdo pedagogica. Segundo a autora, nesse contexto foram esbogadas e
referenciadas sob as origens laicas dos antigos greco-romanos e introduzidas lentamente em
curriculos na Europa e no Brasil, uma histéria moderna da civiliza¢do e uma histdria nacional.
A Historia como disciplina escolar, independente, surgiu no século XIX, neste ela era
compreendida, nos dizeres de Furet (1986), como um elemento que oferece o sentido do
progresso da humanidade, seria para ele a pedagogia central do cidaddo e por fim o autor a poe
como a arvore genealdgica das nagdes europeias e da civilizagdo de que sdo portadoras.
Seguindo esse pressuposto, vemos o quanto essa ciéncia fora utilizada politicamente, e que por
tras dela funcionara um projeto estatal com vistas a forjar uma identidade nacional, herdis
advindos de uma elite predestinada foram selecionados, e suas virtuosas caracteristicas
passaram a ser reproduzidas nas aulas de historia, datas civicas foram estabelecidas e

anualmente lembradas em escolas pais a fora.

No Brasil e no mundo a nagdo surgira antes do povo. Temos como exemplo disso a
famosa frase atribuida ao conde Cavour'*: “Fizemos a Itdlia, agora temos que fazer os
italianos”. Tal méxima foi vista também por aqui. O Brasil nasceu como estado independente,
soberano e autonomo, conforme a historiografia tradicional, em 1822, e ja no século XIX. Em

meio a Era Imperial, viu-se a necessidade de fazer o brasileiro. Dessa forma, a Historia seria

14 (Camillo Paolo Filippo Giulio Benso, ou Conde de Cavour, nasceu em Turim no ano de 1810. Foi um politico
italiano e exerceu o cargo de primeiro ministro do Reino do Piemonte Sardenha, ao lado de Giusepe Garibaldi
promoveram a Unificagdo Italiana em 1871):
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para esse fim utilizada. Tal projeto foi reestruturado e intensificado com a instauragdo da

Republica, sendo visto em grande parte de sua trajetoria,

o ensino de histéria estava associado a aprendizagem da leitura por intermédio
de temas articulados a um senso moral e civico, um dever filial para com a
Patria e seus governantes. E esse objetivo marcou a trajetoria da Historia do
Brasil sob os curriculos humanisticos ¢ modernos. (BITTENCOURT, 2018,
p.137).

Contudo, a Histdria organizada enquanto disciplina, teve dificuldades de se organizar ja,
e nesse contexto com a instalagdo do curso de Ciéncias Juridicas e Sociais de Sao Paulo e em
Olinda. Bittencourt assinala que a principio a Historia funcionava como conhecimento exigido
para os exames de admissdo aos cursos superiores e evidencia afirmando que “essa condi¢ao
avaliativa imprimiu um carater educacional que tem controlado a sele¢do de conteudos e
métodos das escolas publicas e particulares secundarias até os dias atuais.” (BITTENCOURT,

2018, p.133).

Elza Nadai (1992), discorrendo sobre as géneses da Historia como disciplina, expde que
através de um regulamento houve a inser¢do dos estudos histdricos no Colégio D. Pedro II, o
qual surgira no Periodo regencial e que durante a era imperial fora referéncia para ela de ensino
secundario. Abordando tal tematica, Maria Schmidt (2011) entende que nesse momento houve
o inicio da constru¢do do coédigo disciplinar da Histéria no Brasil, o qual insere-se no
movimento de embates entre monarquistas e republicanos e a necessidade de definicdo de uma

identidade nacional.

No Colégio D. Pedro II foi imposto o modelo francés, sendo traduzidos compéndios
franceses de Historia Universal. Assim, segundo Nadai (1992), a historia estudada no pais foi
a da Europa Ocidental, apresentada como a verdadeira Historia da Civilizagdo. A Historia
patria, surgia nos dizeres da autora como apéndice, ocupando papel secundario, relegada aos
anos finais do antigo gindsio ¢ com uma carga horaria reduzida, consistindo em um repositorio

de homens ilustres, de datas e de batalhas.

Para Schmidt (2011), foi a partir de 1931, com a Reforma Francisco Campos, que teve
inicio um processo de consolidagdo do codigo disciplinar da Histéria, entendida como um
instrumento de exceléncia no processo de formagdo dos estudantes para o exercicio da
cidadania. Esta reforma valorizou aspectos como a necessidade de relacionar os contetidos com
o presente, a utilizagdo do método biografico, o privilegiamento dos fatos econdmicos e a

valorizagdo dos aspectos €ticos.
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Entretanto, ap6s um longo periodo de indefini¢do, somente em 1942 diante da Reforma
Capanema, que ocorreu, conforme Bittencourt (2018), o retorno da Histéria do Brasil como
disciplina auténoma. Esta reforma preconizou uma renovagdo curricular fundamentada nas
humanidades modernas, a qual principiava o nacionalismo patridtico e civico, mantendo o
referencial da civilizacdo europeia. Um de seus principios, segundo Schmidt (2011), era
proporcionar uma autonomia didatica para o professor, entre suas propostas principais estava

dividir cada disciplina a partir dos programas e unidades didaticas.

Ap6s a Segunda Guerra Mundial, em meio a um grande debate politico e ideologico, foi
proposto um ensino de histéria da paz. No Brasil, em Nadai (1992), processou-se uma
urbanizagdo e industrializacdo, o que acabou por minar o ensino elitista e propedéutico, esse
fendmeno foi acompanhado de uma democratizagdo do ensino, e no caso da Histdria, a referida
autora afirma ter havido uma abertura para outras ciéncias humanas, enfatizando seu carater
problematizador e interpretativo. A autora continua seu texto afirmando que surgem em todo o
pais, diversas escolas, curriculos, métodos de ensino, conteidos e praticas pedagogicas e
inovagoes direcionadas, geralmente para a interdisciplinaridade e para a aceitagao do aluno

como corresponsavel pelo seu processo educativo.

No entanto, tais avancos ndo puderam ser vistos em meio a ditadura civil-militar brasileira
(1964-1985), momento considerado por Schmidt (2011), como de crise do Cdédigo disciplinar
da Histéria no Brasil, pois a propria historiografia brasileira passou por uma revisao. Nadai

(1992) sobre esse momento conturbado afirma que

para completar, negou-se a Historia o estatuto de disciplina auténoma,
chegando a desaparecer do curriculo da escola fundamental[...] com a
introducdo dos Estudos Sociais. Ficou relegada a infima carga horaria e
somente obrigatoria em uma unica série do segundo grau. (NADAI,1992,
p.158).

Com o fim da ditadura brasileira, surgiram novas propostas curriculares, estratégias e
métodos de ensino comecaram a ser passados a limpo. A mudanga do perfil do discente, os
avancgos tecnoldgicos e as novas demandas sociais abriram espaco para a Lei de Diretrizes e
Bases de 1996, para os Parametros Curriculares Nacionais de 1998, o qual conforme Schmidt
(2011) partiu do pressuposto de que os fracassos escolares seriam os indicadores da necessidade
de se tomar como referéncia, uma nova concepg¢do de ensino e aprendizagem que propiciasse
maior interacdo dos alunos com a realidade. Além destes, merece destaque o Plano Nacional de

Educagdo de 2001 ¢ a Base Nacional Comum Curricular do ensino fundamental de 2017.
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Tivemos grandes mudangas e avangos nas ultimas décadas, apesar das criticas de
intelectuais como Circe Bittencourt (2018), que concebe a BNCC como um instrumento ligado
a grupos internacionais, questionando a exclusdo das universidades quase que total do processo

de elaboracao e concluindo que

a BNCC aponta para uma “modernizagdo” dos conteudos e dos métodos
escolares tendo como premissas as novas vivencias da geragao das midias, do
individualismo do jovem cidaddo consumidor, cujo sonho ¢ se integrar ao
sistema capitalista globalizado que o torna dependente da aquisi¢do continua
de novas tecnologias. (BITTENCOURT, 2018, p.143).

Apesar destas criticas, as leis e regulamentacdes evidenciadas nos paragrafos anteriores,
de maneira genérica, trouxeram a ideia de um ensino de Histéria mais reflexivo e menos
quantitativo, superando a dicotomia ensino e pesquisa. Compreende-se atualmente, segundo
Nadai (1992), que o curriculo deve ser resultante da interagao aluno/professor, vistos hoje, como
sujeitos da historia. A referida autora assinala ainda que as novas propostas t€ém procurado
viabilizar a compreensdo da Histéria como movimento social, enquanto memoria de um
discurso entre o passado e presente. Tem-se ainda procurado viabilizar o uso de fontes variadas
no ensino de Historia, levando o aluno a aprendé-la, produzindo-a, o que alterara a compreensao
de Cultura escolar, contribuindo para o desenvolvimento do que Villalta (1992) chamou de

professor ideal.

A Cultura escolar para Schimdt (2011) seria um conjunto de teorias, ideias, principios,
rituais, habitos e praticas, formas de fazer ¢ de pensar, mentalidades ¢ comportamentos
sedimentados ao longo do tempo sob a forma de tradigdes, regularidades e regras. E, portanto,
a partir dessas perspectivas que o tema transversal Educagdo Patrimonial foi inserido no espaco
escolar brasileiro e na era digital.

Pelegrini (2009) alerta para a importancia da abordagem de novos temas e de fontes
documentais referentes ao patrimonio cultural e natural. Junto a isso, a autora expde a
necessidade do planejamento de atividades diversificadas, que possam instigar os docentes a
revigorar o trabalho na sala de aula e a estimular os seus alunos a “redescobrirem” suas historias,
memorias e identidades, com vistas a que eles exer¢am plenamente os seus direitos a cidadania.
Ao fazé-lo, o professor realizara atividades comprometidas com as comunidades onde atuam e,
eventualmente, abrindo novas possibilidades para uma real inter-relacdo entre ensino, pesquisa
e aprendizagem.

Silva e Guimaraes (2012) explicam que por meio das redes de comunicacgio,
profissionais passaram a ter acesso facilitado a catalogos e mesmo topicos de acervos de

arquivos, museus, bibliotecas e instituicdes similares. Ao mesmo tempo, banco de dados
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acumulam resultados de pesquisas e oferecem instrumentos de trabalho muito uteis. Resultados
de investigacdes sdo, assim, disponibilizados em escala internacional, agilizando o didlogo
entre os que refletem sobre campos de interesse aproximados. Além de contatos diretos entre
pesquisadores ou destes com centros de estudos, a internet oferece, ainda, informativos
eletronicos.

Nesse enfoque da internet, Lucchesi e Maynard (2019) s3o assertivos ao dizer que
mesmo que pese as inumeras desigualdades sociais do nosso pais, o acesso as tecnologias
digitais ¢ uma possibilidade real para os trabalhadores, e aqui estendemos que também podemos
estender o debate para os estudantes de diversos estratos economicos. Os autores embasam seus
pensamentos em dados do Instituto Brasileiro de Geografia e Estatistica (IBGE). Em 2014
segundo eles, pela primeira vez, mais da metade dos lares brasileiros passaram a ter acesso a
internet. Em 2015 o telefone celular se consolidou como o principal meio de acesso, alcangando
a marca de 92,1% entre os domicilios com internet, e o percentual de pessoas que acessaram a
internet em 2015 alcangou 57,5% da populagdo de 10 anos ou mais de idade, o que corresponde
a 102,1 milhoes de pessoas.

Diante de tal cendrio, € organico entender o fluxo que o ensino de historia estd seguindo
nesta era chamada de digital. Portanto, mais que natural a escola ndo ficar de fora dessa
evolucdo, até porque o publico-alvo, descritos por Lucchesi e Maynard (2019) como jovens
nativos digitais, tem sua rotina amparada por tecnologia em todas as esferas. Lucchesi e
Maynard (2019) sugerem que o caminho a se trilhar tenha uma postura mais aberta, lidica e
especulativa em relagdo a tecnologia, que possam resultar em efetivos ganhos para o letramento
historico e digital de todos os sujeitos envolvidos na relagdo ensino e aprendizagem hoje em
dia.

A luz de Lucchesi e Maynard (2019), ressaltamos que a mudanga exigida pelas novas
tecnologias, que invadem os segmentos de diferentes areas do dia a dia dos individuos, e
consequentemente os reflexos que causardo nas relagdes, seja entre pessoas ou entre afazeres e
obrigacdes, nao tem uma receita pronta. Tudo ¢ muito mutavel e dindmico, o que antes levava
décadas para iniciar, ou transformar-se, hoje acontece (definido e bem delimitado) em meses.
Esse formato ndo engessado e de constante modificagdo ¢ positivo por deixar espago para o
debate democratico e para diferentes perspectivas e apontamentos de praticas que podem variar
de contexto em contexto.

Contudo, ¢ importante salientar que existem pontos negativos para essa constante
inovagao aliada as tecnologias digitais. Lucchesi e Maynard (2019) nos trazem como exemplo

disso, o ensino de histéria em ambiente escolar com ou sem acesso a internet e dispositivos
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inteligentes, ou ainda em ambiente rural e urbano, onde hé distingdo de infraestrutura. Os
autores ainda acrescentam a discussdo que hd a falta de sistematizagdo dos saberes, mais
especificamente, uma sensivel caréncia de registros de experiéncias e estudos empiricos na area.

A lacuna citada pelos autores ¢ reflexo do movimento proprio da era digital: aprender
na tentativa e erro, o que eles chamam de ‘aprender fazendo’. E valido e notério que na
atualidade ja se tenha muito mais informag¢do, do que no inicio do surgimento da internet, de
como as engrenagens para as transformacdes acontecem e a volatilidade do contetido (em
poucos anos ficam defasados). Dessa forma, segundo Lucchesi ¢ Maynard (2019), tem-se
consciéncia que o aprender fazendo pode resultar em frustacdes por auséncias de grandes
parametros, mas também se sabe que ¢ o que permite o desenvolvimento de estudos a respeito.

Como vimos anteriormente, em nossa configuracao histérica os patrimonios foram
determinados por alguns grupos, que por sua vez, segundo Zarbato (2018), definiram quais as
edificagoes, prédios, festas e tradicdes que deveriam ser concebidos como bens patrimoniais. A
autora compreende que as praticas educativas possibilitam a inser¢do de outras interpretagdes
sobre os bens materiais.

Lucchesi e Maynard (2019) alocam a expressdo experimentacdo criativa para esse
contexto. Eles entendem por experimentagdo, a nogao basica de laboratorio, a realizagdo de
experimentos, como uma pratica sistematica, por meio da qual e pela sua repeticao, chega-se as
grandes e pequenas descobertas cientificas. Os autores propdem experimentar as tais
ferramentas digitais, que permitem aprender através da experiéncia, e ndo apenas com
repeti¢des. Lucchesi e Maynard (2019) defendem que o casual improviso do cronograma, ou as
praticas pedagogicas planejadas deixem de ser episodios esporadicos e se tornem rotina. Os
autores discutindo o didlogo entre experiéncia criativa e historiografia escolar digital, e
referenciando sugerem que

apropriacdo desse espaco de incertezas criado pelas transformagdes
tecnoldgicas de forma criativa, considerando que ja ndo é mais possivel
ignorar o arsenal de inovagdes ¢ o poder que ele exerce sobre o publico
escolar. Aqui ndo se esconde nenhuma ideia de competi¢ao entre o “novo” e
o “velho”, ou a caricata batalha da lousa de giz contra videogames, aplicativos
de telefone celular e toda a gama de atragdes que a internet oferece. (...)
Queiramos ou ndo, pertencemos todos a tal era digital e nem por isso
abandonamos nossos cadernos, lapis e canetas ... Tudo isso ¢é, enfim,
tecnologia para a qual ao longo do tempo fomos inventando modos criativos
de usa-las em nosso cotidiano com os mais variados fins, inclusive aprender e
ensinar, através de, nada mais, nada menos, que experimentos, que ninguém
precisou chamar assim, € claro. E isso vale tanto para alunos quanto para os
professores. (LUCCHESI e MAYNARD, 2019, p. 182).
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Zarbato (2018) reitera, afirmando que a educagdo historica evidencia a necessidade e
importancia da utilizacdo de fontes historicas, e do entrecruzamento da producao e leitura de si
e do mundo por parte dos alunos. A autora traz o definido por Isabel Barca (2012), quanto a
abordagem da investigagdo em educacao historica: nasceu de uma preocupagdo em contribuir
para aquilo, que talvez falte ainda no panorama global dos trabalhos em ensino da historia (e
de alguns outros saberes). A saber, compreende ligar a teoria a pratica, isto €, ndo apresentar
apenas propostas intangiveis nao testadas em estudos empiricos, mas sim criar, implementar e
analisar situagdes de aprendizagem reais, em contextos concretos, e disseminar resultados que
possam ser ajustados a outros ambientes educativos.

Dessa forma, o ensino de histdria nas escolas pode ir muito além das praticas isoladas e
de atitudes passivas do sujeito. Ou seja, a inser¢do da experimentagdo criativa citada
anteriormente, conforme Lucchesi e Maynard (2019), auxiliard de maneira exponencial a busca
por caminhos que tenham a interagcdo com tecnologias digitais na rotina do aluno e professor.

Os autores consideram a internet como uma janela para resultados surpreendentes, pois
segundo eles ha ferramentas gratuitas (linhas de tempo, geradores de histérias em quadrinhos,
de quiz, de memes, de nuvens de palavras, bloco de notas colaborativo), as quais podem ser
utilizadas em sala de aula para trabalhar com os mais diferentes contetdos programaticos.

Experimentacdes criativas se multiplicam, Zarbato (2018) o chama de aula oficina. Tal
experimento de estudo da historia local foi realizado em ambiente escolar, exatamente na cidade
de Trés Lagoas (MG - Brasil). Um monumento historico foi escolhido. Tratava-se do relogio
central da cidade, conhecido como o Senhor do Tempo.

Discorrendo sobre tal projeto, Zarbato (2018) afirma que os professores buscaram fazer
um apanhado historico para se trabalhar em sala de aula com alunos, utilizando como recurso
imagens. Estas eram de diferentes periodos historicos e sua andlise demonstrou o
desenvolvimento da cidade, a mudanga no cenario urbano e a cultura do lugar. Tal experimento
inseriu, segundo a autora, o aluno na comunidade, permitindo que ele fosse capaz de identificar
como se construiu um acervo de bens culturais materiais € imateriais que representam uma
historicidade propria daquele lugar.

E possivel constatar a partir das experiéncias narradas o potencial pedagogico das
TDICS. Vimos o caminho do Ensino de Historia e seus percalgos, apesar das suas dificuldades
muito fora feito ao longo desses séculos. A Historia merece e pode mais e ndo falamos apenas
das possibilidades oferecidas pelas TDICs, mas também do uso de outros instrumentos, a
exemplo do patrimonio local e da historia local. Os quais podem ser usados para a ampliagdo

das analises sobre a educacao historica, e se isso for feito a luz das TDICS entdo, quem tem a
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ganhar ¢ o Ensino de Historia. Tal experiéncia abre um importante espago para reflexdes sobre
saber e o fazer histdrico na sala de aula, o conhecimento histoérico ndo pode se ater tdo somente
ao espaco da sala de aula, ¢ preciso ampliar as possibilidades de educagdo historica. Sem
davidas as experiéncias educacionais com o patrimonio historico edificado possuem valiosos
elementos quando aplicados em visita orientada a lugares adequados, seja fisicamente ou em

ambiente virtual.

3.3 A BNCC E O CURRICULO DE SERGIPE: A VALORIZACAO DA HISTORIA
LOCAL

O ensino de historia, apontado por muitos como a responsavel pela formacao politica
do cidadao, sempre esteve sob o controle e ameaca do poder publico. Disciplina vulneravel aos
interesses politicos, mobilizada constantemente, conforme Martins (2017), na tentativa de
construir um projeto de nacdo e diuturnamente alvo de ataques quando ideais contrarios sdo
postos em choque. Nos tltimos anos podemos vivenciar um periodo de anacronismo intenso e
negacionismo historicos, onde nds professores da educacdo bdésica, tivemos que enfrentar a
memoria e as memorias extremistas. Enquanto discorria sobre a ditadura militar brasileira, um
aluno do ensino remoto questionava conceitos por nds abordados. O mesmo encontrava-se
acompanhando naquele ambiente on-line de seu avd, e entdo, pediu a palavra e afirmou
categoricamente: “Professor, meu avd disse que ndo houve ditadura”. Trouxe a baila esse caso
para mostrar os desafios vivenciados diariamente por nés professores de Histdria da educagao
basica. Historia nao € senso comum, Historia € ciéncia, foi em tempos como esses tao dificeis,
de questionamento direto ou indireto da Histoéria, que a BNCC e seu brago Sergipano entraram

em vigor. Logo, concebemos que

a BNCC resulta como um documento prescritivo focado na avaliacdo de
resultados de aprendizagem. Ele representa o triunfo de um modelo de
curriculo focado na responsabilizacdo, na meritocracia e metas de
aprendizagem. Assim, ainda que adote um discurso pedagogico pretensamente
progressista, seu escopo ¢ aumentar o controle do Estado sobre o curriculo
real/efetivo/ativo da sala de aula. (FERREIRA, et al., 2021, p.20).

As criticas a versao final da BNCC ndo param por ai, estudiosos do tema afirmam que
o componente central da BNCC foi a organizacdo de conteudos estruturados em principios
neoliberais, meritocraticos € em objetivos pouco claros, os quais servem para criar provas €
questdes padronizadas a serem utilizados em avaliagdes de grupo.

O Governo do Estado de Sergipe implantou no ano 2020, ano seguinte a publicacio do

Curriculo Sergipano, encoberto por um discurso progressista, o Didrio Eletronico. Nos
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professores da rede, diante de tal sistema e do Curriculo sergipano, perdemos a liberdade.
Identificamos um aumento do controle estatal sobre o docente e sobre os curriculos formal
(prescrito), real (a¢dao) e oculto (implicito). Nosso sentimento ¢ de que no futuro proximo,
seremos tdo somente executores de objetivos, e construtores de habilidades e competéncias.
Logo, a impressdo ¢ a de que nossa Unica liberdade serd a de escolher a ordem em que
ministraremos os conteudos.

A BNCC da, portanto, seguimento a uma longa série de programas e propostas
curriculares com vistas a regulamentar o ensino. Em linhas gerais, o curriculo de histéria da
BNCC adotou, segundo Abud (2017), a periodizagdo cldssica positivista quadripartite
predominando a ordem cronologica dos acontecimentos. A linearidade, etapismo,
tradicionalismo, ambig¢ao de estudar toda a historia, e a histéria politica nao foram abandonados.
O carater colonial da lista de contetidos, das narrativas e dos objetivos de ensino se perpetuaram
segundo criticos, ja que

as mudancas de objetivos, de métodos e técnicas de ensino € mesmo as novas
concepgodes de aprendizagem, sobretudo as novas formas de se pensar a
historia, os novos temas, os novos objetos € 0os novos sujeitos, nao foram
assumidas como centralizadores para o ensino, que permanece fixado numa
visdo, ha muito superada pela pesquisa, da supremacia da historia politica.

(ABUD, 2017, p. 24).

Abud (2017) denuncia a exclusdo ou reducionismo no curriculo de Histéria da BNCC,
de determinados personagens histéricos a exemplo das mulheres, dos trabalhadores e minorias
culturais. A autora expde que afrodescendentes, indigenas surgem em alguns topicos, dentro da
perspectiva dos grupos dominantes. A autora também sente falta de temas como racismo,
exclusao social, os quais nao estdo incluidos entre os temas objetivos do ensino de Historia,

Modificagdes nos sistemas de ensino, principalmente nas humanidades, métodos ou
trocas de conteudos, a cada troca de grupos politicos sempre ocorrera ao longo da Historia
brasileira. O curriculo ¢ feito de escolhas, o grupo politico a frente do Estado nomeia individuos
que compartilham concepgdes, interpretagdes, muitas vezes eivadas de ideologia e pouco
racionais. O curriculo como diria Silva (1999), ¢ um campo sujeito a disputa e a interpretacao,
nos quais diferentes grupos tentam estabelecer sua hegemonia. Ideia semelhante ¢ defendida
por Martins (2017)

No sentido do curriculo como uma construgdo social, é necessario pensa-lo
em meio a crise ¢ aos conflitos, visando consolidar elementos politicos,
expressando visdes de mundo sobre o ensino e praticas socioculturais em
decorréncia delas. O curriculo ndo pode ser compreendido apenas como uma
declaracdo de intengdes e uma selegdo prévia de contetidos a formatarem um
percurso de aprendizagem estudantil. (MARTINS, 2017, p. 55).
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O grupo que tomou o poder em 2016 e derrubou a presidente Dilma, terminou por
concluir um processo formalmente iniciado pela portaria n® 592, de 17 de junho de 2015.
Especialistas denunciam que a BNCC ¢ um documento criado em um contexto de crescente
autoritarismo e conservadorismo, e nesse ambiente hostil foram subjugadas a varias criticas a
Base Nacional Comum Curricular. Grandes grupos empresariais de educacgao tentaram através
de uma intensa propaganda construir uma ideia de normalidade, porém seus interesses eram
claros, controlar o curriculo, mecanizar o ensino, retirar do professor a liberdade e subordinar
o sistema as metas de avaliacdo. Sobre o curriculo, Pereira e Rodrigues (2017) destacam que

o curriculo de Historia é um produto de escolhas que estabelece um modo de
recortar e dizer o passado; de criar referéncias ao presente e de estabelecer o
que ¢é necessario que se torne uma memoria e consequentemente, componha
uma identidade para todos os brasileiros. (PEREIRA ¢ RODRIGUES,
2017, p. 28).

Nota valida fora levantada por Caimi e Oliveira (2017), apesar do curriculo prescrito ser
de fundamental importancia, ele ¢ apenas um dos agentes mediadores externos que incidem
sobre os processos educativos escolares. Os outros seriam, segundo as autoras, as politicas
educacionais publicas, os paradigmas educativos vigentes em cada €poca, os sistemas de
avaliacdo em larga escala, o mercado editorial e concorrendo com estes como agente mediador
decisivo, o professor. Vemos que a gestdo do saber ¢ algo complexo, sujeito a inlimeras
variantes.

A BNCC de fato era necessaria? Pereira e Rodrigues (2017) levantam esse debate. De
acordo com os autores, os que entendiam que ela ndo era necessaria tinha sua convic¢ao baseada
no entendimento de que os PCNs eram suficientes e ja indicavam, sem serem definitivos, os
caminhos das areas de conhecimento. Entretanto, a visdo positiva a respeito da BNCC ¢ fruto
de seu processo de discussao, o qual afirmou conforme os autores a importancia de termos uma
base nacional afinal ela reacenderia o interesse geral no curriculo de Historia. O curriculo ¢
visto pelos autores acima, como um jogo politico, em seu centro dd-se operagdes historicas,
onde as formas de dizer o passado e vé-lo se prestam ao esquecimento, atualizagdo,
silenciamento, a voz ¢ a justica.

No momento se faz necessario levantar uma questdo: qual seria o projeto ideal de
BNCC? Caimi e Oliveira (2017) trazem a resposta para essa pergunta. Elas comeg¢am afirmando
que a BNCC ideal ¢ aquela que estabelega uma politica educativa que contemple um projeto de

nacdo por meio de uma base curricular; passam pelo entendimento que a Base precisa indicar
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objetivos de aprendizagem; e por fim definir as competéncias basicas para o século XXI,
enfatizando os saberes e habilidades que os cidaddos necessitam para que possa viver e
participar ativamente na sociedade.

Apds o exposto sobre curriculo e BNCC, ¢ chegado o momento de debatermos o
Curriculo Sergipano, pois ele ¢ aqui tomado como uma das justificativas sociais da nossa
pesquisa. Para tanto tomamos como base o trabalho de Monica Andrade Modesto e o proprio
documento. A versdo final do Curriculo de Sergipe foi lancada em dezembro de 2018,
considerando oito principios norteadores, sdo eles: Colaboragdo, Respeito a Diferenca,

Criticidade, Inclusdo, Equidade, Autonomia, Sustentabilidade e Criatividade.

Figura 10 — Competéncias Gerais do Curriculo de Sergipe

COMPETENCIAS GERAIS DO CURRICULO DE SERGIPE

1. Conhecimento

Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre
o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a
realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgéo de uma
sociedade justa, demacratica e inclusiva.

2. Pensamento cientifico, critico e criativo

Exercitar a curiosidade intelectual e recorrer a abordagem propria das
ciéncias, incluindo a investigagdo, a reflexdo, a andlise critica, a
imaginagdo e a criatividade, para investigar causas, elaborar e testar
hipéteses, formular e resolver problemas e criar solugdes (inclusive
tecnolégicas) com base nos conhecimentos das diferentes areas.

3. Repertério cultural

Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das
locais s mundiais, e também participar de préticas diversificadas da
produg&o artistico-cultural.

4. Comunicagéo

Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como
Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matematica e cientifica, para
se expressar e partilhar informacBes, experiéncias, ideias e
sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao
entendimento mutuo.

5. Cultura digital

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informacéo e
comunicagdo de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas préticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar,
acessar e disseminar informagbes, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva.

6.Trabalho e projeto de vida

Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e apropriar-
se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem entender as
relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas alinhadas
ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com liberdade,
autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

7. Argumentagéo

Argumentar com base em fatos, dados e informacdes confidveis, para
formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes
comuns que respeitem e promovam os direitos humanos, a
consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito
local, regional e global, com posicionamento ético em relagdo ao
cuidado de si mesmo, dos outros € do planeta.

8. Autoconhecimento e autocuidado

Conhecer-se, apreciar-se e cuidar de sua salde fisica e emocional,
compreendendo- se na diversidade humana e reconhecendo suas
emogdes e as dos outros, com autocritica e capacidade para lidar com
elas.

9. Empatia e cooperagio

Exercitar a empatia, o dialogo, a resolugdo de conflitos e a
cooperacao, fazendo-se respeitar e promovendo o respeito ao outro
e aos diretos humanos, com acolhimento e valorizagdo da
diversidade de individuos e de grupos sociais, seus saberes,
identidades, culturas e potencialidades, sem preconceitos de
qualquer natureza.

10. Responsabilidade e cidadania

Agir pessoal e coletivamente com autonomia, responsabilidade,
flexibilidade, resiliéncia e determinago, tomando decisdes com base
em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentdveis e
solidarios.

Fonte: SERGIPE, 2018, p.22.

As competéncias apresentadas acima contemplam todas as areas de conhecimento que
compdem o Curriculo Sergipano. O componente curricular Historia, de acordo com o proprio
Curriculo de Sergipe (2018) elenca 7 competéncias especificas objetivando que todos os alunos
e alunas, independentemente da idade, possam desenvolver ao longo dos nove anos do Ensino

Fundamental:
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Figura 11 — Competéncias do Curriculo de Sergipe para o Ensino Fundamental,

referentes a Historia

Compreender acontecimentos histéricos, relagdes de poder e processos e mecanismos de transformagéo e manutengéo
das estruturas sociais, politicas, econdmicas e culturais ao longo do tempo e em diferentes espagos para analisar,
posicionar-se € intervir no mundo contemporaneo.

Compreender a historicidade no tempo e no espago, relacionando acontecimentos e processos de transformagdo e
manutengao das estruturas sociais, politicas, econdmicas e culturais, bem como problematizar os significados das légicas
de organizagdo cronoldgica.

Elaborar questionamentos, hipéteses, argumentos e proposicdes em relago a documentos, interpretagdes e contextos
histéricos especificos, recorrendo a diferentes linguagens e midias, exercitando a empatia, o didlogo, a resolugdo de
conflitos, a cooperagdo e o respeito.

|dentificar interpretagdes que expressem visdes de diferentes sujeitos, culturas e povos com relagéo a um mesmo contexto
histdrico, & posicionar-se criticamente com base em principios éticos, democraticos, inclusivos, sustentaveis e solidarios.
Analisar e compreender o movimento de populages e mercadorias no tempo e no espago e seus significados histéricos,
levando em conta o respeito e a solidariedade com as diferentes populagdes.

Compreender e problematizar os conceitos e procedimentos norteadores da produgdo historiografica.

Produzir, avaliar e utilizar tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo de modo critico, ético e responsavel,
compreendendo seus significados para os diferentes grupos ou estratos sociais.

Fonte: SERGIPE, 2018, p.263.

As criticas feitas por especialistas a BNCC se repetem no que se diz respeito ao
Curriculo de Sergipe, como destacado por Modesto (2021),

a primeira vista, as referidas competéncias especificas parecem buscar
persuadir a sociedade de que o documento € inovador e tem ares progressistas
ao trazerem, no texto, elementos como “posicionamento e intervengdao no
mundo contemporaneo”, “problematiza¢do de significados e conceitos” e
“posicionamento critico”. (MODESTO, 2021, p.351).

Modesto (2021) apresenta um posicionamento bastante critico em relagcdo ao documento
curricular sergipano, chamando a atencdo do leitor para as entrelinhas das competéncias. A
autora identifica nelas a presenga da concepc¢ao tradicional da Histéria, nacionalista, factual,
macro numa perspectiva positivista e que desconsidera o povo como participe das narrativas e
fontes historicas. Modesto (2021) chega ao ponto de identificar uma tentativa do legislador em
levar os alunos a compreenderem os acontecimentos historicos, as relagdes de poder, as
estruturas sociais, politicas e economicas ao invés de tentar fazer com que elas simplesmente
as questione. E conclui que o poder constituinte aventou a perpetuagdo do status quo, atraveés

de uma ideia de uma pretensa naturalizacao da desigualdade e da estratificagao social.
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A critica de Modesto (2021) posteriormente ¢ direcionada a estratégia textual. A autora
estranha o emprego da palavra manuten¢ao, e logo depois, da palavra transformagdo. Para ela
esse jogo de palavras ao tratar das estruturas sociais, demonstra a intencionalidade de

(...) incutir, nos alunos, uma representacdo de mundo embasada na concepgao
de que a transformagdo esta sempre atrelada a manutengao, provocando uma
conformagdo do status quo por meio da aceitagdo, por inferéncia, de que a
manutengdo da ordem € o que vai prevalecer. (MODESTO, 2021, p.352).

As criticas de Modesto (2021) se estendem, ¢ a autora se concentra em detalhes textuais
das Competéncias do Curriculo de Historia, bem como no jogo de palavras. Apesar de elas
terem poder, consideramos algumas dessas criticas exageradas, principalmente no que diz
respeito a intencionalidade Estatal. O elemento “solidariedade” ¢ visto pela autora como um
indicativo de que o Estado se isenta da responsabilidade em assegurar os direitos, posto que tal
elemento seria uma competéncia individual a ser cultivada. A autora continua

por conseguinte, a ser posta em pratica em carater assistencialista quando se
trata de refletir sobre a producdo das mercadorias no espago-tempo, ao invés
de propiciar a reflexdo e o questionamento acerca dos motivos causadores da
distribui¢do desigual de mercadorias; e na desvalorizagdo das narrativas dos
alunos em detrimento da valorizacdo de “documentos historicos”. E essa
perspectiva tradicional presente nas competéncias — reproduvista,
eurocéntrica, linear, marginalizadora do lugar de fala dos sujeitos
subalternizados historicamente e invisibilizadora da diversidade cultural que,
em um curriculo padronizado, tende a fabricar a homogeneizacdo do
pensamento e a naturalizagdo dos preconceitos ao que aparenta ser
heterogéneo — ¢ ampliada ao longo do texto do Curriculo de Sergipe quando
sdo reproduzidas, ipsis litteris, as unidades tematicas do componente Historia
na etapa do Ensino Fundamental. (MODESTO, 2021, p.352).

Consideramos as criticas de Modesto (2021) exageradas. A autora toma uma parte do
documento como um todo. Sua analise do Curriculo Sergipano ¢ generalizante, muitas de suas
consideragdes sdo pertinentes, mas ao nosso ver, seu texto carece de uma andlise das habilidades
existentes no organizador curricular. Elas desconstroem muitas dessas consideragdes aviltadas
por Modesto.

Entendemos que o Curriculo Sergipano apresenta uma certa sensibilidade para com as
questdes sociais, trazendo uma proposta atual, bastante critica e problematizadora. Separamos
algumas habilidades que evidenciam nosso pensamento e que vao de certa forma de encontro
ao pensamento de Modesto (2021), com os seguintes destaques:

(EFO7HIO8) Descrever as formas de organizagdo das sociedades americanas
no tempo da conquista com vistas a compreensdo dos mecanismos de aliangas,
confrontos e resisténcias, com destaque para as popula¢des amerindias que
ocupavam o territério do atual Nordeste brasileiro como um todo e Sergipe
especificamente. (EFO7HI09) Analisar os diferentes impactos da conquista
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europeia da América para as populagdes amerindias e identificar as formas de
resisténcia, com destaque para aquelas que ocupavam o atual nordeste
brasileiro como um todo e Sergipe especificamente. (EFO7HIO2SE) Entender
como os contatos e os conflitos do processo de colonizacdo da América
contribuiram para o genocidio e a destrui¢do da cultura dos povos indigenas,
destacando a resisténcia indigena. (EFO7HI12) Identificar e problematizar a
distribui¢do territorial da populacdo brasileira em diferentes épocas,
considerando a diversidade étnico-racial e étnico cultural (indigena, africana,
europeia e asiatica. (EFO7HI16) Analisar os mecanismos e as dinamicas de
comércio de escravizados em suas diferentes fases, identificando os agentes
responsaveis pelo trafico e as regides e zonas africanas de procedéncia dos
escravizados, enfatizando os grupos trazidos para a Ameérica portuguesa,
especialmente para o territorio do atual Sergipe, bem como a resisténcia dos
africanos a escraviddo. (EFO8HI14) Discutir a nogdo da tutela dos grupos
indigenas e a participacdo dos negros na sociedade brasileira do final do
periodo colonial, identificando permanéncias na forma de preconceitos,
esteredtipos e violéncias sobre as populagdes indigenas ¢ negras no ambito
local, no Brasil e nas Américas, identificando formas de combate a todo tipo
de preconceitos, estereotipos e violéncias sobre essas populagdes e
relacionando as contribui¢des das comunidades quilombolas para a sociedade
sergipana. (CURRICULO SERGIPANO, 2018, p. 422, 423, 425 ¢ 428).

O leitor mais atento percebe nestas habilidades uma Historia Social que valoriza a
diversidade, que traz o negro e o indigena sergipanos ao debate e que problematiza, ao
contemplar suas lutas e processos de resisténcia. Inclusive, essa palavra ¢ trazida em varios
momentos. Outro detalhe que salta aos nossos olhos ¢ o destaque para a Histéria Local no
Curriculo Sergipano.

A Histéria Local, segundo Aryana Costa (2019), precisa ser tomada como objeto de
conhecimento ou como lugar de onde partem os conhecimentos. A autora expde que a Historia
local permite fazer o que ela chama de “presenca de histdria” em espagos como objeto. Costa
(2019) lembra que a Historia local ndo precisa ser somente a histéria da cidade ou do Estado,
principalmente ndo precisa ser positivista no sentido de evidenciar as questdes politicas
exaltando os feitos de individuos mais abastados e privilegiados. Segundo a autora, para seu
melhor aproveitamento, a Historia local precisa da mobilizagdo de conceitos da Geografia, os
quais servem como guias para a delimitacdo de objetos de estudo, conferindo uma maior
compreensdo do objeto de estudo.

O Curriculo Sergipano considera os lugares e os sujeitos da histéria em movimento
pendular, analisando-os em escalas local e global. Desde a LDB (lei 9394/96) ha o
entendimento de que o saber da humanidade deve ser sistematizado a partir da realidade local,
a fim de que os estudantes desenvolvam as habilidades necessarias ao convivio social e a vida

pratica. Os saberes e fazeres a serem explorados pelo professor devem para Pacheco (2017) ter
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significancia para a comunidade local, e assim provocar os alunos a utilizarem conceitos e
informagdes gerais para dar sentido ao que ¢ experenciado no contexto de suas vidas.

Os temas abordados podem ser segundo Costa (2019), a historia da propria comunidade
escolar do bairro; de instituigdes como grupos religiosos; de temas como saneamento, saude,
moradia, lazer; de atividades como feiras, comércios, ocupacao do solo, praticas agricolas. Ou
seja, Costa (2019) considera diferentes escalas que ndo necessariamente correspondem aos
limites politicos dos municipios e estados, mas que sao construidas ou percebidas pelos proprios
alunos a medida que elegem seus temas de investigacao.

A Historia Local na escola ¢ uma ferramenta para a interdisciplinaridade. A depender
do recorte escolhido, na compreensao de Costa (2019), é possivel trabalhar a Historia local com
diversos componentes curriculares, como a Geografia, a Educagao Fisica, a Biologia etc. H4 a
possibilidade também, segundo a autora, de conectd-la com diferentes campos, temas e
abordagens historicas, como: patrimonio, memoria, histéria ambiental, sensibilidades,
manifestagdes artisticas, produgdo de gostos, do que é considerado belo ou desagradavel,
histéria do corpo, das atividades fisicas, dos modos de morar, de comer, de se cuidar.

Costa (2019) conclui que as possibilidades nas atividades com Historia Local sdo tantas
quantas forem percebidas pelos sujeitos envolvidos. Para ela, a histéria local s6 tem seu valor
plenamente explorado se trabalhada com escalas que sejam intercambiadas e sobrepostas, para
que os alunos possam perceber justamente onde o local e o geral se distanciam e se aproximam.
Essa ¢ a proposta do Curriculo sergipano, confiramos através das habilidades do organizador

curricular mais uma vez

(EFO8HI16) Identificar, comparar e analisar a diversidade politica, social e
regional nas rebelides e nos movimentos contestatorios ao poder centralizado,
destacando aqueles que tiveram lugar no territorio do atual nordeste brasileiro
a exemplo dos movimentos pernambucanos e em Sergipe da revolta de Santo
Amaro. (EFO8HI17) Relacionar as transformagdes territoriais, em razéo de
questdes de fronteiras, com as tensodes e conflitos durante o Império e analisar
0 caso sergipano e seu processo de emancipagdo da Bahia. (EFO8HI20)
Identificar e relacionar aspectos das estruturas sociais da atualidade com os
legados da escraviddo no Brasil e discutir a importancia de ag¢des afirmativas
para superar esse legado no pais e em Sergipe. (EFO8HI22) Discutir o papel
das culturas letradas, ndo letradas e das artes na produgdo das identidades no
Brasil do século XIX e analisar as obras de pensadores e artistas populares
sergipanos, incluindo obras de pensadores sergipanos a exemplo de Tobias
Barreto e Silvio Romero. (EFO9HI02) Caracterizar ¢ compreender os ciclos
da historia republicana, identificando particularidades da historia sergipana e
nordestina até 1954, como a revolta de Fausto Cardoso (1906), o movimento
de 13 de julho (1924).
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H4 uma caréncia de material didatico de apoio de Histéria com base no Curriculo
sergipano para o Ensino Fundamental. Trés anos se passaram desde o langamento do curriculo
de Sergipe e atualmente vemos disponivel apenas um livro didatico de Historia de Sergipe no
mercado. Escrito pelos professores Marcos Vinicius de Melo Anjos e Antonio Wanderley de
Melo Corréa, o livro pode ser encontrado no site da Amazon em formato e-book. O material
dos professores tem uma qualidade comprovada, esta no mercado ha quase vinte anos e acabou
de ser lancada a sua terceira edi¢ao. Contudo, consideramos um material, pela linguagem usada
e estrutura pedagogica, mais voltado ao Ensino Médio e preparacdo para concursos publicos.
Significa dizer que os professores do Ensino Fundamental de Sergipe precisam estruturar seu
préprio material didatico. Para tanto, a pesquisa deve ser feita o que demanda bastante tempo.

Pensamos em oferecer um material pedagogico sobre Historia local, o qual sera
trabalhado a luz do Patrimonio edificado do Centro Historico de Aracaju. Acreditamos que ele
possa muito contribuir para o ensino de Historia local e dessa forma ajudaremos a preencher
uma lacuna.

Falando em Patriménio, nosso objeto de estudo, vemos que ele aparece também nas
habilidades do Organizador Curricular do Curriculo Sergipano em dois momentos, no terceiro
e no quinto ano do Ensino Fundamental, apresentado da seguinte forma:

(EF03HI04) Identificar os patrimdnios historicos e culturais de sua cidade ou
regido e discutir as razdes culturais, sociais e politicas para que assim sejam
considerados. (EF03HIO0S5) Identificar os marcos historicos do lugar em que
vive e compreender seus significados. (EF03HI06) Identificar os registros de
memoria na cidade (nomes de ruas, monumentos, edificios etc.), discutindo os
critérios que explicam a escolha desses nomes. (EFOSHIO7) Identificar os
processos de produgdo, hierarquizagdo e difusdo dos marcos de memoria e
discutir a presenga e/ou a auséncia de diferentes grupos que compdem a
sociedade na nomeacdo desses marcos de memoria. (EFO5SHI10) Inventariar
0s patrimOnios materiais e imateriais da humanidade e analisar mudancas e
permanéncias desses patrimonios ao longo do tempo. (EFOSHIO1SE) Elencar
o0s patrimonios materiais e imateriais de sua regifio e valorizar essa expressao
de identidade cultural. (CURRfCULO SERGIPANO, 2018, p. 407, 408 e
414).

A discussdo sobre o tema Patrimdnio, segundo o Curriculo Sergipano, passa pela
abordagem conceitual, seus tipos, suas mudangas e permanéncias ao longo do tempo, bem como
a conscientizacdo da necessidade de preservéa-lo e assim combater sua depredagdo. Nosso
trabalho tem uma base legal bastante sélida, o que nos deixa muito felizes e com certeza que
estamos no caminho certo.

A Historia € encontrada, ouvida e lida segundo Fonseca (2006) nas ruas, quintais,

esquinas e campos. A Educacdo bésica precisa repensar consoante o autor as relagdes entre
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producgdo e difusdo de saberes historicos; entre curriculos prescritos ¢ vividos no cotidiano
escolar; entre memoria, histéria e identidade; entre local e o global. A histdria local em
consonancia com o Patrimonio Edificado e as TDICS pode ter um papel decisivo na construgao
de um ensino de Historia que tenha sentido. Tal relagdo pode contribuir para o fortalecimento

da identidade e para um maior entendimento por parte do aluno sobre multiplicidade do tempo.

3.4 FORMANDO E CONSCIENTIZANDO HISTORICAMENTE, OFERECENDO AO
ESTUDANTE SERGIPANO SENTIDO PARA A HISTORIA LOCAL

Em nossas reflexdes sobre o Ensino de Histdria, percebemos que o primeiro passo a ser
dado no sentido de otimizar o ensino/aprendizagem de Histdéria no espaco escolar, ¢ pensar
como se aprende historicamente? A partir dessa premissa, surgem outras questdes, a saber:
Como ensinar a pensar historicamente? Como desenvolver a Consciéncia Historica? Como dar
Sentido a Histéria? E por fim a questdo tantas vezes ouvida em salas de aula, para que serve a
Historia?

Ao longo desse texto, traremos de maneira diluida as respostas para as questdes
supracitadas, contudo por hora, referenciado em estudiosos como Jorn Riisen e Peter Lee,
discutiremos conceitos chaves para que possamos ter uma maior compreensao acerca do tema.

Estevao de Rezende Martins (2019) pontua que a Consciéncia Historica (CH) ¢ uma
expressao utilizada contemporaneamente para designar a consciéncia que todo agente racional
humano adquire e constroi, ao refletir sobre sua vida concreta e sobre sua posi¢do no processo
temporal da existéncia. Luis Cerri (2011) afirma que a Consciéncia Histdrica ndo esté restrita a
um periodo da histéria, a regides do planeta, a classes sociais ou a individuos mais ou menos
preparados para a reflexao historica ou social geral. Vemos assim que a Consciéncia Historica
¢ uma das condicdes da existéncia do pensamento, ¢ uma caracteristica do ser humano o que
nos permite afirmar que nossos alunos a possuem, mais ou menos desenvolvida. Consideramos

resumidamente que

(...) a consciéncia histoérica pode ser descrita como a atividade mental da
memoria historica, que tem sua representacdo em uma interpretagdo da
experiéncia do passado encaminhada de maneira a compreender as atuais
condigoes de vida e a desenvolver perspectivas de futuro na vida pratica
conforme a experiéncia. (RUSEN, 2010, p 112).

A Consciéncia Historica tem uma funcdo pratica, que ¢ conforme Riisen (2010) conferir

a realidade uma dire¢do temporal, uma orientagdo que possa guiar a acdo intencionalmente,
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sendo mediada pela memoria historica. Para o autor, a forma linguistica dentro da qual a
Consciéncia Historica realiza sua funcao de orientacdo ¢ a narragdo, ou seja, o relato da Historia.
Riisen (2010) afirma ser possivel caracterizar a competéncia essencial e especifica da CH como

competéncia narrativa, a definindo como

a habilidade da consciéncia humana para levar a cabo procedimentos que dao
sentido ao passado, fazendo efetiva uma orientagdo temporal na vida pratica
presente por meio da recordagdo da realidade passada (RUSEN, 2010, p. 59).

A aprendizagem historica ¢ um dos meios pelos quais se dd a formacdo e
desenvolvimento da CH, sendo que esta ¢ ao mesmo tempo o campo de acdo ¢ o objetivo da
Aprendizagem Historica. Para Estevao de Rezende Martins (2010) a Aprendizagem Historica
se realiza ao longo de uma dupla experiéncia, a primeira seria o contato com a Historia o qual
da-se no convivio social e em multiplos ambitos da experiéncia concreta vivida. A segunda
experiéncia mencionada pelo autor ¢ a escolar, marcada por suas trocas, constantes e
intercambiaveis. Tal ideia ¢ compartilhada por Cerri (2011), o qual esclarece que a
aprendizagem nao ¢ um processo dominado pelo ensino escolar, mas ocorre em relagdo dialética
com ele, ensino e aprendizagem passam a ser entendidos pelo autor como processos
significativamente autdnomos, e que nao sdo compreendidos somente um em funcao do outro.
No entanto, para Riisen (2010), o aprendizado histérico deve ser posto em andamento, somente

a partir de experiéncias de acdes relevantes do presente e adverte

somente quando a historia deixar de ser a aprendida como mera absor¢do de
um bloco de conhecimentos positivos, e surgir diretamente da elaboragao de
respostas a perguntas que fagam ao acervo de conhecimentos acumulados, ¢é
que podera ela ser apropriada produtivamente pelo aprendizado e se tornar
fator de determinagio cultural na vida pratica. (RUSEN, 2010, p. 44).

E possivel extrair de Riisen (2010) a ideia de que o aprendizado historico tem como
fundamento um processo de construgdo do sentido, o qual € feito pelo aprendiz a partir de suas
experiéncias sobre o tempo presente. Este deve ser tomado como ponto de partida do
aprendizado historico, um elemento guia para as reflexdes acerca do passado e as perspectivas
para o futuro.

Riisen (2010) nos apresenta trés operagdes cognitivas da Aprendizagem Historica:
competéncia da experiéncia, competéncia de interpretacdo e competéncia de orientacao. A
partir da primeira surgem habilidades para se ter experiéncias temporais. O aprendiz pela
competéncia de experiéncia de forma empirica aprende a olhar o passado como constituinte do

presente, resgata assim sua qualidade temporal, o diferenciando também do presente e do
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futuro. A Competéncia de interpretagdo ¢ segundo Riisen (2010) a habilidade para reduzir as
diferengas de tempo entre o passado, o presente e o futuro através de uma concepgao de um
todo temporal significativo que abarca todas as dimensdes do tempo. Essa concepcao € posta
por Riisen no centro da atividade significativo-criativa da Consciéncia histdrica. Através dela
os alunos come¢am a manipular as experiéncias historicas, entendendo-a historicamente a partir
do curriculo escolar. Os estudantes fazem associagdes, atribuem significado e integralizam ao
seu ser os conteudos historicos, forjando sua identidade historica e dando-lhes um sentido. Ja
pela Competéncia de Orientacdo, Riisen (2010) supdes que através dela seja capaz de utilizar o
todo temporal, com seu contetido de experiéncia, para os propositos de orientagdo da vida
pratica. Segundo Cerri (2011), hd um superavit de intencionalidade, com o qual segundo o autor
o0 homem se coloca para além do que ele e o seu grupo sdo no presente imediato. Percebemos
que quem detém tal competéncia ¢ possuidor de uma consciéncia histérica desenvolvida, hé
uma autocompreensao muito solida, uma identidade histdrica consolidada e consequentemente
uma consciéncia desenvolvida de seu papel e de suas acdes na sociedade do amanha. A partir
dessas trés competéncias (experiéncia, interpretacao e orientacdo) ¢ que se da a aprendizagem

historica como aprendizagem

(...) conceituada em seu marco de referéncia como uma qualidade especifica
dos procedimentos mentais da Consciéncia Historica. Tais procedimentos sdo
chamados “aprendizagem” quando as competéncias sdo adquiridas para A)
experimentar o tempo passado, b) interpretd-lo na forma de histéria e c)
utiliza-lo para um proposito pratico na vida diaria. (RUSEN, 2010, p. 75).

A aprendizagem historica acontece na relagdo entre o passado e suas distintas
experiéncias de tempo como elemento base de problematizacdo do presente. Pereira e
Rodrigues (2017) entendem que nessa relacdo ndo se recolhe simplesmente os sentidos do
passado a uma certa logica do presente, mas sim a ideia de questionar o presente desde a
experiéncia com o passado, donde se pode ver o passado como uma abertura para o futuro. Os
autores pensam que a aprendizagem historica se da na hesitacao diante do proprio presente
ensejada pelo estudo do passado. O elemento estranhamento e a alteridade ndo podem se perder,
a aprendizagem com a experiéncia alheia, com o passado do outro precisa ser incentivado.

Vemos na obra de Riisen (2010) uma defesa do Ensino de Historia, longe de uma
experiéncia pobre, objetiva demais, ou algo a ser simplesmente decorado sem nenhum impacto
orientativo. O Ensino de Histéria segundo o autor mobiliza elementos cognitivos especificos e
diferentes de outras dreas de conhecimento como a matematica e o portugués. Dai a necessidade
de uma didatica propria cujo aprendizado remeta a um processo de constituicao de sentido por

parte do aluno, levando em consideragdo o tempo presente ¢ a sua vida social. O professor tem
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que ter consciéncia disso, tem que criar mecanismos para significar a informac¢do de maneira
que o aluno possa interpretar o mundo para a vida pratica. O professor deve valorizar o método
critico dos enunciados e de constru¢ao do conhecimento, a subjetividade, a autocompreensao,
a experiéncia, a interpretacdo e a orientacdo de modo a despertar a alteridade do estudante.
Seguindo o entendimento de Cerri (2011), o professor deve fazer com que o seu aluno entenda
as coisas como construcdo, com uma duragdo propria, tais elementos sao segundo o autor
necessarios para quem quer agir sobre elas, logo,
pensar historicamente ¢ nunca aceitar as informagoes, ideias, dados etc. sem
levar em consideragdo o contexto em que foram produzidos: seu tempo, suas
peculiaridades culturais, suas vinculagdes com posicionamentos politicos e
classes sociais, as possibilidades e limitagdes do conhecimento que se tinha
quando se produziu o que € posto para analise. E nunca deixar de lado que
todo produto de uma acao tem um ou mais sujeitos em sua origem, e € decisivo
saber quem sdo esses sujeitos, pois isso condiciona o sentido da mensagem
(...) Finalmente, pensar historicamente leva a compreensdo do que de fato
significa a histdria: a sucessdo do inesperado, do novo, do inusitado e da

criagdo constante, ¢ ndo apenas a determinagdo, a permanéncia, a
continuidade. (CERRI, 2011, pp. 59-60).

Cerri (2011) ¢ muito feliz em suas considera¢des sobre o pensar historicamente, igual
felicidade podemos ver na relacdo estabelecida pelo autor entre Paulo Freire e Riisen,
especificamente no que se diz respeito a Conscientizagdo. Considerando e respeitando o tempo
e espaco da producdo Freireana, Cerri (2011) nos chama atenc¢do para o principio do grande
mestre Paulo Freire de que “ninguém educa ninguém, ninguém se educa sozinho”, tal
fundamento se mostra compativel com a ideia de Consciéncia Historica do alemao Riisen.
Conforme Cerri (2011) o professor ndo ¢ aquele que traz a luz sobre os ignorantes cegos, pelo
contrario, dentro do principio freireano, ele ¢ alguém que ajuda no processo de conscientizagao
e neste, ambos, educador e educando se transformam, em uma perspectiva dialogica e dialética.
O aprendizado para Cerri (2011), ¢ um ato de colocar saberes novos em relacdo com saberes
anteriores, sendo assim um ato também de criagdo de conhecimento forjado a partir do didlogo.

Dessa forma,

(...) se o educador estiver consciente de que a educagdo (freiriamente
concebida) é principalmente didlogo, tera diante de si um rico material para
rever suas proprias concepgoes e, assim, também aprender. (CERRI, 2011, p.
71).

Cerri (2011) nos mostra que a conscientizag¢do, ndo ¢ um ato unilateral, mas um processo
em que todos os envolvidos se abrem, ou devem se abrir para serem conscientizados sempre,
sendo fundamental ao professor adotar uma postura de pesquisador frente a atividade educativa.

A luz de Cerri (2011) chegamos a conclusio de que para Riisen o objetivo da disciplina histéria
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ndo seria ensinar simplesmente coisas, contemplar nas aulas uma grande quantidade de
conteudos, estabelecidos por um sujeito indeterminado, mas sim formar a capacidade de pensar
historicamente, usando as ferramentas que a histéria dispde na vida pratica para favorecer a
acdo e formar a identidade do sujeito.

Entendemos que o inglés Peter Lee tem como um dos seus objetivos de estudo criar
mecanismos para desenvolver a Consciéncia Historica. Para tanto idealizou um conjunto de
competéncias de interpretacdo e de compreensdao do passado, ou seja, operagdes mentais da
Consciéncia Historica estruturadas para garantir o desenvolvimento da narrativa. Tais
mecanismos e operacdes mentais sdo conhecidos como Literacia Historica, e € pensada por Lee
como uma forma de promover o conhecimento historico do aluno. Segundo Patricia Bastos de
Azevedo (2014) a Literacia Historica teria como principal fung¢ao operacional instrumentalizar
o aluno no transcurso do aprendizado historico, fomentando sua consciéncia e sua capacidade
de lidar com o tempo e os processos historicos de forma critica.

A Literacia Historica de Lee (2006) possui exigéncias, os alunos devem entender historia
como um “compromisso de indagacdo” com suas proprias marcas de identificagdo, quer sejam
ideias caracteristicas organizadas e vocabuldrio de expressdes como: “passado”,
“acontecimento”, “situacdo”, “evento”, “causa”, “mudanca” etc. Segundo Lee (2006) os alunos
devem entender como o conhecimento histérico € possivel, para tanto requer-se um conceito de
evidéncia; que as explicagdes histéricas podem ser contingentes ou condicionantes; € que as
consideragdes histdricas ndo sdo copias do passado, mas podem ser avaliadas como respostas
para questdes em termos do &mbito do documento que elas explicam.

Seguindo a cartilha de Riisen (2010), a de que os estudantes sdo capazes de se orientarem
no tempo, vendo o presente e o futuro no contexto do passado, Lee (2006) compreende que
aprendizes devem munir-se de dois tipos de ferramentas, a compreensdo da disciplina de
historia e uma estrutura historica utilizavel (UHF). Esta segunda que vai de acordo com Lee
(2006) além dos fragmentos “eventificados” ou caracteristicas nacionais, Lee (2006) entende a
UHF como

uma estrutura aberta, capaz de ser modificada, testada, aperfeicoada e mesmo
abandonada, em favor de algo mais, de forma que os alunos sejam encorajados
a pensar e refletir sobre as suposi¢des que fazem ao testar e desenvolver sua

estrutura. Diferentes alunos sairdo da escola com diferentes estruturas (LEE,
2006, p.147).

Lee (2016) nos apresenta alguns critérios que derivam e impulsionam a compreensao

historica, quer sejam: A disposi¢cdo para produzir os melhores argumentos possiveis para
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quaisquer historias que contamos relacionadas as nossas perguntas e pressuposicdes, apelando
para a validade das historias e a verdade de declaragdes factuais singulares; Aceitagdo de que
talvez sejamos obrigados a contar historias diferentes daquelas que prefeririamos contar; O
reconhecimento da importancia das pessoas do passado, com 0 mesmo respeito que gostariamos
para nds mesmos como seres humanos.

Lee (2003), a partir de uma pesquisa feita no Reino Unido, conclui que os estudantes
tém um certo preconceito em relagdo ao passado, dai a importancia do Ensino de Historia
contemplar a Empatia Historica. Através dela segundo Lee (2003) os alunos devem ser capazes
de compreender agdes e praticas sociais, devem considerar o que ele chama de ligacdes entre
intengoes, circunstancias e agdes. Os alunos devem para além de saber, que os agentes e grupos
histéricos tinham uma determinada perspectiva de seu mundo, compreender como ¢ que essa
perspectiva afetou suas agdes, ou seja, usar a evidéncia para que possam ser estabelecidas
conexdes entre a situagcdo em que as pessoas se encontravam, as ideias acerca delas, os valores
e ideias sobre seu mundo. Dessa forma,

a empatia historica pode ser melhor entendida como uma realizagdo, algo que
acontece quando sabemos o que o agente historico pensou, quais os seus

objetivos, como entenderam aquela situacdo e se conectamos tudo isto com o
que aqueles agentes fizeram. (LEE, 2003, p. 20).

A empatia pode ser pensada, conforme Lee (2003), ndo apenas como realiza¢do, mas
também como disposicao. O dispor de tratar as pessoas do passado com honestidade, caso
contrario a disciplina historia falharia nos seus propdsitos.

Os trabalhos de Lee (2003, 2006 e 2016) Riisen (2010) e Cerri (2011) nos ofereceram
respostas para perguntas que hd muitos nos incomodavam, nos iluminaram para que
pudéssemos estabelecer os fundamentos do nosso Circuito Historico e toda a problematica que
o acompanha. Tais autores nos revelam que nos professores de educacdo basica estamos na
Historia, a fazemos, por ela somos transformados e através dela transformamos. A Consciéncia
Histoérica se forma ou desenvolve-se em multiplos lugares. E, conforme Fonseca (2006), isso
exige de nés uma relagao viva e ativa com o tempo ¢ o espaco do mundo no qual vivemos, por
menor que ele seja. Pois 0 meio em que vivemos traz as marcas do presente e de tempos
passados e nele encontramos vestigios, monumentos, objetos, imagens de grande valor para a
compreensdo do imediato, do proximo e do distante. Fonseca (2006) conclui, e com esse
pensamos encerramos essa discussdo mais teorica que o local e o cotidiano como locais de
memoria sao constitutivos e ricos de possibilidades educativas e formativas. Vivencie conosco

o Circuito historico, és nosso convidado.
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4 CONSIDERACOES FINAIS

Durante o mestrado Profissional em Ensino de Historia promovido pela Universidade
Federal de Sergipe, desde as disciplinas obrigatodrias, passando pela pesquisa até a estruturagao
desse trabalho, tivemos contato com uma vasta produg¢do académica, assim como com
experiéncias bastante enriquecedoras. Essa dissertacdo ¢ resultado desse arcabougo tedrico
adquirido, mas também de uma inquietagao particular. Como ja dissemos na introdugdo, varios
foram os momentos que me deparei com o patrimonio material do Centro Histérico aracajuano,
neles me perguntava sobre mecanismos pedagogicos de usufruto e exploracdo do Patrimonio

Historico Material e Imaterial.

No decorrer dos estudos e reflexdes para a elaboracao desse trabalho, fomos lapidando nossa
abordagem. A pandemia da COVID-19 nos fez repensar nao s6 sobre a vida, mas também as
estratégias e caminhos pelos quais a pesquisa deveria percorrer. Quando tudo pronto,
dissertagdo e produto, nos deparamos com outra dificuldade, especificamente a aplicabilidade
do nosso produto. O retorno dos estudantes da rede estadual de ensino, a qual fago parte,
aconteceu em margo de 2022, somente ap0s tal acontecimento pudemos executar nosso Circuito
Historico. A experiéncia mostrou-se deveras gratificante, foi possivel ver no olhar dos meus
alunos a satisfacdo em poder andar nas ruas e pracas de Aracaju e ao mesmo tempo aprender e
debater Histéria. Identificamos em nossos queridos estudantes do 9° ano do Ensino
Fundamental, a priori uma ansiedade, certa curiosidade, sentimentos motivados pela iminéncia
do novo. Ao longo da semana se e nos perguntavam o que de fato fariam? Apesar das aulas
prévias, em espaco escolar, acerca dos temas relacionados a cada patrimdnio, a divida pairava
naquelas salas de aula. O embarque deles nos 6nibus deu-se a contento ¢ o desembarque no
primeiro monumento que integra nosso Circuito Historico foi acompanhando de grande
felicidade. Nossos estudantes vibraram a cada parada, um passado foi descortinado através da

experiéncia diante do patrimonio. E com enorme satisfacdo que expomos as fotos abaixo.



Figura 12 — Na Formosa Aracaju

Fonte: Acervo particular do autor, Margo/2022.

Figura 13 — Visitando Tobias Barreto

Fonte: Acervo particular do autor, Margo/2022.
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Figura 14 — Fomos saudados por Fausto Cardoso

Fonte: Acervo particular do autor, Mar¢o/2022.

Como pode ser visto através dessas imagens, mesmo diante das dificuldades
apresentadas, nosso Circuito Historico foi estruturado a contento e mostra-se executavel.
Através dele o patrimdnio material que circunda a Escola Estadual Professor Valnir Chagas ja
pode ser experienciado por professores e seus aprendizes. Um rico paradidatico a contemplar
a historia local, demandada pelo Curriculo Sergipano, ja se encontra a disposi¢ao de professores
de Histéria. Alunos podem nesse exato momento, com um clique no smartphone ou em um
desktop, entrar em contato com fatos e personagens da historia sergipana, pois construimos um

website (www.circuitohistoricoaracaju.com.br). Neste acomodamos todo o material

pedagdgico que compde nosso paradidatico, além de videos e dudios relacionados ao tema.
Aproveitamos o ensejo para ressaltar o sucesso e pertinéncia de nosso website, tais fatos se
fazem visiveis a partir do gratificante nimero de acessos, ap6s aproximadamente um més e

meio de ativagao, contamos com mais de 1.200 visitagdes.
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Ao longo de nossa caminhada, percebemos a importincia do desenvolvimento de
estratégias digitais que facilitassem o acesso a informagdes ¢ que dinamizassem a experiéncia
com o Circuito Histérico. Com esse propdsito optamos por usar a tecnologia QR Code.
Destacamos que esta ferramenta auxilia a pratica pedagdgica do docente no espaco publico
(Centro Histdrico) ou privado (Escola). Nosso trabalho ¢ pensado para dois ambientes, o virtual
e (ou) o fisico, o patrimdnio pode ser vivenciado e a histéria por tras dele aprendida, tanto no
plano digital, quanto in loco. Contudo consideramos que abordagem tedrica em sala de aula, o
preparo do alunado e o compartilhamento de conhecimentos referentes aos personagens e fatos
historicos por trds dos monumentos, devem anteceder a execu¢do do Circuito, tal rito ¢é
imprescindivel. No entanto, nossa proposta pedagogica esta aberta (LEE, 2006), ela pode e deve
se o docente assim quiser, modifica-la, aperfeicoa-la € mesmo abandona-la, em favor de algo
que ele julgue melhor. Porém pedimos acontecendo o que descrevemos ou ndo, bastando
executar nossa proposta, que os professores e estudantes compartilhem suas fotos tiradas e
videos gravados com o nosso perfil @circuitohistoricoaracaju , disponivel na rede social
denominada Instagram.

Nossa pesquisa ndo encerra com essa producdo, hd varios projetos em andamento.
Temos a consciéncia que as tecnologias possuem prazo de validade, ou seja, sdo passivas de
serem superadas. Com isso em mente, planejamos no futuro préximo migrar o nosso trabalho
para o mobile, um aplicativo estd em processo de gestacao, logo, o website e o paradidatico
terdo um irmao mais novo. Estratégias de gamifica¢do estdo no nosso radar, pretendemos
ampliar o Circuito Historico, de forma que ele perca seu cardter material, tornando-se uma
experiéncia completa, a qual possa envolver também o imaterial. Miramos a inclusdo do
Mercado Thales Ferraz, do Largo da Gente Sergipana, do Museu da Gente Sergipana e de

demais edificios historicos e ruas que compde o nosso Centro Historico de Aracaju.

Por fim, desejamos que esta dissertacdo seja o combustivel a alimentar novas ideias
educacionais e que ela contribua de forma significativa, tanto para o debate na academia quanto

nas escolas Sergipe afora.
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