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(Apresentagéo

Trata-se de um produto educativo desenvolvido no programa de pds
graduacao em Ciéncias e Matematica do Instituto Federal do Espirito
Santo. Este produto foi desenvolvido como uma contribuicdo para a
aprendizagem dos estudantes sobre a economia e o comércio local, a
partir da realizade do entorno da EEEF Elice Baptista Gaudio, localiza-
da no muicipio de Serra/ES.

Os setores da economia sao importantes fatores a se considerar ao
classificar e analisar a dindmica econdmica. Essa compreensao se faz
necessaria sobretudo no contexto do Novo Ensino Médio, uma vez
que os estudantes concluem o Ensino Fundamental com a possibilida-
de de escolher parte da sua carga horaria que sera cursada no Ensino
Médio. Assim, compreender as possibilidades de atuagdo no mercado
pode ajuda-los em suas escolhas.

Pensando nessa formacédo académica e também na formagao cidada
dos discentes, considerando a importancia de eles construirem uma
visdo critica do mundo que os cerca para que sejam protagonistas na
sua propria vida e na comunidade que estéo inseridos desenvolveu-se,
a partir de uma aula de campo que teve como produto um mapeamen-
to das atividades da economia local, um jogo chamado Economize!

Além do jogo, foram elaborados como artefatos um perfil na rede
social Instagram e um site, que compuseram este estudo sobre a
economia local a partir da realizagdo da aula de campo no entorno da
escola. Estas ferramentas ultrapassam os muros da escola e congigu-
ram-se como uma devolutiva a sociedade, visando a fortalecer a
economia local.
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0 Introducao

Este produto é resultado da pesquisa de mestrado desenvolvida pela professora
Marina de Souza Mota no Programa de Mestrado em Ensino de Ciéncias e Mate-
matica (EDUCIMAT) do Instituto Federal do Espirito Santo, turma de 2020/1. Ele foi
elaborado como uma possibilidade pedagdgica para o ensino dos setores da
economia a partir de uma aula de campo por meio do mapeamento da economia da
regiao onde a escola esta inserida. A pesquisa foi realizada na EEEFM Elice Baptis-
ta Gaudio, localizada no bairro Serra Dourada Il, no municipio de Serra, Espirito
Santo.

O material foi desenvolvido como ferramenta inovadora e contextualizada para se
trabalhar a economia de forma criativa a fim de contribuir para a formacéao de cida-
daos com visao critica e potencialidade de atuacao e transformacao do contexto
em que estao inseridos e do seu préprio futuro.

A proposta dialoga com a tematica da aula de \
campo em espacos nao formais para a Alfabetiza-

cao Cientifica a partir da perspectiva da Geografia do

Custo Zero de Kaercher (2009), para desenvolver a habili-

dade de leitura de mundo defendida por Freire (1989), possibili-
tando que os estudantes sejam agentes de transformagao da sua
vida e do espago socioecondmico em que estao inseridos, conforme
defende Chassot (2003).







9 A aula de campo e o entorno da escola

O valor da aula de campo para o processo de ensino aprendizagem € reconhecido tanto
no contexto do Ensino Superior quanto no Ensino Basico, porém, algumas dificuldades
no planejamento e/ou execugdo do campo sao apontadas por autores como Mafra e
Flores (2017), Zoratto e Hornes (2014) como motivos que dificultam a realizagao desta
pratica.

A falta de recursos é um dos principais fatores observados pelos autores. Diante desta
realidade e reconhecendo a importancia das aulas de campo no ensino de Geociéncias,
emergiu a necessidade de discutir possibilidades que viabilizassem a realizagao de
aulas de campo. Valorizar o entorno da escola como alternativa de realizacéo de prati-
cas de campo é uma alternativa que dialoga com a Geografia do Custo Zero, definida
por Kaercher (2009) como atividades de baixo ou nenhum custo, de grande potencial
para o processo de ensino e aprendizagem.

Além disso, a utilizacdo deste espaco geografico de vivéncia potencializa um ensino
contextualizado e que contribui para a compreensao da realidade que cerca esses
alunos e sua comunidade. A partir deste contexto, os estudantes podem desenvolver de
forma mais intensa um olhar critico e por meio desta consciéncia se tornar um transfor-
mador da sua histéria e de sua comunidade.

Ainda que localizadas em diferentes recortes do espaco geografico, cada escola esta
inserida em um ambiente com caracteristicas naturais e/ou socioeconémicas que
permitem sua exploragao para fins pedagdégicos. Desta forma, diferentes possibilidades
podem ser exploradas de acordo com a realidade de cada escola.
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e O entorno da escola e a Geografia Econbmica

Ao analisar as potencialidades pedagogicas do bairro Serra Dourada Il, Serra-ES, onde
a escola esta inserida, foi possivel perceber que uma das principais caracteristicas era
0 comeércio ativo da rua onde se localiza a EEEFM Elice Baptista Gaudio. Assim, a partir
dos conteudos previstos pela BNCC para o 9° ano, foi possivel trabalhar esta tematica
da dinamica econdmica do bairro e produzir artefatos pedagogicos e sociais com vistas
a contribuir com o fortalecimento da economia local.

Seguindo a tendéncia da Geografia de se aproximar de um viés mais critico, essa critici-
dade passa a ser pauta também das discussdes da Geografia Econdmica e os aspectos
socioambientais a ela relacionados. Desta forma, € relevante compreender ndo apenas
a dindmica da economia, mas seus desdobramentos sobre as relagdes sociais € 0
espaco geografico, bem como os impactos sobre o ambiente.

O estudo da economia na Geografia, de acordo com Carvalho e Filho (2017) esta relacio-
nado as relagdes da localizagao geografica bem como as questdes relacionadas a
producdo e ao consumo. Clark (1940) classificou a economia em trés setores:

Setor Primario (onde sao desenvolvidas atividades da agricultura, da pecuaria
e do extrativismo), Setor Secundario (relacionado as atividades da industria)
e o Setor Terciario (relacionado ao comércio e a prestacao de servigos).

Silva, Menezes Filho e Komatsu (2016) abordam o aumento da partici-
pacao do Setor Terciario no mercado de trabalho, o qual contribui para
a “geracao de emprego e renda, bem como despertar as comunidades
para a exploracdo de atividades que possam assegurar sua sobrevi-
véncia” (MANAS; MEDEIROS, 2012, p.18).

Para além da obtengao de lucro, o incentivo ao comércio local pode
contribuir, entre outras coisas, para a geracdo de emprego e
renda, para a melhor organizagdo dos centros urbanos e a redu-
¢ao de fluxo de veiculos nas areas centrais das cidades, ajudan-

do na redugdo da emissao de gases. Assim, entender a dindmica
econdmica local possibilita que os individuos sejam agentes ativos
da realidade socioeconémica em que estdo inseridos e tenham
possibilidade de transforma-la ndo apenas para si, mas para toda a
sociedade.
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Q O jogo Economize!

O jogo Economize! foi desenvolvido apds o estudo da Geografia Econémica e a realiza-
¢ao da aula de campo em que os estudantes realizaram o cadastro de estabelecimentos
comerciais presentes no entorno da escola. A partir deste cadastro, os alunos produzi-
ram um croqui do bairro contendo as atividades econémicas ali presentes e os estabele-
cimentos cadastrados foram organizados a fim de gerar conteudo a ser exibido em um
site com vistas a divulgar o comércio local.

A partir das informacgdes levantadas em campo pelos estudantes, a professora desen-
volveu um jogo para trabalhar a tematica dos Setores da Economia baseado no croqui
do bairro e nos tipos de atividades econdémicas ali realizadas.

Economize! foi inspirado em jogos famosos como Banco Imobiliario e Monopoly. Este
jogos possuem como objetivo geral a obtencédo de lucro para enriquecimento de um
jogador em detrimento da faléncia dos outros, ja a légica do jogo Economize! ndo esta
relacionada a simples obtencéo de lucro, o jogo possui alguns objetivos preestabeleci-
dos que sao distribuidos entre os jogadores. Para cumpri-los o jogador tem o poder de
decidir como se move pelo tabuleiro, somando ou subtraindo o resultado dos dados,
atravessando ou nao para o outro lado da rua do tabuleiro e realizando cursos na escola
que potencializam seu resultado no jogo.

O grande objetivo do jogo é que os estudantes, a partir do entendimento da dindmica
econdmica e do contexto em que estdo inseridos, desenvolvam habilidades de tomada
de decisao para cumprir seus objetivos no jogo, e que possam levar essa compreensao
da importancia de suas decisdes para cumprirem seus objetivos de vida.

A partir do jogo os estudantes podem consolidar a aprendizagem sobre os setores da
economia, bem como perceber o predominio do Setor Terciario que engloba o comércio e a
prestacao de servigos. Além disso, podem aumentar a valorizagdo do comércio local, forta-
lecendo uma economia solidaria no bairro, com geragéo de renda e emprego e reduzindo
os desclocamentos para outras areas da cidade, o que contribui para a melhoria do transito,
reducao do consumo de combustiveis fésseis e diminuicdo da emissao de poluentes.

O tabuleiro do jogo foi desenvolvido a partir da configuracao real da rua onde a EEEFM
Elice Baptista Gaudio esta inserida, com os estabelecimentos comerciais presentes no
bairro Serra Dourada Il. No entanto, ele pode ser adaptado as atividades econémicas
presentes em qualquer outro bairro ou ainda, ser jogado com a classificagdo genérica
das atividades econémicas por setores da economia. O link editavel do tabuleiro pode
ser obtido no endereco eletrénico comprenobairrosd.wixsite.com (Figura 1).
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Figura 1 — Pagina inicial do site

Olg, J&

Somos um projeto que
divulga o comércio de Serra

Dourada I, Serra (ES).

Sarma Douresda |l

FICA PARTE DESSA INICIATIVA.

Fonte: Elaborada pela autora (2020)

Apesar do predominio do comércio e da prestagao de
servigos, o bairro apresenta algumas atividades ligadas
ao Setor Primario da economia, representando no jogo
pela feira que ocorre toda semana na rua lateral a
escola, e atividades do Setor Secundario, ja que existem
algumas industrias no bairro. O tabuleiro possui 19
empreendimentos do Setor Terciario, 03 do Setor
Secundario e 03 do Setor Primario. Além disso, estao
representados a escola, 12 casas, o banco Banestes e a
Loteria, que fazem parte da configuragao real da Aveni-
da Brasilia, onde a pesquisa foi realizada.

Nas pdaginas a seguir apresentamos as regras do jogo,
as instrucodes, o tabuleiro, as cartas e as pecas a serem
utilizadas.



20 | Kegray
& )

conquistar o objetivo da carta escolhida no
inicio do jogo, aprendendo mais sobre a
economia e o comércio local.

PREPARE PARA COMECAR

I I | O bangqueiro é responsavel por distribuir 3000 Gedides, um objetivo e um pino

4 a 6 jogadores;
1 Banqueiro;

para cada jogador. Os jogadores disputam nos dados quem tira o maior nimero

para ser o primeiro a jogar

O tabuleiro possui duas entradas, tal como a avenida Brasilia, inspiragdo do jogo,
A e o jogador pode escolher por qual entrada ele inicia o jogo, de acordo com o

ohjetivo que possui.

COMO JOGAR

0 jogador que venceu nos dados comecga a rodada que segue no sentido horario.

Cada jogador lanca os dois dados e pode decidir se soma ou diminui o valor dos dados para
andar mais ou menos afim de cumprir as a¢bes que levam a seu objetivo. O jogador também
decide se mover para frente ou para traz.

Ao cair em uma casa que possui um empreendimento ou residéncia ele escolhe se compra ou
ndo. Cada empreendimento possui um valor de compra e o valor de rendimento pelo produto
ou servigo correspondente caso outro jogador pare sobre esta casa.

JAANNN Na faixa de pedestre... o jogador escolhe atravessar ou seguir reto.
Na escola ... ao longo do tabuleiro estdo distribuidas cartas das disciplinas, ao passar por elas o
jogador recebe a carta referente a disciplina. Essas cartas concedem beneficios que ajudam o
mmmes - jogador a alcangar seu objetivo, para ativa-la é s6 seguir pelo tabuleiro e entrar na escola.
@ esnestes Banestes: Se passar por esta casa tera que pagar o boleto,
““® Loteria: Se parar na loteria escolha uma carta e tente a sorte para ganhar um prémio.

' Me poupe! Ao parar nessa casa vocé tem a oportunidade de investir seu dinheiro e receber
parte dos rendimentos do banco. A cada rodada o lucro do banco é dividido entre os
investidores.

% Banqueiro: responsavel por organizar o inicio do jogo e realizar as vendas de posses,

pagamento de prémio da loteria e recebimento de depésitos e boleto.

Vence o jogo quem cumprir primeiro o objetivo descrito na carta.

o Bom jogo!

14



st voroco I I ©

. 70 NOTAS DE 200 GEGIDES

01 Tabuleiro;

02 Dados: 70 NOTAS DE 100 GEOIDES
aaos; 70 NOTAS DE 50 GEGIDES

06 Pinos; 70 NOTAS DE 20 GEQOIDES
70 NOTAS DE 10 GEOIDES
SETOR PRIMARIO SETOR SECUNDARIO  SETOR TERCIARIO
20 TITULOS DE POSSE 03 TITULOS DE POSSE 03 TITULOS DE POSSE
ESCRITURA - 12 ESCRITURAS
<
UHJ ETIVO CARTAS DA ESCOLA
06 CARTAS DA BIBLIOTECA
14 CARTAS GBJ ETIVO 06 CARTAS DE EDLIEN;ED Fisica
LOTERIA 06 CARTAS DE GEOGRAFIA
07 CARTAS DA LOTERIA 06 CARTAS DE HISTORIA

06 CARTAS DE INGLES
06 CARTAS DE MATEMATICA




A

200

16

_...._.. ; L ] s [

sanbsew og|es i P v sy | anN doys snuegin SPIA.A SERIRa

aFss rog

W 10 : WA S

IYIWONOD3 ¥V O41N3Id §Od
YV X13Id 31 VEVd INVIOID NN




17

Instrucdes de impressao: Dinheiro | Pagina [A] FRENTE

Republica Federativa do Brasil |

10 % ,\,g;

:Gedides T i

~=heen

Repiiblica Federativa do Brasil |

20 é %

:Geoides = 1

—_ —_—- —_- —_ —_— —_— —_— —_— —_———_— —_——_— — e e — — e — — — — — —




Instrucdes de impressao: Dinheiro |

Pagina [A] VERSO

Republica Federativa do Brasil

0 @ o

: Geodides

18



Pagina [B] FRENTE

Instrucdes de impressao: Objetivos

SOI1243 W0
€0 @ =rLaIsNpuUl
10 2adwon

soSaidwa
ap sopesan

|B131Ul D13y UIp
nas aiqop
a sapepiane
S2IUIIBIP
wa osldyuip
nas e3siAuj

iopapuaasdw3z

el1310]|
eu ool wn ayuey

aquerdipuad
ap 31408

e3uednod

eu oJlayuip
eyual 3 2|0dsa eu
$0s4nd sjop edey

ajuadaju)
10PI1ISBAU|

ojuawipuaaidwa
| @adwod
2 BJnewaew
ap o 2 eyesSoan
ap osand o ede4

|en3zajaju|

sojuawipuaaidwa
# aadwod
asosund 7 edey

0soIpnisa
JopIIsaAu|

ejwouoda

ep 103135 eped ap

ojuawipuaasdwa
L0 @2adwo)

OpesSNO JOPIIS3AU|

‘0oSof ou
sojuawidajagelsa
g aadwo)

ajueidia2wo)

19






"sap10an
00€ ayuesd
@ gluouada
e 3.4qos e1a7

3301|419

ewixoad eu
opideu siew xz
apue 2 ewJoj
wa anbi4

"Saploan
00g @2yuesd
2 gluouooe
e 24qos e1a

©23301|q19

‘epedol
ewixoad eu
opideu siew xz
apue 2 ew.o}
wa anbi4

"Saploap
00€ @yued
2 glliouode
e 2.4qos e1a

e29301|q!g

‘epedol
ewixoud eu
opideu siew xz
apue 2 w0}
wa anbi4

J1INTIY4 [0] euibeq | (eoisi4 oedeonp3) ejoosy sepes :oessaldwll ap sagdniisu|

'Sap1oan
00€ @yuesd
2 giwouoda
e 34qos e1a7

e39301|q1g

31N3IYH [D] euibed

‘epesol
ewixoud eu
opidea siew xz
apue 2 ew.o}
w2 anbi4

'Sap10an
00€ ayue3d
@ gluouoda

e 24qOos e1a7

£23301|q1g

‘epe3ol
ewixoad eu
opidel siew xz
apue 2 ew.Joy

wa anbi4

"Sap1oan
00€ @2yuesd
2 gliwouode
e 2.1qos e1a

exa301|q1g

(eo93011q1g) B]09ST Seyen :oessaidull op S8dNsUy|

ewixoad eu
opidea siew xg
2pue 2 ew.o}
w?a anbi4




0100¥D YLISUdVE “_....:.."m ¥10353 QIONYD YISILEYE 30173 V100953 QIANYD YISILEYE 30173 V10953 anys J 113 ¥1028 010NV YISLJ4YE 32013 ¥10353 DIONYD ¥LISU4VE 39713 ¥10953
v v I v ; | s

OSY3A[D] euibed | (edsjoljqig) ejoosT seped :oessaidwl ap sagdnisul

olanva ...._mz...im mn__.,._w ¥10J53 01any? visUdva 39013 V10953
- Ld L "

2C OSY3A [o] euibeq | (eo1si4 oedeonp3) ejoos3 sepe) :oessaidwil ap saodnisu|



"oIuEq
ou Sapioan
O0E Jelnad

esed ensasul
@ sa[du| ap ene
e eieq sopoBau
mﬂ—u opunL
ou SOpPE|E}
SIEL SEWOIP)
SOp Wn 3 saEu o

LT
5 WIS QUBNgE]
op aued janbpenb
wa aeadiuod
eaed eyesdoan
WS SOYUIALIIIHL LG
5O 05
‘sauedng saquasayp
L@ BIUSLIFESBAL]
elgissad
OpEZ|Eqa|D SPUNL O

"0Iueg
ou sapioag
OOE Jeap3ad

eded epsanu)

a sa3|2ul ap ejne
e edeq ‘sonolau
S0P opUNW
ou SOpee)
SIELW SeWoipi
S0P Wwn 3 5a3j8u) 0

i)

ARIDERR
35 Was DU Nge]
op ayed jenbjenb
wa aeadwoy
esed eyyesfoan
L@ SOIUSLLIIISYUET
50 05
"sa4edn] saquasayp
LU BIUBLLIIISBALY
ey igEsod
OPEZ]| QXD FPUML O

"oaueq
ou saploan
00E Jeipad

eled ejsanu)

2 53|Bul ap ejne
g ese4 "soinoFau
SOp opunw
ou 50pPE|e)
SIELU SELOoIp
sop wn 3 5213w O

[IOEL

ELFEEETR
35 WIS 0J|FNGE]
op apied sanbjenb
i e adiiod
eqed eyyesSoan
LU SOYUBLIEISYUa]
B0 05
‘saaedn| saquasayp
LIS BIUDLUFEBAL]
e qissod
OPEZ||EQ0D SPURLL

‘0aueq
ou saploac
O0E Jelfiad

eded epsanu)

a saj3ul ap ejne
e ede4 ‘soiofau
S0P opunw
ou sope|e)
SIeLW Sewoip|
S0P wn 3 53j8u] 0

@

JLN3Y4 [a@] euibed |

"JEIDSAP
a5 LS5 DJ1a|ngel
op aned sanbjenb
wa Jesdwog
eied eyeifoan
LU SOIUBLLIIBLYUED
50 050

“saJEBn| saaualayp
Wi DU IEanL|

3| qrssod
OPEZI|EGO]E OpURL

"@IUEY
ouU SapIoan
00E Jeanad

esed epsanu
2 53|3u] ap ene

e eied “soinoEau
mn_._u opunw
oU SOpPE|E}

SIELU SEWIOIP]

cop wn 3 sajEu o

FFETEET
35 W35 oUfEngel
ap ayed janbjenb
wa aeadwog
esed ejyeidoan
W@ SOIUSLLIIBYLOT
50 05
saledn| saquasayp
LU SIS BA LY
eaigiEsod

QPETJeqO| D pUnL o

‘oaueq
ou S3PIgIN
D0E Jesad
eded erysaau)
a sa|dul ap ene

E e3e4 ‘sojapdau
SOp opunw
ou sope|ey
SIEL SE IO
S0P Wn 2 538w 0

@

AEIgsap
A5 Wa5 DApajngEe]
op ayed sanbjenk
wa® aesdwiog
eaed eyesdoan
LS SOQLIa L3RI LOY
50 05
“saJEdn| sauasayp
L GLA LI SBALY|
eapgEsod
GPET)ELO|D DpuUnw o

J1INTIY4 [a] euibeq | (eiyeabooar)) ejoos] seyes :oessaldwl ap sagdnJsu|



QIONYS YISLLEYE 30713 Y10J53 QIANYY VASLEYE 34113 ¥10J53 010NV3 YASLLEYE 3113 ¥ 10953 QIONYD YASUYE 40113 ¥10053 QIANYD viSLSYE 33173 V10053 OIONYS YISUEYE 39113 ¥10253
¥ L v v v I ¥ (4 [ e v 7 4

OSY3IA [al euibeq | (s91bu]) joosT sele) :oessaidwl ap sadnijsu|

010NV YiSL4YE 30113 V1005
- -

174 OSy3A [al euibed | (eyeiboan) ejoosg seuen :oessaldwl op sagdnlisu|



aefasap as
‘oS80l op oanalgqo
o anboxy

2 eluiouods
ep euoIsIy

e apnls3

sojuaWIpal
snas aiqop
3 ednjewajew
ap e|ne

ep adijied

‘aefasap as
‘oS0l op oanalgo
o anbox
9 BILIOU0I3
ep enoisiy
e apnis3

SOjUaWIPaAI
snas aiqop
@ eJljewalew
ap ejne
ep 2didnaed

aefasap as
‘o30[ op oAnnalqo
o anboxy
3 PlWIOU0I3
Ep eLiolsiy
e apnis3

SUENTTEY
sSnas aiqop
? eJ3PWRleW
ap ejne
ep adnijied

1efasap as
‘o80[ op onnalqo
o anbon
3 PJULIOUO0I3
ep elolsiy
e apnis3

J1N3IYH [3] euibed

sojuawWipaJ
snas aiqop
3 eJjewalew
ap ejne
ep adidied

J1NIY [3] euibed

aefasap as
‘o30[ op oannalqo
o anbony
2 EIWIOU0I3
ep elio3lsiy
e apnis3

(el103s1H) Bj]O2s3 seue) :oessaidwi ap sagdniisu|

sojuawWiIpal
SNas aiqop
3 eanjewalew
ap ejne
ep adnijied

(eonewaje)) ej09S3 seue)

aefasap as
‘oS30l op oanalqo
o anboxn
3 EIWIOU0I3
ep elnolsly
e apnis3

SOJU3LWIpPa.
snas aiqop
2 eJjeWalew
ap ejne
ep addiued

:oessaldwi ap seodniisu|



QIaNYS YLSWSYE 330732 ¥10953
e ._. L4

OSY3IA [T] euibedq | (el03siH) ejoos3 sepe) :oessaldwl ap sagdnJisu|

IRt 5e] '} ENEE T 15 o 1 i - T R
R T 010MYD YiSildYE 39173 Y1051 01aNVe ViSlidva u...._._m ¥10353 B\ T nay 0353 010NYS ViSLL4YE 323 Y1053 0Iany® YiSildye 3303 ¥10053
[ v . v = —

9
¢ OSYH3IA [3] euibeq | (eonewslep) ejoosy seued :oessaidwi op seodnisu|



LC

RPUY0ZL $

00L $ %

selof Ay

\\1

doys 124 Dmm.ﬁw

005 § g

sejed ap oSiwy

\\11//

oedey 09$ =0/

005 $ %
jewiuy ejaue|d

\\111//

Duawa|dns gg¢ =

007 § g3

ssaulld UINN

\\L.

J1NTY4 [d] euibed | (oueloua] 10}eg) assod ap sepe) :oessaldwi ap sagdnijsu|

$220( DMW&@T

ooma%
eyulngng

\\

s0|n2Q 0013503

00F $ %
oBesIA eog

\\11//

OpRsap DEHN

00S $ %

SEROIN |BA

\\1

esIWEe] 00L%

00v $ %
doys snueq.in

\\

wadeae] 0eS -

00€ $ %
ie) eaeq

\\

aydue 0EsED

00C $ %
se||3,g senl|aq

\\11)//




8¢

OSY3A [d] euibed | (oueiaia) lojag) assod ap seye)

:oessaldwi ap saQdniisu|



C

opeZzI|eu0stadozs

00€ $ g3

2

$93Jy Nazi|3

6¢

oBJUIdOL%

00Z$

03199 op Jeg

\\Li

0B3NJISU0I 3p
=

leL21elN 002 %

006 $ %
140Jn1U0)

\\11

J1IN3Y4 [©] euibeq | (oueloia] 10}9g) assod ap seyed :oessaldwl op segdnsu|

seadwod o5 | B

SN;%

opelJjawiadng
oeqexide)

\\LL

sanbaep oejes

\\11/

youe] or $ =

005 $ %

sayoueq
L wiy [21sed op julod

\\11//

\\11

Je|0253

®

[eld=ielN 00L$

00L$ @,

oizedo] moysnnp

\\\11//aa\\\11]))




0¢

OSYIA [O] euibeq | (oueldsia] 10}9g) assod ap seyen :oessaidwl ap sagdniisu|



sejades Of% .
00€ $ %

eLieoes
euelLlos

L€

euinbe 00s sex|e] Dmmn
% ?
sawnga 07$

00S1 m% 00€ $ % y

sexie?) 0SC $ 0S¢ $ n_,m_,_u

SEINI4 07$ ‘r

|eLsnpu) oedewoiny

XU ©3130 Hoowjeg

LQ eaeuieg 97 Op edelleg

2R R RSN N FF A A AR ENFNNN NN

J1N3Y4 [H] euibed | olepundag Jojag JINTYS [H] euibed | ouewld J0jas :oessaiduwl ap sagdnisul

J1NIY4 [H] euibeq | ednpuas3 :oessasdwl ap s80dnisu|



PP AgJag o1 i g erYPag e Jag

31N3H4 [H] euibed | ouewlid 10}0S OSY3AA [H] euibed | omepundag ojag :oessaidwi ap seQdniisu

|2NEN|y 0014 |2NEN|y 0014 |2nEN[y 0014

2% OSY3IA [H] euibed | eanpaas3 :oessasdwl ap s80dniisu|



Pagina [I] FRENTE

Instrucdes de impressao: Cartas Loteria

BlI=107 Ep
sapIgan

Qo0LEqQaday

DPEINLUNYY OWaid

ELI@107 ED Ella107 B
59pI9aD 007 B03I9Y s9p19aD 05| anded

j@puUBID) 305 iZan ESSP 104 DEN

Ell2107 EP

aplgan 005 eqaday

81405 Bp DJaWNp

ELI@I0 B
53pI9aD 001 anded

[Zan BSS3P 10} OB

ElI3]07 EP

53pI0aD DOE BgaIaY

[Ppueln ayos

ELIZ}O B

sap19ao (g anded

Z3A BSS3P 10§ OBN

S
[ I ]

33



Pagina [[] VERSO

Instrucdes de impressao: Cartas Loteria |

34



izar o jogo

4]
} &9
1)
Q.
)]
©
o e
()]
=
=3
o
[

personal







@ Compre no bairro

O desenvolvimento da pesquisa que deu origem a este produto educativo intencionou
extrapolar os muros da escola e atingir a comunidade local, por meio da divulgacéo e do
fortalecimento da economia local. Para alcancar esse objetivo, foi desenvolvido um site
que abriga os comércios cadastrados e se propde a conectar a populagao aos diferen-
tes tipos de comércio e servigos oferecidos no bairro. Para manter um canal de comuni-
cacao com a comunidade, os comerciantes e os prestadores de servigos foi necessario
também desenvolver um perfil na rede social Instagram denominado @comprenobair-
ro.sd, conforme se vé na Figura 2 a seguir

Figura 2 — Perfil @comprenobairro.sd

2 460 n
Publicaches Seguidores  Sequindo

Comprenchalmo Servadouradall

Propita da EEEFM Ekoé Baplista Giudio
FinCentiveseomartiolotal

(IR T WIESRY PRREEINND

Fonte: Elaborada pela autora (2020)

Embora seja também uma ferramenta de divulgagéo, o Instagram ndo cumpriria sozinho
essa fungao, pois, com o uso do site é possivel colocar os estabelecimentos em catego-
rias e conectar as paginas e contatos de cada estabelecimento, os usuarios podem nave-
gar e encontrar de maneira rapida qualquer tipo de produto ou servigo oferecido na regiao.

O site comprenobairrosd.wixsite.com foi planejado no modelo ADDIE e assim organiza-
do em cinco fases: (1) Analysis — Analise, (2) Design — Projeto, (3) Development —
Desenvolvimento, (4) Implementation — Implementacao e (5) Evaluation — Avaliacao.
Nele o usuario pode navegar por categoria e encontrar todos os comércios e servigos
disponiveis. Ao clicar em um estabelecimento ele sera redirecionado para o topico que
contém as informacgdes de produtos e servigos oferecidos por aquele estabelecimento,
além das informagdes de contato, conforme mostra a Figura 3 a seguir.
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Figura 3 — Informagdes sobre um dos estabelecimentos cadastrados: loja de produtos
naturais

Ola,

Somos um projeto que
divulga o comércio de Serra
Dourada Il, Serra (ES).

FAGCA PARTE DESSA INICIATIVA.

Floresta

Proddatos Matufais

Fonte: Elaborada pela autora (2020)

Os usuarios do site podem encontrar também na guia “encontre nossos parceiros” um
mapa com a localizagao de cada um dos empreendimentos cadastrados, o que facilita o
acesso a loja fisica (Figura 4).

Figura 4 — Recurso de localizagao

L

Fonte: Elaborada pela autora (2020)

Espera-se que a divulgacdo do comércio local contribua para o fortalecimento da econo-
mia do bairro e sirva como inspiragao para a utilizagdo do entorno da escola para a reali-
zagao de aulas de campo contextualizadas no espaco de vivéncia dos estudantes.
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