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RESUMO

Este estudo tem por objetivo pesquisar, analisar e desenvolver recursos
didaticos para o0 ensino da Lingua Brasileira de Sinais associada
concomitantemente aos signos da Lingua Portuguesa - para criancas surdas
dos anos finais da Educacéo Infantii e dos Anos Iniciais do Ensino
Fundamental. Esta pesquisa se justifica porque muitas crian¢as surdas, quando
ndo mantém contato com outros surdos, tém chegado a escola com pouco ou
nenhum conhecimento da LIBRAS, usando apenas gestos e basicamente
nenhum conhecimento dos signos escritos da Lingua Portuguesa. A
problematica do estudo busca responder a algumas perguntas apoiadas em
hipoteses, tais como: O aprendizado de LIBRAS pode possibilitar uma melhor
compreensdao do mundo por criancas surdas? Existem jogos pedagogicos
dirigidos especificamente para o ensino de LIBRAS destinado a alfabetizacéo?
A fim de responder esses questionamentos iniciais, por meio de uma pesquisa
bibliografica e de campo, este estudo visa a orientagdo que possam aprimorar
o0 processo de ensino-aprendizagem da LIBRAS pelo publico surdo da
Educacao infantil e Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Com base nos
estudos linguisticos sobre a LIBRAS, propde-se recursos didaticos atraves da
criacdo de um jogo didatico, para o0 ensino, com proposta em APPE-
Apresentacdo, Pratica, Producdo e Escrita, para que a crianca alcance a
escrita da Lingua Portuguesa pelo método da maozinha. Assim, apresentam-se
sinais e questbes gramaticais da Lingua Portuguesa através de recursos
visuais, em seguida, aplica-se a pratica, por meio de exercicios guiados, como
uso de perguntas e respostas, e, finalmente, a producdo, momento em que o
aluno, com seu conhecimento prévio sobre sinais e signos da escrita
portuguesa, incorporam novos conhecimentos ministrado em aula e produz
dialogos comunicativos e escrita basica dos sinais aprendidos. Dessa forma,
esta pesquisa propde caminhos para o estudo e o desenvolvimento de
atividades didaticas que possam contribuir para o processo de ensino-
aprendizagem de LIBRAS e dos signos da escrita da Lingua Portuguesa por
criancas surdas através de jogos pedagogicos.

Palavras chave: LIBRAS, Jogo, Estratégia pedagogica, Educacao Infantil, Anos
Iniciais do Ensino Fundamental
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ABSTRACT

This study aims to research, analyze and develop didactic resources for teaching the
Brazilian Sign Language associated with the signs of the Portuguese Language - for
deaf children in the final years of Early Childhood Education and the Early Years of
Elementary Education. This research is justified because many deaf children, when
not in contact with other deaf children, have come to school with little or no
knowledge of LIBRAS, using only gestures and basically no knowledge of written
signs of the Portuguese language. The problematic of the study seeks to answer
some hypothesis-based questions, such as: Can the learning of LIBRAS enable a
better understanding of the world by deaf children? Are there educational games
specifically aimed at teaching LIBRAS for literacy? In order to answer these initial
guestions, by means of a bibliographic and field research, this study aims at the
orientation that can improve the teaching-learning process of LIBRAS by deaf
children Years of Elementary Education. Based on the linguistic studies on LIBRAS,
didactic resources are proposed through the creation of a didactic game, for
teaching, with proposal APPE- Presentation, Practice, Production, so that the child
reaches the writing of the Portuguese language by the hand method. Thus, we
present signs and grammatical questions of the Portuguese Language through visual
aids, then apply the practice through guided exercises, such as the use of questions
and answers, and, finally, the production, when the student, with his previous
knowledge of signs and signs of Portuguese writing, incorporates new knowledge
taught in class and produces communicative dialogues and basic writing of learned
signs. Thus, this research proposes ways for the study and development of didactic
activities that can contribute to the process of teaching and learning of LIBRAS and
the signs of Portuguese language writing by deaf children through pedagogical
games.

Keywords: LIBRAS, Game, Pedagogical Strategy, Child Education, Initial Years of
elementary.
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1. INTRODUCAO
1.1 APRESENTA(}AO

Este estudo € justificado porque se faz necessario o desenvolvimento de
pesquisas para o ensino de LIBRAS - portugués que compreendam o carater cultural
do surdo e busquem estratégias didaticas (LIBANEO, 1994) que valorizem as
linguas de sinais e possibilite que as criancas surdas tenham referencial sobre a sua
lingua e sua cultura, simultaneamente com os signos da Lingua Portuguesa. Para
falar da histéria do ensino das linguas de sinais e do ensino de LIBRAS no Brasil,
faz-se necessario abordar os aspectos da histéria do ensino da Lingua de Sinais
Americana (ASL), fazendo um paralelo entre as duas, pressupondo que as pesquisa

sobre as linguas de sinais iniciaram com a ASL.

Durante muitos anos o ensino de linguas de sinais, como por exemplo, a
American Sign Language - ASL (WILCOX; WILCOX, 2005), e a Lingua Brasileira de
Sinais — LIBRAS (ALBRES, 2008; 2012; ALMEIDA, 2010; FELIPE, 2009; FERREIRA
1995; GESSER, 2010; KARNOPP, 2004; NEVES, 2011; QUADROS, 2006) foram

ensinadas nas universidades e curso de Letras LIBRAS sobre a lingua de sinais.

Visto que, nos leva a observar que, questdes da cultura surda e aspectos da
gramatica ndo eram contemplados, pois se ensinava um vocabulario basico de
sinais (palavras descontextualizadas) e a elaboracdo de sentencas e didlogos
deveriam ser construidas pelos alunos. Segundo Gesser (2009), no Brasil, a
discussdo sobre metodologias aplicadas ao ensino de LIBRAS ainda é muito inicial,
0 que me incita persistir em minhas pesquisas, através de experiéncias profissionais
construidas durante 25 anos atuando como professor na educacdo de criancas
surdas no Instituto Nacional de Educacédo — INES observei a real necessidade de
materiais pedagdgicos concretos de apoio educacional para atender no aprendizado
de alunos surdos, criancas até idosos na Educacdo de Jovens e Adultos. No
entanto, nunca tinha pensado em fazer mestrado, porém, o que me fez ingressar em
pesquisas, foram as criangas fluentes em LIBRAS do INES, que reclamavam que os
jogos que eu comprava tinham o ensino de LIBRAS errado. Por esse motivo, certo
dia uma crianca surda de 11 anos me questionou, pra eu fazer um jogo de LIBRAS.

Logo pensei, onde farei um estudo para desenvolver um jogo? Foi a partir desse



momento, decidi fazer mestrado, para aprofundar minhas pesquisas e deu certo,
consegui desenvolver um jogo Pedagodgico para os alunos surdos e ouvintes
aprender de forma ladica os signos linguisticos da lingua de sinais brasileira, através
do primeiro parametro fonolégico de LIBRAS denominado de Configuracdo de Mao
(CM) no gual foram catalogadas 46 CMs conforme Ferreira Brito (2010).

Figura 1: As 46 Configuragdes de méo da LIBRAS
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Fonte: (FERREIRA BRITO, 2010, P. 220)

Segundo ORTEGA e GASSET (1961, p. 367)" A cultura € uma necessidade
imprescindivel de toda uma vida, é uma dimensdo constitutiva da existéncia

humana, como as maos sdo um atributo do homem...”

Dessa forma, é proposto que o ensino de LIBRAS possa privilegiar atividades
comunicativas. Segundo Richards (2006), uma das importantes contribuicbes da
abordagem comunicativa foi distinguir entre duas competéncias que devem ser
adquiridas pelos estudantes de uma lingua: a competéncia gramatical (estrutura de
uma lingua: fonologia, morfologia, sintaxe) e a competéncia comunicativa (uso da
lingua em situacdes reais de comunicacéao: graus de formalidade, diferentes géneros
textuais etc.) e dar a competéncia comunicativa um papel central no processo de

ensino-aprendizagem de linguas.



Diante do conceito de multiculturalismo?!, o grupo de surdos se apoia em sua
cultura enfatizando a LIBRAS como sua lingua natural e o portugués como sua
segunda lingua, pois se faz necessaria para a aquisicdo da escrita. O bilinguismo
tem como pressuposto basico a necessidade do surdo ser bilingue, adquirindo este
a Lingua de Sinais que é considerada a lingua natural dos surdos como L1 e a oral
utilizada em seu pais, que no Nosso caso seria 0 portugués de forma escrita como
L2. Essas duas linguas devem ser utilizadas simultaneamente para que suas
estruturas sejam preservadas, desta forma a comunidade surda ndo faz uso do

oralismo. Segundo Oliveira e Walter (2016), o Bilinguismo é a melhor maneira

encontrada até os dias atuais para a inclusdo e a alfabetizacdo de surdos.

Refletindo sobre esses aspectos, marcadamente na interiorizacdo da cultura?
gue contribui para a manutencdo do conservadorismo e praticas alfabetizadoras na
escola, o presente estudo busca atraves da critica dialética, tencionar, problematizar
e trazer a tona as condicdes objetivas materiais e didaticas das praticas
alfabetizadoras em uma escola bilingue e inclusiva. Assim, podemos dizer que
nossa pesquisa estd organizada da seguinte maneira: na criacdo da situacao
causadora do problema, o objeto de estudo é proposto e justificado, baseados no
bilinguismo, na educacdo e na inclusdo escolar, continuamente relacionadas as

guestbes investigadas e aos objetivos do estudo.

No primeiro e segundo capitulos serdo discutidos os aspectos da historia da
lingua de sinais sob o prisma que hd um paralelo entre a LIBRAS (Lingua Brasileira
de Sinais) e ASL (Lingua de Sinais Americana), a luz do pensamento de Neves
(2011) que aborda e destaca matérias especificos para a aquisicdo da ASL.
Resgatando aspectos histéricos sobre o bilinguismo e suas contextualizacdes dentro
do ensino especial e regular no Brasil, ao longo dos ultimos anos. Contando com o

apoio dos pensamentos de Stokoe (1960), para discussdo e andlise do ensino de

! Multiculturalismo, ou pluralismo cultural, € um termo que descreve a existéncia de muitas culturas

numa regido, cidade ou pais, com no minimo uma predominante. Disponivel em
https://pt.wikipedia.org/wiki/Multiculturalismo, acesso em 23/03/2019.

2 Processo pelo qual o individuo adota inconscientemente concepcdes, ideias, valores, regras,
hébitos, préaticas etc. provenientes de outras pessoas ou grupo social; internalizacéo, introjecdo
Disponivel em www.dicio.com.br/interiorizacoes acesso em:20/03/2019.


https://pt.wikipedia.org/wiki/Cidade
https://pt.wikipedia.org/wiki/Pa%C3%ADs
https://pt.wikipedia.org/wiki/Multiculturalismo

uma segunda lingua em sala de aula regular, pois ele passou a ver a lingua de

sinais como realmente uma lingua e ndo apenas meros gestos.

Nas Consideracdes Finais contemplarei as impressbes dos estudos,
articuladas as experiéncias educacionais e resultados obtidos durante a pesquisa no

Curso de Extensao realizada na instituicao de ensino regular.
1.2 REVISAO BIBLIOGRAFICA

1.2.1 ASPECTOS PRIMORDIOS DA HISTORIA DO ENSINO DE LINGUAS DE
SINAIS

Os aspectos primérdios da lingua de sinais ndo podem deixar de citar a
contribuicdo que foi dada pelo médico americano Orion Cornett®, no ano de 1966
guando uniu sinais a leitura labial. Porém o inicio de tudo se deu através do francés
Charles Michel na metade do século XVII, que elaborou um sistema de sinais para
alfabetizar criancas surdas que perpetua até os anos atuais. Nessa época as
criancas surdas nao eram alfabetizadas e em 1755 Charles Michel fundou a primeira
escola para surdos, utilizando seu método que foi aperfeicoado ao longo do século.
Adotado por varios paises o0 método chegou ao Brasil no ano de 1856 através do
conde francés Eduard Huet, que era surdo. Dessa forma, sabemos que a primeira

lingua de sinais que o Brasil adotou foi a francesa.

Figura 2: Alfabeto Manual
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Fonte: https://super.abril.com.br/mundo-estranho/quem-criou-a-linguagem-de-sinais-para-surdos.
Acesso em: 17/10/2018.

No entanto, os aspectos primérdios da lingua de sinais através dos tempos nos
propdem um paralelo entre duas histérias do ensino das linguas de sinais, e,
especificamente, o ensino da LIBRAS no Brasil e a (Lingua Americana de Sinais).
Segundo Neves (2011), o ensino da ASL, da década de 1960 a 1980, era promovido
por setores de educacdo especial ou departamentos de distirbios da comunicacéo
dentro das instituicdes educacionais e médicas nos Estados Unidos, o que fazia com
gue os estudos da cultura surda e os aspectos da gramatica da ASL deixassem
muito a desejar. Isso ocorria devido a visdo clinica, que existia na época, sobre
surdez, que restringia 0 ensino de sinais a recursos rudimentares entre surdos e
ouvintes. Tudo comecou a mudar a partir da década de 1990, quando os
departamentos de linguistica, linguas classicas e modernas passaram a aceitar a
ASL. O ensino da lingua passou a ser na perspectiva do ensino de linguas orais
estrangeiras e as metodologias de ensino passaram a ser utilizadas. Os cursos
linguas estrangeiras e os ASL deixam de ser apenas de curta duracao, e passam a

ser organizados e promovidos por varios semestres.

Os primeiros cursos de ASL, segundo Neves (2011), focavam apenas em
ensinar um vocabulario basico de sinais reverentes as palavras do inglés,
construcdo das frases e dialogos se encontrava apenas em ANAIS de Congresso
Internacional Seminario de Educacéao Bilingue para Surdos (2005), conhecido pelos
alunos, colaborando para que os aspectos da gramatica da ASL fossem mal

interpretados e passando por uma comunicagao nao-verbal.

Segundo NEVES (2011), as primeiras abordagens do ensino da ASL se deram
através do método gramatica-traducdo. Segundo a autora, esse metodo foi utilizado
nas décadas de 1950 e 1960, antes de ocorrerem as pesquisas linguisticas onde
foram demonstrados que as linguas de sinais eram linguas naturais iguais as linguas
orais. Os professores de ASL dessa época usavam o inglés como lingua de
instrucdo, ndo enfatizando o uso da lingua-alvo para a comunicagdo, usadas nas
aulas com o método gramatica-traducdo (Neves, 2011). Aulas essas que consistiam

no ensino de listas de palavras sem nenhum contexto com métodos audiolinguais


https://super.abril.com.br/mundo-estranho/quem-criou-a-linguagem-de-sinais-para-surdos

para o0 ensino da ASL como segunda lingua, que concebia o ensino da lingua
através da repeticdo de padrbes, sendo influenciado por tendéncias mais modernas
de ensino de segunda lingua apés a década de 1980, entre estas tendéncias se
encontrava a abordagem comunicativa. Nessa época Neves (2011), destaca o0s

seguintes materiais didaticos conforme o quadro 1 abaixo:

Quadro 1: Materiais Didaticos da Abordagem Comunicativa

A Basic Coursein Humphries, 1980 Centralizava a
American Sign Padden e aprendizagem
Language (1° material O’Rourke consciente das
didatico para o ensino de estruturas
ASL) gramaticais da ASL.
A Basic Course in 1980 Destacava o
Manual Communication desenvolvimento
das habilidades
orais; Estudava
distintamente a
lingua materna e a
lingua alvo
E Signing Naturally Instrutores da 1980 Focava os objetivos
Faculdade comunicativos dos
Comunitaria de atos de fala; Exibia
Vista amostras de lingua
elaboradas por
surdos de diferentes
faixas etarias
The American Sign Fant & Miller 1983 Demonstrava os
Language phrase book contetdos
(Série de livros e videos) organizados em




forma espiral,
tornando mais
complexos conforme

0 CUrso avancava.

Fonte: ALBRES, 2012

Segundo Neves (2011), mesmo na década de 1980 ndo ocorrendo
conhecimento acerca da existéncia de materiais de ensino de ASL para ouvintes
com base na abordagem comunicativa, essa abordagem foi sendo explorada por
alguns instrutores surdos. Evidenciando quando levavam para a sala de aula outros
surdos, onde os alunos passavam a interagir. Essa forma de comunicagédo ocorria
preferencialmente nas igrejas e as pessoas as procuravam, na época, para
manterem essa comunicacdo. Com a necessitada de um local especifico em 1987
foi fundada a FENEIS, onde os cursos comecaram a ser oferecidos de forma regular
e sem vinculo religioso.

Segundo Neves (2011), nos primordios, os cursos de LIBRAS no Brasil
também ndo tinham materiais didaticos e muito menos um curriculo sistematizado,
os instrutores acabavam improvisando. No caso dos estudantes de nivel basico, os
instrutores ensinavam alguns sinais correspondentes a palavras isoladas da Lingua
Portuguesa, sem nenhuma contextualizagcdo e para que as aulas néo ficassem
monaotonas, usavam jogos, dialogos e dramatizacdes. Isso dependia dos resultados
obtidos em sua aplicacdo nas aulas dos cursos, e a cada ano reformulavam-se os
conteudos que seriam trabalhados. Isso ocorreu até a publicacdo do livro “LIBRAS
em Contexto” de Tanya Amara Felipe (2009), passando a ser o curriculo de nivel
basico do ensino da LIBRAS em todo o Brasil. Esse livro foi referencial para a
publicacéo de outros livros como, os de Albres (2008) e Pimenta e Quadros (2006).

O Brasil oficializa e reconhece a LIBRAS, através da Lei n® 10.436 de 24 de
abril de 2002, chamada Lei de LIBRAS. A partir desse momento foi enfatizado o
trabalho de autores como o de Felipe (1993), intitulado “Metodologia do ensino de
LIBRAS para ouvintes”, para aquisicao da LIBRAS como segunda lingua.

Esse trabalho apresenta algumas orientagcdes metodoldgicas para o ensino da
LIBRAS onde é observado uma inclinagdo para os principios da abordagem
comunicativa. Gesser (2009) sinaliza que notadamente Felipe (2009) apresenta nas



orientacdes metodolégicas de sua obra, preocupagdo com o desenvolvimento da
comunicacdo na lingua-alvo LIBRAS, por meio da diminuicdo das intervencdes
corretivas por parte professor e através da criacao de situacfes comunicativas em
gue os sinais aprendidos sao utilizados.

No Brasil, para o ensino de LIBRAS a partir de 2001, Neves (2011), descreve

0S seguintes materiais didaticos, conforme o quadro 2.

Quadro 2: Materiais Didaticos em situacdes comunicativas

LIBRAS — Contexto

o Felipe 2001 Comunicativas da fala
Curso Basico
. Destacava
Colecao Aprendendo ) 2004, 2005, o
Pimenta caracteristicas dos
LSB 2006
atos da fala
Destacava
Cursode LIBRAS I, Il E 2008, 2009, .
caracteristicas dos
I 2010
atos da fala
_ ) Destacava
De sinal em sinal: _
o Albres 2008 caracteristicas dos
Curso Basico
atos da fala

Fonte: ALBRES, 2012

Entre todos esses materiais utilizados para o curso de LIBRAS, podemos
destacar o mais utilizado “LIBRAS em Contexto — Curso Basico”, que segundo
Almeida (2010) em sua primeira edicdo que foi publicada em 1997 sob
responsabilidade do MEC/SEESP/FNDE, financiada pelo Ministério da
Justica/CORDE e usada no primeiro curso de capacitacdo de instrutores surdos no
mesmo ano. Esse material passou a ser utilizado em cursos de LIBRAS como

segunda lingua para ouvintes, realizados pela FENEIS.



Atualmente, contamos com alguns materiais didaticos, como foi descrito, para
a obtencdo e aprimoramento da LIBRAS e principalmente, a capacitacdo de

profissionais devidamente habilitados na lingua brasileira de sinais.
1.2.2 NAO HA MAIOR BARREIRA QUE A COMUNICACAO

A comunicacdo tem que ser clara para que ndo haja barreiras. Quando a
comunicacdo nao € realizada entre as pessoas ou € mal interpretada, existe uma
barreira neste processo. Essas barreiras podem ocorrer devido a mensagem
recebida por parte, ter sido mal interpretada ou distorcida, também néo ter sido
captada ou interrompida no decorrer da comunicacdo. Tudo o0 que possa criar
problemas, mal-entendidos, dificuldades na comunicacdo sdo chamadas de

barreiras & comunicacao.

Segundo Penteado (1991, p.25), comunicacdo é convivéncia; esta na raiz de
comunidade, agrupamento caracterizado por forte coesdo, baseada no consenso
espontaneo dos individuos. Consenso quer dizer acordo, consentimento, e essa
acepcao supdem a existéncia de um fator decisivo na Comunicacdo Humana: a
compreensao que ela exige, para que se possam colocar, em ‘comum’, ideias,
imagens e experiéncias. Seu grande objetivo € o entendimento entre os homens.
Para que exista entendimento é necesséario que se compreendam, mutuamente, 0s

individuos que se comunicam.

Dessa forma, podemos partir do pressuposto que vocé é uma crianca e quer
dizer para sua mée que sente algo, como fome, sem que ela entenda absolutamente
nada, ou tem medo de baratas e ela ache que estd com dor de barriga e te dé um
remédio. Na verdade, o que vocé realmente quer € a sua companhia ou dizer o
guanto a ama e isso |lhe é impossivel. Partindo desse exemplo, podemos visualizar a
vida do surdo, repleta de momentos de incompreensdo, repleta de falta de
comunicacao. Pelo simples fato da sociedade ainda néo ter pleno conhecimento e

acesso a lingua de sinais.

A sociedade ainda usa o termo “deficiente” para os surdos, € assim que somos

tratados pela sociedade, denotando para muitos que somos incapazes.



Conhecemos as necessidades de muitas pessoas com deficiéncia, porém para nés
surdos, ainda existe uma deficiéncia nas condicfes de atendimento, principalmente
em reparticdes publicas, hospitais, lojas e locais adaptados que lidam com questbes
de acessibilidade. Pois ainda ndo temos pessoas preparadas para nos atender na
forma que necessitamos, através de nossa lingua natural. O termo nos inclui na

acessibilidade, porém néo exclui ao acesso.

Agora questionamos 0 que vocé sabe sobre surdez. Aquele alfabeto brasileiro
de sinais que vocé ja deve ter comprado em O6nibus? Vocé pensa que a
comunicacéo do surdo se da daquela forma? As vezes interrogamos, sera que os
profissionais da area sabem sobre o surdo ou sobre surdez? Os pais e familiares
precisam saber o que fazer, porque por fim nés ndo nascemos com manual de
instrucdes ou botdes para serem acionados. O nosso objetivo principal € conquistar
a cidadania plena através do reconhecimento de nossa lingua pela populacdo e ndo
somente pela legislacdo. Admito que a Lei 10.436/2002 foi uma vitéria para nossa
comunidade, pois a LIBRAS é uma lingua, € a forma que nos comunicamos que
interagimos, que questionamos e que nos colocamos como cidadaos. Teoricamente
falando é a Lingua Brasileira de Sinais € uma lingua que vem gradativamente
ganhando espaco na sociedade por conta dos movimentos que elaboramos em prol
dos nossos direitos. Estamos em constante luta que se perpetua por anos onde
caracteriza o surdo como um “povo cultural’, com lingua prépria. Sofremos a
opressao de uma sociedade majoritaria por anos que impde padrdes de cidadania e
ndo levam em conta as nossas especificidades. Estamos efetivando nossa
participacdo na sociedade através da nossa comunicagao, através da nossa lingua.
Somos cidadaos em busca de cidadania, somos seres humanos em busca de

humanidade, somos comunicativos em busca de comunicacéo.

Portanto, a fim de compreender como essa comunicacdo esta relacionada,
mostraremos um método de alfabetizacdo que ja vem sendo proposto na educacéo
de alunos, denominado método fbnico. Que segundo autor, (CAPOVILLA e
CAPOVILLA, 2007), o alfabetizador ensina ao aluno os sons das letras do alfabeto
gue ficam acima do quadro branco, apontando individualmente cada letra
juntamente com uma imagem e associa ao som de uma palavra. Outros recursos

didaticos sdo utilizados para atingir esse método, tais como: textos desenvolvidos

10



por critérios semanticos, fichas e listas de palavras. A partir dessa constru¢do o

aluno consegue ler toda e qualquer palavra.

Tendo em vista essas especificidades os autores (Capovilla e Capovilla, 2007,
p. 88), menciona em seu livro alfabetizagdo: método fbnico, que pesquisas
internacionais conduzidas nos mais diversos paises, comprovam a eficacia desse
método. A partir dali, tais resultados dos estudos brasileiros e internacionais reforcam

a importancia do ensino fonico para alfabetizacao.

Relacionando esse método a pratica de ensino em sala de aula partimos ao
exemplo de modelo de plano de aula A-P-P (Apresentacéo, Pratica e Producado) que
€ um modelo que ja € usado a pratica de alfabetizacdo do ensino regular. Esse
modelo vem de encontro ao método da abelhinha de autoria de Alzira Sampaio
Brasil da Silva, Lucia Marques Pinheiro e Risoleta Ferreira Cardoso, educadoras

com ampla experiéncia de ensino e pesquisa em alfabetizacéo.

A criacdo desse método foi inicialmente experimentada na Escola Guatemala,
na cidade do Rio de Janeiro, no ano de 1965. No qual evidencia na memorizacéo do
som das letras, em consonancia a aprendizagem da leitura, foco principal do
método. O uso desse método em estudo utilizou recursos fénicos e visuais, em que
podem ser ensinados para alunos ouvintes, através do som que ouvem e aos surdos
oralizados que ndo ouvem o som, mas fazem a leitura labial, quando falam com ele
devagar e olhando direto em seus olhos. Todavia, esse método ndo serve para 0s
surdos que nao fazem o uso dessa comunicacao oral. Segue abaixo o quadro 3
adaptado pelo autor Capovilla e Capovilla, 2007, P. 87 explicando esse método

Sonoro.

Quadro 3: Método Fbnico adaptado por Capovilla, 2007. (Método da abelhinha)

I

Apresentacéo da Pratica do som Reproducéo do som
imagem

O professor apresenta aos | O Professor faz o som e | O professor reproduz o
alunos as imagens que | pede para os alunos|som de cada letra do
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iniciam com as letras do | praticarem. alfabeto para os alunos,
alfabeto. apontando para cada

letra.
A a

abelhinha

O aluno observa o0 som da | O aluno pratica a palavra | O aluno reproduz o som
palavra e a imagem. através do som. do apontamento do

. professor
Ex.: “A” de abelhinha

Fonte: Arquivo do Autor

Desse modo, quando me refiro ao ensino de LIBRAS-Portugués, venho propor
uma estratégia baseada no modelo de aula A-P-P-E (Apresentacdo, Pratica,
Producéo e Escrita), no qual corresponde a organizacdo do processo de ensino em
guatro estagios: no primeiro, a forma e a funcdo de determinada estrutura gramatical
sdo apresentadas; em seguida, passa-se a pratica controlada e menos controlada
do item gramatical apresentado; depois o professor promove uma atividade mais
livre, na qual os alunos tém a oportunidade de fazer uso da nova estrutura e por
ultimo o aluno reproduz o item gramatical através de signos escritos da Lingua
Portuguesa. Esse método utiliza a configuracdo de mao, ensino ideal para
alfabetizacdo de alunos surdos.

O “método da méaozinha” € um método que pode ser usado em todos 0s
estados do Brasil, no entanto, o alfabetizador precisa atentar-se 0s sinais com a
configuracdo de mé&o porque cada estado do Brasil tem alguns sinais iguais e outros
com variacao linguistica. Tal informacao reforca que cada estado tem seus préprios
sinais. Diferente de outros estados, alguns séo iguais. Como por exemplo: A de
apagar maioria dos estados do Brasil usa o mesmo sinal, com a mesma
configuragdo de mao, outro exemplo diferente € o sinal de quem Q-U-M, no Norte
faz a letra < R > do alfabeto manual, com movimento de dois lados.

Em outros paises também tem seus sinais diferentes de outros paises e alguns

podem ser iguais.
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O “método da maozinha” nasceu com a pesquisa da soletracédo e configuracao
de m&o com uso de sinais juntamente com o alfabeto manual. O mesmo ajuda as
criancas surdas diminuir as dificuldades quando elas estdo numa escola de ouvintes.
Ele é método bilingue que pode ser usado nas escolas que tem alunos surdos e
ouvintes na mesma sala de aula ou nas escolas bilingues.

Esse método contribui para eliminar o fracasso escolar das criancas surdas no
gue se refere ao atraso da leitura e da escrita porque € um método de ensino eficaz
gue ajuda as criangas surdas aprender ao mesmo tempo que a crianga ouvinte. No
entanto, é necessario que o professor seja usuario da lingua de sinais. Precisa ter
fluéncia em LIBRAS e patrticipar da comunidade surda.

O “Método da maozinha”, também pode ser usado igual o método de
alfabetizacdo parecido com o método fénico. Em que, o Alfabetizador que ensina
aos alunos ouvintes os sons das letras do alfabeto e seu som é captado para o canal
auditivo e neles sédo gravadas em sua memoria para ajudar a distinguir as diferencas
das letras e seus sons que ficam expostos acima do quadro branco. Com criangas
surdas o mesmo podera substituir usando um Alfabeto manual, com sinais que estéo
no bondinho de Santa Teresa, que mostraremos neste trabalho na figura 11, (pagina
76). Porque as criancas surdas n&o precisam de som, e sim do visual da
configuracdo de méo. Cada letra soletrada com as méos séo captadas pelos olhos e
ficam gravadas em sua memoria visual. Segue abaixo o modelo de Plano de Aula

(A-P-P-E), elaborado pelo autor, conforme quadro 4.

Quadro 4: Método fonico adaptado para alunos surdos, utilizando a configuracédo de
mao. (Método da méozinha).

Apresentacgéo da Pratica do sinal Reproducéo do Escrita do sinal
imagem sinal
@) professor | O Professor | O professor O professor faz
apresenta ao aluno | pergunta o sinal | reproduz o sinal escrita do sinal
as imagens que|para o aluno, se | para o aluno. com varias formas
iniciam com as|ele ndo souber, o para o aprendizado
do aluno que segue
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letras do alfabeto | professor ensina abaixo:
manual. fazer.
e O Professor
e Carta Azul — soletra e o aluno
Aluno que ja escreve,
€ fluente em e Ou o professor
LIBRAS. mostra a
e Carta Cinza Imagem € O
— Aluno que aluno soletra;
nao sabe e Ou o professor
LIBRAS ou mostra a
primeira imagem e o
vez; aluno  escreve
e Carta no papel.
Amarela -
Aluno que
esta
aprendendo
LIBRAS ou
tem
dificuldade
de aprender,
. e e A v
e g izg; — APAGAR

O aluno observa o
sinal apresentado
pela letra inicial do
alfabeto  manual.
Este sinal utiliza a

configuracéo de
méao. Ex.. “A” de
apagar.

O aluno pratica o
sinal junto com o
professor,
utilizando a
configuracao de
mao da letra inicial
do alfabeto
manual. Ex.: “A” de
apagar.

O aluno reproduz o
sinal da figura que
0 professor
apresentou
anteriormente.

Nesse momento, o
aluno memoriza o
sinal apresentado
com a
configuracao de
mao da letra inicial
do alfabeto
manual.

O aluno
desenvolve a
escrita do sinal em
portugués.

Nesse momento, 0
aluno memoriza a
letra inicial do
alfabeto e associa
a palavra que ele
observou da
imagem
apresentada
anteriormente.
Logo apos, ele faz

a escrita da
palavra na lingua
portuguesa, no
papel ou no
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espaco neutro com
a soletracao.

Fonte: Arquivo do Autor

1.2.3 PROPRIEDADES DAS LINGUAS HUMANAS NAS LINGUAS DE
SINAIS FLEXIBILIDADE E VERSATILIDADE

As linguas apresentam diversas possibilidades de uso em diferentes contextos.
Na lingua de sinais corre da mesma forma, ela é usada para perpetuar e
desempenhar diferentes funcdes. A sua flexibilidade nos permite argumentar em
sinais, fazer poesia em sinais ou simplesmente informar, persuadir, dar ordens e

também interrogar.

Observamos que algumas palavras na lingua de sinais podem ndo apresentar
relacdo direta entre a forma e o significado. Exemplificando uma frase em LIBRAS:
CONHECER PESSOA TRABALHO. As diferencas minimas entre as palavras e 0s
seus significados sdo descontinuos pela forma que sdo apresentados os diferentes

niveis linguisticos.

Podemos verificar que na lingua de sinais que ha uma descontinuidade entre o
caréater formal, a forma e o significado. Pode-se ilustrar varios exemplos de sinais,
tais como: o sinal de MORENO e SURDO, sao realizados no mesmo local e com a
mesma configuragdo de mao, mas com pequenas mudancas no movimento e nao
sdo confundidos ao serem produzidos dentro do contexto. Por esses sinais
apresentarem uma distribuicdo semantica que ndo permite a confusdo entre 0s
significados apresentados dentro do contexto. Vocé pode dizer o que quiser e de
diversas formas através da criatividade e produtividade de determinada informacéo,
seguindo apenas um conjunto finito de regras. Iniciando por esse conjunto, pode-se
produzir uma sentenca infinita na lingua humana. Tornando assim, a LIBRAS ou

lingua de sinais, uma lingua completamente produtiva como qualquer outra lingua.

Observamos que as linguas humanas apresentam duas articulacées:

> Das unidades menores sem significado.
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> Das unidades que combinadas formam unidades com significado.

A lingua de sinais, especificamente a LIBRAS, por ser o meu material de
estudo, também apresenta o nivel da forma e o nivel do significado, pois a
configuragdo de mao por si s6 ndo apresenta significado, mas ao ser combinada

forma sinais significativos.

Como toda lingua, a LIBRAS também é repleta de regras compartilhadas por
um grupo de pessoas, que neste caso somos nés os surdos. Dessa forma, os sinais
ndo podem ser produzidos de qualguer maneira, sendo necessario obedecer e
observar as regras, pois como qualquer lingua tem regras de formacédo, no nosso
caso regras de sinais e sentenca que mantém uma relacdo estrutural entre os
elementos e sentencas da lingua. A lingua de sinais, podemos dizer que € uma
mistura de pantomima e gesticulacdo concreta, incapaz de expressar conceitos
abstratos. Essa concepc¢ao esté atrelada a ideia filosofica de que o mundo das ideias
€ abstrato e que o mundo dos gestos € concreto. O que leva a maioria

equivocadamente, confundir os sinais como se fossem gestos.

Na verdade, os sinais sdo palavras, apesar de ndo serem orais auditivas e sim
visuais. Como a lingua falada, a lingua gestual pode expressar ideias abstratas,

falando sobre emocdes e sentimentos como qualquer outra lingua falada.

A lingua de sinais ndo é universal, essa ideia € um mito, da mesmo forma que
lingua falada, a lingua de sinais tem diversas ramificacdes. A lingua gestual francesa
e inglesa vem como base dessas ramificagcbes. Como citado anteriormente
provavelmente, a LIBRAS pertence a linha das linguas de sinais que se originaram

na lingua de sinais francesa.

Podemos dizer que existe uma falha na organizacao gramatical da LIBRAS que
seria derivada das linguas sinais, por ndo possuir estrutura prépria e serem
subordinadas e inferiores as linguas orais. As linguas consideradas gestuais
poderiam ndo apresentar mesma complexidade das linguas faladas, mas
apresentam; primeiro por serem linguas de fato, segundo por serem independentes
das linguas faladas. Podemos citar a lingua de sinais portuguesa que € de origem

inglesa e a lingua de sinais brasileira que é de origem francesa, mesmo sendo a
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lingua portuguesa a lingua madre nos respectivos paises, elas pertencem a linhas
diferentes e sdo muito diferentes uma da outra. Partindo desse pressuposto
podemos afirmar que a lingua de sinais ndo tem relacdo com as linguas faladas do
seu pais. Sendo elas autbnomas apesar de apresentarem 0 mesmo estatuto
linguistico identificado nas linguas faladas, dispondo dos mesmos niveis linguisticos

de analise e tdo complexas quanto as linguas faladas.

A lingua de sinais ndo é um sistema de comunicacao superficial, com contetdo
restrito, sendo apenas estética, expressiva ou linguisticamente inferior ao sistema de
comunicacao oral. A lingua de sinais é tdo complexa quanto as linguas faladas, por
poderem ser utilizadas para as inumeras funcdes identificadas na producdo das
linguas humanas, sendo utilizadas para produzir poemas, histérias, contos,
informagBes ou até argumentos, persuadindo, criticando, aconselhando, entre tantas
outras possibilidades que se apresentam a disposicdo de qualquer outra lingua.
Assim, a lingua de sinais ndo é inferior a nenhuma outra lingua, e sim

linguisticamente tao reconhecida quanto qualquer outra lingua.
1.2.4 Signos linguisticos da lingua portuguesa e da lingua de sinais

No decorrer da historia 0 homem criou simbolos e signos de varios tipos como;
linguisticos, pictéricos e graficos, com a intensdo de manter uma comunicagcdo com
0 proximo. Sendo assim, toda lingua é composta por signos linguisticos, que séo as
unidades de significacdo que possuem um significante, e um significado. Sendo o
significante a forma de como é passada a informacédo e o significado € o conteudo.
Olhando por essa perspectiva, diferenciamos a representacdo dos codigos
linguisticos entre sujeitos ouvintes e sujeitos surdos. No caso dos ouvintes o
significante € a forma, uma imagem acustica e o significado € o conceito de
caracteristicas que definem as coisas. Para surdos o significante € a imagem
cinética e o significado - o conceito de caracteristicas que definem as coisas.
Podemos observar que nem todo significante € uma imagem acustica. Pois existe
uma diferenca primordial entre as Linguas Orais-Auditivas e Linguas Visuais-
espaciais que é a natureza do significante, pois a lingua oral se manifesta por sons e
a lingua de sinais por gestos, nada além disso. Ao sinalizar por movimento ‘cadeira’

com as maos, o surdo capta aquela imagem e o conceito subjetivo de cadeira que
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possui registrado pelo cérebro, dando significado para aquele sinal. Os sinais sédo
formados através de combinacdes feitas com as mados em um determinado formato
e em um lugar especifico, podendo ser uma parte do corpo ou um espaco em frente
ao corpo. Podemos comparar as articulagbes das méos para producdo dos sinais
gue representam as palavras aos fonemas e as vezes aos morfemas, e sdo
denominadas de parametros da Lingua de Sinais. E foi o americano William Stokoe,
o primeiro linguista a afirmar essa tese com respaldo cientifico, no inicio da década
de 1960. A estrutura das LIBRAS é constituida a partir de parametros que se
combinam, principalmente com base na simultaneidade. Esses parametros séao,

conforme Ferreira Brito (1995):

> ConfiguracGes das maos: Sao as diversas formas que uma ou as duas
maos tomam na realizacdo do sinal. Comparando-se as configuracdes utilizadas
em LIBRAS e em ASL (American Sign Language), percebe-se que ha um grande
namero de similaridades e algumas diferencas. Por essa divergéncia entre as duas
linguas pode-se notar que cada lingua possui seu sistema de configuracfes e que

estas nao se restringem apenas as nomeadas no alfabeto manual;

> Ponto de articulagdo: E o lugar onde incide a m&do predominante
configurada, podendo tocar alguma parte do corpo, como também estar em um
espaco neutro vertical ou horizontal. E 0o espaco em frente ao corpo ou uma regiéo
do préprio corpo, onde os sinais sado articulados. Os sinais articulados no espaco
sao de dois tipos: 0s que se articulam no espac¢o neutro diante do corpo e 0s que
se aproximam de uma determinada regido do corpo, como, por exemplo, a cabeca,

a cintura e os ombros;

> Movimento: E um parametro tdo complexo que pode envolver uma
grande quantidade de formas e dire¢cdes, desde os movimentos internos da méao,
0s movimentos do pulso, movimentos direcionais no espaco e até conjuntos de

movimentos no mesmo sinal;

> Orientacao e direcionalidade da méao: A orientacdo da palma da méo
nao foi considerada como um parametro distinto no trabalho inicial de Stokoe. Por
definicdo, orientacdo € a direcdo para a qual a palma da méo aponta na producéao

do sinal. Ferreira Brito (1995, p. 41), na lingua de sinais brasileira, e Marentette
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(1995, p. 204), na ASL, enumeram seis tipos de orientagdes da palma da mao na
lingua de sinais brasileira: para cima, para baixo, para o corpo, para a frente, para

a direita ou para a esquerda.

> Expresséao facial ou corporal: Acompanhando os parametros anteriores
0S sinais em sua configuragdo sdo acompanhados de expressdes faciais e
corporais, pois através das expressdes faciais que revelamos nossas emocdes de
alegria, tristeza, frio, raiva, calor etc., e sentido que atribuimos a determinados fatos,
situacdes e objetos. (QUADROS e KARNOPP, 2004, p.85)

Através da combinacéo destes cinco parametros formam-se 0s sinais. Que é a
linguagem do surdo e que naturalmente de uma lingua para outra pode acontecer

mudancas nos significantes.

O conceito de um termo pode também ser diferente em duas linguas se
fizermos uma comparacdo, mesmo que estejam se referindo a mesma coisa
naturalmente. Pois bem, isso ocorre porque tudo na lingua é representacdo, tudo se
realiza culturalmente. Percebemos que a lingua de sinais se distingue das linguas
orais por utilizarem do canal comunicativo, enquanto as linguas orais utilizam canal
oral-auditivo, as linguas de sinais utilizam canal gestual-visual, Segundo QUADROS
e KARNOPP (2006, p. 35) a lingua de sinais, "é uma lingua espacial visual, pois
utiliza a visdo para captar as mensagens e 0s movimentos, principalmente das
maos, para transmiti-la. Descrevemos em forma de tabela as diferencas que existem

entre a lingua oral portuguesa e a lingua gestual LIBRAS. (QUADROS, 2006).

Quadro 5 - Distingdes na forma de comunicacéo entre a Lingua Portuguesa e a
LIBRAS

Fonético/ fonologico Configuracédo das maos

Morfoldgico Ponto de articulagao
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Sintaxe Movimento

Semantico Orientacao

Textual / discursiva Expressdes

Fonte: Quadros (2006). Adaptado pelo autor

Na lingua oral utilizamos fonemas que sao substituidos na lingua de sinais
pelas quimeras, ou seja, sinais que correspondem ou se referem aos fonemas das
linguas faladas que se constitui € a unidade formacional do sinal, ou seja, a parte
visual da lingua sinalizada. Quando ocorre a mudanca do quirema do sinal ocorre
também a mudanca do significado do mesmo modo que na lingua portuguesa a
mudanca do fonema faz o sentido da palavra. Na lingua de sinais os fonemas
podem ser articulados simultaneamente, assim como ocorre na lingua oral, a lingua
de sinais organiza logicamente, as ideias dos surdos e reflete sua estrutura

gramatical nos textos produzidos pelos surdos.

Durante uma entrevista com alunos surdos sobre problemas na leitura e
escrita, Gobes (2000) apresenta uma sugestdo bastante plausivel para essas
producdes corriqueiras. Ele afirma que a maioria dos surdos entrevistados, concebia
a fala, escrita e sinais como se fossem modalidades de uma mesma categoria, cComo
se producdes orais, graficas e gestuais fossem formas de producédo de uma mesma
lingua. A autora ainda relada que, um sinal € com o se fosse gesto da fala; a fala, a
sonorizagao do sinal; e a escrita o registro dos dois primeiros. Destacando assim,
uma forma diferente de ver o mundo, percebeu que o sujeito acaba utilizando o

ambiente que o cerca e que o refletindo na escrita.

Segundo Quadros (2006, p. 48) A Lingua de Sinais destaca que esta forma de
linguagem é rica, completa, coexiste com as linguas orais, porém € independente e
possui estrutura gramatical prOpria e muito complexa, com algumas regras
fonoldgicas, morfoldgicas, semanticas, sintaticas e pragmaticas. E uma linguagem
l6gica e serve para atingir todos os objetivos de forma rapida e eficiente na

exposicdo de necessidades, sentimentos, desejos, servindo plenamente para
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alimentar os processos mentais. Ainda acrescenta a autora: “contém os mesmos
principios subjacentes de construcdo que as linguas orais”, isto é, “as linguas de
sinais € determinada pela gramatica universal inata e pela interacdo entre a
percepgdo visual e a produgdo gestual’. Lé-se gramatica universal, segundo a
autora, entendida de acordo com a Teoria Gerativa, proposta por Chomsky, em que

a linguagem é uma caracteristica inata e especifica ao ser humano.

A crianca, durante a aquisicdo da lingua materna, acaba ndo aprendendo a
lingua, na verdade ela apenas desenvolve e adquire. Ao atribuirmos a lingua de
sinais o status de “lingua”, mesmo sendo uma modalidade diferente, ela possui
caracteristicas semelhantes a lingua falada em relacdo as diferencas regionais,

socioculturais, entre outras.
1.2.5 A ORIGEM DAS LINGUAS DE SINAIS

A lingua de sinais ndo é universal, ao contrario do que muitos pensam. Pois
existem diversas linguas de sinais mundo a fora, como; a Lingua de Sinais
Americana (ASL), Lingua de Sinais Francesa (LSF), Lingua de Sinais Portuguesa

(LGP) e a nossa Lingua Brasileira de Sinais (LIBRAS), entre outras.

As linguas de sinais originaram da comunicacdo gestual espontanea dos
ouvintes, senso assim, as pessoas pensam que as linguas de sinais sao de facil
aquisicdo, mas na realidade séo téao dificeis de serem adquiridas quanto quaisquer
outras linguas. S&o necessarios anos de dedicacdo para aprender uma lingua de
sinais, diferente da comunicacdo gestual que é extremamente limitada e limitante.
Para uma comunicacao plena se faz necessério o uso de uma lingua que no caso da

comunicacao com os surdos, vocé tera que utilizar a lingua de sinais.

Segundo Felipe (2001, p.35) As Linguas de Sinais ndo sdo apenas um
conjunto de gestos que explicam as linguas orais, sdo complexas e expressivas,
permitindo aos seus usuarios discutir sobre qualquer assunto, desde filosofia e
politica, até moda, poesia e teatro.

A lingua de sinais € organizada espacialmente e esté relacionada no hemisfério
direito do cérebro, sendo esse hemisfério responsavel pelo processamento de

informacéo espacial e o hemisfério esquerdo pela linguagem. Algumas pesquisas
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realizadas com surdos apresentam sempre lesées em um dos hemisférios,
evidenciando que as linguas de sinais sdo processadas linguisticamente no
hemisfério esquerdo da mesma forma que as linguas faladas. Porém, € certo que
existe uma diferenca entre as linguas, pois a lingua de sinais além de ser
processada no hemisfério esquerdo com informagfes linguisticas, é também
processada no hemisfério direito quanto as informacdes de ordem espacial. Dessa
forma se torna um processamento mais complexo do que observamos nas pessoas
ouvintes que fazem uso da lingua falada. Chegamos assim a concluséo que a lingua

de sinais € um sistema, que faz parte da linguagem humana, processado no

hemisfério esquerdo e no hemisfério direito.

De acordo com QUADROS e KARNOPP (2004, p.36-37), “tais concepc¢des
equivocadas em relacdo as linguas de sinais compartiiham tragos comuns,
assinalando um estatuto linguistico inferior em relagao ao plano da superficie”.

Entretanto, as investigacdes relatam que as linguas de sinais, através do ponto
de vista linguistico, sdo completas e possuem uma abstrata estruturacdo em todos

0s niveis de anélise.

Conforme QUADROS e KARNOPP, (2004, p. 51) a lingua de sinais brasileira,
assim como as outras linguas de sinais, é basicamente produzida pelas maos,
embora movimentos do corpo e da face também desempenham funcdes. Seus

principais parametros fonoldgicos séo locacdo, movimento e configuragdo de méo.

Nao podemos analisar a LIBRAS com base na Lingua portuguesa, pois ambas
possuem estruturas gramaticais diferentes. A estrutura da LIBRAS vai de encontro a
forma como é processada a ideia de acordo com o pensamento do surdo, baseando-

se na perspectiva visual-espacial e na realidade do individuo.

De acordo com Ferreira Lucinda, (1995, p. 23), a LIBRAS é dotada de uma
gramatica constituida a partir de elementos constitutivos das palavras ou itens
lexicais e de um léxico que se estruturam a partir de mecanismos fonologicos,
morfondlogicos, sintaticos, e semanticos que apresentam tambem especificidades.
Mas seguem também principios gerais basicos. E dotada também de componentes
pragmaticos convencionais codificadas no léxico e na estrutura da LIBRAS e de
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principios pragmaticos que permitem a geragdo de implicitos, sentidos metaféricos,

ironias e outros significados nao literais.

Sua linguagem que €é através de sinais, € representado através de um conjunto
de configuragdo de maos, dos pontos de articulagdo e dos movimentos que
expressam significados préprio e pré-determinado, configurando assim uma forma
de comunicacdo constituida como lingua. Podemos classificar esses elementos
como parémetros principais da lingua de sinais, que ainda possuem outros
parametros secundarios, que estao a disposi¢do e orientacdo das maos e regido de

contato.

Além desses parametros principais estdo os “aspectos ndo-manuais (NM) —
expressodes faciais e corporais, BATTISON, (1974, 1978). Esses dois parametros
foram, entdo, adicionados aos estudos da fonologia de sinais”. (QUADROS;
KARNOPP; 2006, pag. 49).

Ainda como recurso temos os classificadores, segundo QUADROS e
KARNOPP (2004) os classificadores sdo geralmente, usados para especificar o
movimento e a posicdo de objetos ou para descrever o tamanho ou a forma de
objetos. Os sinais que utilizam classificadores sdo considerados com |éxico nativo,
mas formam outro componente no Iéxico da linguas de sinais, pois essas formacdes
podem violar restricbes formacionais do nucleo lexical. Nestes, a configuracdo de
m&ao, o movimento e a locagdo podem especificar atributos do predicado e as
qualidades de um referente, ou seja, o classificador pode ser um predicado

completo, contendo o verbo e 0 objeto em um Unico sinal.

Nao existem relatos especificos sobre a origem da Lingua de Sinais, porém
existem alguns escritos que afirmam ter aparecido no inicio do ano de 1760 na
cidade de Paris na Franca. Abade L'Epée, na época com aproximadamente
sessenta anos fundou a primeira escola publica para surdos. Perlin (2002) ressalta
gue a fundacdo desta escola deu inicio a multiplicacdo de profissionais surdos e
ouvintes espalhando pelo mundo e disseminando o uso da Lingua de Sinais, foram
criadas também a partir dessa, varias outras escolas, onde exploravam novos

recursos na educacao dos surdos, além da utilizac&do da lingua de sinais.

O Imperador do Brasil D. Pedro I, convidou o francés que ficou surdo aos doze
anos Eduard Huet, para fundar a primeira escola para meninos surdos, chamada
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Imperial Instituto de Surdos Mudos, atualmente o Instituto Nacional de Educacéo de
Surdos (INES).

A Escola para surdos passou a funcionar em 1° de Janeiro de 1856,
nas dependéncias do Colégio de M. De Vassimon, no modelo
privado. Nessa mesma data, Huet apresentou seu programa de
ensino que compreendia as seguintes disciplinas: Lingua
Portuguesa, Aritmética, Geografia e Histéria do Brasil, Escrituracado
Mercantil, Linguagem Articulada (aos que tivessem aptidao) e
Doutrina Crista. (ROCHA, 2008 P. 30).

A partir da fundacdo da escola, os surdos brasileiros puderam criar a Lingua
Brasileira de Sinais, que se originou a partir da Lingua de Sinais Francesa e das

formas de comunicacao utilizadas pelos surdos em varios paises.

No decorrer da histéria existem varios relados em relacéo a rejeicdo da lingua
de sinais. A falta de aceitacdo pelo uso da Lingua de Sinais, fez com que surgisse
0S questionamentos e discussdes sobre como educar os surdos, pois alguns se
mostravam favoraveis ao método oralista e outros a lingua de sinais.
No Congresso Mundial de Professores Surdos ocorrido em Mildo na Italia no ano de
1880, foi decidido que todos os surdos deveriam ser educados pelo método oral
puro, abolindo assim o uso de qualquer sinal ou forma de comunicacdo gestual.
S6 no ano de 1896 a pedido do governo brasileiro, A.J. de Moura e Silva, que era
professor de surdos no INES foi ao Instituto Francés de Surdos com a misséo de

reavaliar esta decisdo e chegando a conclusdo da ineficacia do método para os

surdos.

No Brasil a LIBRAS ¢é a lingua propria dos surdos, sua lingua madre, materna
gue é adquirida de forma natural, sendo considerada para o surdo como sua

primeira lingua.

Segundo QUADROS (2004, p. 65) ...As linguas de Sinais sdo consideradas
linguas naturais e, consequentemente, compartilham uma série de caracteristicas
gue lhes atribui um carater especifico e as distingue dos demais meios de

comunicacao.

A Lingua de Sinais por ser uma lingua de modalidade gestual-visual, contendo
em sua estrutura um diferencial em relagdo a estrutura da Lingua Portuguesa, tem
por base o campo oral-auditivo, pois os sinais sdo formados a partir da combinacéo

da forma e do movimento das maos e de parte do corpo ou no espago em que esses

24


http://coral.ufsm.br/edu.especial.pos/unidadeA_librasII.html
http://coral.ufsm.br/edu.especial.pos/unidadeA_librasII.html

sinais sao realizados. Com isso notamos que as linguas orais e a lingua de sinais
possuem uma particularidade propria na sua estrutura gramatical contemplando
todos os requisitos para a sua oficializacdo como lingua natural da comunidade
surda, ndo sendo a lingua de sinais uma lingua universal, podendo variar de

conforme com as diferentes regides de um mesmo pais.

No Brasil, a lingua de sinais € denominada através da sigla LIBRAS. A LIBRAS
€ o ponto de partida para os surdos brasileiros adquirirem sua linguagem, assim
como todos os ouvintes que vivem no Brasil construirdo sua linguagem através da
Lingua portuguesa falada e escrita. A LIBRAS possuem algumas caracteristicas

peculiares a lingua gestual, que segundo Brito (1995) e Quadros (2004) podem ser:

» Léxico ou vocabulario de LIBRAS: Palavras soletradas
manualmente, podemos comparar a um empréstimo da Lingua
Portuguesa, um empréstimo linguistico. Essas formas sdao
consideradas léxicos ndo-nativos, j& o nativo corresponde aos sinais

gue utilizam classificadores.

» Configuracdo de maos: Sua oficializacdo comecou a ser formada com
base nos dados coletados em algumas capitais do Brasil. Representa a
forma que a mao assume durante a realizagdo de um sinal.
Atualmente, existem 79 configuracées de maos referente a LIBRAS, e
elas podem ser diferenciadas pela extensdo, pela contracdo e pelo
contato ou divergéncia dos dedos, podendo variar, apresentando uma
mao configurada ou uma mao configurada sobre a outra, lhe servindo
de apoio, ou duas maos configuradas de forma espelhada. Segundo
Brito 2010 [1995], as m&os tomam as diversas formas na realizacdo de
sinais. Assim, entendemos as configuracbes de mao como as
possiveis formas das maos durante a producdo de sinais. As formas
podem ser realizadas tanto pela méao direita para os destros quanto
para a mao esquerda para 0s canhotos. Segue abaixo o quadro

referente as configuracées de maos.
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» Ponto de Articulacdo: Na legalizacdo da LIBRAS, o ponto de
articulacéo e o local, no corpo da pessoa falante da lingua ou na area
definida pelo corpo, onde seré realizado o sinal. Contudo, uma maior
especificacdo da posicdo € necessaria, podendo ter a regido um
espaco muito amplo. A pesar desse espaco ser limitado e mede desde
0 topo da cabeca até a cintura, deixando claro o que alguns pontos de
articulacéo sédo mais precisos. Essas especificacdes acabam por dividir
0 corpo das pessoas em cabecga, tronco, bragos, maos, e também em
outras pequenas partes como olhos, pescoco, pulso, palmas, dedos,
unhas e etc. Existem alguns adjetivos que explicam ainda mais o
ponto, e afirmam serem aqueles que separa a subdivisdo do corpo em
questao e também aqueles que informam se tem o contato ou distancia

guando séo executados.

> Movimento: E o deslocamento de uma ou de ambas as maos no
espaco, durante a realizacao do sinal, alcancando também o pulso e o
antebraco. Marca o sinal conforme sua frequéncia, sendo ela marcada
ou nao por repeticbes, pela direcdo ou pelas diferentes formas de
concretizagdo do sinal, como também por ligacdo ou separacéo. E
necessario que tenha um objeto e um espaco, para que ocorra o sinal.
As maos do enunciador representa o objeto, enquanto 0 espago em
gue o movimento se realiza € a area que esta envolta do corpo dessa
pessoa. O movimento acaba sendo analisado através da direcdo, do

tipo, da maneira e da frequéncia em que esté inserido esse sinal.

» Orientacéo / Direcionalidade: Nada mais é que a direcdo tomada pela
ma&o na realizagao de determinado sinal. Podendo direcionar a palma
da méo para cima, para baixo, para dentro, para fora, para a direita,
para a esquerda ou na diagonal. Os sinais possuem uma direcao, e a

inversao desta pode significar ideia de oposicdo, de contrariedade ou
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de concordancia nimero-pessoal. Entretanto ndo sdo todos os sinais
gue possuem direcionalidade, na realidade existem alguns que até nao
a possuem.

» Expresséao facial ou corporal: tanto a expressao facial, quanto o
movimento realizado pelo corpo, podem ser considerados elementos
nao-manuais. Todos 0s parametros principais e secundarios, 0os nao-
manuais participariam também da lingua, sendo objetivada na
diferenciac@o de significados e a marcagdo na construgdo sintatica da
lingua. Os ouvintes usam a voz com tonalidades e sonoridades, da
mesma forma os surdos usam a expresséao facial. Para comunicacao
em LIBRAS, sdo usadas expressfes faciais e corporais na
estruturacdo das frases. Determinada palavra expressa afirmacao,
interrogacdo, exclamag¢do ou negacdo, mas € necessario observar se
existe uma expressao facial e, concomitantemente, uma expressao
corporal que sédo utilizadas em determinados sinais e principalmente na
realizagdo da frase. S&o comuns na comunicagdo dos surdos as
expressoOes, principalmente a facial fazendo assim parte da estrutura

linguistica.

1.2.6 ASSUMIR O BILINGUISMO COMO FATOR PRIMORDIAL NA
ALFABETIZACAO DO SURDO

Quando nos referimos ao bilinguismo, pressupomos basicamente que existe
uma necessidade de todo surdo ser bilingue, o que nédo é fato. Que na verdade o
sujeito surdo deve adquirir a lingua de sinais, que é a lingua natural dos surdos,
como lingua materna e adquirir também, como segunda lingua, a lingua oral
utilizada em seu pais. O bilinguismo surgiu na década de 80 como proposta para a
educacado de surdo, com a proposta do aprendizado da lingua de sinais preceda o
aprendizado da lingua oral. Afirmando que as duas linguas, ndo devem ser
utilizadas simultaneamente para que assim as suas estruturas possam e sejam
preservadas. Filosoficamente falando, os surdos formam uma comunidade, que

possuem cultura e lingua prépria.
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Segundo QUADROS, (1997, p. 27) “O bilinguismo é uma proposta de ensino
usada por escolas que se propdem a tornar acessivel a crianca surda duas linguas
no contexto escolar. Os estudos tém apontado para essa proposta como sendo mais
adequada para o ensino de crian¢as surdas, tendo em vista que considera a lingua
de sinais como lingua natural e parte desse pressuposto para o ensino da lingua

escrita”.

Foi a partir de Stokoe (1960), que se passou a ver a lingua de sinais como
realmente uma lingua, ndo apenas como uma simples mimica ou gesto. As linguas
de sinais sdo mundiais e estdo enquadradas nas linguas naturais, que utilizam
outros meios como o canal visual manual. Esse canal foi criado por comunidades
surdas através de geracbes e sdo diferentes em cada comunidade que estdo
inseridas. Elas possuem estruturas gramaticais préprias, independentes das linguas
orais dos paises em que sao utilizados e possuem caracteristicas das linguas como
polissemia que possibilitam o uso de metéaforas, piadas, jogos de linguagem, entre

outros.

A LIBRAS possui uma morfologia bastante complexa que envolve relacdes de
usos de localizagcdes no espaco de sinalizacdo para construgcdo e manutencao da
referéncia pronominal. Com isso, faz a troca de papéis da pessoa do discurso e para
as relagcdes de concordéancia dos verbos com seus argumentos, fazendo com que as
linguas de sinais sejam completamente diferentes das orais devido basicamente a
sua modalidade espaco visual. Modalidade essa, que faz com que sejam percebidas
através da visdo e produzidas através das maos e das expressbes faciais e

corporais.

A crianca surda para adquirir a LIBRAS, necessita de aulas de LIBRAS e
principalmente de conviver com individuos que tenham fluéncia nessa lingua, ao
contrario da crianga ouvinte que ocorre espontaneamente através do didlogo. Para o
surdo € mais dificil aprender a lingua oral, por esse aprendizado requerer uma
sistematizacao e utilizacdo de recursos e técnicas especificas que suprem a falta do

orgao sensorial da audicao.

O bilinguismo vem quebrar esse rotulo quando, acredita que dominando a

lingua de sinais fica mais facil para o surdo perceber estes aspectos na lingua oral,
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pois ele tem exemplos na lingua de sinais que podem guia-los. A proposta bilingue
para a educacao de surdos € apresentada como primordial para o acesso da crianca
com deficiéencia auditiva, a sua Lingua materna, tendo preferencialmente a
convivéncia e aprendizagem da lingua estimulada através do contato com
comunidade surda. O desenvolvimento desta crianga surda na Lingua materna é
primordial para o aprendizado da segunda Lingua, que é a lingua oral, através da

escrita que sera apresentada na escola.

Como vimos anteriormente, a partir de 24 de abril de 2002, através da Lei n°
10.436, o governo federal passa a reconhecer a LIBRAS como meio legal de
comunicacao e expressao oficial da comunidade surda brasileira. Desta forma, a sua
propagacdo passa a ser um dever do poder publico, empresas concessionarias de
servigos publicos e institucionalizados, compelindo também aos sistemas
educacionais estaduais e municipais a inclusdo nas grades curriculares
pedagogicas, contribuindo com a propagacdo desta forma de comunicacéo,
contando com que nao ocorra discriminacdo e exclusdo social. Pois como posso
afirmar por conta propria, ha anos os surdos vém enfrentando uma série de
preconceitos em nosso pais, onde temos também o pleno direito de participagédo

como cidadaos surdos.

1.2.7 PRATICAS DE ALFABETIZACAO E LETRAMENTO PARA O
ALUNO SURDO

Soares, (1999, p.86), explica que o letramento pode ser, estado ou condicao
de quem nao s6 sabe ler e escrever, mas exerce as praticas sociais da leitura e
escrita, que circulam na sociedade em gue vivem, conjugando-as com as praticas

sociais de interacdo oral.

Dessa forma, o processo de alfabetizacdo e letramento para os surdos deve
contemplar a concepcdo de homem sujeito que estabelece com o mundo uma
relacdo consciente de trocas significativas, concretizadas a partir da compreenséo

do papel social da escrita.
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Contudo, a educacgao de sujeitos surdos ndo envolve apenas a necessidade do
uso de duas linguas, como também dar espaco privilegiado e prioritario a lingua
natural dos surdos e torna-la fundamental. Godes (2000, P. 31) afirma que, “a
producdo de significados em relacdo ao mundo da cultura e a si proprio € um
processo necessariamente mediado pelo outro, é efeito das relagdes sociais
vivenciadas e através da linguagem”. Vemos claramente neste contexto a
necessidade de implementacdo nas escolas, de uma pedagogia voltada para a
diversidade e necessidades especificas do aluno surdo jA& que a sua fala é
representada pela forma de sinais. Contudo, a escola ndo vem priorizando essa
necessidade, onde a lingua tem se tornado um grande obstaculo para o
desenvolvimento cognitivo do aluno surdo, dando privilégio no cotidiano escolar das
escolas formais a lingua portuguesa na sua forma oral e escrita. Nesse caso, se faz
necessario destacar o conceito de inclusédo, que influencia diretamente na educacéo
do surdo, pois atualmente as escolas normais estdo, por Lei% recebendo em suas

salas de alfabetizacédo alunos surdos.

A linguagem sempre é uma instituicdo social, independente da forma que se
apresente, onde uma analise do discurso se inscreve num espaco linguistico
mantendo vinculos peculiares com as condi¢cdes socio historicas, considerando a
interagdo como uma relacdo entre o homem e a realidade soécio cultural.
Evidenciando que a primeira lingua ndo é definida pelo momento em que ocorre a
aquisicdo da mesma, mas por uma identificagdo com o grupo social como forma de
expressar e entender sentimentos, assim como tem o papel fundamental no
desenvolvimento do pensamento, o que possibilita a producdo de operacdes
mentais complexas, aproximando e viabilizando a “construgdo social da mente”
relatadas nas pesquisas de Vygotsky (1989). Segundo o autor, até chegarmos ao
pensamento, temos que passar pelo processo dialégico, onde a crian¢a desenvolve
seus proprios conceitos e significacdes, onde alcanca a sua propria identidade e

constréi o seu mundo.

De acordo com QUADROS, (1997, p. 27), ... aprendizagem nao é, em Si
mesma, desenvolvimento, mas uma correta organizacdo da aprendizagem da

crianca conduz ao desenvolvimento mental, ativa todo um grupo de processos de

4 LEIN° 13.146, DE 6 DE JULHO DE 2015.
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desenvolvimento, e esta ativacdo ndo poderia produzir-se sem a aprendizagem. Por
isso, a aprendizagem € um momento intrinsecamente necessario e universal para
gue se desenvolvam na crianga essas caracteristicas humanas nao-naturais, mas

formadas historicamente.

De acordo com Mittler (2003, p. 25), conceito de inclusdo envolve um pensar
radical na sociedade de modo que isso reflete na prética e reflete um jeito de pensar
diferente sobre as origens das dificuldades de comportamento. Estamos falando de
uma mudanga de ideia de “defeito” para um “modelo social’.

Mittler (2003) ressalva que o modelo social de deficiéncia se baseia na
proposicdo de que a sociedade e suas instituicbes é que sao opressivas,
discriminadoras e incapacitantes e que, portanto, a atencao precisa ser direcionada
para as mesmas, para a remocdo desses obstaculos que ainda permeiam sejam
corrompidos. Sendo assim, se pensarmos no processo de alfabetizacao e letramento

para os surdos devemos levar em conta a superacéo dessas proposic¢oes.

Segundo o autor a educacao inclusiva da-se através da interacao, socializagao
e prépria construcdo do conhecimento. Soares (2010) ressalva que os conceitos de
alfabetizacdo e letramento sdo processos que se dado de forma simultanea e
interdependente, pois enquanto alfabetizar significa a aquisicdo do sistema
convencional de escrita, e letramento designa o desenvolvimento de

comportamentos que envolvem préticas sociais de leitura e escrita.

Estar em um mundo caracterizado pela falta de som, ou mesmo por pouco
som, significa que para se apropriar do conhecimento s6 através da lingua visual-
espacial e € exatamente iSso que ocorre com as pessoas surdas que desconhecem
o valor sonoro das palavras, que nao sao oralizadas. Dessa forma, no ensino do
alfabeto como podemos exemplificar, o professor ndo devera oferecer metodologias
de alfabetizacdo que incentivem o valor sonoro das letras, pois tal pratica, esta
fundamentada no modo ouvinte de aprender, criando com isso para 0s surdos
dificuldades e até mesmo incapacidade de fazer diferentes e qualificados usos tanto

individual, quanto socialmente da lingua escrita.

Conforme experiéncia prépria como professor na educacdo de criangas no

Instituto Nacional de Educacdo (INES), acreditamos que ndo ha dificuldade para
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sistema escolar oferecer as mesmas condicoes de alfabetizacdo para alunos
ouvintes e para alunos ndo ouvintes, pois apresentam especificidades distintas e
potencialmente. Observamos que as regras na lingua brasileira de sinais sao
completamente diferentes da lingua portuguesa e essa diferenca é refletida na forma
de comunicacdo falada, sinalizada e escrita. Portando, existem dificuldades
aparentes no ensino da escrita na lingua portuguesa para alunos surdos,
principalmente em relacdo aos professores que ainda desconhecem a lingua de
sinais e por ainda ndo existir um método especifico pratico onde a aprendizagem da
escrita para o surdo seja valido também para o aluno ouvinte. Dessa forma, notamos
gue o professor durante o processo de alfabetizacéo tenha a necessidade de manter
uma atitude diferenciada que n&o inicie das aparentes limitacdes iniciais
apresentadas, mas das possibilidades que as especificidades dessa construcao
apresentam. Os erros que ainda sao cometidos pelos alunos surdos na escrita do
portugués devem e precisam ser considerados como decorrentes da aprendizagem
de uma segunda lingua, considerando o resultado da interferéncia da sua primeira
lingua e a sobreposicdo das regras da nova lingua que esta aprendendo. Sendo
assim, observamos que ha uma necessidade de se fazer um trabalho
contextualizado, focando o contetdo relacionado a préatica da produgdo escrita, 0
conhecimento gramatical e seu efeito retorico deverdo ser decorrentes do uso em
atividades significativas de escrita. FERNANDES, (2006). Contudo, existe a
necessidade de se Vviabilizar metodologias pedagoégicas de alfabetizacédo
concomitantemente ao letramento, que se embasem através do respeito das
singularidades do processo de aprendizagem dos alunos surdos de modo que

possibilite uma verdadeira, efetiva e significativa incluséo social.

Serd através desta perspectiva que o processo de aprendizagem para 0S
surdos contemplard a concepcdo de homem-sujeito que se fara em relacdo ao
mundo através de trocas significativas e consciente, concretizadas a partir da
compreensao do seu papel social da escrita. Um dos maiores problemas que
encontramos esta na segregacédo das praticas de alfabetiza¢do no dia a dia escolar,
gue por vezes raramente se articulam com as demais areas do conhecimento e
acabam nao legitimando as possibilidades das diferenciacbes cognitivistas que

estdo envolvidas a construcao da leitura e da escrita. Observamos neste contexto
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gue uma concepgéao arcaica de que a alfabetizagdo acaba restringindo o ato de dar
acesso as letras ou apenas conhecendo seus nomes e juntando as letras para
formar palavras. O que evidencia essa percep¢do como uma pratica alfabetizadora
onde o sentido comunicativo da linguagem ndo existe e a lingua € vista apenas
como um sistema estavel, imutavel e Unico. Prevalecendo a lingua portuguesa como
Unica, contrariando de forma completa o ambiente alfabetizador, que vem durante
anos sendo priorizado na atualidade escolar. Onde as concepc¢des acabam por
pressupor que a palavra escrita, reflete, cria e apropria a lingua portuguesa, para
alfabetizar criando ou nao condi¢cbes significativas para que os alunos surdos
tenham acesso a construir novos conhecimentos e maneiras de ler o mundo. Com
isso notamos que os professores ndo conseguem entender da estrutura da LIBRAS
e acabam restringindo a aprendizagem da leitura e escrita para alunos surdos em
relacdo a concepcado da lingua portuguesa. As préticas escolares tornam-se
inadequadas e acabam resumidas em praticas baseadas no oralismo, criando
momentos vazios de aprendizagem da escrita. Fazendo com que ocorra nas
inclusivas, a necessidade de intérpretes em salas de aula ao lado da Lingua
Portuguesa, o que cria uma ilusdo de uma mera traducdo dos contetdos

pedagdgicos ministrados em portugués para a LIBRAS:

Segundo Lopes, (1996), que explana sobre essas praticas pedagodgicas vém
demonstrando que mesmo surdos que chegam a acessar o Portugués oralizado
continuam enfrentando problemas com a linearidade na escrita. Fato idéntico tem
ocorrido com surdos usuérios de Linguas de Sinais como primeira lingua (L1), e
temos ciéncia que para uma efetiva competéncia textual sdo necessarios dois tipos
de dominio: o sistémico e o esquematico. Isto €, se faz necessario um dominio do
sistema abstrato que regula a lingua e a capacidade de transformar tudo o que
existe em linguagem. As dificuldades que configuram essa teoria acaba se
harmonizando com o fato que a populacdo surda brasileira apresenta dificuldades
linguisticas na aprendizagem e principalmente no uso da escrita da Lingua
Portuguesa. Os surdos brasileiros acabam ficando, reféns de barreiras linguisticas
por conta da falta de um processo de alfabetizacdo efetivamente junto ao
letramento, fazendo com que encontrem barreiras significativas para a sua insercao

no espaco social que estdo diretamente inseridos. Podemos ligar essas concepcoes
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erradas, diretamente ao processo de alfabetizacdo estdo ligadas a formacdo do
professor. Ainda que a alfabetizacdo e a concepcéao interdisciplinar na perspectiva
da diversidade devam ser encaradas pelo professor como uma meta a ser explorada

no processo mais amplo;
» No letramento do aluno;
» Sua identidade enquanto alfabetizador;

» Na sua formacao, que é propriamente construida apenas em uma ou

duas disciplinas;
» Nas técnicas de alfabetizacao.

Para que o aluno surdo tenha uma alfabetizacdo funcional e que faca sentido
para ele, se faz necessario que o professor envolvido nesta pratica, creia que sua
funcionalidade se daré isolada, principalmente ao que diz respeito a escrita do aluno
surdo. Uma disciplina especifica na alfabetizacdo, onde foca apenas ao ensino da
leitura e escrita da LIBRAS para o0 portugués, pode ser uma solu¢do néo sé para o
letramento e alfabetizacdo de surdos, mas também para os demais alunos
envolvidos nesse processo. Para tornar, significativo e funcional para o aluno surdo,
€ necessario em primeiro lugar, cuidar para que se torne significativo e funcional

para o professor.

1.2.8 ALFABETIZACAO EM LIBRAS

Podemos dizer que falamos agora de desafio, a alfabetizacdo em LIBRAS é um
grande desafio, ndo s6 para o aluno surdo como também para o professor, seja ele
ouvinte ou surdo. Pois deparamos com praticas pedagogicas e metodologias que
ainda ndo sao especificamente para a alfabetizacdo em LIBRAS. A decifracdo do
cbdigo escrito nos remete a ideia de alfabetizacdo, nome dado a esse processo
talvez seja uma das causas de tal ideia. Portanto, temos como objetivo abordar o
tema alfabetizacdo e isso envolve um conceito muito mais amplo do que

simplesmente o termo “alfabeto”, um processo direto da interacdo com a lingua e o

35



meio. Referimos a lingua e ao meio, ndo apenas como um artigo, mas na verdade

ao meio que a crianga surda interage, que € a LIBRAS.

Temos como exemplo, no “Jogo da Procura”, quando usamos a configuragéo
de mao com a letra A — apagar e letra F — Feliz com a configuragdo de mao em F,
podemos também usar configuracdo de A com outro tipo de brincadeira. Ex.: com
diferentes sinais A — Amor, mas o sinal de amor nao usa letra A, letra C — Casa, mas

o sinal ndo é igual com a configuracdo de méao C.

Existem diversas formas errbneas de comunicacdo que envolvem os surdos,

assim como:
» Portugués sinalizado;
» Mimica,
» Sinais criados pelo meio;

» E outras formas que sao utilizadas para comunicacdo que estao longe

de serem consideradas linguas ou linguagem.

Como por exemplo, a palavra BOLA:

» Portugués: soletra B-O-L-A;
» LIBRAS: faz sinal de BOLA,

> LIBRAS - classificador: imitando fazer a forma da BOLA, como ela é
com as duas maos.

» Mimica: Imitando joga vélei ou basquete ou outras coisas com a bola.

A LIBRAS é a uma lingua e vem sendo usada como meio e fim de interagdo
social, cultural e cientifica pelos surdos. Os surdos nativos dessa lingua conversam,
planejam, sonham, brigam, contam estorias explorando meios riquissimos e

complexos que séo préprios de uma lingua de sinais.

Portanto, uma alfabetizacdo de criancas surdos, enquanto processo, SO

passara a fazer sentido se acontecer atraveés da LIBRAS. Assim, no Brasil a lingua
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gue deve ser usada na escola para aquisicdo da lingua, para aprender através
dessa lingua e para aprender sobre a lingua é a LIBRAS. A questao primordial que
surge é a seguinte, qual o nivel de proficiéncia na prépria lingua das criancas surdas
em fase escolar? O que nos impulsiona a discutir sobre o desenvolvimento da
LIBRAS na criangcas pré-escolares, pois ndo existe ainda producdo cientifica
suficiente sobre o processo de aquisicdo da LIBRAS. Assim como também, ndo
dispomos de instrumentos que possam avaliar 0 estagio em que a crianca se
encontra na sua producdo em sinais. Registramos alguns feitos quanto ao
desenvolvimento da lingua de sinais americana, que anteriormente vamos sintetizar

a sequir.

Existem alguns estagios na aquisicdo da lingua de sinais e eles comecam a
surgir na crianca por volta dos 2 anos de idade, e é nesta idade que as criancas
estdo produzindo sinais usando um numero restrito de configuragcdes de méo, bem
como simples combinagcfes. A configuracbes de maos formam um conjunto de
unidades fonolégicas minimas das linguas de sinais que detalharemos no proximo
subtitulo. As expressdes faciais sdo marcas particulares e nao formam manuais de
funcdes gramaticais. Podemos dar como exemplo as expressoes faciais associadas
as interrogativas, as constru¢cdes com foco, as construcdes relativas e condicionais
QUADROS, (1999). O fato de estarmos citando os estagios de desenvolvimento da
ASL néo exclui a necessidade de verificarmos tal processo na LIBRAS, uma vez que
se trata de linguas diferentes. As criancas na fase de alfabetizacdo comecam a
marcar sentencas interrogativas com expressoes faciais juntamente com o0 uso
lexicais para expressar sentencas interrogativas. Nesse periodo, também podemos
verificar o uso da negacao através do movimento da cabeca. Assim como, o0 uso de
marcacgao sim para confirmar expressées comuns aos adultos. Observamos também

gue a crianca surda passa a introduzir classificadores nos seus vocabulos.

Entorno dos 3 anos de idade elas tentam usar configuracdes de méaos para a
producao de sinais simples, embora os movimentos sejam simples, observamos que
sdo executados de forma bem coerente. Os classificadores sdo utilizados para
expressar formas de objetos, movimentos e trajetérias. As expressfes faciais
comecam a serem incorporadas para expressar diferencas entre acdes, a crianca

surda comeca a entender marcas de negacao sobre sentencgas, como os adultos

37



fazem, incluindo o item lexical de negagdo e também utilizam estruturas
interrogativas. As criancas surdas neste periodo comecam a contar estérias que nao
necessariamente estejam relacionadas ao contexto em que vivem. Passam a
comentar fatos ocorridos no seu cotidiano, criam coisas para concluir seu didlogo, e

isso acaba dificultando o entendimento das estorias, por mais que eles se esforcem.

Na fase dos 4 anos de idade, as criancas surdas comecam a apresentar
condicbes melhores e sédo capazes de produzir configuragbes de maos bem mais
complexas e classificadores para representar objetos incorporados as acodes. Os
classificadores geralmente sdo gerais e independem dos sinais que identificam tais
objetos, € um recurso bastante produtivo que faz parte das linguas de sinais, BRITO,
2010 [1995]. As criangas exploram os movimentos incorporados aos sinais de forma
estruturada, explorando o0 meio em seu discurso. A partir desse periodo, elas
comecam a combinar unidades de significado menores para formar novas palavras
de forma consistente. Passam a ser mais observadas a producao de sentencas mais
complexas incluindo topicalizacdes. Nesse periodo as expressoes faciais passam a
ser usadas de acordo com a estrutura produzida, isto é, as produ¢des ndo manuais
das interrogativas, das topicalizagcbes e negacOes s&do produzidas corretamente.
Porém as criancas ainda ndo conseguem conservar oS pontos estabelecidos no
espaco quando contam suas estérias. Com o decorrer do desenvolvimento torna-se
mais claro o uso da dire¢ao dos olhos para concordancia com os argumentos, bem
como o jogo de papéis desempenhado através da posicédo do corpo explorados para

o relato de estorias.

Na verdade, foram observados nas analises de producdo das criangcas que
adquiriram ASL e LSB, que a direcdo dos olhos é usada consistentemente por volta
dos 2 anos de idade. O uso da concordancia verbal através do olhar € uma das
informacbes que garante a compreensdo do discurso da crianca durante esse
periodo tdo precoce. Todos esses fatores acabam sendo um dos Instrumentos mais

valiosos no processo de alfabetizacdo em LIBRAS.

A alfabetizacdo se inicia naturalmente, isso se considerarmos essa evolugao
por parte da crianca surda. Contamos nesse periodo com dois fatores primordiais no

processo, o relato de estérias e a producado de literatura infantil em sinais. O relato
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de estorias acaba incluindo a produgdo espontéanea das criancas e do professor,

como também a producéo de estodrias existentes na literatura infantil.

Partindo da hipdétese que a crianca surda esteja tendo acesso a lingua de
sinais brasileira, ndo existe nada que substitua a relacdo de comunicagdo sem
estrutura. Uma caracteristica da comunidade surda é a producdo de estorias
espontaneas, de contos e de piadas que passam de geracdo em geracao relatadas
por contadores de estérias em encontros informais, normalmente em associagfes de
surdos. Essas estorias, contos e piadas que ainda nao tiveram oportunidade de
serem registradas, acabam passando de pai para filho. Pensando na alfabetizagéo,
esse tipo de abordagem é fundamental para que esse processo se estabeleca. A
producdo de contadores de estorias, de estdrias espontédneas e de contos que
passam de geragcdo em geracdo sdo exemplos de literatura em sinais que precisam
fazer parte do processo de alfabetizacdo de criancas surdas. Essa producdo em
sinais artistica, por enquanto ndo obteve a atencdo merecida nas escolas especiais
ou inclusivas, embora algumas ainda explorem através de atividades individuais
alguma coisa. Sendo assim, podemos concluir que a producdo literaria da
comunidade surda é algo eficaz no processo de alfabetizacdo. A literatura em sinais
é fundamental para esse processo e as escolas devem se preocupar com essa
producgéo, bem como incentivar seu desenvolvimento e principalmente seu registro.
Transformar o que os alunos produzem hoje espontaneamente, pode ser uma fonte

de inspiracao literaria para os alunos amanha.

A LIBRAS uma lingua espacial-visual e existem muitas formas criativas que
podemos estar explorando (QUADROS, 2007):

» Configuracbes de mao;
» Movimentos;

» ExpressoOes faciais;

» Gramaticais;

» Localizagoes;

» Movimentos do corpo;
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>

>

Espaco de sinalizagao;

Classificadores.

Esses séo alguns dos recursos discursivos que a lingua oferece e que devem

ser explorados durante o desenvolvimento da crianga surda e também serem

explorados no processo de alfabetizacdo para que obtenham sucesso.

Através de pesquisas em ambientes educacionais com criangas surdas durante

o fazer pedagdgico, podemos citar alguns aspectos que precisam e devem ser

explorados em instituicdes educacionais:

A\ YV V V V V A\ Y V V VY

A\

A\

Estabelecer o olhar;

Explorar as configuracdes de maos;

Explorar os movimentos dos sinais;

Utilizar sinais com uma méo, duas m&os com movimentos simétricos, duas
maos com movimentos nao simétricos, duas maos com diferentes
configuracdes de maos;

Uso de expressbes ndo manuais gramaticalizadas (interrogativas,
topicalizacéo, foco e negacéao);

Explorar as diferentes fun¢des do apontar,

Utilizar os classificadores com configuracdes de maos apropriadas;

Explorar as mudancas de perspectivas na producao de sinais;

Explorar o alfabeto manual;

Estabelecer as relacdes temporais através de marcacdo de tempo e de
advérbios temporais (futuro, passado, presente);

Explorar orientacdo da mao;

Especificar o tipo de acdo, duracéo, intensidade e repeticao;

Utilizar jogos de perguntas e respostas observando o uso dos itens lexicais e
expressfes ndo manuais correspondentes;

Utilizar de "feedback” (sinais manuais e ndo-manuais);

Explorar as relagfes gramaticais mais complexas;

Estabelecer o que se refere e presentes e nao presentes no discurso, com o

uso de pronominais para retomada e tais referentes de forma consistente;
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» Explorar a producdo gramatical em sinais usando todos 0s recursos taticos,

morfologicos, fonoldgicos proprios da LIBRAS.

Essa proposta de exploracdo da LIBRAS é para que néo se torne tdo complexa
a sua utilizacdo. Desta forma, as criancas através desses aspectos poderao explorar
sua capacidade criativa com a sua lingua nata, possibilitando o amadurecimento de
suas capacidades logica, pois é através da linguagem que a crianca descobre o
mundo e o organiza. As histérias e literaturas sdo meios acessiveis as criancas de
explorarem e serem exploradas por amigos, parentes, professores, familiares e o
entorno. Nas relagBes cognitivas que se desenvolvem e organizam nossas ideias e €
através da linguagem que mantemos uma relacéo de didlogo com as demais. Sendo
assim, esse processo vem de encontro ao aluno surdo, suprindo as suas
necessidades e o incluindo diretamente no letramento. O processo de alfabetizacéo
vai sendo delineado com base na propria lingua e nas relacdes estabelecidas

através da diversidade de sinais.

A interacdo comunicativa, entre os alunos surdos, apresenta uma qualidade e
guantidade de sinais que viabilizam o processo educacional e o tornam complexo.
Passando a alfabetizacdo ser ndo sO valorizada, mas compreendida pela crianca

surda.

Segundo a explicacdo de FARIA e ASSIS, (2011), como os alunos expressam o
reconhecimento do valor da prépria lingua no processo de aprendizagem? A base
da expressdo dos alunos se constituem na medida em que eles passam a ser

autores do processo. Algumas sugestdes sdo apresentadas a seguir:

» Apreciar a LIBRAS enquanto lingua espacial-visual através de producdes
artisticas;

Explorar o reconhecimento das funcdes da LIBRAS;

Ampliar o vocabulario;

Participar da comunidade surda enquanto membro critico e criativo;

YV V V V

Ajustar a producédo de acordo com a audiéncia com o fim de comunicar

efetivamente através da lingua;
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» Desenvolver a habilidade de reconhecer as variacbes e dialetos da
prépria lingua, bem como, a habilidade de reconhecer padrées sociais e
culturais associados a tais variacoes;

» Utilizar os estudos sobre a estrutura da lingua, convencdes
sociolinguisticas, linguagem figurativa e técnicas de producdo para criar,
discutir e criticar em forma de texto escrito e ndo escrito;

» Reconhecer as relacbes gramaticais complexas no texto escrito e falar
sobre elas.

Essas sugestbes fazem com que o processo de alfabetizacdo se torne mais
acessivel e continue através dos seus registros. Essas formas de registros séo
sempre iniciadas através de processos visuais e é preciso refletir a complexidade da
LIBRAS. Outra forma de se dar esse processo é explorando a producéo de videos,
producdes literarias de adultos, as proprias producdes das criancas, garantindo
assim registros da producdo em sinais com mais qualidade. A filmagem de adultos
produzindo estérias, bem como dos préprios alunos, sdo instrumentos valiosos no
processo de reflexdo e aprendizagem da lingua. Contudo, se faz necessario uma
forma escrita para a continuidade do processo de alfabetizacao, e é nesse momento
gue a L2 se faz presente, que no Nnosso caso € a lingua portuguesa. A escrita se faz
necessario e vem para sistematizar a lingua de sinais, pois faz parte do processo de
alfabetizacao e socializagdo do surdo com o mundo.

A escrita e seu sistema é uma porta que se abre no processo de alfabetizacéo
de criangas surdas que tem dominio da lingua de sinais. Tal producdo destacadas
por pesquisas linguisticas de Quadros e Karnopp, (2013, P.74), acaba envolvendo a
composicdo das “unidades minimas (fonemas), que sao CM, L, e M que constituem
morfemas nas linguas de sinais, de forma analoga aos fonemas que constituem os

morfemas orais”.

Segundo Pereira, (2008, p.22), que mostra na educacéao bilingue, [...] a Lingua
Portuguesa é considerada a segunda lingua dos alunos surdos, o que significa que
seu aprendizado vai se basear nas habilidades linguisticas adquiridas na Lingua

Brasileira de Sinais.

Através da experiéncia com a escrita passa a se relacionar com a lingua em

uso, passa criar hipoteses e automaticamente se alfabetizar. A leitura é a chave
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principal para o processo de alfabetizagéo e so € realizada através do conhecimento
da L2. Certamente que esse processo deve fazer parte dos objetivos pedagdgicos

gue se desenvolvem nas atividades, sendo elas ludicas ou néo.

Conforme Faria e Assis, (2011). Que citam, a seguir, alguns objetivos a serem

trabalhados pelos professores em sinais:

Desenvolver o uso de estratégias especificas para resolucao de problemas;
Exercitar o uso de jogos de inferéncia,

Trabalhar com associacgoes;

Desenvolver as habilidades de discriminacao visual;

Explorar a comunicacéo espontanea;

Ampliar constantemente o vocabulario;

Oferecer constantemente literatura impressa;

vV V V V V V V V

Proporcionar atividades para envolver a crianca no processo de alfabetizacéo

como autora do préprio processo.

Considerando que a literatura impressa seja um dos pontos criticos do
processo de alfabetizacdo, sendo que a maioria dos livros esta impresso na L2 e a
crianga estd no processo de aquisicdo de sinais. Concomitantemente a crianca
estara em um processo de bilinguismo, onde sua lingua nata € a L1 e sua segunda
lingua L2. A segunda lingua que é a lingua de origem do pais em questdo é de
fundamental aquisicdo para o aluno surdo, pois seré através dela que manterd uma
interagdo com 0 seu entorno. As criangas que tém acesso precocemente com a
LIBRAS, também apresentam alguns problemas no processo de alfabetizacdo em
relacdo as letras e palavras do portugués. A escrita alfabética ainda ndo tem
capacidade de captar as relagfes de significacdo da lingua de sinais, o0 que torna o
processo de registro bastante complicado no que diz respeito ao aluno surdo, pois a
crianca estabelece relacdes com as letras e palavras do portugués e neste momento
ocorre uma interrup¢ao no processo do aluno surdo, pois a escrita e seu sistema nao
sdo expressados a lingua em que a crianga vem organizando seus pensamentos.
Para entrar na relagdo que a crianca estabelece com o mundo € necesséario que

exploremos um pouco mais a questéo da sua interacdo comunicativa.
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De acordo com Quadros, (2005, p.33), fato de passar a ter contato com a
lingua portuguesa trazendo conceitos adquiridos na sua propria lingua, possibilitara
um processo muito mais significativo. A leitura e a escrita podem passar a ter outro
significado social se as criancas surdas se apropriarem da leitura e da escrita de
sinais, isso potencializara a aquisi¢do da leitura e da escrita do portugués.

As oportunidades que as criangas tém de expressar suas ideias, pensamentos
e hipoteses sobre suas experiéncias com o mundo através da lingua de sinais, sédo
fundamentais no processo de aquisicao da leitura e escrita. Diante os fatos, somos
de acordo que os professores devam ser excelentes na lingua de sinais, e terem
habilidades de explorar as capacidades das criancas em relatar suas experiéncias
diarias. Esse método além de ser os mais efetivos para o desenvolvimento da
consciéncia sobre a sua prépria lingua € o que vem sendo usado por anos nas
escolas especiais e que de certa forma tem dado resultado. E através das
oportunidades intensas de expressao que se sustenta o conhecimento gramatical da
lingua e que dara suporte para o0 processo da escrita e a alfabetizacdo da L2, no

NOSSO Caso O portugués.

De acordo com Pereira, (2008, p.22) De que a Lingua Brasileira de Sinais tem,
para as pessoas surdas, a mesma funcdo que a Lingua Portuguesa na modalidade
oral tem para as ouvintes e é ela, portanto, que vai possibilitar as criancas surdas
atingirem o0s objetivos propostos pela escola, incluindo o aprendizado da Lingua

Portuguesa na modalidade escrita.

E através da aquisicdo da L1 que o aluno surdo passara a compreender o
mundo e a necessidade de adquirir uma segunda lingua para que ocorra uma total
interacdo. Quando a crianca ja registra suas ideias, estorias e reflexdes através de
textos suas producdes tornam-se base para reflexdo sobre as descobertas do
mundo e da sua propria lingua. O professor pode explorar a0 maximo através das
descobertas e utilizando-as como instrumento de interagdes sociais e culturais entre
0s colegas, as turmas e outras pessoas envolvidas com a crianca surda neste
processo. As producdes significativas sdo instrumentos valiosos para auxiliarem na
exploracdo da escrita. E de suma importancia que a crianca surda interaja com a
escrita alfabética para auxiliar no seu processo de alfabetizacdo em portugués

acontecer de forma evidente. No entanto, para que esse processo ocorra é
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necessario que a crianca seja alfabetizada na sua propria lingua juntamente com a
lingua de seu pais de origem através das relacdes socioculturais que elas
estabelecem. Sendo assim, propomos a necessidade de manter jogos pedagdogicos
bilingue em sua em seu processo de aprendizagem, pois ira funcionar como um
recurso de reflexdo sobre a sua lingua nata, podendo ser usado constantemente no

processo de alfabetizacdo como instrumento ludico, didatico e pedagdgico.

1.2.9 A IMPORTANCIA DO JOGO NA CONSTRUCAO DA
APRENDIZAGEM DO ALUNO SURDO

Os jogos fazem toda diferenca na aprendizagem, por serem muitas vezes
utilizados para provocar alegria e diversédo, fazendo com que se tornem uma
forma mais agradavel de aprender. Atualmente, os jogos estdo sendo levados
a sala de aula para que o professor transcreva a aprendizagem e o
desenvolvimento das habilidades apresentadas durante as aulas de uma forma
mais ludica. O jogo € colocado na aula e introduzido no contetdo e neste
momento deixa de fazer parte de uma brincadeira e se torna um material

pedagoégico com um valor imensuravel.

Segundo Kishimoto, (1998, p.13) de que essas estratégias metodoldgicas
podem exercer ambas as func¢des. Os jogos educacionais facilitam e estimulam a
aprendizagem através da interacdo, desenvolvendo capacidades cognitivas e a

coordenacao motora.

Através dessa préatica pensamos em criar um jogo bilingue, que beneficie o
aluno surdo na aquisicdo da sua lingua natural e sua segunda lingua. Sendo a
escola o local educacional em que a crianca deve adquirir conhecimentos e
habilidades. Jogos educativos estimulam e favorecem o aprendizado e também no
processo de socializacdo, além de contribuir para a formacédo da personalidade do
aluno e na aquisicdo de uma segunda lingua. Para que isso ocorra, 0S jogos
educativos mobilizam esquemas mentais, estimulam o pensamento, a ordenacéo de
tempo e de espaco. Eles também favorecem a aquisicdo de condutas cognitivas e
desenvolvimento de habilidades como coordenacdo, destreza, rapidez, forca e

concentragao.
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Foi no periodo do Renascimento que o jogo foi visto pela concep¢ado educativa
no ambito das instituicdes educacionais. Kishimoto (2002, p. 62), afirma que: o
renascimento vé a brincadeira como conduta livre que favorece o desenvolvimento
da inteligéncia e facilita o estudo. Por isso, foi adotada como instrumento de
aprendizagem de conteludos escolares. Para se contrapor aos processos verbalistas

de ensino, a palmatoéria vigente, o pedagogo deveria dar forma ludica aos conteudos.

E muito importante que na aplicacéio dos jogos pedagdgicos ocorra a mediacéo
do professor para que a funcéo ludica ndo se sobreponha a funcao educativa. Para
gue isso ocorra de forma coerente, deve haver um equilibrio entre o ludico e o

educativo gerando maior interesse nos alunos.

A palavra jogo € originaria do latim: iocus, iocare e significa brinquedo,

divertimento, passatempo sujeito a regras, entre outros.

De acordo com Leal, (2005, p.45), o jogo é uma atividade ludica em que
criancas e/ou adultos participam de uma situacdo de engajamento social num tempo
e espacos determinados, como caracteristicas proprias delimitadas pelas préprias

regras de participagédo na situagao “imaginaria”.

De acordo com os estudos de Ribeiro e Souza (2011), os jogos infantis sao

classificados em dois grupos principais:
» Jogos de enredo

» Jogos de regras.

Segundo Ribeiro e Souza, (2011, p.15), mostram que 0s primeiros Ss&o
chamados de jogo imaginativo como, por exemplo, as fabulas; essa modalidade
estimula o desenvolvimento cognitivo e afetivo-social da crianga, pois elas vivenciam
0 comportamento do adulto. Quanto o segundo pode-se citar o jogo de doming;
neste a imaginacao esta limitada, pois sdo as normas que norteiam o jogo, exigindo

atencao para o seu desenvolvimento.

Podemos deixar como exemplo de jogos de regras, o xadrez. Nele a situacao
imaginaria esta subentendida e as normas orientam a brincadeira. Os participantes
ficam atentos a finalidade do jogo e no atendimento aos cédigos por eles

compartilhados para que tenham um bom desempenho.
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Podemos através dos jogos, fazer com que o aluno memorize de forma
descontraida o conteudo pedagdgico aplicado naquele dia. Ndo esquecendo o fato
de que a crianca precisa brincar, 0os educadores poderdo intervir durante a
brincadeira para facilitar o aprendizado e sempre estabelecendo uma relagdo com o

que foi estudado.

Contudo, brincar faz parte do dia-a-dia de qualquer crianca, ndo so faz parte
como é um fator muito importante para o seu pleno desenvolvimento cognitivo, social
e fisico. Para um educador certamente € um desafio, mas também seré algo que vai
fazer com que o seu trabalho seja mais divertido e prazeroso, fazendo com que

traga melhores e maiores resultados a sua pratica pedagdgica.

Mesmo existindo tantas maneiras de se aprender e gravar o que foi estudado,
0 jogo vem descaracterizar rétulos fazendo com que o aluno adquira a
aprendizagem de forma agradavel. Com a tecnologia o jogo tem por muitas vezes
ficado de lado e sendo substituidos por jogos computorizados manuseados em
celulares, tabletes ou computadores. Criando de certa forma uma segregacdo em
relacdo aos jogos e brincadeiras manuais, que acabam fazendo parte de projetos
gue resgatam as velhas brincadeiras de nossos pais e avés. Criar um jogo ou uma
brincadeira manipulavel e até mesmo com materiais reciclaveis em um contexto
escolar cria uma melhor interacdo deste aluno com seu entorno, evitando certa
forma, a dependéncia e manipulacdo tecnolégica. Criar estratégias de ensino
através de jogos € gratificante tanto para quem ensina quanto para quem aprende,
fazendo com que a aprendizagem seja mais Iudica, criativa e dindmica. Através dos
jogos podemos transformar a futura geragcéo e resgatar potenciais que vem sendo
soterrados pela tecnologia, sem contar com o prazer da disputa e interacdo que 0s

jOgos proporcionam.

Existem varios meios de favorecermos a crianca na construcdo do
conhecimento, procuramos usar 0 jogo como estratégia ludica de ensino e de
aprendizagem em sala de aula. Concluimos que o jogo utilizado em sala de aula
como estratégia de ensino proporciona ao aluno a vivéncia de situacdes reais ou
imaginarias, propondo desafios e instigando-a a buscar solu¢cbes para as situacdes
gue se apresentam no decorrer do processo, fazendo com que raciocinem, troquem

ideias e tomem decisGes. Podemos relacionar a brincadeira ou o0 jogo a um prazetr,
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sendo essa brincadeira criativa ou nao, ela deve sempre proporcionar prazer a
crianca. E através da brincadeira que a crianca aprende sobre a natureza, 0s
eventos sociais, a dinamica interna e a estrutura de seu corpo. A crian¢a que brinca
livremente, no seu nivel, a sua maneira, ndo esta apenas explorando o mundo ao
seu redor, mas também comunicando sentimentos, ideias, fantasias, intercambiando
o real e o imaginario, estimulando dessa forma o desenvolvimento intelectual da

crianca e criando formas estratégicas para o professor trabalhar em sala de aula.

Conforme destaca Santos, (1995, p.4), o brincar é, portanto, uma atividade
natural, espontdnea e necessaria para crianca, constituindo-se em uma peca
importantissima a sua formacdo seu papel transcende o mero controle de
habilidades. E muito mais abrangente. Sua importancia é notavel, ja que, por meio

dessas atividades, a crianga constréi o seu proprio mundo.

Dessa forma o jogo enquanto estimula o desenvolvimento intelectual da
crianca, também ensina de forma que ela ndo perceba, os habitos necessarios para
o seu desenvolvimento como persisténcia, perseveranga, raciocinio,
companheirismo e outros.

Com os novos ideais de ensino e 0 movimento da escola nova, 0 jogo vem
sendo cada vez mais utilizado com a finalidade de ajudar nas tarefas escolares.
Educadores como Dewey, Decroly, Montessori consideram o jogo importante para o

desenvolvimento fisico, intelectual e social da crianca.

De acordo com Chateau (1953, p.133-35), que mostra: “O comportamento
escolar..., mas a educacédo tem em certos pontos de se separar do comportamento
ludico... uma educagéo que se limitasse ao jogo isolaria o homem da vida, fazendo-

o viver num mundo ilusoério”.

De acordo com Kishimoto, (1998 p. 37), de que ao utilizar de modo metaforico,
a forma ludica (objeto suporte de brincadeira) para estimular a construcdo do
conhecimento, o brinquedo educativo conquistou espaco definitivo na educacéo

infantil.

O professor faz o papel de mediador entre o aluno e o jogo, é propde situacdes
e problemas para que os alunos criem estratégias para alcangcar a solugéo,

considerando as formas de pensar de cada um. Contudo é de suma importancia que
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o professor faca uma ligacdo entre as atividades do jogo com o conteudo
pedagogico, no qual os alunos poderao aplicar os conhecimentos adquiridos em seu
dia a dia. O professor também pode utilizar as atitudes aprendidas nos jogos e
englobar nas situacdes do contexto escolar, através do respeito as regras,
cooperacao e resolucdo de situacdes e problemas.

Segundo Kishimoto, (2011, p.42), a utilizacdo do jogo potencializa a
exploracdo e a construgcdo do conhecimento, por contar com a motivacao interna,
tipica do ludico, mas o trabalho pedagdgico requer a oferta de estimulos externos e
a influéncia de parceiros, bem como a sistematizacdo de conceitos em outras

situacdes que nao jogos.

Piaget (1978) descreve que a criangca ao longo da infancia passa por trés
sistemas de jogos, sendo os jogos de exercicios, simbdlicos e de regras. Os jogos
de exercicios aparecem durante os dois primeiros anos de vida e o0 que predomina
nessa fase é a repeticdo da sequéncia das acbes, onde a crianca reproduz
movimentos para adaptar a realidade e a partir das a¢cBes adquiridas, passa a

construir outras pelo prazer.

Os jogos contribuem, promovem o0 enriguecimento do processo de
aprendizagem, através das suas inUmeras possibilidades de manipular, criar, recriar,
inventar, onde o aluno passa a elaborar suas préprias estratégias, possibilitando
desenvolver seu raciocinio, colaborando também para resolucdo das situacbes
problemas que acontecem em seu cotidiano. Apropriando-se dos conteudos
curriculares, estimular o desenvolvimento cognitivo, social, afetivo, moral e

linguistico.

De acordo com Macedo et. al. (2000), que: ...jogar favorece a aquisicdo de
conhecimento, pois o sujeito aprende sobre si proprio (como age e pensa), sobre 0
proprio jogo (o que caracteriza, como vencer), sobre as relagfes sociais relativas ao
jogar (tais como competir e cooperar) e, também, sobre conteddos (semelhantes a

certos temas trabalhados no contexto escolar).

Pode se tornar um grande desafio para os professores a escolha do jogo na
sala de aula, pois ele se tornara seu aliado como ferramenta de ensino, propiciando

aos seus alunos uma aprendizagem que ird além do conteudo escolar favorecendo a
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aprendizagem de procedimentos sobre os processos de apreenséo e construcao do
conhecimento. Com isso, o professor podera vivenciar a posicdo de aprendiz, pois
através do jogo podera ter a possibilidade de compreender como se estrutura o
pensamento dos seus alunos, verificando quais os futuros desafios que poderao
desencadear a construgdo de novos conhecimentos. E importante frisar que os
beneficios e os limites do jogo ndo se resumem apenas ao grau de especializacao,
como também ao perfil dos sujeitos envolvidos. Posso acrescentar ainda, o perfil
sociocultural e escolar dos alunos, as caracteristicas da escola, a originalidade, a
formacdo intelectual e pedagodgica de cada aluno e os proprios contetddos

abordados.

Dessa forma, o jogar deve ser visto através de um patamar mais amplo pelo
educador, como uma estratégia que ele utilizada para privilegiar o ensino dos
conteudos, colocando assim, o brincar em um lugar de destaque no planejamento
pedagogico, tornando imprescindivel a utilizacdo deste valioso recurso em suas

praticas educativas pedagogicas.
1.2.10 O JOGO PROMOVE A AQUISIC;AO DA LEITURA E ESCRITA

O mundo globalizado é letrado, tornando a aquisicdo da leitura e escrita de
suma importancia, pois contribui para maior socializagdo dos alunos surdos,
possibilitando a troca de comunicacédo, acesso aos bens culturais e melhor interagcéo
nas diversas situacfes em que ocorra a leitura e escrita. Porém, a aquisicdo da
leitura e escrita em algumas vezes ocorre de forma mecanica e descontextualizada,
desconsiderando a verdadeira fungao social da escrita utilizada em fungdes fora do

ambito escolar, porém agindo como se fosse exclusivamente escolar.

Segundo Moura, (2011, P. 89), diz que o jogo como promotor da aprendizagem e
do desenvolvimento, passa a ser considerado nas praticas escolares como importante
aliado para o ensino, ja que colocar o aluno diante de situacdes de jogo pode ser uma boa
estratégia para aproxima-lo dos contetdos culturais a serem veiculados na escola, além de

poder estar promovendo o desenvolvimento de novas estruturas cognitivas.

Introduzir o aluno surdo no mundo da escrita € algo desafiador, pois é
necessario que as letras facam sentido para ele, sendo ele capaz de juntar as letras

e identificar isso num folheto de propaganda, numa caixa de remédio, em um
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outdoor ou qualquer outro vinculo de informagéo, transformando o que aprendeu em
vivéncia e ndo necessariamente, realizando atividades sem significado. No momento
em que o professor passa a utilizar estratégias pedagogicas desafiadoras,
instigantes e situagbes que desenvolvam o pensar desse aluno, levantando
hipéteses e resolvendo situacdes problemas, faz com que desperte o interesse do
aluno contribuindo assim, para a superacdo de suas dificuldades. Encontrar
respostas prontas nos textos nao € a forma que esse aluno deve ser trabalhado, isso
certamente ndo o estimula a pensar, sem falar das atividades desinteressantes e
nao estimuladoras que esse o aluno acaba deparando. O que vem ocasionar a
permanéncia da falta de leitura, que consequentemente reflete diretamente na

escrita desse aluno.

O jogo e o brincar fazem parte do ser humano deste os tempos primérdios, em
toda e qualquer idade e sdo fundamentais para o desenvolvimento, possibilitando

uma aprendizagem significativa.

...Se para a crianga a escrita € uma atividade complexa, o jogo, ao

7

contrario, € um comportamento ativo, orientado, frequentemente
vigoroso, manipulativo, cuja estrutura ajuda na apropriacdo motora
necessaria para a escrita. (ROSA e NISIO, 2006, p.44)

Criar espagos onde o aluno possa refletir sobre sua escrita se faz necessario,
pois acaba possibilitando que a lingua escrita se torne um objeto de acdo, onde ele
possa agir recriando e transformando todo o contexto. O professor que esta no papel
de mediador, deve compreender a importancia das inUmeras tentativas, respeitando
e valorizando cada descoberta que o aluno venha a fazer. Grossi (1990) afirma que,
o aluno avanca na escrita, resolvendo problemas, sendo estes, pela falta das
estruturas que sustentaram a forma de pensar até o presente momento. Durante a
vida escolar o aluno passa por processos e na alfabetizacdo esse processo é

chamado de psicogénese da alfabetizacéo.

A psicogénese cria caracteristicas sendo uma delas a sequéncia dos niveis de
concepcao referente as representacées que ao aluno acaba fazendo em relacéo a
leitura e escrita. Para Emilia Ferreiro (1986), a construcdo do conhecimento da
leitura e da escrita tem uma logica individual, tanto na escola quanto fora dela.

Nesse contexto, ndo € a escola quem provoca a aprendizagem, mas a prépria mente
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da crianca que aprende. E nesse processo 0 aluno passa por etapas, que podemos
consideram como 0s principais, o pré-silabico, silabico e alfabético. Grossi (1990)

acrescenta ainda ao processo, dois niveis intermediarios:
> O intermediario I, entre o pré-silabico e o silabico;
> O intermediario Il, entre o silabico e o alfabético.

No nivel pré-silabico o aluno representa a escrita por meio de desenhos ou
utiliza letras, entretendo a quantidade de letras vai variar de acordo com o tamanho
da imagem, comeca perceber que a escrita representa aquilo que € visto. Ela tenta
se aventurar pela escrita e por meio da reproducao de rabiscos e desenhos. Ainda
nao consegue relacionar as letras, com as imagens que lhes sédo apresentadas. Na
passagem do nivel pré-silabico para o silabico, temos o nivel intermediéario I, onde o
aluno passa distinguir as letras dos nimeros e a desvincular a escrita da imagem.
De acordo com Grossi (1990, vol.1, p.58), o que define o nivel silabico € “A hipotese
de que cada silaba corresponde a uma letra € uma forma muito plausivel a crianca
para resolver esse impasse”. No nivel intermediario Il, que € a passagem do nivel
silabico para o alfabético, o aluno percebe que o que ele escreve, ndo pode ser lido,
pois até entdo utilizava uma letra para cada silaba e a leitura para ele era
desvinculada da escrita. No nivel alfabético o aluno procura colocar cada silaba as
letras que Ihes correspondem, nesse nivel € comum escrever sem separar as
palavras numa frase, ou separa em partes independentemente das palavras que
constituem a frase. Cada aluno acaba assimilando a complexidade da psicogénese
no qual entra em conflitos estabelecendo internamente novas hip6teses, ndo sendo
a sequéncia dos niveis para o aluno surdo, uma ordem linear, pois existem
problemas que perpassam varios niveis. Cada aluno surdo € unico, tem seu proprio
ritmo de conhecimento, com isso podemos concluir que na mesma sala de aula

iremos ter varios niveis de aprendizagem.

Concluimos com isso que 0s jogos ha alfabetizacdo podem ser grandes
aliados, dando ao aluno possibilidade de compreender o funcionamento do sistema
alfabético, interagindo esse conhecimento com professor e seus colegas de turma.
No momento em que o professor resolver trabalhar com jogos na sua turma,

principalmente de alfabetizacdo, necessita realizar uma pequena pesquisa para
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averiguar as hipéteses de pensamento de cada aluno em relacéo a leitura e escrita
para proporcionar jogos que irdo de encontro ao aluno, rompendo as hipéteses

construidas anteriormente, fazendo com que formulem novas estruturas.

Segundo Quevedo (1994), a crianca que se encontra na etapa pré-silabica,
dificilmente tera interesse em jogar memoria s6 com palavras, ela vai necessitar da
imagem. Principalmente o aluno surdo, pois ele adquire a leitura através do visual e
essas figuras acabam se tornando fundamentais. O jogo estimula o aluno sentir a
capacidade de realizar o que Ihe foi proposto, sendo assim nédo devemos trabalhar
com jogos em que o aluno ndo seja capaz de executar, por ndo estar no nivel
intelectual ou de aprendizagem correspondente, pois isso pode vir a frustra-lo.
Entretendo, os jogos contribuem para superacao das frustracdes de perda, pois €
através dos jogos de competicdo que alguém sempre perde, o que faz com que a
capacidade de superacdo das frustracbes entre na aprendizagem, pois

necessitamos compreender gue erramos.

De acordo com Macedo, et. al. (2000), qualquer jogo serve para favorecer a
aquisicdo do conhecimento, mas nao de qualquer jeito. Sendo assim, existe a
necessidade de um prévio planejamento, onde serdo definidos o0s objetivos
verificados as adaptacdes necessarias tanto para facilitar quanto para incluir maiores
desafios, verificando também o tempo de realizacdo do jogo aplicado. Sem esquecer
gue o conhecimento n&o esta no material em si, mas ocorre a partir das intervengdes

do professor mediador durante as partidas.

Segundo Macedo, et. al. (2000), Quando a crian¢a joga e é acompanhada por
um profissional que propde analises de sua acdo, descobre a importancia da
antecipacao, do planejamento e de pensar antes de agir. Por sentir-se desafiada a
vencer, aprende a persistir, aprimora-se e melhora seu desempenho, ndo mais
apenas como uma solicitagcdo externa, mas principalmente como um desejo proprio

de auto superacéao.

Assim, a atuacdo do professor mediador é fundamental durante o jogo,
exercendo um papel ativo favorecendo a aquisicdo do conhecimento. Todos o0s
jogos em sala de aula devem ter a intervencdo e mediacdo do professor, onde

estara orientando os alunos quanto as regras, estimulando as descobertas,
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provocando reflexdes, andlises, auxiliando na busca de solugdes para os possiveis
conflitos cognitivos. Para ocorra a aprendizagem também se faz necessario
estabelecer vinculos de afeto, respeito e confianca, onde ira favorecer, o
desenvolvimento da autonomia, em uma situacao tranquila, livre de pressdes, para
que assim o aluno possa interagir com o meio, possibilitando descobrir e construir o
conhecimento. Cativar os alunos se faz necessario, para que ocorra uma melhor
resposta por parte dele. Devendo, assim, o professor proporcionar um ambiente
estimulador para que os alunos possam frequentar e participar das atividades
propostas com entusiasmo. Alguns estudiosos por meio de suas pesquisas
defendem que os jogos criam condi¢c6es fundamentais para o desenvolvimento, pois
promovem participacdes em acdes tanto individuais quanto coletivas possibilitando

desenvolver o cognitivo, o afetivo, 0 moral e o social.

2. OBJETIVOS

2.1. Objetivo Geral

Apresentar um jogo pedagoégico denominado “jogo da procura”, interligando a

leitura, producéo de texto e analise linguistica em LIBRAS.

2.2. Objetivos Especificos

1. Produzir um levantamento sobre quais sdo as orientagcbes mais
recorrentes para o ensino da LIBRAS e Lingua Portuguesa de criancas surdas no
primeiro ano do ensino fundamental que estdo descritas em recentes pesquisas

académicas.

2. Analisar e produzir recursos didaticos em sinais através da

configuracdo de maos.

3. Desenvolver orientacdes e estratégias para o ensino de LIBRAS em
sua amplitude e signos escritos da Lingua Portuguesa para criancas da educacédo

Infantil e dos Anos Iniciais do Ensino Fundamental, com o intuito de promover uma
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educacdo de base satisfatoria, beneficiando ndo s6é a comunidade surda, como

também todos que estdo envolvidos direta ou indiretamente no processo.

4. Desenvolver estratégias no jogo educacional apropriadas e
aprimoradas, de como ensinar as criangas surdas da educacgéao infantil e do primeiro

seguimento do ensino fundamental.

3. MATERIAL E METODOS

3.1 METODOLOGIA

Para que todo o trabalho fosse executado, que culminou com a construcédo do
material didatico, conforme os objetivos especificos, foi necessario uma etapa inicial
de pesquisa bibliografica para que tais objetivos fossem alcancados.

Podemos descrever as escolhas metodoldgicas, segundo os estudos sobre
metodologia cientifica de Gerhard e Silveira (2009). Em relacdo a abordagem, este
estudo esta caracterizado como uma pesquisa qualitativa, gerando acfes que
descrevem compreender e explicar caracteristicas do ensino de LIBRAS. Para isso,
algumas estratégias de agéo se fizeram necessarias, tendo como proposito atingir 0os
objetivos para fins educativos.

Os procedimentos deste estudo, podemos atribuir que € uma pesquisa
bibliografica onde utilizamos diversos autores como, Walter e Oliveira (2016),
Penteado (2013), Quadros (1994), Karnopp (2004), Santos (1995), entre outros
feitos por intermédio de um levantamento de referéncias tedricas ja analisadas e
publicadas em livros e artigos cientificos.

A etapa inicial sera descrita a seguir e, posteriormente, 0Ss aspectos
metodologicos da realizacdo da pesquisa.

A escolha da escola para realizacéo da pesquisa e testes com o produto, foi a
Escola Municipal de Educacéao Infantil e Ensino Fundamental Bilingue Porto Velho. A
escolha da mesma, foi devido ser a Unica escola inclusiva do Municipio de Porto
Velho-RO que tinha uma demanda satisfatéria de alunos surdos e ouvintes para
realizacdo da pesquisa.
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A principio a escola seria o Instituto Nacional de Educacio de Surdos — INES,

porém nao foi possivel.

3.1.1 PESQUISA DE CAMPO: METODOS, PROCEDIMENTOS E MATERIAIS

A pesquisa de campo que constituiu a primeira etapa do estudo foi submetida
a andlise do Departamento (Dlibras — UNIR-RO) e aprovada no parecer segundo o
parecer nimero 9991196203.000067: 2019-21 (Anexo 7.2.1 pagina 113) para a
realizacio do CURSO DE EXTENSAO denominado de “ESTRATEGIA DO ENSINO
DE LIBRAS DURANTE O JOGO EDUCACIONAL PARA ALUNOS SURDOS’,
realizado nos dias 23, 24 e 31 de agosto de 2019 na Escola Municipal de Educacéo
Infantil e Ensino Fundamental Bilingue Porto Velho. A escolha dessa Escola para
realizacdo desse estudo, foi devido ao publico alvo de alunos surdos e ouvintes da
Educacao Infantil e Anos Iniciais do Ensino Fundamental. Pois se trata da Unica
escola do municipio de Porto Velho que tem essa clientela de alunos, que atende

aos requisitos para realizacdo da pesquisa.

Elaboracdo do projeto, planejamento do curso, divulgacdo do curso e
inscricdes, realizacdo do curso e elaboracdo do relatério com certificacdo de 40

horas em (anexo 7.2.4 pagina 133).

Foi divulgado o Curso de Extensao nas Redes sociais e na Universidade de
Rondénia — UNIR-RO.

56



Figura 4. Cartaz informativo do Curso de Extenséao

curso de extensao

CURSO DE ESTRATEGIA DO ENSINO DE LIBRAS
DURANTE O JOGO EDUCACIONAL PARA ALUNOS SURDOS

23/08/2019 - 18:30 & 22:00
PALLES 1 RA

24/08/2017Y - 08:00 & 18:00

Gramdtica de Libras;

Expreecedo facial e corporal;
Confeccdo de material,

jogo pedagogico em libras

SINTSIG

Wendel Je Olivelro
Mestiundo em Educay Qo - UFF

INTY, Y

Escola Bilingue Porto Velho - Rua Litoranea 4898
Bairro Flodoaldo Pontes Pinto. Porto Velho - RO

PUblico alvo: serdo ofertadas 30 vagas. Sendo 20 para comunidade académico ¢

10 para comunidade em geral surda ou ouvinte, pois o curso ndo tera intérprete

LOCAL DE INSCRICAO:
Departumento de Libras - DLIBRAS - Bloco 1H - Sulu 205 vu Escola Bilingue
Porto Velho - Ruo Litordneo 4898 Bairro Flodoaldo Pontes Pinto. Porto Velho - RO

DLIBRAS o= “E‘

P e { . eSS :
REALIZACAO: {:s UNR APOIO: =5
plremevet s

Fonte: Designer SilvAline Silva

Os parceiros para realizacdo deste curso foram: O departamento de LIBRAS
da Universidade Federal de Rondonia (Dlibras — UNIR-RO), UNIR e o local onde foi
ministrado o curso (Escola Municipal de Educagéo Infantil e Ensino Fundamental
Bilingue Porto Velho).

A seguir seguira as etapas da realizacdo do projeto através do Curso de
Extensdo “Estratégia do ensino de LIBRAS durante o jogo educacional para
alunos surdos”: 3.1.1.1 Local da Pesquisa; 3.1.2 Gestao; 3.1.3 Estrutura
Administrativa; 3.1.4 Cronograma 3.1.5 Apresentagao do produto “Jogo da Procura”;
3.1.5.1 Estrutura do “Jogo da Procura”; 3.1.5.2 Regras do “Jogo da Procura”; 4

Resultados e Discussao
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3.1.1.1 LOCAL DA PESQUISA

Todo Material que sera apresentado sobre o local da pesquisa, foi retirado do
Projeto Politico Pedagdgico da Escola Bilingue Porto Velho — RO.

A Escola Municipal de Educacéo Infantil e Ensino Fundamental Bilingue Porto
Velho € uma escola publica regular e especializada na educacéo bilingue (LIBRAS e
Portugués escrito) e foi criada através da Lei Complementar n® 482 de 11 de abril de
2013, inaugurada em doze de abril de dois mil e treze (12/04/2013), em Porto Velho
— RO. E em sua estrutura pedagogica, uma escola regular que se fundamenta na
proposta politico-pedagogica do Bilinguismo, Lingua de Sinais brasileira como
primeira lingua e na segunda lingua a Lingua Portuguesa na forma escrita. Estrutura
como fundamento primordial, fortalecer a Cultura Surda e suas identidades e

protagonismo.

Essa €, a Unica escola bilingue do Estado de Rondbnia que surgiu através da
necessidade de comunicacdo da Comunidade Surda Portovelhense, através da luta
das associacdes (ASPVH) Associacdo dos Surdos de Porto Velho e (APPIS),
Associacdo de Professores, Parentes, Amigos e Intérpretes de Surdos de RO.
Seguramente apoiada no Plano Nacional de Educacdo que assegura as escolas
bilingues LIBRAS/Portugués, se tornando uma conquista para o Movimento Surdo
em defesa da Educacéo e da Cultura Surda. Foi criada na gestdo do prefeito Dr.

Mauro Nazif, que a considerava a “menina dos olhos” em seu mandato.

A escolha do nome da escola ocorreu através de uma eleicdo, onde os
membros das associacdes se reuniram e sugeriram alguns nomes, como: Escola
Municipal Bilingue Rio Madeira, Escola Municipal Bilingue Madeira Mamorée, Escola
Municipal Bilingue Porto Velho, assim como também foram sugeridos nomes de
personalidades de Porto Velho para preservar a historia e homenagear aqueles que
contribuiram positivamente para a educacdo de surdos. Entre tantas opcdes foi

escolhido um nome para homenagear a capital de Rondénia, Porto Velho.

Sabemos que para que ocorra uma politica de Educacdo Inclusiva para
estudantes surdos é necessario levar em consideracdo suas especificidades

linguisticas, culturais e identitarias. No espaco inclusivo da Escola Bilingue, a
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diversidade humana é considerada, e vem com a proposta de educar o estudante

numa perspectiva integral de ensino utilizando os dois periodos de horério escolar.

A escola contempla projetos sociais e pedagdgicos, obedecendo a Base
Nacional Curricular, ao Plano Municipal de Educacéo, LDB Lei n°® 9394/96, Diretrizes
de Avaliacdo do Processo de Ensino e Aprendizagem para a Educacao Basica, o

Estatuto da crianca e Adolescente e por fim 0 Regimento Interno da Semed.

O inicio de suas atividades pedagdgicas ocorreu no ano de 2013, onde a
prefeitura alugou um prédio na area central de Porto Velho, na Avenida Carlos
Gomes, bairro S&o Cristovao, onde funcionava anteriormente a escola da Secretaria
Estadual de Saude - SESAU-RO. O processo de matricula para o ano letivo de
2013, foi iniciado no final do més de marco, comecando o ano letivo em 5 de abril do
mesmo ano, com 05 turmas do 1° ao 5° ano do Ensino Fundamental funcionando no
periodo da manhd e tarde. A maioria das criancas matriculadas estudava em
diferentes escolas da capital, porém nao tinham um atendimento que abrangesse as

suas necessidades especificas.

Foi com o apoio das associacbes APPIS e ASPVH, representadas na época
pelas lideres Ariana Boaventura e Indira Moura e acompanhada por uma equipe da
SEMED, que resolveram questbes relativas a fundacdo da escola, pois havia
necessidade de contratar professores bilingues, ocorrendo desta forma a
necessidade de solicitar a Secretaria Municipal de Educacdo (SEMED) a
transferéncia de professores da rede publica municipal que ja tinham essa formacao
para compor o quadro de docentes dessa nova instituicdo de ensino. Ainda havia a
necessidade de outros funcionarios que foram sendo lotados conforme a priori,

durante o decorrer do ano letivo em questéo.

Mais tarde ocorreu a necessidade de contratar professores de LIBRAS e foi
elaborado o primeiro concurso publico para o cargo efetivo de professores de
LIBRAS, que foi realizado pela Semed, dois anos ap0s a inauguracdo, na época
foram lotados quatro professores de LIBRAS. No decorrer do ano de 2015 a escola

mudou de endereco e atualmente esta fixada na Rua Litoranea.

Abaixo segue a lista de diretor e vice-diretor a partir da fundacdo da escola

bilingue até a atualidade:
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Ariana Boaventura Pereira | Carlos Alberto Ferreira da | 2013
Silva

Carlos Alberto Ferreira da | Miguel Soares da Luz Filho 2013

Silva

Carlos Alberto Ferreira da | Pedrolina Franca de Oliveira | 2013

Silva Neta

Ana Carolina Lovo Viana Carlos Alberto Ferreira da| 2014
Silva

Pedrolina  Franga  de | Edileide Marques Lima Coelho | 2014

Oliveira Neta

Ana Carolina Lovo Viana | Sirléia Barcelar Aradjo da Silva | 2014

Sirléia Barcelar Araujo da | Iltamar Braga Monteiro de |2015/2019

Silva Souza

Podemos dizer que a Escola Municipal Bilingue Porto Velho conta como soécios
fundadores as associa¢cdes de surdos e interpretes, sendo a Associacao de Surdos
de Porto Velho — ASPVH, formada por pessoas surdas e a Associacdo de
Professores, Parentes, Amigos e Interpretes de Surdos de RO — APPIS. Essa Escola
foi criada na gestéo do Prefeito Dr. Mauro Nazif, com a intengdo de atender todos os
anseios da comunidade surda do Estado de Rondonia.

Uma das exigéncias era que todos os alunos matriculados, principalmente no
ano de fundacéo, possuissem laudo de surdez e outras especificidades, sendo que,
a clientela local era advinda das diversas zonas da capital o que gerou necessidade
de mudanca. No ano de 2015, a escola mudou para um novo espaco sendo o atual
localizado no bairro Flodoaldo Pontes Pinto. Esse espaco foi cedido pelo conselho

da igreja Sao Vicente Palloti, com mais espaco e comodidade para os alunos.

Atualmente, o quadro de alunos da escola Bilingue € composto por alunos
surdos e ouvintes de diferentes classes sociais e multicultural, no quadro técnico
escolar possui profissionais surdos e ouvintes sendo a maioria pessoas ouvintes
especialista em educacéo de surdos — LIBRAS.
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A grande maioria dos familiares responsaveis pelos alunos trabalha como
autbnomos em servico de pedreiro, domésticas, vendas e outros e a escola vem
auxiliar também de certa forma no orcamento doméstico, pois ndo ha custo para a

educacéo e alimentacdo desta crianca que permanece durante o dia na escola.

A escola possui em seu quadro alunos surdos e ouvintes, sendo algumas
criancas ouvintes familiares de pessoas surdas outras ndo, pois algumas familias
optam por matricular seus filhos na escola para aprender a metodologia bilingue e
ter no seu curriculo de formagéo uma nova lingua de instrugéo sendo a LIBRAS. Na
atualidade a escola Bilingue Porto Velho conta com uma clientela heterogénea que
mora em diversas zonas da capital, pois é a Unica escola Bilingue com a
metodologia diferenciada tendo a Lingua Brasileira de Sinais como metodologia para

pessoas surdas.

Abaixo seguem estatisticas sobre os alunos matriculados na Escola Bilingue no
ano de 2019:

Educacdo Infantil

2019

104
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0 %) %) %) = £
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Ensino Fundamental

Matutino Vespertino Integral Total Género Aerle

Ano Turm [Alun [Turm [Alun |Turm |Alun |Turm |Alun |[Mas |Fe
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TOTAL - - - - - - - - 39 | 29 | 68

Distorcéo Idade/ano
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< ano |ano |ano |ano |ano |ano |ano |ano superior |ao
(A) ano
S S S S S S S S s ao ano|(B/A) x
respectiv | 100
o (B)
1° 12 12 - 01 ) ) ) ) ) } 01 -
20 16 07 | 06 - - 01 - } ) ) 05 -
e 10 - | - loalos|o2|o1| - |01] - 09 -
4° 08 | " lorfor|o2|or 0|00 ] g ;
5° 12 | - - lorlorfoe| %] - |9] 10 ;
Tot - -1 -1 -1-1-1-1-1-1- a1 ]
al

Dados socioecondémicos

04 A 06

Masculino Feminino
39 30
Com Com
Com outros
Paie Mde |Com a Mae |Como Pai |Tios Os Avos
59 08 02 - - -

01 A03

Mais de Seis

10

50

09

Evangélica

Catolica

Outras
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28

No Bairro da Escola

Bairros Vizinhos

Bairros Distantes

17

Prépria

46

Alugada

05

Cedida

35

Ensino Fundamental

40

Ensino Médio

Ensino Superior

10

45

15

A Pé

Bicicleta

Moto

Carro

Transporte Publico

20 15

10

19

29

Rondo6nia Outros Estados Da|Estados Da|Estados Da Regiao
Estados Da|Regiao Regido Sul Centro-Oeste
Regido Norte |Nordeste
47 01 01 01 01
Professores

Masculino

Feminino

01

09

De OO0 A02 | De 03 A 05

De 06 A 10

De 11A 15

16 A20

Acima De 20
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Anos Anos Anos Anos Anos Anos

08 01 - - - -

20 A 30 ANOS 31A40 41 A 50 Acima De 50

No Bairro da Escola Bairros Vizinhos Bairros Distantes

- - 09

Magistério Nivel Superior Pos-graduacéo

- - 09

Latu Sensu Strictu Sensu
09 | -
A Pé Bicicleta Moto Carro Transporte
Publico
- - - 09 -

Evangélica Catodlica Outras

05 03 -

Rondo6nia Outros Estados Estados Da Estados Da Estados Da

Da Regido Regiédo Regido Sul e | Regido Centro-
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Norte Nordeste Sudeste Oeste

01 02 5 - -

Direcdo, Corpo Técnico e Pessoal de Apoio Administrativo

Masculino Feminino

0 08

DeO0OAO2 | De0O3AO0O5 | De0O6 A10 | De 11A 15 16 A 20 Acima de
ANoS ANoS ANos ANos ANos 20 Anos

04 04 - - - -

20 a 30 ANOS 31a40 41 A 50 Acima De 50

No Bairro da escola Bairros Vizinhos Bairros Distantes

- 02 06

Ensino Especializacdo

Ensino Médio Ensino Superior
Fundamental P

- 01 03 04

Latu Sensu Strictu Sensu

04 -
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A Pé Bicicleta Moto Carro Transporte
Publico

1

1

1
o
(0]

1

Evangélica Catolica Outras

‘
a1
o
N
o
=

Rondonia Outros Estados Da Estados Da Estados Da
Estados Da Regido Regiao Sul Regido
Regido Norte Nordeste Centro-Oeste
02 02 3 01 01

Dimensdo Administrativa da Estrutura Fisica

Conjugada com

Diretoria 01 X a sala da
direcéo
Conjugada com

Secretaria 01 X a sala da
direcéo

Sala de coordenacédo

pedagdgica/supervisao 01 X
Sala de Recursos 01 X
Sala de aula 05 X
Deposito material limpeza 01 X
Dispensa de merenda 01 X
Cozinha 01 X




Banheiro masculino para 01
dos alunos

Banheiro masculino para

dos alunos com 01
necessidades especiais

Banheiro feminino para 01
alunas

Do Patrimo6nio

Secretaria Escolar

01 Computador 01
02 Impressora 02
03 Nobrak 01
04 Armarios/arquivo 02
05 Mesa e cadeira secretaria 01

Mesas e cadeiras

Impressora

01 Mesa e cadeira 01
02 Computador 01
01 Armario 01

Mesa e cadeira

Quadro branco




01 Armario 01 X

01 Mesas 60 X
02 Cadeiras 60 X
03 Armarios 05 X
04 TV 04 X
01 Armarios 01 X

01 Armario com prateleiras 02 X

3.1.2 GESTAO

A Escola esta organizada baseando nos principios da Gestdo Democratica
garantindo a participagdo da comunidade escolar na gestado do ensino, no pluralismo
de ideias e de concepcdes pedagogicas, possibilitando autonomia pedagdgica,
administrativa e de gestdo financeira, assegurando um padrédo de qualidade ao
ensino.

A Escola conta com o apoio direto do Conselho Escolar constituido pela
Direcdo e representantes dos segmentos da comunidade escolar, com estatuto
préprio aprovado. A escolha do Diretor e Vice-Diretor da Escola ocorre através de
eleicbes diretas sendo que Projeto Politico Pedagodgico é elaborado e executado

pela comunidade escolar.
3.1.3 ESTRUTURA ADIMINISTRATIVA

A Escola é constituida por 6rgdos que possibilitam o gerenciamento racional
das atividades administrativas e pedagodgicas sendo; direcao escolar, servico técnico
administrativo, corpo técnico pedagogico, corpo docente, Orgdos colegiados,

assisténcia complementar ao educando, 6rgaos colegiados.
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A sua préatica educativa esta fundamentada no “direito de aprender” dos
estudantes. O ensino oferecido pela Escola Bilingue Porto Velho prioriza a
modalidade regular, especificada e especializada da educacdo Bilingue, com o
mesmo curriculo da rede publica de ensino municipal com adaptagfes a clientela
atendida.

Segundo a Lei 10.436/2002 a Lei de LIBRAS o desenvolvimento das politicas
publicas para educacao de surdos deve ser realizado em escolas Bilingues tendo a
Lingua Brasileira de Sinais como primeira lingua de instrucdo e o portugués
ensinado da sua forma escrita como metodologia de segunda lingua, no qual séo
ministradas todas as disciplinas curriculares assegurando a preservacao dos
mesmos componentes curriculares da Base Nacional Comum Curricular — BNCC,
garantindo o componente curricular LIBRAS em todos os niveis de escolaridade e a
substituicdo da disciplina de lingua portuguesa como primeira lingua, oferecida
normalmente nas escolas convencionais, pela disciplina de Lingua Portuguesa como
segunda lingua. Toda literatura surda € trabalhada em comum com a literatura
universal através de projetos, sendo que a disciplina de LIBRAS torna o aluno surdo
capaz de ser instruido na sua primeira lingua para garantir seu desenvolvimento
global e o desenvolvimento da cidadania, instituido no projeto de criagdo escolar
assim como no regimento interno através do Parecer Técnico n. 008/2018-
DE/DPE/SEMED.

O nascimento da Escola ocorreu através do compromisso de trazer em sua
concepcao de ensino a importancia do convivio com as diferencas, sendo assim,
procura desenvolver atividades pedagodgicas que promovam uma integracao entre
os alunos. Abolindo a discriminacdo entre os seres humanos, realizando trabalhos
de conscientizag&o entre alunos e comunidade escolar a fim de que a convivéncia
com as criangas “diferentes” seja pacifica, participativa e natural. A inclusdo € um
dos eixos norteadores da escola onde as praticas pedagdgicas estao voltadas para
0 resgate dos valores sociais tais como: respeito, solidariedade, amizade, uniéo,
justica e de um desenvolvimento humano sustentavel.

A direcdo atual segue os principios da Gestdo Democréatica do Sistema de
Ensino Publico do Municipio de Porto Velho - RO, focando os principios de
compromisso com a democracia, com a defesa dos direitos humanos, com a nao

discriminacdo e com a preservacdo do meio ambiente e a diversidade cultural,
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priorizando a participacdo de todos 0s segmentos da escola nos processos e
instancias decisorias, trazendo consigo a transparéncia nos mecanismos
administrativos, financeiros e pedagodgicos. Procura garantir uma pratica que faca o
trabalho na escola acontecer de forma organizada e que cada profissional exerca a
sua funcdo com autonomia e respeito, formando um conjunto, onde cada um é
valorizado pelo que faz e se sinta motivado e feliz. Atualmente, a direcao prioriza a
transparéncia, responsabilidade e qualidade da educacéo, buscando a participacdo
de todos os segmentos que compdem o sistema publico de ensino nas tomadas de
decisbes pedagdgicas, administrativas e financeiras.

Centraliza sua ac¢do no aluno e na aprendizagem no processo de formacao e
de construcdo do ser humano que se forma no ambiente social e pedagogico da
escola. Com isso, se faz necessario o dominio do professor, propiciado através de
estudos e trabalhos coletivos, aprimorando assim o saber, para ensinar com
autonomia e didatica. Existe também a necessidade de um trabalho contextualizado
e interdisciplinar, em que utilizam a pedagogia de projetos, visando a interacao
homem mundo-natureza, na perspectiva socio historica.

A escola bilingue sempre promovem ac¢fes que oportunizam e estimulam a
criatividade, a curiosidade, a emocdo e as diversas manifestagdes artisticas e
culturais, através de visitas a centros culturais, teatros, cinemas e a promocao de
atividades nas quais as criangcas atuam como coadjuvantes, como: mostra cultura
surda, festa da familia, projeto de literatura surda, etc.

O aluno é educacéo infantil é estimulado ao conhecimento do préprio corpo,
suas potencialidades e seus limites, valorizando os cuidados com a propria saude,
as relacdes sociais, respeitando o meio ambiente e a diversidade conscientizando-os
de seus direitos e deveres, sempre respeitando sua etapa de desenvolvimento. A
aquisicdo e percepgdo de si como pessoa Unica, inserida num grupo social, capaz
de se relacionar com outras pessoas, tendo uma imagem positiva de si, sabendo
expressar seus desejos e suas necessidades, tomando decisbes, dentro de suas
possibilidades, contribuindo assim para o desenvolvimento de sua autonomia.
Elaborando producdo e apreciagdo da arte como forma de expresséao,
desenvolvendo o gosto, o cuidado, o respeito e a valorizacdo pela sua propria
producdo, pela producdo dos colegas, de diferentes artistas, géneros, estilos e

épocas; Estimulando a compreenséo das relacdes estabelecidas entre os codigos
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linguisticos, entendendo a escrita como forma de expressao e registro e a leitura
como instrumento para ampliar a visdo de mundo. Desenvolvendo também o
conhecimento dos conceitos de nimero, espaco e forma, grandezas e medidas, com
a finalidade de solucionar situagdes do cotidiano, por meio da resolugédo de
problemas.

A Escola trabalha com projetos, uma metodologia de trabalho educacional que
tem por objetivo organizar a construcdo dos conhecimentos em torno de metas
previamente definidas, de forma coletiva, entre alunos e professores, onde papel do
educador, em suas intervencdes, € o de estimular, observar e mediar, criando
situacbes de aprendizagem significativas que contemplem o0s conteudos
programaticos, com foco na melhoria da qualidade do ensino e de oferecer ambiente
prazeroso e agradavel ao aluno. Todo o trabalho pedagogico da escola é planejado
no coletivo de professores, juntamente com as coordenadoras e com apoio e
participacdo da equipe gestora, assim nosso regime de trabalho é anual, com 200
dias letivos, carga horaria semanal: 20 horas.

Segundo Costa, (2005, p.13), (...) as deficiéncias dos alunos nao deveriam ser
impeditivas para o ingresso e permanéncia na escola publica, desde que essa esteja
organizada com os recursos didatico-pedagdgicos especificos e profissionais da
educacdo para lidar com a diversidade dos alunos, atuando na perspectiva da

educacao democrética e com possibilidades de autonomia para todos os alunos.

Existem algumas prioridades dentro da constituicido da Escola Bilingue e uma
delas e a formacgdo continuada dos professores, sendo importante destacar o que
esta previsto no Plano Nacional de Educacdo/2000/CNE - Lei n.° 10.172/2001 in:
COSTA, (2009, p. 8). O referido Plano: Preconiza quanto a formacdo dos
profissionais da educacgdo, que ‘A formagdo continuada de profissionais da
educacdo, tanto docentes como funcionarios, devera ser garantida pela equipe
dirigente das Secretarias Estaduais e Municipais de Educacéo, cuja atuacao devera
incluir a coordenacéo e financiamento dos programas, a sua manuten¢cao como acgao
permanente, e a busca de parcerias com universidades e instituicdes de ensino

superior.

3.1.4 - CRONOGRAMA DO CURSO
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Foram inscritos 56 participantes, sendo 02 (duas) criancas surdas 04 (quatro)
ouvintes. Todos assinaram os termos de autorizacdo do uso de imagem no qual
encontra no (anexo 7.2.3, paginas 131 e 132). Porém as tarjas identificadas em
fotos do anexo de trés criangcas ouvintes que participaram do jogo estdo marcadas,
devido ndo conseguir em tempo habil a autorizagdo de imagem. No dia 23 de agosto
foi realizada uma palestra para ouvintes e surdos no qual houve um breve relato
sobre a historia dos surdos no Mundo e no Brasil, sua cultura e identidade. Havia 56
participantes, entre estudantes e professores ouvintes e surdos. Em seguida, foi
falado como iniciou a educacao de surdos no Brasil e quais barreiras passaram os
surdos apos o congresso de Mildo. O desafio que a comunidade surda passou em
suas trajetdrias na educacéo, ocorreu uma interacao entre alguns surdos presentes
sobre sua vida na escola dentro do ensino fundamental, cada um expos a sua
opinido durante o curso. A gramatica de LIBRAS foi apresentada de modo
superficial, no qual foram demonstrados alguns sinais de escritores que contribuiram

para a cultura surda no mundo e o conceito de alguns termos gramaticais.

No dia 24 de agosto de 2019 a tematica apresentada foi sobre: Gramética das
LIBRAS; Expresséao Facial e Corporal; Confec¢do de material e jogo pedagdgico em
LIBRAS e o uso da configuracdo de mao; O Aprendizado do aluno surdo e o ouvinte
no processo de alfabetizacdo: como o ouvinte aprende o alfabeto? E através do
ouvir, ele memoriza a fala e apresentagéo da imagem do objeto e associa a imagem
com a palavra e decora a letra através do recurso auditivo na soletracéo do alfabeto.
Como o surdo aprende o alfabeto? E através da visdo, tudo é visual para o0 processo
de alfabetizac&o, entdo o surdo pode usar a configuracdo de mao para aprender o
alfabeto e os sinais, por exemplo: A - apagador, B - barco, para aprender o restante

dos objetos ao seu redor e ficar mais facil para memorizar.

3.1.5 - APRESENTACAO DO PRODUTO “JOGO DA PROCURA”

Foi apresentado o jogo pedagdgico didatico, confeccionado especialmente para
ensinar LIBRAS para alunos surdos, a regra do jogo e como ele funciona para o
aprendizado do aluno, respeitando as etapas do seu desenvolvimento, através de
sua idade e série chamado “Jogo da Procura”. O jogo acompanha os seguintes

itens: O total de 78 cartas, dentre elas estdo 26 cartas azuis, 26 cartas amarelas, 26
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cartas cinzas. Também contém 10 cones coloridos, 01 tabuleiro, um relégio de areia,
01 faixa alfabética para ser usado na parede sala de aula e 0 manual de instrucéo.

O mesmo atinge a faixa etaria a partir de 04 anos de idade e apresenta 03
niveis de aprendizado: as cartas de cor cinza sédo para alunos que ndo sabem
LIBRAS, as cartas de cor amarela séo para alunos que tem dificuldade em LIBRAS

e as de cartas de cor azul sédo para alunos fluentes em LIBRAS.
3.1.5.1 Estrutura do “Jogo da Procura”

Figura 5: Layout da caixa.

Fonte: Arquivo do autor elaborado por Designer SilvAline Silva

Figura 6: Layout do tabuleiro

JOGO DA :
PROCURR)
b'Mo\gm/

Fonte: Arquivo do autor elaborado por Designer SilvAline Silva

74



Figura 7: Layout de cartas azuis — para o usuario que € fluente em LIBRAS

Fonte: Arquivo do autor elaborado por Designer SilvAline Silva

Figura 8: Layout de cartas amarelas — para o usuério que estd aprendendo LIBRAS

ou tem dificuldade.

AT TS

v ey (Y (§ (§ ==

YOUTUBE XAROPE WATSHAPP VENTO URGENTE

Fonte: Arquivo do autor elaborado por Designer SilvAline Silva

Figura 9: Layout de cartas cinzas — para o usuario que ndo sabe nada de LIBRAS

Fonte: Arquivo do autor elaborado por Designer SilvAline Silva
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Figura 10: Manual de instrugdes “jogo da procura”

MANUAL DE INSTRUGOES ALFABETO REGRAS

Idade: pm r de 4 o
gadores: 2ot

Fonte: Arquivo do autor elaborado por Designer SilvAline Silva

Figura 11: Alfabeto manual do bondinho de Santa Teresa com o uso da configuracéo

de mao

= 2o g B 2ol AR omoma - m

.GAPAGARG_ @ BARCO ,{,‘CEU “;é_& Dl ‘ hsmno ;! qFELIZH;;

R A A wwrwnmmmw mﬂvm\"ﬂmwmw MR SRR
Wﬂnr'rrwmﬂﬂﬂﬂrumm Hﬂﬂﬂf' it wﬂﬂﬂﬂ"mnm|ﬂﬂﬂﬂﬂrrrwmwﬂﬂﬂﬂﬂummﬂﬂﬂﬁmwwHﬂﬂi

MNOAOOAAAAINND OO OO ONNONAOAANODNANCANRNO

Fonte: Arquivo do autor elaborado por Designer SilvAline Silva

Antes de iniciar apresentei a caixa do jogo as criangas surdas e ouvintes
usuérios de LIBRAS ali presentes no qual ficaram super animados. A reacdo ao abrir

o tabuleiro em frente as criancas foi de espanto e, pois as mesmas ficaram
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assustadas e falando em LIBRAS que era dificil, entdo falei que ia ensinar as regras
do jogo.
Figura 12: Apresentacao do Jogo Pedagdgico ao publico do curso de Extensao:

Estratégia do Ensino de LIBRAS durante o jogo educacional para alunos surdos -
E.M.E.I.E.F Bilingue Porto Velho

Fonte: Arquivo do Autor

3.1.5.2 REGRAS DO “JOGO DA PROCURA”

E de suma importancia que os jogos facam parte da cultura escolar e do dia a
dia do aluno. O jogo pode conter ou ndo objetivos pedagdgicos, mas se for usado
em sala de aula para fins de ensino € necessario que o professor tenha em mente
gual o conceito, habilidade e procedimento podera ser desenvolvido por meio do
jogo, e ter o dominio do mesmo para conduzi-lo em sala de aula. O jogo podera ser
conduzido em dupla, pequenos grupos ou em grupo de classe; com ou sem uso de
recursos auxiliares — como lapis e papel, material manipulativo, relégio entre outros.
Oferecendo assim, melhores condicbes de aprendizagem para os alunos. Sera
necessario também considerar a adequacédo do jogo por faixa etaria dos alunos,
para o conhecimento ja consolidado pelos estudantes e 0os conceitos que se deseja
desenvolver por intermédio dele, o tempo necessério para a atividade, o papel que
os alunos e o professor desempenhardo e, também como se dara a avaliacdo do
efeito do jogo na aprendizagem. Assim como, explicar claramente as regras para

gue o aluno nédo tenha duvidas durante as atividades. Podendo também usar como
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atividade, a elaboracdo de regras junto com a turma, apresentando os itens que
constituem o jogo e os alunos através deles estarem formulando as regras do jogo.
Essas sao estratégias que podem ser usadas em sala de aula, proporcionando ao
aluno autonomia e dando ao professor elementos que o levem a novas avaliagdes.
Tornando a partir do jogo o ensino da LIBRAS e da lingua portuguesa mais
prazeroso e certamente mais significativo para o aluno surdo e os demais alunos

incluidos em sala de aula.

A principio a faixa que acompanha o jogo é colocada acima do quadro negro,
nela o aluno podera ter acesso ao alfabeto em sua ordem natural com as
configuracbes de méao e as figuras referentes. A faixa tem formado de bondinho

fazendo referéncia a cidade do Rio de Janeiro, cidade natural do autor deste estudo.

Cada jogador recebe um cone e o mediador fica com as cartas de acordo com
o nivel dos alunos que irdo participar, o nivel € medido através das cores das cartas;
Caso forem utilizadas as cartas amarelas, as cartas cinzas entram no jogo como
auxiliadoras, o professor mediador ir4 apresentar cada carta aos alunos onde estao
0os desenhos de cada objeto enumerados de A até Z e Ihes apresentara o sinal
correspondente a figura. O professor mediador devera correlacionar o nome da
figura com a letra do alfabeto e a configuragdo de maos, pois houve o cuidado na
escolha de cada objeto onde sua letra inicial faz parte do sinal (configuracdo de
maos). O tabuleiro contendo vérias figuras distribuidas em um quarto bagungado,
fica aberto a frente dos jogadores, as cartas ficardo empilhadas de cabeca para
baixo e 0 mediador abre uma carta e os jogadores tém que identificar a figura no
tabuleiro, o mais rapido possivel. Aquele que colocar o cone primeiro sobre a figura
fica com a carta e assim sucessivamente. Caso nenhum jogador consiga identificar a
figura no tempo estipulado, passa para a préxima carta. Quando todas as cartas
acabarem o mediador pergunta a cada jogador quantas cartas tem na mao, o sinal
dos objetos que tem nas cartas e a datilologia. Vencera quem tiver o maior nimero

de cartas.

Para continuar o jogo o mediador devera perguntar qual o sinal e a datilologia
de cada item na carta e depois pedir4 para cada participante contar uma histéria

utilizando os itens identificados nas cartas que tem nas maos. Depois de
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identificados os objetos e a histéria contada o mediador pedira que transfiram para o

papel a histéria que acabaram de contar.

Esse jogo pode ser utilizado para pré-alfabetizacdo onde serdo utilizadas as
cartas amarelas e cinzas e nao sera utilizada a ultima regra de transpor a escrita,
fazendo uso apenas do letramento e da LIBRAS Utilizado na alfabetizacdo onde a
crianca passara para o papel apenas as palavras em portugués, utilizando assim a
LIBRAS e o portugués escrito (bilinguismo) e nas series iniciais onde poderédo ser

utilizadas frases e textos em LIBRAS na escrita da lingua portuguesa.

E um jogo simples e possui muitas variagdes que contribuirdo para o
desenvolvimento mental, cognitivo e social dos alunos. A memodria visual é a
capacidade de olhar para uma forma, objeto, letra, sinal e palavra e lembrar-se dela.
Essa € uma habilidade importante para o desenvolvimento da aprendizagem e é
afetada pela atencéo, concentracdo e capacidade de observacéo. O objetivo dele é
encontrar uma determinada figura em um grande desenho. Deve ser jogado em

grupo e ganhard quem encontrar a imagem primeiro. O que o aluno podera

aprender:
> Desenvolver e ampliar a percepc¢ao visual e espacial,
> Aprimorar rapidez de reacao;
> Validar os valores éticos (companheirismo e solidariedade) e a rapidez
de reacéao;
> Interagir com os pares;
> Participar de jogos seguindo regras;
> Desenvolver habilidades de leitura e de escrita;
> Elaborar texto instrucional;
> Despertar a leitura e escrita através do jogo;
> Despertar criatividade;
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> Desenvolver atitudes de interacéo e de colaboragéo em grupo;

> Respeitar e obedecer a regras;
> Novos sinais em LIBRAS;

> Configuracéo de maos;

> Datilologia;

> Elaborar histérias

> Controlar o tempo;

> Distinguir cores;

> Desenvolver o raciocinio légico.

Durante o curso de Extensdo realizei o teste do jogo iniciando com a carta azul
porque as criancas eram fluentes em LIBRAS, apds explicar a regra elas ficaram
animadas e entenderam as regras. Algumas falaram que o0 quarto estava uma
bagunca, expliquei que parece com o proprio quarto quando sua mae reclama da
sua bagunca, uma crianca falou em LIBRAS que aprendeu e nao ia fazer mais. No
jogo o participante procura 0 que esta na carta e sinaliza no tabuleiro através do
cone, colocando no local da figura que esta indicada na carta, ao mesmo tempo o
professor marca o tempo de 1 minuto na ampulheta. Também tem outras formas de
jogar: o aluno procura na carta e olha para o tabuleiro colocando o cone no local da
figura que esta indicando na carta, enquanto o professor continua virando as cartas,
guem acertar o sinal permanece com a carta até terminar as 26 cartas. Colocando o
tempo de 1 minuto para sinalizar a carta o professor provoca o raciocinio l6gico do
aluno, fazendo com que ocorra o aprendizado continuo da LIBRAS em diversos
niveis de aprendizado. Para finalizar pede que as criancas formem frases com as

cartas que estao em suas maos.
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Figura 13: Demonstracdo das Regras do Jogo Pedagdgico ao publico do curso de
Extensao: Estratégia do Ensino de LIBRAS durante o jogo educacional para alunos
surdos - E.M.E.I.E.F Bilingue Porto Velho

Fonte: Arquivo do Autor

4. RESULTADOS E DISCUSSAO

Apoés a apresentacdo do jogo didatico, para demonstrar a eficacia do jogo, foi
realizado um teste com 03 ouvintes que ndo sabiam nada de LIBRAS. Chamado
individualmente a olhar o tabuleiro foi entregue uma carta amarela, porque com a
carta cinza poderia ser mais facil por serem trés ouvintes. O primeiro participante
adulto, foi pedido que procurasse no tabuleiro e ele conseguiu achar, depois foi
pedido para que ele fizesse o sinal da carta e ele apenas conseguiu fazer a primeira
letra do sinal ‘F’ de ‘feliz, mas ndo conseguiu fazer o sinal de feliz. O segundo
participante adulto, também conseguiu achar a carta no tabuleiro, porém néo sabia o
sinal. O terceiro participante, crianca, ndo conseguiu achar figura no tabuleiro, mas
foi esperto, fez o sinal de feliz porque viu a dica, mas demorou quase um minuto pra

descobrir que na carta estava o sinal de feliz.
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Figura 14: Participagdo de 03 (trés) ouvintes no jogo, que estavam no curso de
Extensao: Estratégia do Ensino de LIBRAS durante o jogo educacional para alunos
surdos - E.M.E.|.E.F Bilingue Porto Velho. Obs.: Uma participante esta com tarja no
rosto devido os pais ndo apresentarem em tempo habil a autorizacdo de imagem)

Fonte: Arquivo do Autor

Contudo, observou-se que os participantes demonstraram empolgacdo e
despertaram o interesse em aprender LIBRAS para que haja uma comunicacéo
mutua entre ouvintes e surdos, promovendo desta maneira, acessibilidade a
comunidade surda em todos os ambientes da sociedade. Todos demonstraram
interesse em dar continuidade ao jogo, infelizmente ndo poderiam continuar devido o

horério.

No dia 31 de agosto de 2019 a temética apresentada foi sobre: Tipos de Frases
em LIBRAS usando o jogo didatico. Ndo ha maior barreira que a comunicacao. Esse
tema apresenta um questionamento sobre: Por que o professor e o interprete acham
dificil ensinar LIBRAS? Talvez por ser mal traduzido. O professor precisa entender a
prépria crianga, o aluno ndo tem culpa. Quem usa a Lingua portuguesa precisa
entender que o surdo usa a LIBRAS para aprender e ser alfabetizado. Por isso,
acontece um desentendimento no aprendizado da L1 e L2 na educacéo de surdos, o
ensino esta fraco nas escolas publicas pela falta de capacitacdo da equipe
pedagdgica. Em algumas das escolas publicas ndo tem professores surdos
ensinando alunos surdos. Por consequéncia, os alunos estado aprendendo errado a

L1- LIBRAS, desenvolvendo assim, um aprendizado precario.
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Foi relatado a experiéncia realizada na educagdo de surdos no ensino da
LIBRAS para bebés, criancas e adultos e até idosos na EJA no Rio de Janeiro. Logo
apos falei que a fluéncia em LIBRAS nunca € alcancada em cursos de 20, 40 ou até
80 horas, a fluéncia acontece em 4 a 5 anos de aprendizado, houve comentarios
gue isso ocorre também em cursos de idiomas e que por isso muitos ndo séo
fluentes em LIBRAS.

Para realizacdo do teste e experiéncia com o jogo pedagdégico didatico, no
terceiro dia do curso foram convidadas varias criangas, alunos da escola bilingue e
um irmdo de uma aluna da escola bilingue para participar do jogo. Os dois primeiros
alunos que chegaram eram criangas ouvintes e foi pedido que se apresentassem
para todos, e eles sinalizaram seus nomes e mostraram seus sinais batizados pela
comunidade surda e a série que estavam cursando na escola bilingue e logo apos

me apresentei com meu sinal e meu nome.

Para ensinar os alunos primeiro € preciso conversar com eles e deixa-los a
vontade para tirarem suas duvidas. A maioria eram alunos do 5° Ano e um do 4° Ano
e perguntaram por que do meu sinal ser o W no rosto, entédo expliquei que é devido
a letra do meu nome iniciar com W de Wendel e ser ao lado da pele fina devido a
cicatriz que tenho. Portanto, o sinal faz parte de sua identidade na comunidade
surda, quando nao gostar mais do sinal que foi batizado tem avisar logo os surdos
gue ndo gostou porgue sendo pode espalhar o seu sinal e todos ja conhecerem
guem de fato € pelo sinal batizado. Mas ele pode ser mudado nos casos em que a

pessoa que recebeu o sinal, ndo gostar dele ou for um sinal que o envergonhe.

Apbs alguns minutos de inicio do curso comecaram a chegar outras criancas,
dentre elas ouvintes e duas alunas surdas, no total de 07 criancas. Entéo, apresentei
0 jogo didatico a todos novamente, em especial as criancas que chegaram

interrogando se gostariam de brincar, tendo como positiva a resposta.

O teste de avaliacdo do material educacional vem ser uma atividade
reconhecida como fundamental no processo de ensino e aprendizagem, pois €
necesséario avaliar se um produto educacional consegue cumprir aquilo que foi
planejado para ele de forma consciente. Alguns materiais podem nao funcionar da

maneira que foi projetado, pois existem conflitos entre pensamentos e atos, desta
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forma os testes existem para analisar a sua veracidade. Assim como, durante os
testes podem surgir novas formas ou regras de se estabelecer o material avaliado

criando novas estratégias e meios de utilizacao.

De acordo com Padron, Diaz, Aedo, et. al, (2007, p.312) de que: A avaliacdo
subsidia os desenvolvedores com informacdes sobre a utilidade do material. Mas
apesar de sua importancia, a avaliacdo € negligenciada na criacdo de muitos

materiais didaticos.

Isto pode ser preocupante porque segundo Romiszowski (2004), o pouco uso
de avaliacdo no projeto de materiais educacionais pode fazer com que néo se
perceba os problemas ndo s6 do material que esta sendo testado, como também do
aluno avaliador, dando uma falsa impressao de sucesso para algo que no futuro ndo
tera utilidade. E na pratica que se avalia a feracidade de um material, projeto ou jogo
pedagdgico, a utilizacdo do jogo por criangas da faixa etéria pré-estabelecida, além
de legitimar o material e abrir novos caminhos para a sua utilizagdo. Procuramos
desenvolver um modelo de avaliagdo para o jogo que busque obter a percepcéo dos
alunos sobre o nivel de motivacao proporcionado por ele, a experiéncia de interacao
e 0 impacto na aprendizagem. Esperamos que o uso deste modelo de avaliacado
venha trazer contribuicbes para a qualidade do jogo e a orientagcdo necessaria aos
professores no uso deste material. No entanto, é necessario salientar que agora esta

proposta precisa ser validada na pratica e entrara numa fase de aplicacéo e testes.

A primeira equipe a realizar o teste com o jogo pedagogico foi um aluno ouvinte
e uma aluna surda, os dois alunos da Escola Municipal do Ensino Fundamental
Bilingue. O menino com 10 anos de idade do 4° Ano e a menina com 16 anos de
idade do 5° Ano do Ensino Fundamental |. Foi demonstrado as regras do jogo e
mostrado seu funcionamento. A primeira impressdo dos alunos quando viram o
tabuleiro foi uma expressdo de espanto, acharam dificil. Depois perceberam que
seria legal, pois se tratava de um jogo de aprendizado e estratégias através de 03
niveis de LIBRAS através das cartas de cor: azul, amarelo e cinza. Quando foi
pedido para procurarem a carta no jogo o menino ouvinte logo a encontrou rapido,

mas ndo conseguiu sinalizar em 1 minuto. Ele apenas fez a soletracédo do objeto e
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ao passar 1 minuto respondeu que nao sabia. Passando a vez para a aluna surda e
ela conseguiu fazer o sinal no tempo solicitado e recebeu a carta. Quando a aluna
recebeu a carta o aluno ficou mais atento e muito sério, ganhando no proximo no

tempo solicitado, mas a aluna foi mais atenta e ganhou do aluno.

Figura 15: Participacdo de um aluno ouvinte e uma aluna surda no jogo pedagdgico,
no curso de Extensédo: Estratégia do Ensino de LIBRAS durante o jogo educacional
para alunos surdos — E.M.E.I.E.F Bilingue Porto Velho

Fonte: Arquivo do Autor

A segunda equipe a realizar o teste com o jogo didatico, eram de 02 alunas
surdas, alunas também da escola Municipal de Ensino Fundamental Bilingue, uma
do 5° Ano que ja havia participado e a outra do 4° Ano, idade de 10 anos. Foi
solicitado que as duas procurassem as cartas juntas, e rapidamente a encontraram
no tabuleiro, depois foi dado o tempo de 01 minuto para elas sinalizarem o sinal,
entdo conseguiram fazer o sinal das cartas de cores amarelo para quem tem
dificuldade em LIBRAS e azul que € o nivel de fluéncia em LIBRAS. E assim, foi
repetido o0 jogo com quatro cartas de sinais diferentes e todas as duas conseguiram,
tanto achar a carta quanto sinalizar. Com isso foi observado em que nivel de ensino

em LIBRAS estavam as alunas surdas.
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Figura 16: Participacdo de 02 (duas) alunas surdas no jogo pedagdgico, no curso de
Extensao: Estratégia do Ensino de LIBRAS durante o jogo educacional para alunos
surdos - E.M.E.I.E.F Bilingue Porto Velho. Obs.: Uma aluna est4 com tarja no rosto
devido os pais ndo apresentarem em tempo habil a autorizacdo de imagem)

¥

Fonte: Arquivo do Autor

A terceira equipe a realizar o teste com o jogo didatico, era composta por 02
alunos ouvintes, que sabiam um pouco de LIBRAS e participaram com cartas de cor
amarela de nivel dificil em LIBRAS. Foi pedido para eles procurarem as cartas no
jogo dois vezes e a encontraram rapidamente. Logo apos foi dado o tempo de 1

minuto para sinalizarem o objeto da carta e conseguiram dentro do tempo solicitado.

A gquarta equipe era composta por 02 alunos ouvintes, a menina do 5° Ano com
10 anos de idade estudante da escola Bilingue e 0 menino no 2° ano que estudava
em outra escola, com apenas 06 anos de idade. Eles ndo sabiam nada de LIBRAS,
contudo, foi solicitado apenas que procurassem as cartas no tabuleiro, e
conseguiram encontrar. No entanto, ndo sabiam o sinal. O menino de 06 anos de

idade € muito visual e foi o primeiro a encontrar a carta no “Jogo da Procura”.
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Figura 17: Participacdo de 02 (dois) alunos ouvintes no jogo pedagdgico, no curso
de Extensdo: Estratégia do Ensino de LIBRAS durante o jogo educacional para
alunos surdos - E.M.E.I.E.F Bilingue Porto Velho. Obs.: Os dois estdo com tarja no
rosto devido os pais nao apresentarem em tempo habil a autorizacdo de imagem.

Fonte: Arquivo do Autor

Depois que todos os alunos participaram do jogo eles foram liberados, pois a
participacdo do jogo foi realizada somente no periodo da manh&. Entretanto, as
criangas gostaram tanto do jogo que queriam retornar no periodo da tarde para

aprender mais sobre o0 jogo.

Contudo, foi observado que a expectativa do jogo foi alcangada nos 03 niveis
de ensino e foi gratificante a participacdo dos alunos surdos e ouvintes no curso

para avaliar o jogo.

No segundo momento, do periodo da tarde expliquei sobre o ensino de LIBRAS
na escola que tem somente surdos na sala de aula e alunos surdos com outras
deficiéncias no qual eu como professor ministrava as aulas. Nessa observacao, falei
gue nunca poderdo dizer a uma crianca surda que ela esta errada. Pois crianca
odeia errar e principalmente perder, entdo, o professor ndo pode rir do aluno em sala
de aula, por ser muito sofrido pra eles. Nao sabemos como eles vivem fora da
escola, sendo assim, ndo devemos mimar 0s alunos e muito menos achéa-los
incapazes. Vygotsky, (1989) concluiu entdo que a crianca surda deve adquirir a

linguagem da mesma forma que as criangas ouvintes, seguindo as mesmas etapas.
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Ele valoriza a educacéo pré-escolar como o ambiente propicio para a estimulagéo da

lingua oral e como meio de incorporar a crianca surda a comunidade ouvinte.

Uma participante do curso de extenséo falou que LIBRAS deveria ser ensinada
nas escolas publicas e particulares desde a educacédo infantil, seria o ideal, no
entanto, a lei é favoravel ao ouvinte e ndo para o surdo. Deveria ser regra especifica
e ter na grade curricular no ensino de LIBRAS aqui no municipio de Porto Velho-RO.
Na Universidade Federal de Santa Catarina — UFSC, os professores ouvintes usam

a lei de LIBRAS e sinaliza aos alunos, e assim respeitam as regras impostas.

Um ouvinte que estava presente perguntou se uma crianca tem mais facilidade
de aprender LIBRAS do que um adulto? Foi respondido que sim, porque ja existem
pesquisas que comprovam que a sinapse e a coordenacao motora sao mais eficazes

para o aprendizado, porém deve ser estimulada constantemente.

Foi comentado também que na regido norte existem muitos surdos, no qual, a
pesquisa realizada pelo censo do IBGE comprova a existéncia de 8.000 surdos sé
em Porto Velho, porém sabemos que nesta pesquisa entram todos que tem
deficiéncia auditiva — DA e também surdos que nao tem identidade surda e que ndo
sabem LIBRAS.

Ao final do curso foi entregue aos presentes um questionario avaliativo com
guestdes sobre o0 curso, que seguia com 0S questionamentos (anexo 7.2.2 paginas
115 a 130) acerca da apresentacdo do palestrante, material didatico utilizado e
organizacdo do evento, através de uma pesquisa escrita. No préximo capitulo, verao

os resultados.

4.1 Resultados da ficha de avaliagcdo dos participantes do curso de extenséo

em relag&o ao palestrante e ao curso

4.1.1 Itens a serem avaliados: Apresentacdo do Palestrante

Nessa parte do questionario, 16 participantes do curso responderam as
informacdes relativas ao conhecimento do assunto, Administracdo do tempo,
esclarecimento de duvidas, linguagem clara e objetiva, apresentacéo e contetdo em

sequéncia logica e relacionamento com o grupo, conforme gréficos a seguir. O
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Grafico 1 apresenta os dados correspondentes da analise das questdes relativas a
apresentacao do palestrante. Além desses resultados expostos no grafico, alguns
participantes fizeram comentéarios e sugestdes para haver mais cursos voltados ao
conhecimento da LIBRAS, pois enfatizaram sobre a importancia desse ensino ser

disseminado em escolas regulares.

Porém, percebe-se que o ensino da LIBRAS precisa ser melhorado nas
escolas, para que a inclusdo de fato seja efetivada. Portanto, entende-se que essa
melhoria do ensino, s6 vai ocorrer quando houver uma obrigatoriedade do ensino na
grade curricular incluindo a disciplina de LIBRAS em toda rede de ensino regular do

Brasil.

GRAFICO 1: APRESENTACAO DO PALESTRANTE
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Gréfico 1 - Apresentacgédo do Palestrante.

4.1.2 ltens a serem avaliados: Material didatico

Nessa parte do questionario, 16 participantes do curso responderam as

informacdes relativas a qualidade do material em relacdo ao contetdo e a qualidade
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em relacdo a quantidade. O Grafico 2 apresenta os dados correspondentes a analise

das questdes relativas ao material didatico.

Aos dados analisados no grafico percebe-se que houve uma qualidade
significativa do material em relagdo ao contedudo apresentado e também uma
gualidade em relacédo a quantidade, atendendo dessa forma ao publico presente no

Curso.

GRAFICO 2: MATERIAL DIDATICO
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Gréfico 2 — Material didatico
4.1.3 Itens a serem avaliados: Curso/Organizacao

Nessa parte do questionario, 16 participantes do curso responderam as
informacdes relativas a qualidade dos equipamentos utilizados, a carga horaria em
relacdo ao conteudo, local do evento (ambiente) e assisténcia durante o evento. O
Gréfico 3 apresenta os dados correspondentes da analise das questfes relativas ao

Curso/Organizacéo.

Sobre a qualidade dos equipamentos utilizados, a carga horaria em relacdo ao
conteldo e assisténcia durante o evento, 0s objetivos propostos foram atendidos
conforme previsto na organizagédo do evento. Mas o local do evento foi relativamente
pequeno, devido ser realizado em sala de aula, onde ndo comportou

confortavelmente a demanda de participantes.
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GRAFICO 3: CURSO/ORGANIZACAO
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Gréfico 3 — Curso/Organizacao

4.1.4 Itens a serem avaliados: Expectativas do Evento

Nessa parte do questionario, 16 participantes do curso responderam as
informagbes relativas expectativas do evento. O Gréafico 4 apresenta os dados

correspondentes da andlise das questdes relativas expectativas do evento.

Resposta positiva: A expectativa do Evento foi muito esperada e houve
receptividade, pois se tratava de um jogo pedagdgico para alunos surdos. Por isso,
0s participantes e os alunos ficaram animados em conhecer um jogo que ensinava
para eles LIBRAS de maneira pratica, os incentivando ao método de leitura e escrita
do portugués de forma ludica. Além do mais, a primeira impressao de felicidade e
espanto, foi quando viram que o jogo foi criado por um professor surdo, sendo eu o

préprio palestrante.
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GRAFICO 4: EXPECTATIVAS DO EVENTO
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Graéfico 4 — Expectativas do Evento

4.1.5 Itens a serem avaliados: Expectativas foram atendidas

Nessa parte do questionario, 16 participantes do curso responderam as
informacdes relativas se a expectativa foi atendida com relacdo ao curso. O Grafico
5 apresenta os dados correspondentes a analise das questbes relativas as
expectativas. Portanto, percebe-se que as expectativas do evento foram na maioria
atendidas. No entanto, alguns em partes e um nao atendeu, devido o curso ser em
poucas horas e o conhecimento dos participantes na area de LIBRAS ser pouco ou
nenhum. Pois se tratava de um publico eclético, dentre eles, professores,
estudantes, pais, visitantes que n&o sabiam nada de LIBRAS, alunos que estudavam

na escola e outros de outra instituicdo de ensino

92



GRAFICO 5: EXPECTATIVAS FORAM ATENDIDAS
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Grafico 5 — Expectativas foram atendidas

4.1.6 Iltens a serem avaliados: Vocé consegue aplicar o contetdo na préatica?

Nessa parte do questionario, 16 participantes do curso responderam as
informagbes relativas ao contetdo ministrado. O Grafico 6 apresenta os dados

correspondente a seguinte pergunta: vocé consegue aplicar o conteudo na pratica?

Resposta: Sim. Essa pergunta foi justificada por alguns que teceram
comentéarios do tipo; esse jogo € inovador! Realmente o jogo € inovador, porém a
secretaria de ensino, deve proporcionar incentivo ao profissionais da educac¢éo, com
cursos de capacitacdo, com profissionais surdos e interpretes fluentes na LIBRAS,
para haver uma melhor qualidade do ensino em todas as escolas. Com isso,
melhorando a fluéncia da Lingua de sinais dos alunos acerca dos contetdos

propostos pelo Ministério da Educacao.
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GRAFICO 6: VOCE CONSEGUE APLICAR O CONTEUDO
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Gréfico 6 — Vocé consegue aplicar o conteido na pratica?

4.2 ANALISE DE DADOS

4.2.1 PONTOS POSITIVOS E NEGATIVOS DESTACADOS NO “JOGO DA
PROCURA”

4.2.1.1 PONTOS POSITIVOS

E um jogo que fornece integracéo entre aluno e o professor, pois proporciona o
aprendizado da lingua de sinais através do uso do alfabeto manual, ilustrado em
objetos que utilizam a configuracdo de méo. (Parametro da LIBRAS). O mesmo
incentiva os participantes no aprendizado de diversos sinais em varios niveis entre o
basico ao avancado. Como por exemplo: quando ele ndo sabe LIBRAS usa as
cartas de cor cinza visualizando a imagem que esta no tabuleiro, quando sabe
pouco a LIBRAS usa as cartas de cor amarela porque mostra a dica do sinal que
esta no tabuleiro e quando o mesmo e fluente na LIBRAS utilizam-se as cartas de
cor azul. Logo apos, 0 jogo permite usar os mesmos sinais escolhidos, fazer frases
ou criar histérias de sua escolha no final do jogo quando acabar as cartas que o

professor utilizou usando a L2 escrita do Portugués, isso quando o aluno sabe ler.
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Porem quando ele ndo sabe ler o jogo também permite que o mesmo crie frases ou

historia livres em LIBRAS.

Vygotsky (1998, apud Campos, 2009, p. 18) define a brincadeira como:

[...] uma ‘situagdo imaginaria’, na qual a crianga cria relagbes com o
pensamento e a realidade, podendo ser considerada como um
recurso de construcdo do seu conhecimento, pois ao agir sobre os
objetos, a crianca vai estruturando seu tempo e espacgo,
desenvolvendo nocbes de causalidade, passando pela
representacao e, finalmente, a logica.

Grassi (2008, p. 98), afirma que “jogar faz parte da vida do homem e tem como
func@o propiciar a assimilacdo da realidade, expressdo do pensamento, a facilitacdo
do desenvolvimento e da aprendizagem, a elaborac&o de sentimentos, a criacdo de
teorias”, pode-se assim compreender que através do jogo a crianca assimila sua
realidade, seu pensamento, facilitando dessa forma o seu pleno desenvolvimento e
aprendizagem, pois 0 aluno sente prazer nessa pratica ndo havendo dessa forma
uma pressao sobre o mesmo. Ele aprende sem menos perceber porque faz parte do

seu cotidiano e sente prazer na realizagéo da atividade proposta pelo professor.

A autora acima citada (2008, p. 98) destaca ainda que “jogar se caracteriza
pelo prazer e pelo esforco espontaneo. O jogo prende a atencdo do jogador, cria
uma atmosfera de tensao, desafio, entusiasmo, alegria e prazer”. Jogar proporciona
prazer ao jogador, mas exige do mesmo um esfor¢o fisico, mental e emocional,
facilitando dessa forma o desenvolvimento infantil e aprendizagem dos mesmos.

Segundo Grassi (2008, p. 124) durante o processo de jogar:

Os participantes séo incentivados a jogar bem e a se aperfeigoar; as
funcbes mentais superiores sdo colocas em movimento, sao
estimuladas, exercitadas desenvolvem — se e se aperfeicoam na
busca por melhores resultados; disciplina, a concentracdo, a
perseveranca e a flexibilidade s&o valorizadas; aperfeicoam-se
esquemas de acédo, criam — se e se descobrem estratégias mais
eficientes para o jogo.

Portanto, durante o processo de jogar a criangca esta em pleno
desenvolvimento, aprendendo a desenvolver a disciplina, a concentracdo, as
fungbes mentais, descobrindo novas estratégias para continuar jogando e ganhar o

jogo.
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O Jogo Educativo oportuniza uma intencionalidade pedagdgica associada ao
prazer e a ludicidade que o jogo oferece, independente da faixa etaria do publico,

permitindo um aprendizado mais significativo e aliado a outras metodologias.

4.2.1.2 PONTOS NEGATIVOS

Durante a brincadeira com qualquer jogo voltado para o lado educativo podera
ocorrer dispersao do objetivo, quando n&o for orientado pelo professor. Também
constituir um estudo desapoiado quando nao estéo devidamente enquadrados numa
estratégia pedagogica e quando ndo estipular regras, pode-se tornar cansativo e
desestimular aos participantes. No entanto, existe um lado negativo quando o
professor ndo tem o entendimento que “[...] com o ludico, a crianga aprende tdo bem
ou até melhor do que qualquer atividade tradicional limitada a livros e cadernos. O
fato de estar numa brincadeira ndo representa um momento de lazer, e sim uma
forma alternativa de aprender” (SANTOS, 2008, p. 18).

Dessa forma, podemos concluir que os jogos, brinquedos e brincadeiras “[...]
nao devem ser utilizados ao acaso, mas sim como meios para se alcancar
determinados objetivos didaticos” (SANTOS, 2008, p.18). Isto €, para fazer uso dos
jogos, brinquedos e brincadeiras € necessario que o educador tenha um
planejamento e objetivos claros para que assim o0s resultados sejam positivos e

prazerosos para todos.
Savi (2011, p. 56) enfatiza que:

“‘Os jogos educacionais devem atender a requisitos pedagdgicos,
mas também € preciso tomar cuidado para ndo tornar 0 jogo
somente um produto voltado para o ensino didatico, fazendo-o perder
seu carater prazeroso e espontaneo.”

Diante a colocacédo do autor, percebe-se a necessidade de um olhar atento ao
elaborar e desenvolver um jogo, para que este, ndo perca o carater de ladico e
divertido, tornando-se tedioso, a0 mesmo tempo em que, perca O requisito
pedagdgico. Portanto, € necessario que o professor garanta aos alunos estratégias
gue possibilite o ensino com métodos ludicos e que estimulam o prazer na

brincadeira.
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Diante da observagdo e aplicagdo do exposto questionario, os dados obtidos
foram analisados e compreendidos sobre as perspectivas do professor de educacao
inclusive bilingue e dos alunos surdos e ouvintes. Conforme as respostas obtidas no
guestionario, o professor destaca que: Os jogos educativos sdo ferramentas
primordiais no processo de ensino aprendizagem, por trazer uma abordagem ludica
a pratica enraizada durante o tempo que foge, algumas vezes do contexto em
relacdo ao aluno surdo; O jogo praticado de forma construtiva e com objetivos claros
e sistematizados potencializa o aprendizado, trazendo uma abordagem concreta
facilitando a assimilagcdo dos conceitos trabalhados pelo professor em sala de aula;
Algumas escola até possuem elementos para o trabalho com a ludicidade, mas fica
devendo na diversidade de materiais especificos e na disponibilidade de professor
especializados e fluentes em LIBRAS.

Falta de materiais diversos, que algumas vezes sdo adquiridos com recursos
proprios e a falta de preparo para lidar com os materiais que a escola dispde. Nao
existe, ainda, na escola um trabalho em equipe voltado ao atendimento educacional
especializado em LIBRAS.

Diante o questionamento sobre a definicdo dos jogos educativos, o professor
se posiciona como uma ferramenta importante para o0 processo de ensino
aprendizagem, sendo o jogo uma forma descontraida de abordagem dos contetdos
e, principalmente, da comunicagé&o bilingue.

Segundo ABRANTES, (2010, p.2), de que o jogo € uma atividade interativa,
social, cultural e construtiva na formacdo do individuo, tornando-o capaz de tomar
decisdes, descobrir, escolher, pensar e experimentar novas situacbes de
aprendizagem.

A importancia dos jogos na aprendizagem do aluno surdo evidéncia, a
potencializacdo do aprendizado, relatando uma abordagem concreta que facilita a
assimilacdo dos conceitos que foram trabalhados no jogo e propiciando uma
aprendizagem ludica e de forma agradavel.

Assim, segundo Abrantes (2010, p.2):

E por meio das atividades IGdicas que o aluno com deficiéncia passa
a interagir com o0s aspectos mais intimos da sua personalidade,
explorando objetos que o cercam, experimentando seus sentidos,
melhorando sua agilidade, desenvolvendo seus pensamentos,
trabalhando sua autoestima — algumas vezes sozinhos, outras
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conhecendo a si mesmo, podendo até se auto avaliar, e, em outras
vezes, aprendendo a conviver em grupo e a socializar suas ideias.

A instituicdo em que foi realizada a pesquisa disponibiliza um espaco bom para
trabalhar com a ludicidade, foi observado que a escola possui uma estrutura fisica

adequada, porém ainda deixa a desejar quanto a diversidade dos materiais.

Dessa maneira, ndo s6 o professor da sala de recursos deve apresentar um
bom trabalho com os alunos surdos, mas também o professor devera se
comprometer com a abordagem ludica, na forma de construir atividades e materiais
gue se enquadrem na concepcdo e necessidade do aluno surdo, assim como se
especializar na linguagem de sinais. O professor ndo pode ficar a mercé somente da
disponibilidade da escola quanto a diversidade dos materiais, mas também deve
buscar a sua criatividade para minimizar os seus problemas, intensificando dessa

forma o seu trabalho e o desenvolvimento de seus alunos.

Quanto as dificuldades enfrentadas ao utilizar os jogos como mecanismo de
aprendizagem, alguns professores ressaltaram a falta de materiais diversos e
principalmente de jogos que possuam a configuracdo de mados que € algo
fundamental na aquisi¢cédo da LIBRAS.

Segundo Barros (2002, p.65 apud Neto, 1999) “os fatores materiais também
desempenham influéncias sobre o comportamento ludico. Muitas vezes aspectos
financeiros privam a crianga da aproximagao do material ludico. Como consequéncia
disso, no momento em que estas criangas tém acesso a este material, raramente o
utilizam de modo mais elaborado, limitando-se a jogos exploratérios e
manipulativos”.

Segundo Teixeira (1995, p.49), “o jogo €& um fator didatico altamente
importante: mas do que um passatempo, ele é elemento indispensavel para o
processo de ensino aprendizagem. A educacao pelo jogo deve ser a preocupacao
bésica de todos os professores que tem a intencdo de motivar seus alunos ao
aprendizado.

Podemos evidenciar que toda crianca tem um despertar maior para 0s jogos,
sejam elas surdas ou néo, pois o ludico faz parte do cotidiano da infancia de toda
crianca e também do ambiente escolar. Os jogos pedagogicos exprimem um ar de

descontracéo, fazendo com que as aulas fiqguem mais atrativas e interessantes.
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Segundo Abrantes (2010, p. 8), “o jogo € uma atividade inerente ao ser
humano que infelizmente, na maioria das vezes, é esquecido ou nao praticado no

processo de aprendizagem.”

Através dos jogos o professor podera alcancar os objetivos do ensino ao
educando surdo com mais eficicia, utilizando-se também dos conhecimentos
prévios do aluno em uma visdo colaborativa na constru¢cdo do conhecimento. Por fim
foi perguntado aos professores participantes se a escola apoia a pratica dos jogos
como metodologia, alguns participantes desconheciam e outros falaram que
certamente ha o apoio escolar.

Considerando que os jogos sao de fundamental importancia procuramos refletir
sobre a importancia da ludicidade no processo de inclusao de alunos portadores de
necessidades especiais ho ambito escolar, sem esquecer as problematicas que
cercam o processo de ensino/aprendizagem do aluno surdo.

Considerando as leituras e pesquisas realizadas percebemos o contetudo
significativo e interesse por parte da sociedade em reconhecer o individuo com seu
unico e cheio de possibilidades, trazendo o jogo como instrumento de aprendizagem
e aquisicdo de uma segunda lingua que seria portugués no caso do aluno surdo e
LIBRAS no caso do aluno ouvinte. Diante disso os autores estudados mostraram em
suas pesquisas que € possivel incluir o individuo surdo em ambiente escolar
utilizando a ludicidade com instrumento importante para essa conquista, mais
também poder publico tem um papel fundamental para alcancar esses anseios,
investindo mais em estrutura fisica das escolas e formacéao dos profissionais para
atender a demanda. Mediante isso, ainda se faz necessario a quebra de alguns
paradigmas que venham demonstrar a todos que cada individuo independente de
ser surdo ou ndo deve ter seus direitos respeitados. Enfatiza-se ainda que a
ludicidade possa ajudar tanto no processo de ensino-aprendizagem do aluno surdo
guanto os outros alunos considerados "normais”, principalmente na aquisicdo de
uma segunda lingua. Portanto o ludico deva ser valorizado e divulgado em todas as
escolas como instrumento facilitador e construtor de conhecimentos dentro do

processo inclusdo para todos os alunos com ou sem deficiéncia.
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5. CONSIDERACOES FINAIS

Alguns professores da escola bilingue e de escolas do interior que participaram
do curso demonstraram interesse em adquirir o jogo, porém ainda ndo pode ser
comercializado. A avaliacdo do palestrante também foi positiva e receptiva,

ocorrendo convites para um préximo evento.

Enfim, o curso foi concluido com sucesso e atingiu as expectativas
programadas, todos os resultados foram esperados e analisados de forma
pedagdgica. A apresentacdo do jogo foi inusitada e inovadora, causando impacto
ndo so6 ao aluno do ensino fundamental que participou da experiéncia como também

aos professores e alunos universitarios que participaram do curso.

5.1. CONCLUSAO

Diante das literaturas pesquisadas e da pesquisa de campo concluirmos a
importancia dos jogos como pratica pedagdgica na educacao inclusiva e sua funcéo
€ evidenciada como estimulador e motivador do processo de aquisicdo de novos
conhecimentos e vem propiciando também um ambiente favoravel e atrativo para os

alunos surdos.

A literatura pesquisada trata especificamente as questdes especificas da
ludicidade e do trabalho com o jogo na sala de aula, onde observamos que o
curriculo escolar necessita ser redimensionado, criando espacos de tempo para 0s
jogos, fazendo com que sejam respeitados e assumidos como uma possibilidade
metodolodgica ao processo de ensino-aprendizagem.

Observamos que ao se tratar de jogos e ludicidade em seu sentido mais amplo,
o tipo de jogo que se destaca sao os jogos de tabuleiro, por promoverem a interacao
direta entre o grupo de participantes. Esse tipo de jogo ndo exige meios eletrénicos
como mediadores para que ocorra a interacdo, favorecendo assim a acéo do

professor como facilitador do processo de criacdo do ambiente ludico.

Dentro dos jogos de tabuleiro estdo surgindo os jogos modernos, que vem se

contrapor aos jogos classicos, principalmente pela pouca influéncia da sorte, fator
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gue permite ao aluno a analise ampla de possibilidades e diferentes estratégias em

torno da busca por um objetivo dentro do jogo, seja ele competitivo ou cooperativo.

Observamos que a cooperacédo € outro ponto que diferencia os jogos modernos
de tabuleiro, na qual o trabalho em equipe é evidenciado e as competéncias como
lideranca e uso de habilidades especiais vem em prol do coletivo e os planejamentos

de metas séo aprimoradas.

O importante a se evidenciar com o ato de jogar é que o erro é evidenciado,
para que venha a ser corrigido, contudo ndo é tratado de forma depreciativa. A
constatacao sobre o conjunto de jogadas mal realizadas, ao final de um jogo em que
0 sujeito perde para o adversario, pode leva-lo a refletir sobre a¢des realizadas e
elaborar novas rotas a fim de resolver o problema e talvez vencer a proxima partida.
No caso do jogo em guestdo, o participante se empenha em aprender com rapidez
os sinais em LIBRAS e sua respectiva escrita em portugués. Fazendo assim, com
gue o erro que foi executado seja constatado e analisado pelo préprio jogador,
permitindo com que busque outros caminhos e consequentemente o
guestionamento sobre novas estratégias a serem exploradas, tornando o acesso

mais facil a construcédo do conhecimento.

N&o importa se 0 jogo é competitivo ou cooperativo, podemos concluir que todo
0 jogo de regras promove um ambiente desafiador que exige do aluno concentracdo
e desejo voluntario no aprender. Esse tipo de ambiente cria diversas habilidades e
competéncias, desde as competéncias sociais, promovidas na interacao direta entre

0s jogadores, até absorcao facilitada dos contetdos escolares.

Levamos também em consideracdo, que uma das orientacdes mais recorrentes
durante o processo dos jogos € que o professor ndo se isole, mas que se torne
elemento integrante e facilitador, enriquecendo o jogo e seu conteudo. Evitando
interferir no seu desenrolar e nas decisdes feitas pelos alunos, corroborando para a
eficaz construcdo de uma metodologia ativa, na qual o educando constroi seu

proprio conhecimento diante dos desafios propostos.

Por fim, observou-se a eficacia do modelo de aula A-P-P-E (Apresentacao,
Prética, Producéo e Escrita), que corresponde a organizacédo do processo de ensino

através do processo estabelecido e realizado durante a pesquisa de campo. Em
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gue, foi desenvolvida através de testes com o “Jogo da Procura”, que é um jogo que
promove praticas didaticas de aprendizado do aluno na LIBRAS como L1 e
aquisicao do Portugués escrito como L2. A partir, dos niveis de fluéncia que o jogo
oferece, promovendo desta forma que o aluno desenvolva conforme seus niveis de

aprendizado.

5.2 Perspectivas

A proposta inicial € que tais estratégias possam ser desenvolvidas através de
abordagens que desenvolvam as competéncias gramaticais e comunicativas das
criangas surdas por meio da proposta de aula A-P-P-E (Apresentacdo, Prética,
Producao e Escrita), através do método da maozinha, usando o “Jogo da Procura”,
no qual utiliza a configuracdo de méo, parametro essencial na LIBRAS, contribuindo
dessa maneira com a alfabetizacdo de criangas da Educacéo infantil e do primeiro

seguimento do ensino fundamental.

Por fim, propde-se a utilizagdo do “Jogo da Procura” na sala de Recursos
Multifuncionais, para o Atendimento Educacional Especializado — AEE. Sendo o AEE
um conjunto de atividades e recursos de acessibilidade e pedagodgicos organizados
institucional e continuamente para atender exclusivamente alunos com algum tipo de
necessidade especial no contra turno escolar, que pode ser realizado em sala de
recursos especiais, na propria escola regular ou em instituicbes especializadas que
fazem o atendimento a alunos surdos de niveis diferentes de escolaridade e
principalmente com dificuldades de aprendizagem. Portanto, o “Jogo da Procura”
entra como um recurso pedagdgico para auxiliar o aluno, para isso, ele traz em sua
estrutura a configuracdo de mao que é fator primordial para a aquisicdo da LIBRAS,
com sinais bésicos referente a cada letra do alfabeto respeitando a configuracédo da
mesma, o que facilita o aluno surdo na aquisicdo nao s6 dos sinais em LIBRAS com
0 proprio alfabeto e escrita em portugués, substituindo assim, o método da abelhinha
para o método da maozinha do bondinho de Santa Tereza, para o aprendizado de
criangas surdas e ouvintes, para o AEE usar como recurso pedagogico, auxiliando o

aluno com dificuldade de aprendizagem.
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Entretanto, esse jogo didatico, também pode ajudar as criangcas que tem
dificuldade na fala a aprender se comunicar através da soletracdo do alfabeto
manual que esta no “Jogo da Procura” com o uso da configuracdo de mao usando
0s sinais e a escrita que estd no jogo. Facilitando assim, a comunicagdo entre as
criancas surdas com as demais criangcas que estdo na mesma escola. Isso é
importante para as criancas surdas serem livres e conversar com qualquer crianca

deficiente no mesmo ambiente escolar.

Contudo, é imprescindivel que os profissionais do AEE sejam especializados e
fluentes em LIBRAS, para o jogo se tornar uma ferramenta fundamental na mao
desse profissional que faz com que o aluno supere sua dificuldade atingindo assim a
aprendizagem de forma mais Iudica. Mas por que o profissional na sala de recursos
deve ser fluente? Para que tenha uma boa comunicagdo com o aluno surdo. Assim,
como o professor que ensina o portugués para o aluno ouvinte deve entender e falar
bem o portugués. O profissional do AEE deve também ser excelente no ensino da
LIBRAS, porque é outra lingua. Isso, evita que haja falhas no aprendizado e o aluno

consiga entender o que o professor esta ensinando.

Enfim, diante do exposto, acredito que a experiéncia e a pesquisa abrem
caminho para a realizacdo do curso de doutorado sobre o método APPE e seu uso

com o “Jogo da Procura”.
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7. Apéndices e Anexos

7.1 TERMO DE CESSAO DE IMAGEM

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

FILMAGEM E FOTOGRAFIA

Venho por meio deste documento autorizar ao mestrando WENDEL DE
OLIVEIRA, ou o(s) representantes(s) designado(s) pela Dra. Ana Regina e Souza
Campello (orientadora) a produzir, reproduzir ou multiplicar fotografias, videos,
filmes ou transparéncias, podendo ser coloridas ou em preto e branco, em que
, participe e apareca, sendo
estas feitas somente durante as atividades do projeto em sala de aula ou na
Instituicdo em que ele(a) estiver sob 0 meu total conhecimento e consentimento.

Estas fotografias, videos, filmes ou transparéncias s6 poderdo ser utilizados
para fins de pesquisa, informacdo ou divulgacdo, para educacdo da docéncia,
publicados em periddicos ou em outros meios de divulgagdo cientifica. A
reproducdo e multiplicacdo dessas imagens podem ser acompanhadas ou ndo de
texto explicativo sem qualquer conceito negativo que possa denegrir a imagem, e
abro méo de qualquer direito de pré-inspecao e pré-aprovacdo do material, assim
como de qualquer compensacdo financeira pelo seu uso, sendo este publicado
sempre preservando o nome do estudante e do professor, assim garantindo-lhe sua
privacidade.

Tenho ciéncia de que este trabalho faz parte da dissertacdo do mestrando
WENDEL DE OLIVEIRA, no Curso de Mestrado Profissional em Diversidade e
Inclusdo, visando estritamente a ampliagdo das possibilidades educacionais das
escolas publicas e privadas, de forma que estas se adaptem e possam receber 0s
professores e os estudantes surdos com as melhores condi¢des possiveis.

Entendo que ndo havera qualquer despesa para que o estudante ou
professor participe desta pesquisa, bem como ndo haverd qualquer tipo de
recompensa para 0 participante e/ou responsaveis, a ndo ser aquela de ter
contribuido para a tentativa de melhoria da prosddia em/de LIBRAS.

Expresso que tenho ciéncia de que toda a informacdo obtida com este
estudo ficara armazenada na UFF, juntamente com outros documentos relativos ao
projeto e ndo serdo, em hipdtese alguma, fornecidos a terceiros sem sua expressa
autorizacdo e conhecimento. Os resultados serédo divulgados em apresentacfes ou
publicacdes com fins cientificos ou educativos. O Comité de Etica em Pesquisa da
UFF - podera ter acesso aos dados coletados.
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Essa pesquisa nao oferece qualquer dano ou risco aos participantes, visto
gue os materiais utilizados sdo indcuos e eles serdo oferecidos a crianca e nao
impostos a ela. Assim, os alunos ou professores sé participardo caso demonstrem
interesses e o desejo em fazé-lo.

Como responsavel, sei que posso desistir de participar da pesquisa a
gualquer momento, assim como o0s alunos e professores, sem quaisquer
penalizacdes ou prejuizos, s6 bastando comunicar o fato via e-mail para WENDEL
DE OLIVEIRA (wendelmel@hotmail.com) ou a Dra. Ana Regina e Souza Campello
(acampello@ines.gov.br) como orientadora deste projeto da UFF.

Deixo expresso, ainda, que esta autorizacao:

() permite que apareca 0 meu rosto no material grafico sem as tarjas ou
técnicas usualmente empregadas para dificultar a identificacao.

() permite que apareca 0 meu rosto no material grafico somente se houver o
uso de tarjas ou técnicas usualmente empregadas para dificultar a identificacéo.

() ndo permite que apareca o meu rosto no material gréfico final, sendo este
totalmente encoberto com a cor preta.

Declaro estar plenamente ciente do inteiro teor desta autorizacao.

Data: de de

(Nome legivel e N° de Identidade do responsavel)

(Assinatura do responsavel)

UFF - Instituto de Biologia — Mestrado Profissional em Diversidade e Incluséo.
Outeiro S&o Jodo Batista, Centro Niter6i/RJ — CEP: 24210130
Pesquisador Responsavel Executivo: WENDEL DE OLIVEIRA

Contato: wendelmel@hotmail.com
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Ficha Técnica:

Autor e apresentador Wendel de Oliveira
llustracdes Aline Silva

Produtora Designer SilvAline Silva
Voz Jaqueline Luna de Oliveira

Tradutores e Intérpretes de LIBRAS Rosilene Vilarinho Pereira Alonso Costa

Ozineide Alves Miranda Oliveira

Diagramacgéo Aline Gomes da Silva
Reviséo Profa. Dra. Neuza Rejane Wille Lima - UFF
Equipe de Pesquisa Wendel de Oliveira — Mestrando CMPDI-UFF
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7.2 ANEXOS

7.2.1 Formuléarios do Curso de Extensao/Autorizagdo da UNIR

1310/2019 SEVUNIR - 0204830 - Despacho

MINISTERIO DA EDUCAGAO
FUNDACAO UNIVERSIDADE FEDERAL DE RONDONIA
DEPARTAMENTO ACADEMICO DE LIBRAS - PORTO VELHO

DESPACHO

Processo n? 9991196203.000067/2019-21
Interessado: WENDEL DE OLIVEIRA, GREICE KELLY NASCIMENTO SANTOS COSTA

Senhora chefe,

Encaminho Projeto de Extensdo " CURSO DE ESTRATEGIA DO ENSINO DE LIBRAS DURANTE O
JOGO EDUCACIONAL PARA ALUNOS SURDOS", para parecer e aprovagio na reunido de colegiado.

Sei! ., | Pocumento assinado eletronicamente por WENDEL DE OLIVEIRA, Docente, em 13/08/20189, as
fﬂ 23:43, conforme hordrio oficial de Brasflia, com fundamento no art. 62, § 12, do Decreto n® 8,539, de

eletrdnica 8 de outubro de 2015.

Seil Documento assinado eletronicamente por GREICE KELLY NASCIMENTO SANTOS COSTA, Docente, em
. & 12/09/20189, as 03:31, conforme horério oficial de Brasilia, com fundamento no art. 62, § 12, do

assinatura
o~ Decreto n? 8.539, de 8 de outubro de 2015.

£10) A autentlddade deste documento pode ser conferida no site

mm&mmwm informando o cédigo verificador 0204830 e
T cédlgo CRC 8BC1625C.

Referéncia: Processo n? 9991196203.000067/2019-21 SEI n® 0204830

&id_d ... AN

lador.php?; imprimir_web& _origem=arvore

pips:/isel.unic ¥ o ca0, origem=arvore_. v\wailzaf&d documoﬂlo‘
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7.2.1 Formularios do Curso de Extensao/Autorizacdo da UNIR

13/10/2019 SEVUNIR - 0228508 - Anexo
. Referéncia: Processo n? 9991196203.000067/2019-21 SEI n® 0228508
1311072019 SEVUNR - 0228508 - Anexo

Porto Velho, 09 de setembro de 2019.

A quem interessar.

I. RELATORIO

Trata-se da andlise e parecer do Projeto de Extensdo “1° CURSO DE ESTRATEGIA DO ENSINO DE
LIBRAS DURANTE O JOGO EDUCACIONAL PARA ALUNOS SURDOS”.

II. FUNDAMENTACAO

O referido projeto, intitulado “CURSO DE ESTRATEGIA DO ENSINO DE LIBRAS DURANTE O JOGO
EDUCACIONAL PARA ALUNOS SURDOS?”, sob a coordenagio do Prof. Esp. Wendel de Oliveira e da
Prof* Esp. Greice Kelly Nascimento Santos Costa, Esse curso tem por objetivo de oferecer as estratégias,
pesquisar, analisar ¢ desenvolver recursos didaticos para o ensino da Lingua Brasileira de Sinais associada
concomitantemente aos signos da Lingua Portuguesa - para criangas surdas do primeiro ano do Ensino
Fundamental. O piblico alvo se constituiu-se de Comunidade académica, comunidade em geral ouvinte,
surdo e familiares de surdos.

A proposta apresentada, objetivou-se em Analisar ¢ utilizar os recursos didéticos para o ensino da Lingua
Brasileira de Sinais associada concomitantemente aos signos da Lingua Portuguesa - para criangas surdas do
primeiro ano do Ensino Fundamental. O projeto de extensdo justifica-se, porque muitas criangas surdas,
quando ndo mantém contato com outros surdos, tém chegado a escola com pouco ou nenhum conhecimento
da Libras, usando apenas gestos e basicamente nenhum conhecimento dos signos escritos da Lingua
Portuguesa. A problematica do estudo busca responder a algumas perguntas apoiadas em hipéteses, tais
como: o aprendizado de Libras pode possibilitar uma melhor compreensdo do mundo por criangas surdas,
assim como os jogos pedagégicos dirigidos especificamente para o ensino de Libras destinado a
alfabetizagdo. Com base nos estudos linguisticos sobre a Libras (BRITO, 1995; QUADROS; KARNOPP,
2004), sobre o ensino de lingua de sinais (ALBRES, 2008; 2012; ALMEIDA, 2010; FELIPE, 2009;
GESSER, 2010; NEVES, 2011; WILCOX E WILCOX, 2005) sobre recursos didaticos para o ensino
(LIBANEO, 1994). O curso propde caminhos para o estudo e o desenvolvimento de atividades didéticas que
possam contribuir para o processo de ensino-aprendizagem de Libras e dos signos da escrita da Lingua
Portuguesa por criangas surdas através de jogos pedagogicos. Encontros de aulas trés dias: (23/08 - 18:30 as
22h) ,(24/08 - 08h 418h) ,(31/08 — 08h as 22h).

I1I. CONCLUSAO

Considerando que a proposta de extensdo atende a resolugdo n° 226/CONSEA, 17/12/2009, e diante da
importancia do Seminario em Comemoragdo ao Dia Nacional da Libras na UNIR/RO para a consolidagio do
ensino da pesquisa e da extensio na Universidade, SOU DE PARECER FAVORAVEL i institucionalizagdao
do Projeto.

Atenciosamente.

09/09/2019, as 18:00, conforme hordrio oficial de Brasflia, com fundamento no art. 62, § 12, do

Sei! Documento assinado eletronicamente por LEONI RAMOS SOUZA NASCIMENTO, Docente, em
assinatura @
Sletrdnica Decreto n? 8.539, de 8 de outubro de 2015.

-
4O E A autenticidade deste documento pode ser conferida no site
b8 e; - i o2

i acao=documento_conferir&id_orgao_acesso_externo=0, informando o cédigo verificador 0228508 e
JEESRA0H- 0 codigo CRC 34D774AC.
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7.2.2 COPIA DOS QUESTIONARIOS

= JHT

FICHA DE AVALIAGAO DOS PARTICIPANTES DO CURSO DE
EXTENSAO EM RELAGAO AO PALESTRANTE E AO CURSO

Senhor(a) participante;

Com o objetivo de melhoramos cada vez mais o curso de extensio, solicitamos que preencha
a avaliagdo abaixo, assinalando com “X", o A)onto que mais se aproxima de sua opinido.

v

Nome do Palestrame ) 7 e
A ¢ao do p:

Coca: ﬁocya. B U oung.
oata: 3] /08 [ 2019 | Horario: O8 'O an 1Y 0O [CargaHodrla

[TTENS A SEREM AVALIADOS l “Btima
Apresentagao do Palestrante:
| Conhecimento do Assunto
| Administracio do tempo
Esclarecimento de duvidas
L clara e

3
| Apresenta o conteudo em sequéncia Iogica
Relacionamento com o grupo

ITENS A SEREM AVALIADOS
Material Didatico:

dade do material em re 20
dade do material em

Curso/Organizagao: QO | © © Q OO
X

éi
©

Mo 8 w%

alidade dos 05 utilizados X

[ em rel. a0 ol

Local do Evento (ambiente)
Assisténcia durante 0 evento =

Expectativa antes do evento Muita (X) Normal ( ) Pouca (
foram Sim (3Q
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UNIR-RO

FICHA DE AVALIAGCAO DOS PARTICIPANTES DO CURSO DE
EXTENSAO EM RELAGAO AO PALESTRANTE E AO CURSO

Senhor(a) participante;

Com o objetivo de melhoramos cada vez mais o curso de extensio, solicitamas que preencha
a avaliagdo abaixo, asslnal%o com “X", 0 ;‘anm que mais se aproxima de sua opinido.

A
Nome do Palestrante: 0(1
Apresentagdo do palestrante:
Local: P Ar o)

Esclarecimento de duvidas

g
| Linguagem clara e objetiva =<
>
=<
Otima

| Apresenta o conteudo em sequéncia Idgica_
Relacionamento com 0 grupo

Material Didatico: QO | O
Qualidade do material em relagao ao conteudo L
=
©

Qualidade do material em relacdo a quantidade
Curso/Organizagao: Q0O

idade dos Utilizados
em a0 conteudo

>
ok

Local do ambiel >
><
)

Ass ia durante o evento
E iva antes do { Muita
E foram Sim
Vocé gue aplicar o conteddo na pratica? Sim a0
Justifique sua resposta. 1

ﬁﬁ 5 / 7 z /A —

PBginns Caiie

Marque com X uma nota de ! a 10 para o evento: 1 2|3|4|5]|]6|7 (8|9 M
Comentarios
7 L 7. - 5 )
!- ) — e
Sugestdes

(OVYHUL ALY S X2TYVIL. (A IHTV
SE NECESSARIO, USE O VERSO DA FOLHA
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DLIBRAS %

INGUE

}‘
5

UNIR-RO

FICHA DE AVALIAGAO DOS PARTICIPANTES DO CURSO DE
EXTENSAO EM RELAGAO AO PALESTRANTE E AO CURSO

Senhor(a) participante;

Com o objetivo de melhoramos cada vez mais o curso de extensdo, solicitamos que preencha
liaga com “X*, 0 ponto que mais se aproxima de sua opinido.

a iagdo abaixo,
Nome do Palestrante: Z4/wnded (Vi 473

Apresentagdo do palestrante:

4

E antes do evento Muita (X)

eIy,

HTY, 'mmm mmmmw

"SE NECESSARIO, USE O VERSO DA FOLHA
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DLIBRAS "§
s e =
FICHA DE AVALIACAO DOS PARTICIPANTES DO CURSO DE
EXTENSAO EM RELACAO AO PALESTRANTE E AO CURSO
Senhor{a) participante;
Com o objetivo de melhoramos cada vez mais o curso de a lici que pr h
a avaliagdo abaixo, assinalando com “X", o ponto que mais se aproxima de sua opinido,
Nome do Palestrante: ~ = ‘a2
Ap 3o do pal
Local: By
Data: /4 | Hordrio: | Carga Horéria: 2 o 4)
/
Apresentagao do Palestrante: OO0 O | © @
Conhecimento do A : "4
. Administrac3o do tempo 4257
Esclarecimento de dividas N
Linguagem clara ¢ objetiva bl
Apresenta o conteido em sequéncia I6gica B,
Relacionamento com o grupo ) 8
A AV Otima | Bom | Normal r
Material Didatico: QO | O © (@]
*
material +
QO | O © Q ©O
LSy
X
X
E: iva antes do t Muita (%0 Normal ( ) Pouca( ) Nenhuma ()
Expectativas foram atendidas Sim( ) Néo( ) Em parte (
Vocé gue aplicar o Gdo na pratica? Sim( ) Nao( ) Empam(%
Justifique sua resposta
Margue com X uma nota de 1 a 10 para o evento: 1 2|3 |4|5|6|7 |8 X:o
120 Y0 X Renyg el Lo 2N &
il " B W A pa A0 S (—e 7 bt 2 |
%~ o B Se7n &la Dpo me LupSO
A ‘V“
6 = SE 10, USE O VERSO DA
Py -

U—
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UNIR-RO M ety

LroonS

FICHA DE AVALIAGCAO DOS PARTICIPANTES DO CURSO DE
EXTENSAO EM RELAGAO AO PALESTRANTE E AO CURSO

Senhor(a) participante;

Com o objetivo de melhoramos cada vez mais o curso de extensdo, solicitamos que preencha
a avaliagdo abaixo, assinalando com "X", 0 ponto que mais se aproxima de sua opinido.

Nome do Palestrante: LJ‘M de &KM

¢30 do pal

Local: n'se
ata: A4 ( 08 /. 019 ii:rédo: $h-J1 §h | carga Horsria: IO

ITENS A SEREM AVALIADOS

Apresentagao do Palestrante: © SRR B

Conhecimento do Assunto

Adm

Esclarecimento de duvidas

4] clara e 3

| Apresenta o conteudo em sequéncia logica

Relacionamento com o grupo

ITENS A

Material Didatico:

do matenial em

[ Qualidade o material om rE19G30 30 CoNteddo
[ Quatidade do matenal em relacso  quantidade

Curso/ Organizagao:

M%d_umm_a_ww_
Carga hor. ﬂamg&gnm

Local

Kk&kg R gil xR RV g Ei
©
©
©

| Ass a durante o evento

antes do Muita ( ) Normal
Expectativas foram atendidas Si

m Nao (
Vocé consegue aplicar 0 contedo na pritica? Sim (g Nao (

Comentarios

SE NECESSARIO, USE O VERSO DA FOLHA
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FICHA DE AVALIAGAO DOS PARTICIPANTES DO CURSO DE
EXTENSAO EM RELAGAO AO PALESTRANTE E AO CURSO

Senhor(a) participante;

Com o objetivo de melhoramos cada vez mais o curso de extensio, solicitamos que preencha
a avaliagio abaixo, assinalando com “X", 0 ponto que mais se aproxima de sua opinido.

Nome do Palestrante: W\T‘kv
Apresentagdo do palestrante:
Local: Al
Data: Q- | Horério: | Carga Horéria: A A D
Q| © | © OO
* | 7 T
¥
Q| © 0 OO
e O[O 9 09
a hordria em 30 cont X
Local do Evento (ambiente) 74
Assisténcia durante o evento x
E antes do Muita (V) Normal () Pouca ( ) Nenhuma ( )
Expectativas foram atendidas Sim (9 Nao ( ) Emparte ()
Vocé gue aplicar o (do na prética? Sim( ) Nio ( ) Empams()‘
Marque com X uma nota de 1 a 10 para o evento: 1 [2]3]a|s]el7]8]e #

Sugestdes

P AT

SE NECESSARIO, USE O VERSO DA FOLHA
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B

FICHA DE AVALIAGAO DOS PARTICIPANTES DO CURSO DE
EXTENSAO EM RELAGAO AO PALESTRANTE E AO CURSO

Senhor(a) participante;

Com o objetivo de melhoramos cada vez mais o curso de extensdo, solicitamos que preencha
a avaliagdo abaixo, assinalando com X", 0 ponto que mais se aproxlma de sua opinido.

Local: /
pata: 3) .0 .(Q |Hordrio: 0 § . Q@ | carga Hordria: | 2 '0©

A SEREM AVAL PR SRRE o

( ) Nenhuma ( )

Expectativas foram atendidas Sim (%) Nio( ) Em parte ()
Vocé cansegue aplicar o contelido na prética? sim (X) Nao( ) Em parte ()
Justifique sua resposta.
O Fo padiea il
Marque com X uma nota de 1 a 10 para o evento: 1 2|3(4|/5]|6|7|8 |9 M

Comentérios

"“""‘" G s Men c»\cz qA

38— an g fw

.«m ll‘-"' mmm
LECEAR 0 VERSO
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FICHA DE AVALIAGAO DOS PARTICIPANTES DO CURSO DE
EXTENSAO EM RELAGAO AO PALESTRANTE E AO CURSO

Senhor(a) participante;

Com o objetivo de melhoramos cada vez mais o curso de extensdo, solicitamos que preencha
a avaliagio abaixo, assinalando com *X”, 0 ponto que mais se aproxima de sua opinido.

Nome do Palestrante: \ ) yon, do U s A\ sueinern
Ap cao do pal te:
| Local: 4 S
Data: gi]akl 201 q " |Horro: 0F | @ (¥4 | Carga Hordria: 2 |,
A
X
x
x
x
x
QO | O Q| © 0O
-
X
T PeE e TR
idade dos 05 utiizados _ ' ¥ R
Ca ria em 20 x
Local do Evento (ambiente) X
durante o evento X
E antes do to Muita () Normal ( ) Pouca ( ) Nenhuma { )
Expectativas foram atendidas Sim (<) Néo () Emparte ( )
Vocé consegue aplicar o conteGdo na pratica? Sim( ) Nio( ) Em parte (»)
sua resposta. .
s '
N7
Marque com X uma nota de 1 a 10 para o evento: 1 2|3 |4|S5|6|7|8]|9 *
Comentarios
Sugestdes
SE NECESSARIO, USE O VERSO DA FOLHA
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FICHA DE AVALIAGAO DOS PARTICIPANTES DO CURSO DE
EXTENSAO EM RELAGAO AO PALESTRANTE E AO CURSO

Senhor(a) participante;

Com o objetivo de melhoramos cada vez mais o curso de extensdo, solicitamos que preencha
a avaliagdo abaixo, assinalando com “X", o ponto que mais se aproxima de sua opinido.

Nome do Palestrante: { ( /2 A/ KA A

il M )5

Margue com X uma nota de 1 a 10 para o evento: 1 2|3|4|5]|6)7|8 |9

Comentarios ¥

SE NECESSARIO, USE O VERSO DA FOLHA
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FICHA DE AVALIACAO DOS PARTICIPANTES DO CURSO DE
EXTENSAO EM RELAGCAO AO PALESTRANTE E AO CURSO

Senhor(a) participante;

Com o objetivo de melhoramos cada vez mais o curso de do, solici que p h
a avaliagdo abaixo, assinalando com "X", 0 ponto que mais se aproxima de sua opinido.

ya
Nome do Palestrante: M 74 *

Apresenta¢do do palestrante:
Wl Byl gua  Ioals welto
Data: 2/ /p0g/ 2009 |Hordrio: g 0o - {§:@0h | CorgaHordria: e «AO_ |

Expectativa antes do evento Muita (<) Normal () Pouca ( ) Nenbuma ( )
Expectativas foram atendidas Sim (%) Nio( ) Em parte ( )

Vocd consegue aplicar o conteddo na pritica? Sim (¢ ) Nio( ) Em parte ()
Justi sua

&:‘é' :::24;_4 B PO 8 LA OITAN p&m VIS h‘géz.
Marque com X uma nota de 1 a 10 para o evento: 1t |2 |3|els|elz|s|o|n
Comentarios
A o ra ya - o s
b e .

SE NECESSARIO, USE O VERSO DA FOLHA
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A

FICHA DE AVALIAGAO DOS PARTICIPANTES DO CURSO DE
EXTENSAO EM RELAGAO AO PALESTRANTE E AO CURSO

Senhor(a) participante;

Com o objetivo de melhoramos cada vez mais o curso de extensdo, solicitamos que preencha
a avaliagdo abaixo, assinalando com "X”, o ponto que mais se aproxima de sua opinido.

Nome do paiestrante: | JouDo ]l - Olweg &

Apr 530 do pal Mea ks ¢

local: €EScoby B ilirEuy

Data: 2,/ )OO / 1A |Hordrio: nAap. WA /ﬁgwlammdda: 220h s

ENS A SEREM AVALIADOS 2 ‘Bom | NE T
.\td § SCD _»'.‘-' /'A o % .7'

luns =

°'90) Normal ( ) Pouca ( ) Nenhuma ( )
Expectativas foram atendidas Sim () Néo( ) Em parte ()

Vocé consegue aplicar o conteGdo na prética? Sim () NBo( ) Em parte &)

Justifique sua resposta. \

2 )
TR p Ut SCAAY ARG LS m—"_*iw\w\\m Ao 15

i<

Marque com X uma nota de 1 a 10 para o evento: 1 [2|3|4|5]|6]|7 |8
Comentérios

Sugestdes
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FICHA DE AVALIAGAO DOS PARTICIPANTES DO CURSO DE
EXTENSAO EM RELAGAO AO PALESTRANTE E AO CURSO

Senhor(a) participante;

Com o objetivo de melhoramos cada vez mais o curso de extensio, solicitamos que preencha
a avaliagio abaixo, assinalando com “X", 0 ponto que mais se aproxima de sua opinido.

2 2 4.
Nome do Palestrante: Ner 1702 ol e (7 Lo s a

Apresentaﬂo do palestrante:

ol Zscofa B il ged

va: 272 4 s//yz/zo/ﬁm ’ [Carga toraria: 20 .

O | 0 00

Marque com X uma nota de 1 a 10 para o evento: 1 2 |(3|4a|5|6|7 |89 |1

Comentarios
@M%Jaﬁmm_#mm

T - |, e

5 0% W 2

{

SE NECESSARIO, USE O VERSO DA FOLHA
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DLIBRAS & —'—'%
. .. \ : ‘21
. 4
o I
FICHA DE AVALIACAO DOS PARTICIPANTES DO CURSO DE /0
EXTENSAO EM RELACAO AO PALESTRANTE E AO CURSO S f 4
Sy o (@
Senhor(a) participante; QP 0
~—’ A l\l}_(}/
Com o objetivo de melhoramos cada vez mais o curso de extensdo, solicitamos que preencha (WM
a avaliacdo abaixo, assinalando com “X", 0 ponto que mais se aproxima de sua opinido. (
Nome do Palestrante: e T8 SRS
Apresentag3o do pal
flocat: Y&y Ve = e
Data: /}{% 5 }.7 j& 19 [Horario: | CargaHordria: O~
=T 4 i
| ITENS A SEREM AVALIADOS Tﬁ?n Bom | Normal | Regular | Ruim
Apresentagéo do Palestrante: QO |© | O Q@ 0O
“Conhecimento do Assunto X Y =1
Admin X it
Esclarecmento de 0ovidas ot 3
Lin clara ¢ a X
Apresenta o conteddo em sequéncialogica | % S =
| Relacionamento com o grupo ¢ B
[ ITENS A | AVALIADOS )t Bom | Normal | Regular | Ruim |
|
Material Didatico: Q010 1 © 1 © |00 |
| Qualidade do matenal em relagio soconteddo | ¢ | | | A
| Qualidade do matenial em relacdo a quantidade x I 1#4 e
Curso/ Organizagao: l@@ Q© © @Qm © |
| Qualidade dos e
Local mmi'!&ﬁ!!? 4 B3
Aeskilicis Gtnte s tesnes 3 SRR PR RS
E iva antes do event Mutta () Normal{ )  Pouca( )  Nenhuma( )
foram Sim (/) Nio( ) Em parte { )
Vocé consegue aplicar 0 contetdo na pritica? sam(z) Néo( ) tmparte ()
Justifique sua resposta,
| JEE | T
Marque com X uma nota de 1 a 10 para o evento: t |2131]a 556 f7KEQJ ]
| . 3 S— -
Sugestdes
i SE NECESSARIO, USE O VERSO DA FOLHA
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FICHA DE AVALIAGAO DOS PARTICIPANTES DO CURSO DE
EXTENSAO EM RELAGAO AO PALESTRANTE E AO CURSO

Senhor{a) participante;

Com o objetivo de melhoramos cada vez mais o curso de extensio, solicitamos que preencha
aavalbﬁonblbn.amdandom;"x" 0 ponto que mais se aproxima de sua opinido.

Nome do Palestrante:

Apnsem-;o ﬂg:wa«&‘ 2 Jog® Policcacaaf WQ&@M
: “%‘%&V [ordrio: 08 Q05 & 5. 00k corga orira: sER sy

| ITENS A SEREM AVALIADOS ‘Otima | Bom | Normal | Regular | Ruim
Apresentagao do Palestrante: QO | © (@] 0 O

= s o e Muita (<) Normat () Pouca ( ) Nenhuma ( )
E tivas foram d Sim (<) Nao ( ) Em parte ()
Vocé consegue aplicar o contetdo na pratica? Sim (<} Nao( ) Em parte ()
Justifique sua resposta.
11

Marque com X uma nota de 1 a 10 para o evento: 1 2 (3|4 $i6!7ts 9 Xl

Comentarios

Sugestdes

“SE NECESSARIO, USE O VERSO DA FOLHA Z
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FICHA DE AVALIAGAO DOS PARTICIPANTES DO CURSO DE
EXTENSAO EM RELAGAO AO PALESTRANTE E AO CURSO

Senhor(a) participante;

Com o objetivo de melhoramos cada vez mais o curso de extens3o, solicitamos que preencha
a avaliagdo abaixo, assinalando com "X”, 0 ponto que mais se aproxima de sua opinido.

Nome do Palestrante:
Apresentagdo do palestrante:
Local
Data: | Hordrio: | Carga Horaria:
[ ITENS A SEREM AVALIADOS Otima | Bom | Normal | Regular | Ruim
Apresentagéo do Palestrante: OO | © © © O6
Conhecimento do Assunto 4;: ! WAL
| Administracio do tempo
Esclarecimento de duvidas Vi
em clars ¢ 3 |y
) o
Relacionamento com o grupo X
["ITENS A SEREM AVALIADOS Otima | Bom | Normal | Regular | Ruim
Material Didatico: 00 O © © 06
73 o TSI
% ]
B TSR G R G T A S
a
Az T
2 Ao
Normat () Pouca ( ) Nenhuma ()
L Néo ( ) Em parte ()
Vocé gue aplicar o udo na pratica? Sim (X) Nio( ) Em parte ()
Justifique sua resposta.
s Lo <1 l,{"
A ol TIYNQA OGN
-
Marque com X uma nota de 1 a 10 para o evento: 1 2348185186 L2 8!9
Sugestdes
'SE NECESSARIO, USE O VERSO DA FOLHA
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FICHA DE AVALIAGAO DOS PARTICIPANTES DO CURSO DE
EXTENSAO EM RELAGAO AO PALESTRANTE E AO CURSO

Senhor{a) participante;

Com o objetivo de melhoramos cada vez mais o curso de extensdo, solicitamos que preencha
a avaliagdo abaixo, asslnahnfz com '7' ”omo que mais se ana de sua opinido.

cf

Nome do Palestrante: [[/ﬂ),{,d[X df [W/

Apresentagdo do palestrante:
Local:
Data: 3;'/08 ; N9 | Harrio: WW | Carga Hordria: ,ZOA

( )
Expectativas foram atendidas Sim () Nio( ) Em parte ()
Vocé consegue aplicar o conteido na prética? Sim (£) Nio ( ) Em parte ( )
Justifique sua resposta,
'd

Marque com X uma nota de 1 a 10 para o evento: 1 2|3|4|5]|6|7(8 |9 )Q

Comentarios

Sugestées

SE NECESSARIO, USE O VERSO DA FOLHA
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7.2.3 COPIA DAS AUTORIZACOES DOS PAIS

7% R
T

CURSO DE ESTRATEGIA DO ENSINO DE LIBRAS DURANTE O JOGO
EDUCACIONAL PARA ALUNOS SURDOS, OCORRIDO NOS DIAS 2324 ¢
31 DE AGOSTO DE 2019, MINISTRADO PELO PROFESSOR MESTRANDO

WENDEL DE OLIVEIRA
Eu, , nacionalidade
menor de idade neste ato devidamente representado por seu (sua)
(responsavel legal),

nacionalidade gaw&, estado civil, M E‘J& , portador da oédula

de identidade RG n.° , inscrito no CPF/MF sob n°
5 residente na Av./rua
SO , municipio de

/Rondonia. AUTORIZO o wuso de imagem de
{ , em todo e qualquer
material em fotos, e &)cumemos. para se realizada em campanhas promocionais e

institucional da Escola Municipal de Ensino Infantil e Fundamental Bilingue Porto Velho,
com sede na Av. Litordnea, 2.621, Flodoaldo Pontes Pinto. CEP: 76.820-552 Porto
Velho - RO, sejam estas destinadas a divulgagdo ao piblico em geral. A presente
Autorizagdo ¢ concedida a titulo gratuito, abrangendo o uso da imagem acima
mencionada em todo territorio nocional e no exterior, das seguintes formas: (I) outdoor,
(I) busdoor, folhetos em geral (encartes, mala direta, catalogo etc.). (III) folder de
apresentagdo; (I'V) anincios em revistas e jornais em geral; (V) home Page; (V1) Cartazes;
(VII) back-light; (VIII) midia eletronica (painéis, videos, televisdo, cinema, programa
para radio, entre outros). Por ser a expressdo da minha vontade declaro que autorizo o uso
a cima descrito sem que nada haja a ser declamado a titulo de direitos conexos a minha
imagem ou a qualquer ouro, e assino a presente autorizagdo em 02 (duas) vias de igual
teor ¢ forma.

Porto Velho dia iﬁ de m___ de 2019.
- r/.{qmm Responsavel
Nome da Crianga: ﬂ_ W\im( (

Por seu Responsével logal:_asud Ao o> K Lands
Telefone p/ contato: 66},206 L{QS‘{
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A AO DE DE

CURSO DE ESTRATEGIA DO ENSINO DE LIBRAS DURANTE O JOGO
EDUCACIONAL PARA ALUNOS SURDOS, OCORRIDO NOS DIAS 23,24 ¢
31 DE AGOSTO DE 2019, MINISTRADO PELO PROFESSOR MESTRANDO
WENDEL DE OLIVEIRA

Eu, dm:m'n Cgu»w(k L&QM&L& , nacionalidade

menor de idade neste ato devgpméx mmemdo por seu (sua)

(responsavel legal), ZygfiepyeC, Jotgullini e, ,
nacionalidade ; estado civil, portador da cédula
de identi - 33( , inscrito no CPF/MF sob n°
GU3HUOB-B2D 2. k residente na Av./rua

7, ' .n° OLD . municipio de

/R ia. AUTORIZO o wuso de imagem de

W (Busre, A , em todo e qualquer
terial em fotos, videos e documentos, para se realizada em campanhas promocionais e
institucional da Escola Municipal de Ensino Infantil e Fundamental Bilingue Porto Velho,

com sede na Av. Litordnea, 2.621, Flodoaldo Pontes Pinto. CEP: 76.820-552 Porto
Velho - RO, sejam estas destinadas a divulgagdo ao publico em geral. A presente
Autorizagdo ¢ concedida a titulo gratuito, abrangendo o uso da imagem acima
mencionada em todo territorio nocional e no exterior, das seguintes formas: (I) outdoor,
(IT) busdoor, folhetos em geral (encartes, mala direta, catilogo etc.); (Ill) folder de
apresentagdo; (V) antincios em revistas e jornais em geral; (V) home Page; (V1) Cartazes;
(VII) back-light; (VIIT) midia eletronica (painéis, videos, televisdo, cinema, programa
para radio, entre outros). Por ser a expressdo da minha vontade declaro que autorizo o uso
a cima descrito sem que nada haja a ser declamado a titulo de direitos conexos & minha
imagem ou a qualquer ouro, ¢ assino a presente autorizagdo em 02 (duas) vias de igual
teor e forma.

Porto Vetho dia 77 _de_yAli 70 de 2019,
2 — 4 ; : i Z 2 i
Assinatura Responsavel

Nome da Crianga: (vt 77 (es#enQ
Por seu Responsével legal: AL
Telefone p/ contato: (67 ) G @243 44 3.2
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7.2.4 COPIA DO CERTIFICADO

DLIBRAS

Fundagdo Universidade Federal de Rondénia
Ntcleo de Ciéncias Humanas
Departamento de Lingua Brasileira de Sinais - DLibras U NIR

Certificado

Certificamos que WENDEL DE OLIVEIRA ministrou e organizou o Curso de Extenséo “Estratégia do Ensino de

Libras durante o jogo Educacional para alunos surdos. *, promovido pelo Departamento de Libras, Campus José Ribeiro
Filho, da Fundagdo Universidade Federal de Rondénia, realizada na Escola Bilingue Porto Velho, no dia 23, 24 e 31 de agosto de
2019, com carga horéria total de 40 horas.

Porto Velho, 16 de outubro de 2019.

N«oﬁmmu\gw&

Profa. Ma. Ariana Boaventura Pereira
Chefe do Departamento de Libras - UNIR
Portaria n, 911/2016/GR/UNIR de 29 de setembro de 2016.
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