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APRESENTACAO

Este almanaque foi confeccionado por mim estudante do curso de
mestrado em ciéncias e matematica no periodo de 2019 a 2022, e
aplicado ha 10 estudantes do ensino meédio da modalidade EJA da
escola EEEFM Ermentina Leal localizada em Aracruz-ES, como parte
da minha dissertacdo de mestrado sob a supervisao da professora
Dra. Méarcia Gongalves de Oliveira. O almanaque € um produto
educacional destinado aos professores que administram a disciplina
de Quimica no ensino medio, com objetivo de utilizar atividades
gamificadas para verificar o conhecimento e ligar conceitos quimicos
ao cotidiano dos estudantes e ainda possibilitar reflexdes sobre os

assuntos.

Neste almanague o docente encontrara uma revista contendo alguns
jogos como complete, cruzadinha e labirinto com conteudo de
Quimica como misturas, tabela periédica e termoquimica ligando ao
cotidiano do educando. Ele é baseado nas teorias de David Ausubel

sobre a aprendizagem significativa.

Esperamos que com este almanaque outros docentes consigam
aplicar atividades diferenciadas em suas aulas e ter resultados
melhores e ainda tornar o ensino mais significativo para seus

discentes.

Autores: Angela e Marcia
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INTRODUCAO

Nesse almanaque vocé podera aprofundar um pouco mais as reflexdes
sobre a ligacao entre conteudos de Quimica com cotidiano dos discentes.
A ideia € que vocé, professor, faca uma leitura nessa perspectiva
pensando na sua utilizacdo em sala de aula. E nesse sentido traremos
uma discursao explanando sobre ensino de Quimica, Gamificacéo e Jogos

na educacao.
Este projeto esta dividido em:
Capitulo 1 traz um breve resumo sobre o ensino de Quimica.

Capitulo 2 apresenta um pequeno resumo sobre a Gamificagao no ensino

de Quimica.
Capitulo 3 apresenta um pouco resumo sobre jogos na educacao.
Capitulo 4 apresenta os jogos do almanaque.

Esperamos que vocé docente utilize esse almanaque e que ele traga

excelentes resultados para voceé.



Capitulo 1
ENSINO DE QUIMICA

O ensino de Quimica costuma ser tradicionalista, com formulas e
nomenclaturas e pouco contextualizado ou interdisciplinar. Porém, a
Quimica estuda muito mais que nomenclatura e férmulas, estuda

fenOmenos e elementos presentes na nossa vida e no nosso cotidiano.

E neste contexto as metodologias ativas sao um vasto leque de opcoes de
recursos didaticos para construir o conhecimento de forma que se torna
significativo, ludico, engajador, colaborativo e atraente para o discente, e

nesse cenario, podemos apoiar a pratica nas ideias de Ausubel.

Segundo Moreira (2014) cita que Ausubel fala sobre aprendizagem.

A atencdo de Ausubel esta constantemente voltada para a
aprendizagem tal como ela ocorre na sala de aula, no dia a dia da
grande maioria das escolas. Para ele, o fator isolado que mais
influencia a aprendizagem é aquilo que o aluno ja sabe (cabe ao
professor identificar isso e ensinar de acordo). Novas ideias e
informacdes podem ser aprendidas e repetidas, na medida em que
conceitos relevantes e inclusivos estejam adequadamente claros
e disponiveis na estrutura cognitiva do individuo e funcionem,
dessa forma, como ponto de ancoragem as novas ideias e
conceitos. (Moreira, 2014,p.152)

Analisando que a presente pesquisa tem como objetivo conectar a
Quimica como conteudo cientifico ao cotidiano dos discentes afim de
tornar os conceitos mais significativos e fazer, assim, a compreensao de

gue a Quimica esta presente o tempo todo em nossas vidas.



O ensino de Quimica tem que associar os conteudos com a politica,
Historia e o cotidiano que esse estudante esta inserido, para que 0 novo
conhecimento adquirido a partir dai torne-se significativo. Pois o professor
de Quimica além de auxiliar a apropriacéo do conteudo, tem que preparar

0 estudante para vivéncia na sociedade e para cidadania.
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Capitulo 2
GAMIFICACAO NO ENSINO DE QUIMICA

No presente trabalho iremos utilizar a metodologia imersiva, ela utiliza a
tecnologia como realidade virtual, gamificac&o, simuladores e aumentada
para aproximar os estudantes de situacdes problemas reais do cotidiano
deles fazendo com que se busque estratégias e se tornem o protagonista

da sua propria apropriacao do conhecimento.

As tecnologias imersivas vém ganhando cada vez mais espaco no
contexto educacional, pois permitem uma customizagao maior da
aprendizagem, proporcionando uma experiéncia mais auténtica
aos alunos, oportunizando que experimentem diferentes situacoes
do mundo real.(Schneider, 2020,p.3)

E dentro dessa metodologia iremos trabalhar com gamificacdo no ensino
de Quimica. Ela € uma das metodologias que vém sendo explorada na
atualidade, pois ela se aproxima da realidade dos estudantes que
normalmente sao da era digital. Entdo a sua linguagem tecnoldgica acaba
sendo apropriada para esses jovens e tornando 0 ensino atrativo e ainda
promovendo o engajamento e a colaboracdao em atividades no ambito
escolar. Mas apesar desses detalhes ela ainda traz certos receios para 0s
professores no ensino de quimica, devido a falta de conhecimento sobre

a metodologia e os recursos utilizados.

A gamificagcdo do conteudo de quimica a ser ensinado, que
consiste em aplicar sistematicas e mecanicas do ato de jogar, pode
estimular o engajamento dos alunos para a participacdo nas aulas,
além de possibilitar a construcdo do conhecimento por meio da
interacdo que ocorre durante a dinamica do jogo. Neste cenario, 0

desenvolvimento de jogos representa uma boa alternativa de
11



recurso didatico, ou até mesmo de instrumento avaliativo...
(Lopes,2020,p.11)

Segundo Fernandes (2013) a aplicabilidade da Gamificacao no processo
de Ensino/Aprendizagem torna os discentes mais motivados a participar
determinadas tarefas para concluir os objetivos do curso. Mas além disso
ela pode incentivar e promover uma maior interagao entre os estudantes,
possibilitando um desenvolvimento mais integral, com metas sendo
atingidas de maneira colaborativa e ndo somente através de notas
individuais. Dessa forma, pode-se direcionar os estudantes a trocarem
experiéncias e conhecimento, tornando o processo mais dinamico e

atrativo e engajador.

Assim, buscou-se, por meio do projeto aqui apresentado oportunidade de
promover vivéncias de ensino de quimica para discentes do segundo ano
do ensino médio da EJA com uso de recursos didaticos a partir da
gamificacao, no sentido de investigar sua influéncia no processo de ensino

e aprendizagem.
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Capitulo 3
JOGOS NO ENSINO

Os jogos fazem parte da nossa sociedade até hoje no processo de ensino
e aprendizagem, devido a transformar o contexto em mais ludico e
engajador e assim potencializando o processo. A ludicidade dos jogos
pedagogicos tem papel importante nesse contexto, pois, ele transforma o
processo de ensino mais divertido, atraente para discentes e sem perder

conteudos de aprendizagem.

Considerando que o jogo pode promover uma aprendizagem mais
significativa, é valido afirmar que ele pode ser usado tanto como
material didatico, como uma das formas de avaliacdo de
aprendizagem. Para Ausubel, para que ocorra uma aprendizagem
significativa, ou seja, que elementos conceituais novos sejam
assimilados efetivamente, € necessario que o aluno correlacione a
novo conceito com alguma informacdo ja pre-existente ou
reorganize uma informacdo pré-existente, formando uma
hierarquia conceitual (MOREIRA, 2011). Outras utilidades para os
jogos podem ser mencionadas como, por exemplo, instrumento de
avaliacdo, mediacdo de um novo conteudo ou melhorar o0s
relacionamentos interpessoais, sejam entre aluno-aluno ou
professor-aluno. (SOUZA,2018,p.1279)

E nesse contexto 0s jogos sdo apontados como recursos didaticos viaveis
gue o professor pode utilizar para auxiliar ou até mesmo potencializar a
construcéo do conhecimento para aquele discente ou turma. Esses jogos
podem ser digitais ou fisicos, podendo ser de materiais alternativos e

assim o professor pode fazer planejamento e programar a dinamica do

13
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jogo para que a construcdo do conhecimento esteja mais proxima da
realidade do estudante.

Assim, buscou-se, por meio do projeto aqui apresentado oportunidade de
promover o ensino significativo atraves do almanaque. Também vem com

objetivo de tentar tornar o ensino de Quimica mais divertido, colaborativo,
engajador e eficiente.

14



Capitulo 4
JOGOS DO ALMANAQUE QUIMICO

O almanaque € uma revista contendo cinco jogos diferentes impressos.
Ele é composto por um complete, uma cruzadinha, um caca palavra, um
criptograma e um labirinto. O tempo necesséario para resolucao € de duas
aulas de 50 minutos. A sua aplicacao podera ocorrer em turmas do 2° ano

do ensino médio, inclusive na EJA.

Vocé professor podera colocar pontuagdes diferentes em cada jogo para

montar um ranking e torna a aplicacao mais divertida e engajadora.

A seguir apresentamos 0s jogos que compdem o almanaque Quimico.

15



JOGO 1

A QUIMICA PRESENTE NA COZINHA
BRASILEIRA.
COMPLETE O TEXTO A SEGUIR COM PALAVRAS A BAIXO:
(MAGNESIO, SODIO, FERRO, POTASSIO)
A Quimica esta presente no nosso cotidiano em varios momentos, desde
a alimentacéao até o ar que respiramos. NOs temos varios nutrientes como
magnesio, potassio, calcio entre outros presentes nas verduras, frutas,

legumes, temperos entre outros. O presente no sal de

cozinha tem um papel importante como tempero, na conservacado de
alimentos, producao da soda caustica. E algumas verduras e frutas como

couve, acelga e em especial a banana é rica no

Porém quem possui problemas renais ndo pode fazer uso constante

dessas frutas. O é um mineral encontrado em

sementes, amendoim, aveia, banana ou leite, e desempenha varias
funcbes importantes no corpo, desde regular a funcao nervosa, aliviar
dores musculares. Outro elemento quimico muito importante para o corpo

humano é . Presente nas leguminosas como feijdo em

folhas verdes como couve e espinafre.

16



JOGO 2
O CACA PALAVRA DA SUSTENTABILIDADE.

Os impactos ambientais causados pelos descartes inadequados
e de modo desordenados do lixo no mundo s&o imensos. Ainda é
pouco usual a coleta seletiva em algumas cidades, o que ocasiona
no descarte de materiais como televisédo, lampadas, pilhas entre
outras em aterros sanitarios o que acaba ocasionando na
contaminacdo do solo por enxofre, mercurio entre outras
substancias. Outro problema brasileiro € o nosso desperdicio de
alimentos nas Ceasas como verduras, frutas e legumes que vao
diretamente para os aterros. Esses alimentos sao ricos em

substancias como calcio, zinco, ferro entre outros que poderiam

ser distribuidos para populacdes carentes.

17



MARQUE AS PALAVRAS EM NEGRITO
DESCRITA NO TEXTO ACIMA.




JOGO 3 )
CRUZADINHA QUIMICA

1 - As ligagoes acontece entre metais formando importantes

ligas que séo utilizadas no nosso cotidiano como aco, bronze e ouro.

2 - Os plasticos sdo hidrocarbonetos formados a partir Carbono (C) e
hidrogénio (H), o que difere maleabilidade um plastico para outro é o tipo de

ligacédo se ela é simples, dupla ou tripla.

3 - Em festas de aniversarios vem sendo usados cada dia mais o gas

, como ele € menos denso que o ar isso faz com que os baldes

flutuem.

4 - Ao preparar uma solucéo (suco) de &gua com extrato de laranja e acucar na

sua casa, automaticamente vocé estarda fazendo uma mistura

5 - Para que possamos ter uma agua considerada potavel, ela passa pelo

tratamento numa estacao. Um dos processos é a adicao do para

eliminacdo de microrganismos.

6 - Carbeto de , € uma pedra popularmente chamado de carbureto.
Ela € muito utilizada para processo de soldagem de carro e amadurecimento

de frutas.

7 - A substancia presente nos cremes dentais em quantidade
adequada ajuda na prevencdo de carie, porém em excesso pode causar

fluorose.

8 - A € amplamente utilizada para fazer corddes, pulseiras e até

mesmo utilizada em proétese.

9 - A adicao do no sal de cozinha tem o objetivo de dir 19

doencas natireoide.

19



CRUZADINHA QUIMICA
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JOGO 4

CRIPTOGRAMA QUIMICO

PARA SIMBOLOS IGUAIS, LETRAS IGUAIS: PRENCHA O
CRIPTOGRAMA E AO FINAL ESCREVA A PALAVRA FORMADA
NOS QUADRADOS DE CORES DIFERENTES.

1 — MUTRIENTE PRESENTE NO LEITE COM NUMERD - = —

ATOMICO 20. Q[ || O A2

2 - SEPARAGAQ DE METAIS, PAPEL, ORGANICO... o O] Al <C [ & | O

3 — ELEMENTO QUIMICO COM MASSA ATOMICA 27u, E UM - P

DOS CAUSADORES DO ALZHEIMER | Ol || A S Ay

4 - EXCESSO DE PLASTICO NO MEIO g 2| <O e AY - E = 3

5 _MUITO UTILIZADO NA COZINHA PARA FAZER DOCES E .

BOLOS E TEM PH PROXIMO AQ BASICO. e @ | O | ¥ |

& - COMBUSTIVEIS FOSSEIS # ] r”ffs L |<=| < | Ol

7 - MISTURA DE AGUA, ACUCAR E SUCO FORMA SISTEMA e P | =

5 ' S S "E:E'f' | | <2 @ ] 5 ] I

8 - MUITO UTILIZADO EM FIAGAO E EXCELENTE CONDUTOR | - o

ELETRICO L |55 'ih;: L7 L]

9 _ ELEMENTO QUIMICO COM MASSA ATOMICA 26

PRESENTE EM VERDURAS COM FOLHAS VERDES . O | & [

ESCURAS.

10 - GAS NOBRE USADO EM BALOES ko | | & A==

11 - ELEMENTO PRESENTE NA AREIA E EM CHIPS DE P

COMPUTADORES @A V| © |

12 - METAL DE TRANSICAO DO 5 PERIODO AMPLAMENTE N

UTILIZADO EM JOIAS = | R 1| M

13— MICRONUTRIENTE IMPORTANTE EM SINTESE NA . .

TIREDIDE. N|S2| T SF

14 _ METAIS TOXICOS PRESENTES NO REJEITO DE _ =~ —

MARIANA SO0 | Al @] |O@ 3]
- . — | *

15 - CONTAMINACAQ DO SOLO EM LIXOES [ % I 7 |0

CRIPTOQUIMICA
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JOGO 5 )
LABIRINTO QUIMICO

AJUDE O QUIMALUCO A CHEGAR NO EXPERIMENTO. AS LETRAS
CORRESPONDENTES AS ALTERNATIVAS CORRETAS O LEVARAM AO
CAMINHO CORRETO, LEMBRANDO QUE AS LETRAS NAO FICARAM EM
ORDEM.

A — Os plasticos jogados em rios e mares se dissolvem em poucos anos.

B — Quanto mais colorida a salada, maior nUmero de nutrientes envolvidos como ferro, zinco
magnésio entre outros

C — Os tipos de ligagBes quimicas presentes nos plasticos nao interferem na sua estrutura e
resisténcia.

D — O despejo de detergente em rios e lagos tras sérios problemas ambientais, porque eles
ndo deixam a entrada de gas oxigénio nas aguas.

E — Na fabricacdo do sab&o caseiro ocorre a reacdo endotérmica.

F — O acafrdo tem propriedades antioxidante e antiflamatoria.

G — Quando fazemos um suco estamos fazendo um processo heterogéneo.

H — O sangue € uma soluc¢ao tampao com PH de 7,35 a 7,45.

| — Os vegetais escuros como couve sao ricos em Ferro.

J — As ligas metalicas sdo estaveis e muito utilizadas na industria por sua utilidade.

K — Quando vamos fazer café e colocamos a dgua com a acgucar para ferver isso faz com que
leve menos tempo para agua ferver.

L — O ouro utilizado nas fabricacdes de corddes e outras joias € uma mistura.

M — A contaminacdo por mercurios nos rios ocorre por ele ser biocomulavel e aumentar de
acordo com cadeia alimentar.

N — Os metais pesados que foram jogados no rio doce ndo trazem problemas ambientais graves
e nem a longo prazo.

O — Quando compramos o acido ascorbico (vitamina C) na farmacia temos que comprar o de
29, pois nosso corpo absorve mais de 1g por dia.

P — O sabdo em po limpa as manjas e as sujeiras pelo seu carater acido.

Q — O acidente radioativo em Goiania também conhecido como acidente com o Césio-137
ocorreu em 13 de setembro de 1987.

R — O cloro utilizado no tratamento agua serve para flocular a matéria organica da agua.

S — O descarte de pilhas no meio ambientes néo traz muitos problemas ambientais, pois as
substancias presentes nela ndo sao toxicos e nem ficam muito tempo no meio ambiente.
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