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> APRESENTACAO

0l3, professor!

Este material é destinado a vocés professores dos anos iniciais que desejam conhecer o aplicativo Multibase e
ensinar matematica de forma divertida, utilizando tecnologias educacionais por meio de praticas educativas
inovadoras por meio das potencialidades do aplicativo Multibase para ensinar sobre conceito de nudmero,

sistemas de numeracao e operacoes aritméticas.

Nosso material é fruto da pesquisa de mestrado que deu origem a dissertacdo “O aplicativo Multibase e bases
numéricas diversas: um estudo sobre a contribuicdo dos gestos na aprendizagem”, realizada com alunos do 2°
ano da Escola de Ensino Fundamental “Padre Gabriel”, localizada no municipio de Serra - ES. Durante a
pesquisa, os alunos puderam desenvolver as atividades que apresentamos neste material utilizando fablets e
nos pesquisadores, pudemos compreender como o aplicativo Multibase e o uso de dispositivos moveis como

tablets podem contribuir para o ensino e aprendizagem de matematica.

O objetivo desse material é apresentar aos professores o aplicativo Multibase, suas funcionalidades, iniciar
uma reflexdo sobre a importancia de proporcionar aos estudantes experiéncias com outras bases numéricas e
sobre a contribuicao da tecnologia nesse percurso e propor o desenvolvimento de atividades que apresentamos

nessa proposta.



Nesse material abordaremos brevemente sobre o conceito de nimeros, sistemas de numeragdo e sobre a
contribuicao dos gestos na aprendizagem, uma nova forma de olhar para as manipulacoes em dispositivos
moveis. As discussoes presentes neste produto educacional se encontram também na dissertagdo de mestrado

que convidamos vocé a conhecer.

As orientacoes de como utilizar o aplicativo Multibase e as atividades apresentadas foram pensadas para que o
professor possa utilizar as paginas desse material como cartazes de consulta para o estudante. Para isso
utilizamos a letra de imprensa mailscula para facilitar a leitura das criangas ja tenham consolidado essa etapa
de ensino e utilizamos imagens de avatares que fazem parte do design do Multibase para facilitar a

compreensao de estudantes que estao no processo de aquisicao da leitura.

A nossa proposta traz uma apresentacao ludica, com propostas simples que podem ser impressas e utilizadas
pelos alunos para os registros que serao realizados sob orientacao do professor. Esperamos que esse material
proporcione reflexoes sobre Sistema de Numeracao Decimal e que as propostas de atividades possam ser

utilizadas com os estudantes proporcionando uma aprendizagem significativa e prazerosa.

Vamos lal
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Ao observarmos o mundo que nos cerca, podemos perceber que existe nimeros por toda parte. Assim, como
contar também faz parte do nosso cotidiano. Contar os objetos de uma determinada coleg3o significa atribuir
a ele um simbolo ou uma palavra que corresponde a uma posi¢cdo em uma sequéncia numérica que indica a

quantidade representada pela posicdo em que esse simbolo ocupa.

Sabemos que para representar qualquer ndmero utilizamos somente os simbolos 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9,
denominados de algarismos. Sabemos também que o nosso sistema de numeracdo é orientado pela base
decimal, ou seja, as regras que regem esse sistema se baseia nos agrupamentos de 10 em 10. De forma que a
cada 10 elementos agrupados formamos uma nova ordem: ordem das unidades, dezenas, centenas e assim

por diante.

Mas... 0 que é agrupamento?

“Agrupar é uma estratégia de contagem que organiza o que é contado, ajudando a ndo esquecer de contar
nenhum objeto e evitando que um mesmo objeto seja contado mais de uma vez.” (BRASIL, 2014 p. 15). Assim,
contar e agrupar sao acoes que estao ligadas e possuem o mesmo objetivo de controlar, comparar e

representar quantidades.
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Desta forma, embora o nosso sistema de numeracao seja decimal ou base 10, & importante propor atividades

aos alunos que exijam a contagem de colec¢oes utilizando agrupamentos em outras quantidades, ou seja em

outras bases.

As atividades com outras bases numeéricas auxiliam os estudantes a incorporar as estruturas existentes no |

Sistema de Numeracdo Decimal. Assim é fundamental a manipulacdo de materiais concretos em situacbes de |

contagem, quantificacao, seriagao e agrupamentos.

Nesse contexto, é possivel utilizar uma infinidade e materiais manipulativos, para propor aos estudantes
experiéncias de agrupamentos. Nas imagens a seguir podemos visualizar sugestdes de materiais manipulativos

e alunos em experiéncias de contagem utilizando esses materiais.

A manipulacao da pecas virtuais do aplicativo Multibase permite
que 0s agrupamentos e as contagem sejam realizadas
utilizando os toques na tela, proporcionando que o raciocinio
matematico aconteca de forma integrada entre gestos e
pensamento matematico, tornando a experiéncia mais

significativa.
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O aplicativo Multibase foi inspirado no Material Dourado, desenvolvido pela educadora italiana Maria Montessori e
tem o objetivo de contribuir para a compreensao de conceitos relacionados ao Sistema de Numeracgao Decimal,
conceito de nimero e operacdes aritméticas. O Multibase permite ainda a manipulacdo em outras bases

numeéricas, sendo da base 2 até base 16.

Desde que foi desenvolvido, o aplicativo Multibase tem sido objeto de pesquisas buscando compreender as
potencialidades e fragilidades do aplicativo, com a intencao de buscarmos melhorias e compreendermos a fundo

as contribuicoes do aplicativo para o Ensino.

Em uma das pesquisas realizadas com o aplicativo Multibase, intitulada “ Agrupamentos e desagrupamentos no
aplicativo Multibase: uma proposta de ensino do conceito de nimero e operacoes do campo conceitual aditivo”,
Franzosi (2018) concluiu que ao manipular o aplicativo Multibase, os estudantes vivenciam a experiéncia de
transformar as pecas menores (cubinhos) em pegas maiores (barrinhas) e assim em diante, ampliando a sua

percepgao sobre as ordens numéricas.

O aplicativo Multibase possui a possibilidade de operar no painel liso e no painel Q.V.L ampliando as

possibilidades de ensino que poderdo envolver diferentes conceitos presentes no ensino de nimeros e operacoes.
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O aplicativo Multibase, que aqui apresentamos, se configura como uma ferramenta que contribui para o ensinode |
Sistema de Numeracdo Decimal, por meio de outras bases numéricas, de forma que ao manipular as pecas |
virtuais, estamos proporcionando uma experiéncia inovadora, visando incluir os alunos em contextos de inclusao |

digital -
ORIENTACOES PARA CONDUGAO DA AULA —

Acreditamos que os recursos tecnoldgicos estardo cada vez mais presentes nas salas de aula. Com a pandemia |

covid-19, contexto em que esse material foi produzido, vivenciamos praticas de ensino utilizando recursos

digitais para que as aulas remotas pudessem acontecer. As redes de ensino tém investido em tecnologia e é

necessario que os professores busquem acgdes didaticas e pedagogicas para desenvolver atividades nesses

ambientes digitais.

Nesse sentido, os tablets se apresentam como uma ferramenta versatil que podera ser manipulada sem a
necessidade de um laboratorio de informatica. Na sala de aula o professor podera utilizar o aplicativo Multibase,
o uso de tecnologias digitais com recursos ja presentes em sua pratica, como caderno para

registro e o quadro branco para apresentagoes.




E necessario que a mediacdo pedagogica seja ajustada a situacdo e a caracteristica da proposta de ensino,
contemplando as especificidades que existe ao trabalhar com dispositivos moveis em sala de aula. Desta forma,
a acao pedagogica deve considerar o estudante como sujeito ativo no processo e atue como mediador entre os

alunos e entre alunos e tecnologia.

O Ensino com o aplicativo Multibase na sala de aula, favorece a interacao entre o estudantes, pois
problematizacbes poderdo ser realizadas de forma coletiva e a utilizacdo do aplicativo podera ser

compartilhada, tornando essa experiéncia coletiva muito mais significativa.

ORIENTAGOES PARA UTILIZAR 0 APLICATIVO MULTIBASE

O aplicativo Multibase possui uma melhor performance em dispositivos maveis tipo fablets, porém as atividades

poderao ser realizadas utilizando um celular.

Sugerimos que ao utilizar o aplicativo Multibase com estudantes dos anos iniciais, inicie as manipulagoes pelas
bases menores, para que os estudantes possam realizar os agrupamentos que poderao auxiliar na

compreensao dos conceitos presentes na base decimal.

= —




Nas atividades agrupando na base dois e agrupando na base cinco deste paradidatico vocé podera proporcionar
aos estudantes dos anos iniciais experiéncias de contagem com recurso tecnoldgico tornando essa experiéncia

mais significativa e prazerosa.

Nesse material apresentamos propostas de atividades na base dois e na base cinco, porém o professor podera
desenvolver essas propostas nas outras bases numéricas de acordo com os objetivos de aprendizagem que

deseja que os alunos alcancem.

As atividades sugeridas na base dez possuem como material de apoio as fichas numeradas e as cartas
Multibase que constam na parte 3 deste paradidatico. Esse material podera ser impresso e depois recortado
nas linhas tracejadas. Lembre-se de deixar as cartas viradas para baixo quando for realizar a atividade com os

alunos.

A atividade “descobrindo outros nimeros” podera ser realizadas com os alunos que ainda ndo compreenderam
as ordens decimais e ainda nao conhecem os algarismos que representam quantidades maiores. Assim, ao
utilizar o aplicativo no painel Q.V. L os alunos poderdo compreender que atribuimos o valor ao algarismo de

acordo com sua posi¢do no numero.




A atividade “descobrindo outros nimeros” podera ser realizadas com os alunos que ainda ndo compreenderam
as ordens decimais e ainda nao conhecem os algarismos que representam quantidades maiores. Assim, ao
utilizar o aplicativo no painel Q.V. L os alunos poderdo compreender que atribuimos o valor ao algarismo de

acordo com sua posicdo no numero.

A atividade “Descobrindo a soma das cartas numeradas” podera ser ressignificada de acordo com o nivel de
conhecimento dos estudantes. Nesse paradidatico as cartas numeradas seguem a sequéncia numérica de 1 a
30, porém essa sequencia podera ser maior caso os alunos ja tenham a compreensdo das ordens decimais
maiores. Esta atividade auxilia os alunos a realizar operagoes de adicao, compreendendo o valor posicional do

numero, por meio do painel Q.V.L

0 nosso desejo € que o aplicativo Multibase possa proporcionar aos estudantes momentos de aprendizagem e
aos professores momentos de reflexdo sobre o formas de ensinar os conceitos de numero, Sistema de
Numeracdo Decimal. Desejamos também que esse material possa encorajar os professores a desenvolverem
estratégias de ensino utilizando dispositivos mdveis, pois acreditamos nas contribuicdes

desses ambientes na aprendizagem.
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Para realizar esse estudos, nos baseamos em pesquisas da neurociéncia que tém apontado uma intima
relacdo entre corpo e cérebro. Essa relagdo é chamada de Teoria da Cognicdo Corporificada e por meio dela,
podemos compreender que as estratégias de raciocinio construidas pelos estudantes podem estar

estruturadas em experiéncias corporeas.

O Pesquisador Marcelo Bairral (2017) tem nos inspirado a olhar para as manipulagdes realizadas nos
dispositivos moveis como uma possibilidade de potencializar o ensino de conceitos matematicos, pois essas
manipulagées se constituem como uma nova forma de interacdo, onde as estratégias de ensino estdo

associadas a diferentes modos de tocar em tela.

Segundo Krause (2015) o conhecimento precisa ser vivenciado , de forma que a interagdo possa ser
reconhecida como ambiente de relagdes de aprendizagem. Nesse sentido, os ambientes tecnoldgicos se

configuram como ambiente de interacoes significativas entre os estudantes e os dispositivos.

Assim, é importante que ao proporcionar experiéncias de aprendizagem utilizando tablets ou dispositivos que
permitam toques em tela, possamos observar os gestos que os estudantes realizam nesses ambientes, pois
esses gestos se configuram como mais uma forma de nos fornecer indicios da compreensdo dos conceitos

matematicos.




Nas propostas de ensino presentes nesse material é possivel observar os gestos na busca por indicios da
aprendizagem dos estudantes durante a manipulacao do aplicativo Multibase. As discussoes sobre a
contribuicoes dos gestos na aprendizagem, bem como todas as atividades aplicadas e analisadas nesse

produto educacional estdo disponiveis na dissertacdo de mestrado, disponivel no link a seguir.

https://sucupira.capes.gov.br/sucupira/public/consultas/coleta/trabalhoConclusao/viewTrabalhoConclusao.jsf?

popup=true&id_trabalho=11083461







COMO INSTALAR O APLICATIVO MULTIBASE

% SE LIGA NA DICA

No quadro ao lado é possivel observar
como devemos instalar o aplicativo
multibase em seu dispositivo mével. Vale
ressaltar que o aplicativo multibase
apresenta um desempenho melhor em
tablets, porém é possivel instalar o

aplicativo em aparelhos de celular.

1 — O APLICATIVO ESTA DISPONIVEL DE FORMA GRATUITA
PARA DISPOSITIVOS COM TECNOLOGIA ANDROID.

2 — PARA INSTALAR, ABRA A LOJA DE APLICATIVOS DO
DISPOSITIVO, A PLAY STORE, E DIGITE MULTIBASE NA AREA
DE BUSCA E TOQUE NO ICONE DA IMAGEM.

“ multibase Q 9

4,0 % ou mais 4,5 % ou mais Escolh

Multibase (Material Dourado)
l Rony C. O. Freitas * Educacgao
 Instalado

3 - TOQUE EM INSTALAR E AGUARDE O DOWNLOAD DO
APLICATIVO MULTIBASE. ASSIM QUE TERMINAR, TOQUE EM
ABRIR.

' Multibase (Material
ol Dourado)

Rony C. O. Freitas




ESCOLHENDO O MONSTRINHO DO BEM

&) SE LIGA NA DICA

Durante a manipulagao do
aplicativo é possivel interagir
com um avatar que durante o
uso do multibase, auxilia os
estudantes nos agrupamentos.
O estudante podera escolher o
avatar. Ao lado vocé
encontrara as orientagdes para
escolher o avatar. Na proxima
pagina  separamos  uma
brincadeira para vocé utilizar
com os estudantes, basta
nomear alguns monstrinhos do
bem. Essa atividade vai ajudar
os estudantes a conhecer o
Multibase. Se desejar a pagina
podera ser impressa.

1—INSTALE O APLICATIVO MULTIBASE EM SEU TABLET OU CELULAR.

2 — APOS INSTALAR O APLICATIVO, A PRIMEIRA TELA QUE APARECERA A SEGUINTE:

TOQUE AQUI E ESCOLHA A OPCAO
DESTACADA

PERMISSOES

Enviar Logs

Permitir o envio das atividades para acol

INFORMAGOES PESSOAIS

Usuario

Informe seu nome para identificar suas atividades

Local

Informe sua cidade ou escola para identificacéo

Personagem

Escolha um companheiro para aco

mpanhamento do aprendizado

mpanhé-lo nessa jornada

AJUDA

3 — ESCOLHA O SEU MOSNTRINHO OU ANIMAL ENTRE AS OPCOES DISPONIVEIS E

DIVIRTA-SE.
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> 0 MONSTRINHO DO BEM

NI
QUER SABER COMO?E SO |
A VOCE ESCOLHER A
OLA! EUSOUO [ n h -
ESTAREI AQUI JA ESTAVA VERSAO QUE MAIS
MONSTRINHO - - - >
DO BEM. VOCE VERA MUITAs | | AJUDANDOVOCE |/ ESQUECENDO! EU GOSTA. CALMA! VOCE JA
VERSOES MINHAS. A DESCOBRIR TAMBEM PODEREI i VAI APRENDER. ]
ESTAREI COM
a APROVEITE PARA TUDO SOBRE O APARECER NA TELA DO
R e | APLICATIVOEA | ]
ESSA INVENTAR UM NOME APLICATIVO PARA TE
o PARA CADA VERSAO. DESENVOLVER AS AJUDAR A REALIZAR
EXPERIENCIA | Ty e i /
COM O APP ESCREVA NO : AS ATIVIDADES. /
MULTIBASE. S LI EEIb (0% 1/
Z / / /

| /
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APRENDENDO A UTILIZAR O APLICATIVO.

P> SE LIGA NA DICA

Nas orientagbes ao lado,
trouxemos imagens das telas na
sequéncia em que aparece no
aplicativo. Assim, com o
aplicativo instalado vocé podera
seguir 0 passo a passo para
escolher o painel e a base em
que vocé deseja operar. Na
proxima pagina vocé vai
conhecer os comandos do
aplicativos e podera explora-los
a vontade.

ESSA E A TELA INICIAL DO
APLICATIVO MULTIBASE.
TOQUE EM COMECAR PARA
ESCOLHER O PAINEL QUE
DESEJA UTILIZAR.

NESSA TELA VOCE PODERA
ESCOLHER O PAINEL QUE
DESEJA OPERAR: LISO OU
Q.V.L. PARA ESCOLHER, BASTA
TOCAR.

AGORA VOCE PODERA ESCOLHER
A BASE QUE DESEJA UTILIZAR. A
BASE CORRESPONDE AO NUMERO
DE ELEMENTOS QUE VOCE VAI
AGRUPAR. MAS FIQUE TRANQUILO.
VOCE JA VAl APRENDER SOBRE
ISSO.




COMANDOS DO APLICATIVO MULTIBASE

AGRUPAR
AO SELECIONAR ESSE COMANDO O COR DO FUNDO DA TELA
USUARIO PODERA AGRUPAR

ESSE COMANDO ALTERA A COR DO

DETERMINADAS PECAS, PARA ISSO
A FUNDO DA TELA

DEVERA CIRCULAR AS PECAS COM A
PONTA DOS DEDOS.

CARTAS DO BARALHO
ESSE iCONE ACIONA CARTAS DE
BARALHO QUE PODERAO SER
USADAS EM JOGOS.

DESAGRUPAR
AO SELECIONAR ESSA PECA O
USUARIO DEVERA TOCAR NA PECA
QUE DESEJA DESAGRUPAR.

ZOOM
ESSE COMANDO PERMITE
AUMENTAR OU DIMINUIR O
TAMANHO DAS PECAS QUE ESTAO
NA TELA.

LIMPAR AS PECAS DA TELA
ESSE COMANDO LIMPA TODAS AS
PECAS QUE ESTAO NA TELA.

ESCREVER NA TELA E APAGAR.
ESSE COMANDO PERMITE
ESCREVER NA TELA E APAGAR A
ESCRITA. .

HOME
ESSE COMANDO E UTILIZADO PARA
RETORNAR A TELA INICIAL DO
APLICATIVO.
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ATIVIDADE NA BASE DOIS

AGRUPANDO NA BASE DOIS

ORIENTACOES

1 - PARA REALIZAR ESSA ATIVIDADE VOCE VAI SELECIONAR INICIALMENTE O
PAINEL LISO DO APLICATIVO MULTIBASE.

2 - A TELA PARA ESCOLHER A BASE DE 1 A 16 VOCE DEVERA ESCOLHER A
BASE DOIS.

3 - ARRASTE QUATRO CUBOS PARA A TELA DO APLICATIVO. COMO VOCE JA
APRENDEU COMO REALIZAR OS GESTOS PARA DESAGRUPAR/DESMONTAR,
REALIZE OS MOVIMENOS PARA DESAGRUPAR ATE CONSEGUIR AS MENORES
PECAS POSSIVEIS.

4 - O OBJETIVO DESSA ATIVIDADE E QUE VOCE CONSIGA
DESAGRUPAR/DESMONTAR E AGRUPAR/JUNTAR NOVAMENTE, VOLTANDO AS
PECAS PARA O SEU ESTADO INICIAL.

5 - LEMBRE-SE ESTAMOS UTILIZANDO A BASE DOIS. ENTAO, VOCE VAl AGRUPAR
DE DOIS EM DOIS.

&) SE LIGA NA DICA

Essa atividade podera ser
realizada em qualquer base
numérica, o importante é que os
estudantes compreendam que os
agrupamentos  deverao  ser
realizados na quantidade correta
(de acordo com a base) e ao
formar novas pecas, nhovos
agrupamentos  poderao  ser
realizados a partir das novas
pegas.




ATIVIDADE NA BASE CINCO

AGRUPANDO NA BASE CINCO

ORIENTAGOES

1 - PARA REALIZAR ESSA ATIVIDADE VOCE VAl SELECIONAR INICIALMENTE O
PAINEL LISO DO APLICATIVO MULTIBASE.

2 -NA TELA PARA ESCOLHER A BASE DE 1 A 16 VOCE DEVERA ESCOLHER A BASE
CINCO.

3 - ARRASTE UM CUBO PARA A TELA DO APLICATIVO. COMO VOCE JA APRENDEU
COMO REALIZAR OS GESTOS PARA DESAGRUPAR/DESMONTAR, REALIZE OS
MOVIMENOS PARA DESAGRUPAR ATE CONSEGUIR AS MENORES PECAS
POSSIVEIS.

4 - O OBJETIVO DESSA  ATIVIDADE E QUE VOCE CONSIGA
DESAGRUPAR/DESMONTAR E AGRUPAR/JUNTAR NOVAMENTE, VOLTANDO AS
PECAS PARA O SEU ESTADO INICIAL.

5 - LEMBRE-SE ESTAMOS UTILIZANDO A BASE CINCO. ENTAO, VOCE VAI AGRUPAR
DE CINCO EM CINCO.

&) SE LIGA NA DICA

Durante o desenvolvimento
das atividades, desafio a vocé
a observar os gestos com as
maos realizados pelos
estudantes na tela do
dispositivo moével. Procure
verificar se os gestos podem
fornecer indicios de que o
estudante esta realizando
contagens ou agrupando
pecas.



ATIVIDADES NA BASE DEZ

DESCUBRA A SOMA DAS FICHAS NUMERADAS

ORIENTACOES

1 - PARA REALIZAR ESSA ATIVIDADE VOCE VAI SELECIONAR INICIALMENTE O
PAINEL LISO DO APLICATIVO MULTIBASE.

2 - RETIRE QUATRO FICHAS DO CONJUNTO DE FICHAS NUMERADAS E
REGISTRE OS NUMEROS NA ATIVIDADE IMPRESSA, DEPOIS ARRASTE ESSAS
QUANTIDADES PARA ATELA DO TABLET.

3 - REGISTRE AS QUANTIDADES DE BARRINHAS E CUBINHOS QUE VOCE
ARRASTOU NA ATIVIDADE IMPRESSA.

4 - REALIZE OS AGRUPAMENTOS QUE FOREM POSSIVEIS, LEMBRE-SE QUE
ESTA OPERANDO NA BASE 10.

5 - REGISTRE NOVAMETE NA ATIVIDADE IMPRESSA OS NUMEROS DE
BARRINHAS E PLAQUINHAS QUE VOCE CONSEGUIU FORMAR.

6 - UTILZANDO O REGISTRO QUE VOCE FEZ, SELECIONE O PAINEL Q.V.L E
INSIRA AS PECAS REGISTRADAS NO PAINEL DO APLICATIVO. OBSERVE O
NUMERO QUE VOCE CONSEGUIU FORMAR. ESSA E A SOMA DAS CARTAS
NUMERADAS.

SE LIGA NA DICA

~ Para realizar a atividade sera
necessario imprimir a atividade da

proxima pagina

e

as

fichas

- numeradas na parte 6 encartes. Vocé
podera utilizar dados no lugar das

fichas numeradas.




RETIRE DO CONJUNTO DE CARTAS NUMERADAS, 4 FICHAS E
ANOTE OS NUMEROS DE CADA FICHA DOS QUADRADOS ABAIXO:

VAMOS AGRUPAR AS PECAS NO APLICATIVO MULTIBASE ATE
FICARMOS COM O MENOR NUMERO DE PECAS?

AGORA, INSIRA' NA TELA DO APLICATIVO MULTIBASE,
UTILIZANDO O PAINEL LISO, AS QUANTIDADES REFERENTES AOS
NUMEROS QUE VOCE RETIROU DO GRUPO DE CARTAS
NUMERADAS. NAO ESQUEGA DE REGISTRAR, COMPLETANDO O
QUADRO A SEGUIR:

-
- B
oy
-
Py =
.
.
- B
o
.

UTILIZANDO O REGISTRO QUE VOCE FEZ, USE O PAINEL Q.V.L E
INSIRA AS PECAS REGISTRADAS NA TELA DO APLICATIVO E
ESCREVA O NUMERO UTILIZANDO A CANETA DISPONIVEL NO
APLICATIVO.

VAMOS AGRUPAR AS PECAS NO APLICATIVO MULTIBASE ATE
FICARMOS COM O MENOR NUMERO DE PEGAS?

CONSEGUIU
DESCOBRIR A SOMA
DAS FICHAS QUE VOCE
RETIROU?




ATIVIDADES NA BASE DEZ

AGRUPANDO E FORMANDO NOVOS NUMEROS

ORIENTACOES

1- PARA REALIZAR ESSA ATIVIDADE VOCE VAI SELECIONAR
INICIALMENTE O PAINEL LISO DO APLICATIVO MULTIBASE.

2 - RETIRE QUATRO CARTAS DO CONJUNTO DE CARTAS E
REGISTRE AS PECAS NA ATIVIDADE IMPRESSA, DESENHANDO AS
PECAS DE ACORDO COM A QUANTIDADE QUE ESTA DENTRO DO
RETANGULO DAS CARTAS. DEPOIS, ARRASTE ESSAS
QUANTIDADES PARA ATELA DO TABLET.

3 - REALIZE OS AGRUPAMENTOS QUE FOREM POSSIVEIS, LEMBRE-
SE QUE ESTA OPERANDO NA BASE 10.

4 - REGISTRE NOVAMETE NA ATIVIDADE IMPRESSA OS NUMEROS
DE BARRINHAS E PLAQUINHAS QUE VOCE CONSEGUIU FORMAR.

5 - UTILZANDO O REGISTRO QUE VOCE FEZ, SELECIONE O PAINEL
Q.V.L E INSIRA AS PECAS REGISTRADAS NO PAINEL DO
APLICATIVO. OBSERVE O NUMERO QUE VOCE CONSEGUIU
FORMAR.

SE LIGA NA DICA

Para realizar a atividade sera necessario
imprimir a atividade da préxima pagina e
as fichas numeradas na parte 6 encartes.




REGISTRE AQUI OS CUBINHOS E OU BARRINHAS QUE VOCE
RETIROU NAS CARTAS.

DESENHE COMO FICOU AS PEGCAS APOS O AGRUPAMENTO E
REGISTRE AS QUANTIDADES NO PAINEL Q.V.L.

) '-_ < -- ---._--,- .

V&

CONSEGUIU
DESCOBRIR O
NUMERO QUE VOCE
FORMOU?




ENCARTES




— RECORTE AS
FICHAS NA
B LINHA
TRACEJADA.
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