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APRESENTACAO

As novas tecnologias sdo uma grande aliada da educacéo, elas tém o poder de
dinamizar o processo de ensino-aprendizagem. Se for colocada em pratica de forma
responsavel e criativa, a tecnologia promove diversos beneficios para os alunos e até
mesmo para os professores. Com a popularizacdo da tecnologia, € comum que as
novas geracdes tenham esses equipamentos inseridos em seu dia a dia, e a escola
nao deve estar de fora dessas influéncias. Vale deixar claro que a tecnologia nao
substitui o papel dos professores na educacao, sendo fundamental que os educadores
saibam conduzir a utilizacdo dessas novas midias e softwares.

Com a tecnologia tdo presente e ativa ha educacéo, ndo basta apenas inseri-
la e pronto, € preciso um novo olhar na forma de educar, modificar as metodologias
de ensino, buscar meios em que seja realmente Util inserir recursos tecnolégicos, onde
as criancas podem de fato explord-las de maneira inteligente e produtiva. Os
professores também precisam ser preparados para que possam desenvolver
planejamentos estratégicos que incorporem a tecnologia na sala de aula, nos
diferentes contextos disciplinares, além disso, eles precisam ter o dominio completo

destas ferramentas.

Os conteldos apresentam consideracdes pertinentes sobre os temas
abordados diante o0 meio de pesquisa e/ou objeto de estudo. Desta forma, esta
publicacdo tem como um dos objetivos, garantir a reunido e visibilidade destes
contetidos cientificos por meio de um canal de comunicacdo preferivel de muitos

leitores.

Esta obra conta com trabalhos cientificos da area de Educacédo e Tecnologia,
aliados as tematicas das praticas ligadas a a inovacdo e aspectos que buscam
contabilizar com as contribuicdes de diversos autores. E possivel verificar a utilizag&o
das metodologias de pesquisa aplicadas, assim como uma variedade de objetos de

estudo.
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A ARTE DE CONTAR HISTORIA

Fabiana Saturnino da Silva
Idonete Rodrigues de Franca
Marilene de Souza

lone Alves de Souza Salapata

RESUMO

Narrar uma historia serd sempre um exercicio de renovagdo da vida, um encontro
com a possibilidade, com o imaginario e o desafio de, em todo tempo e em todas
as circunstancias,construir um final damaneira de cada leitor/ouvinte, atuandono
desenvolvimento comunicativo devido asua provocacdo de oralidade que leva a
crianca a dialogar com seus colegas ouvintes e a (re)contar a histéria para seus
amigos que nado estavam presentes naquele momento, conduzindo aauto critica
reflexiva, improvisacdo e melhora na forma de recontar e até criar seus textos.
Com isso,também ¢é desenvolvida a interacdo sOcio-cultural da crianca ao
proporcionar essa relacdoentre criancas e a criagdo de lacos sociais e formacao de
gosto pela literatura e artes. Além disso, contar bem uma histéria pode entrar
na comunicacao oral, ser convincente, saber argumentar contar ndo s6 pela magia
pelo dominio do contador. A arte de contar histérias € uma préatica milenar queteve
seu inicio desde os primérdios da humanidade por meio da tradicao oral.
Palavras-chaves: Ludico. Aprendizagem . Arte.

JUSTIFICATIVA

O ato decontar e ouvir historias surge como uma possibilidade libertaria
de aprendizagem e como uma atividade de suma importancia na constru¢do do
conhecimento edo desenvolvimento ético e significativo da crianga enquanto
ser humano,considerando que no Projeto Politico Pedagodgico (PPP) da escola
pretende-se formar cidadaos com autonomia de atitude e
pensamentos,respeitando suas caracteristicas individuais e fornecendo-lhe
oportunidades de desenvolver suas proprias capacidades, respeitando seu tempo
e seus interesses, fornecendo para isso estimulos variados e adequados

para seu estagio de desenvolvimento.
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Neste sentido a escolha deste projeto cria um contexto de estudo,
organizagdo a sistematizagdo e socializagao dos conhecimentos dos alunos sobre
a importancia de contar historia e o processo de leitura.

Sendo assim o objetivo geral € : proporcionar oportunidade para que 0s
alunos desenvolvam o gosto pela leitura, colocando-os em contato com diversos
géneros textuais, e elencados comos seguintes objetivos que séo:

- Ler e produzir textos;

- Desenvolver a linguagem oral;

- Agregar a producdo textual a funcdo social da escrita utilizando-se de
cartas, bilhetes e convites sempre que necessario, favorecendo aos alunos maior
contato com cartas enviadas e recebidas;

- Recontar as histérias em salas das escolas e outros lugares
solicitados;

- Mostrar/ socializar com os pais 0 desenvolvimento do projeto.

CONTEUDOS

Leitura, Interpretacdo de textos, atividades interativas, socializacao.

PROCEDIMENTO METODOLOGICO
O ambiente social e as condicfes de vida da crianca desempenham

papel importante nesse processo, uma vez que recebe do meio os mais
variados estimulos que vao promover seu desenvolvimento. O dominio da
linguagem oral e escrita € fundamental para a participacdo social, pois sdo meios
de comunicacédo, de acesso a informacédo, e forma de se expressar e defender
pontos de vista, partilhar ou construir visbes de mundo, produzir conhecimento,
etc. A crianca deve ter oportunidades de vivenciar a leitura e a escrita, tal qual
vivenciou a fala, pois a partir do contato com diferentes materiais escritos passa
a compreender suas funcoes, tipo de grafia, etc., levando-se em consideracéo
gue a leitura e a escrita sdo importantes na escola porque € importante fora da
escola, e ndo o contrario. (FERREIRO, 1993)

O projeto vai iniciar no més de agosto do ano de 2021 com uma turma de
alunos de 3° ano na faixa etaria de 7 a 8 anos, durante uma roda da
conversa para levantamento do que gostariam de aprender durante o ano letivo

(tempestade de idéias). Um dos itens levantado foi ouvir e contar historias.
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A proxima etapa foi discutir como iriamos realizar esse projeto, como
seria chamado, o queiriamos precisar e a funcao e responsabilidade de cada um
dentro do grupo.

Para a criacdo do nome do projeto os alunos foram falando as idéias e a
assim como escriba colocando no grupo de whastsapp, questionando como
escrever, que letras utilizar, segmentacdo, palavras repetidas, idéias parecidas e
outros. No final foi realizada uma votacéo para a escolha do titulo do projeto e com
12 votos ficou decidido: “A arte de contar histéria”.

Depois do nome escolhido a classe decidiu que varios tipos de textos
seriam estudados como: fabulas, contos, histérias de terror, lendas, historias
em quadrinhos e outros; concluiu-se, assim, que para trabalharmos com esse
projeto teriamos que ler muito, pesquisar recursos e materiais para utilizar na
contacdo de historias, além de reescrever as histérias e registrar em um
caderno.

Dessa forma, a professora trazer uma nova maleta e um caderno
decorado; entdo, coletivamente foram criadas as regras para a maleta, que
recebeu na sequéncia o registro dessas regras por um aluno e os demais
assinaram. Ficou também decidido que a escolha do(a) aluno(a) a levar diariamente
seria através de sorteio e o(a) aluno(a) teria que ir até a biblioteca da escola
escolher um livro, encaminhar-se até a sala onde estd a maquina de Xxerox
e copiar a capa que deveria, entdo, ser anexada no caderno e ao lado desta,
em uma outra folha, o(a) aluno(a) completaria com o titulo, autor, ilustrador,
comentario da histéria e nome do(a) aluno(a); finalmente, o(a) aluno(a) teria

gue socializar a histdria com a familia e com os colegas da classe no dia seguinte.

Trabalhando com fabulas

Serdo lidas diversas fabulas pela professora e pelos alunos que
também traziam materiais de casa como: livros e textos que continham fabulas, e
pesquisavam diversas versdes como dos autores Esopo, La Fontaine e nosso
escritor brasileiro Monteiro Lobato.

Durante esse processo serafeita areescrita de fabulas, a producao de
cartazes, ilustracdes utilizando recursos diversos, tais como dobraduras,
exposi¢do no mural, além de reconto utilizando recursos como fantoche, caixas e

objetos.
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Assim, a professora ira trazer a biografia destes autores explorando
cada uma, o que tinha de semelhante, e analisando os elementos necessarios
para a elaboracdo de uma biografia.

Dando continuidade, realizara a leitura de fabulas diariamente e a
exploragdo das versdes. Os alunos reescreveram diversas dessas fabulas
individualmente e em duplas. A correcdo serd realizada ora com intervencdes
individuais ora coletivamente; houve, inclusive, momentos em que a professora
escolheu uma das fabulas produzidas, e copiou-a em cartaz exatamente da
maneira que havia sido produzida pelo aluno com intuito de explorar as
questbes de ortografia, pontuacédo, coesdo e outros.

Utilizando-se de textos produzidos por eles mais significativos (nao
entendi...). Depois das fabulas prontas os alunos iram ler para a turma e para
outras classes da escolae anexavam no mural da classe. Muitas dessas fabulas

produzidas foram postadas no blog da nossa turma.

Producéao de cartas

Durante o projeto ocorrera diversos momentos de producdo de cartas por
diversos motivos como: solicitagdo de autorizacdo aos pais para
divulgacdes de imagens no nosso blog.

Quanto a escrita de cartas, pretende-se que 0s alunos: construi a no¢ao de
destinatario e remetente, apropriando-se da estrutura da carta (silhueta),
adquirissem capacidade de argumentar e colocar suas idéias para aquela
determinada acdo empregasse corretamente pontuacdo e paragrafo,
trabalhassem e convivessem em gruposaceitando as idéias, identificasse no
envelope e em uma carta o remetente, destinatario, lugar de origem, data,
indicassem o0 conteudo da carta (objetivo) quanto ao tipo: agradecimento,
convite, solicitacdo ou outros. Além de tudo, esperava-se que 0s alunos
percebessem o0 uso real da leitura e escrita, ou seja, que se escreve com
objetivo de informar algo.

Neste caso, a escrita das cartas torna-se ferramenta importante para nosso
projeto.

A professora deve trazer diversos modelos de cartas para serem lidas e
alguns alunos trouxeram também de casa, que serviram de ferramentas para

pesquisa e levantamento do que uma carta possui sua estrutura (silhueta) e
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tudo que pudesse ser explorado. Ao longo da necessidade, essas cartas foram
construidas coletivamente, ocasides nas quais o0s alunos falavam as
informacbes e a professora era a escriba. Depois de um tempo, 0S grupos
comecaram a produzir com autonomia, dialogando, discutindo, expondo suas
idéias, sabendo o que queriam escrever.

E preciso que aprendam os aspectos notacionais da escrita (0 principio
alfabético e as restricbes ortograficas) no interior de um processo de
aprendizagem dos usos da linguagem escrita. E disso que se esta falando
quando se diz que é preciso “aprender a escrever, escrevendo” (BRASIL, PCN
1997).

A producdo coletiva de cartas ao longo do projeto tentara favorecer
a analise e a reflexdo sobre o sistema alfabético de escrita a correspondéncia
fonogréfica, correspondéncia entre segmentos falados e escritos, a divulgacédo do
escrito a outros leitores e por fim procurando explorar, de um lado, o contexto
de producdo (quem fala ou escreve, para quem, com queintencdo, em que
situacdo, etc) e, de outro, o reconhecimento e a apropriacdo de suas

caracteristicas formais (composicao e estilo).

RECURSOS HUMANOS E MATERIAIS

- Materiais: livros de historinhas, cartolina

AVALIACAO
O processo avaliativo do presente projeto ocorrera atraves observacdes dos
desenvolvimentos das atividades, bem como sondagens por parte dos professores
regentes sobre o rendimento dos alunos apés o desenvolvimento das atividades,
sendo realizadas adequacdes necessérias para as oficinas que o posteriormente

ocorrerao.

CONSIDERACOES FINAIS
O desenvolvimento a imaginacdo, auxiliou as criangas a organizarem o

discurso, através da coeréncia e da normalidade, além da seguranca, passaram
a se interessar mais pela leitura, nos seus diversos estilos.
Enfim, conseguir desenvolver pessoalmente apresentando maior

independéncia, iniciativa, grande respeito pelos colegas com espirito de
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solidariedade e cooperagdo, autoconfianca, criticidade, além do grande
enriquecimento do vocabulério, interesse por ler e compreender dentro e fora da
escola e produzir ndo sO para eles como para divulgar e registrar o que ja
sabem.

Conclui -se que o meu principal objetivo é a evolugdo dos alunos; isso
acontece quando nao nos preocupamos em alfabetizar pura e simplesmente,
mas preocupamo-nos em “ alfabetizar letrando” . Ainda acredito que as criangas
levardo para sempre a oportunidade que |hes foi oferecida, uma forma diferente

de aprender e que todos, sem excecao, tiveram evolugcédo nesta aprendizagem.

BIBLIOGRAFIAS

BRASIL. Secretaria de Educacdo Fundamental.Parametros curriculares nacionais
. introducdo aosparametros curriculares nacionais / Secretaria deEducacao
Fundamental. — Brasilia : MEC/SEF, 1997.

CAGLIARI, L.C. Alfabetizacdo e Linguistica. 9 ed. S&o Paulo: Scipione, 1996.
FERREIRO, E. Com Todas as Letras. 4 ed. S&o Paulo: Cortez, 1993. FUNDACAO
VICTOR CIVITA. Oficio do professor. Aprender mais para ensinar melhor. Ed. Abril
2002. Vol 3 / Leitura e Escrita.

GOMES, C. Necessidades educacionais especiais: concordancia de
professores quanto a inclusdo escolar. Temas sobre Desenvolvimento, S&o Paulo,
v. 14, n. 79, p. 23-31, 2005.

MARINHO, América dos Anjos Costa. Modulo Introdutério. Estudar Pra Valer.
Séo Paulo, 2005.

PERROTA, C., MARTZ, L. & MASINI, L. Histérias de contar e de escrever:A
linguagem do cotidiano. S&o Paulo: Summus, 1995.

15



Capitulo 2
O PROFESSOR COMO MEDIADOR DAS ATIVIDADES
LUDICAS
Idonete Rodrigues de Franca
Marilene de Souza
lone Alves de Souza Salapata
Fabiana Saturnino da Silva



Educagao: Teorias e Praticas na Era Digital

O PROFESSOR COMO MEDIADOR DAS ATIVIDADES LUDICAS

Idonete Rodrigues de Franca
Marilene de Souza
lone Alves de Souza Salapata

Fabiana Saturnino da Silva

RESUMO

O lddico na educacdo infantil tem sido um dos instrumentos que fomentam um
aprendizado de qualidade para a crianga, a partir das técnicas que promovem o
desenvolvimento das habilidades fundamentais nesse processo. Nesse sentido, esse
trabalho tem a finalidade de compreender a insercdo da crianca e das atividades
lidicas no contexto da educacdo infantii e os reflexos dessa pratica em seu
desenvolvimento global. Para tanto, utilizou-se uma pesquisa de natureza bibliografica
e elencou-se assuntos pertinentes para esse entendimento. O ladico permite novas
maneiras de ensinar, associado a fatores como: capacitacdo dos profissionais
envolvidos, infra-estrutura, pode-se obter uma educacéo de qualidade, capaz de ir ao
encontro dos interesses essenciais a crianga, pois as atividades ludicas ndo séo
somatorias, mas sim fazem parte do processo de aprendizagem. No entanto, ressalta-
se que é preciso entendimento sobre o direcionamento de tais atividades. E o
professor quem deve conduzir o aluno e as atividades a serem realizadas. O ludico
permite novas maneiras de ensinar, associado a fatores como: capacitacdo dos
profissionais envolvidos, infra-estrutura, pode-se obter uma educacédo de qualidade,
capaz de ir ao encontro dos interesses essenciais a crianca, pois as atividades ludicas
nao sdo somatodrias, mas sim fazem parte do processo de aprendizagem.
Palavras-chave: Ludico. Aprendizagem . Educacéo Infantil.

INTRODUCAO

O trabalho tem a tematica como o ludico como ferramenta importante para o
processo de aprendizagem na Educacéao Infantil, ressaltando a realidade pedagdgica
de uma escola da rede municipal de ensino da cidade de Barra do Bugres. Assim, na
pratica pedagdgica atualmente sugere-se que seja utilizada atividades ludicas como
forma de facilitar a motivacdo do aluno, além de sua adaptacéo e socializacdo do
mesmo no seio escolar, visto que, através do ludico, a crianca estando motivada se
adapta no ambiente no qual esta inserido, aprendendo a conviver no dia-a-dia com as

pessoas que compde 0 meio social no qual esta inserido. Tendo como objetivo geral
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analisar o uso de técnicas de atividades ludicas no processo de ensino-aprendizagem
na Educacdao Infantil na pratica pedagogica do professor. Mostrar as contribui¢cdes das
atividades ludicas no desenvolvimento infantil. Identificar a utilizacdo e aplicacdo da
pratica ludica em sala de aula e se os profissionais possuem interacdo de que estas
influenciam significativamente no processo de aprendizado da crianga. Descrever
quais atividades ludicas que os professores utilizam e quais tem a melhor eficacia no
processo da construcéo de conhecimento da crianga.

Entretanto, o problema que gerou esse estudo foi justamente a nao utilizagao
do ludico na sala de aula, pela maioria dos professores, desenvolvendo situacdes e
praticas pedagogicas tradicionais e sem dinamismo.

Fundamentado em entrevistas com os docentes, o projeto tem a proposta de
relatar através de uma pesquisa em campo, mais especificamente com professores
de turmas da faixa etaria pré-escolar, com base nessas informac¢des, comparativas no
que diz respeito a metodologia de ensino em que 0os mesmos estdo submetidos, as
atividades ludicas é utilizada como recurso no processo de ensino aprendizagem.

O ludico € uma ferramenta importante para processo de aprendizagem da
crianca, a partir de uso de técnicas com atividades ludicas que ajudam em seu
desenvolvimento e habilidades, que sédo fundamentais para o0 seu processo. Sendo
assim esse projeto tem a finalidade de compreender que as atividades ludicas faz com
gue a crianca seja incluida em seu meio social tendo o professor como mediador de
acao que ajudam a interacdo do mundo da aprendizagem escolar e familiar.

A ludicidade promove as criancas um outro olhar diferente, referente ao que
se é ensinado, tudo que é macante se torna mais atrativo e de facil compreenséo.
Ha um envolvimento e interesse maior nas questdes proposta, pois tudo se torna
mais agradavel. De acordo com Kishimoto (2002):

“o ludico na educacgao se justifica porque: € um recurso pedagdgico: possui
componentes do cotidiano e o envolvimento desperta o interesse do
educando, que se torna sujeito ativo do processo; 0s jogos e brincadeiras

proporcionam a observacdo das habilidades e dos interesses dos
educandos”.

E possivel dizer que o ludico é uma ferramenta pedagdgica que 0s
professores podem utilizar em sala de aula como técnicas metodoldgicas na
aprendizagem, visto que através da ludicidade os alunos poderéao aprender de forma

mais prazerosa, concreta e, consequentemente, mais significativa, culminando em

18



Educagao: Teorias e Praticas na Era Digital

uma educacao de qualidade.

Ao planejar o professor deve estar atento para n&o transformar as
atividades ladicas em um carater apenas instrumental, ou seja utilizar esse momento
de explorar e conhecer o mundo como refor¢o as normativas e regras sociais, dentre
outras.

Segundo Santim (1996) apud Junior (2005), a ludicidade esta relacionada
a liberdade, criatividade, participacdo, imaginagdo, interacdo, autonomia. Sendo
assim, por meio de atividades ludicas, é possivel fazer com que a crianca atribua
significados e sentido ao seu mundo real. Consideramos que o ladico é essencial na
aprendizagem dos alunos, por meio deste as criangas constroem seus conhecimentos
de forma prazerosa e atribuindo significados.

E possivel dizer que o ludico é uma ferramenta pedagdgica que 0s
professores podem utilizar em sala de aula como técnicas metodologicas na
aprendizagem, visto que através da ludicidade os alunos poderdo aprender de forma
mais prazerosa, concreta e, consequentemente, mais significativa, culminando em
uma educacdo de qualidade. Entretanto, o problema que gerou esse estudo foi
justamente a forma que os professores utiliza as atividades lidicas na sala de aula
para interagir a crianca socialmente. Quais sdo 0s recursos que o professor utiliza
para incentivar a crianca a interagir socialmente em sala de aula? E entendido que é
através das atividades ludicas que as criangas expressam suas vontades e desejos.
Através da atividade ludica e do jogo, a crianca forma conceitos, seleciona ideias,
estabelece relacdes logicas, integra percepcdes, faz estimativas compativeis com o
crescimento fisico e desenvolvimento e, por meio dele vai se socializando com as
demais criancas. Como as atividades ludicas sdo capazes de contribuir para o

crescimento intelectual da crianca?
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DESENVOLVIMENTO

FUNDAMENTAGAO TEORICA

A Educacao Infantil no Brasil € uma modalidade da Educacdo Béasica que
atende pedagogicamente criangas com idades entre zero e cinco anos e onze meses.
De acordo com a Lei de Diretrizes e Bases da Educacao Nacional (LDB, Lei n® 9.394,
secao I, Art. 29), a Educacao Infantil é oferecida para, em complementacdo a acao
da familia, proporcionar condi¢des adequadas de desenvolvimento fisico, emocional,
cognitivo e social da crianca e promover a ampliagdo de suas experiéncias e
conhecimentos, estimulando seu processo de transformacdo da natureza pela
convivéncia social.

A educacéo vista sobre o prisma da aprendizagem representa a vez da voz,
0 resgate da vez e a oportunidade de ser levado em consideragédo. O conhecimento
como cooperacao, criatividade e criticidade, fomenta a liberdade e a coragem para
transformar, sendo que o aprendiz se torna no sujeito ator como protagonista da sua
aprendizagem.

Aprendizagem € um destes fatores. Diferentemente dos outros animais, no
homem a aprendizagem é vista como um sistema dindmica de interacdo, pois € um
processo, bioldgico, intelectual, emocional e social. Nos ultimos anos, muitos sdo os
estudos sobre aprendizagem, e o ndo aprender, e que direta ou indiretamente
procuram desvelar como o homem aprende. Nao existe uma fonte Unica, capaz de
englobar os elementos fundamentais a compreensdo da aprendizagem, mas
acreditam-se nas propostas que ressaltam a importancia dos processos mentais
superiores, sendo resultado da interagéo do organismo com o meio.

Portanto, a aprendizagem tem um sentido amplo: abrange os habitos que
formamos, os aspectos de nossa vida efetiva e assimilacédo de valores culturais. Enfim,
aprendizagem refere-se a aspectos funcionais e resulta de toda estimulagéo ambiental
recebida pelo individuo no decorrer da vida.

Aprendizagens sao todas as modificagOes, relativamente permanentes, de
nossas tendéncias a reagir, que resultam da experiéncia. O comportamento
apreendido néo é instavel, pois o ser humano modifica-se durante toda a sua vida.

A teoria de Ausubel sustenta trés tipos gerais de aprendizagem conforme

Moreira aborda que:
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Aprendizagem Psicomotora Envolve habilidades motoras simples até as
mais complexas através de treino e pratica. Aprendizagem cognitiva
Aprendizagem realizada através da aquisicdo de conhecimentos e
informacBes e suas interpretacbes tendo como base seus conceitos. E
resultante do que o individuo armazena no seu aprendizado. Aprendizagem
afetiva — emocional Resulta dos sinais internos do individuo. Dependem do
ambiente escolar, respeito e a valorizacdo do aluno. Para se obter o
aprendizado é de suma importancia que o aluno tenha vontade em aprender.
Tenha motivacdo para o aprendizado e esta motivagdo pode ser estimulada
pelo professor através de recursos atrativos, utilizando a linguagem do aluno
com intuito de enriquecer seus conhecimentos. Uma forma de tornar o saber
prazeroso € inserindo jogos e brincadeiras no planejamento de curso em cada
disciplina. (Moreira 1982, p.89 e 90)

O processo de aprendizagem, bem como suas dificuldades, deixa de focalizar
somente o aluno e o professor isoladamente e passa a ser visto COmo um processo
de interacBes entre ambas as partes com inUmeras variaveis que precisam ser
apreendidas com bastante cuidado pelo professor e psicopedagogo.

Segundo Moreira (1999), para Ausubel,

aprendizagem significativa € um processo por meio do qual uma nova
informacdao se relaciona, de maneira substantiva (ndo-literal) e nao-arbitréaria,
a um aspecto relevante da estrutura cognitiva do individuo. Isto é, nesse
processo a nova informacgdo interage com uma estrutura de conhecimento
especifica, a qual Ausubel chama de “conceito subsungor” ou, simplesmente,
“subsuncor”, existente na estrutura cognitiva de quem aprende. (MOREIRA
1999, p.11)

Sob este entendimento, podemos dizer, entédo, que a nova informacéo ancora-
se nos conhecimentos prévios que o aluno traz consigo, que sdo os subsuncores,
ocorrendo a aprendizagem significativa.

A aprendizagem significativa € caracterizada por uma interacdo entre o
cognitivo individual e as novas informacdes, atingindo assim, novos significados numa
diferenciacéo e elaboracao da estrutura cognitiva do aluno.

Os conceitos mais relevantes e inclusivos dos alunos interagem com 0 novo
conhecimento, ancorando-os, numa relacdo de interacdo, e, a0 mesmo tempo,
modificando-os em funcdo dessa ancoragem. Essa aprendizagem significativa
contrapbe-se a aprendizagem mecanica, que € aquela baseada em um
armazenamento de informacbes de forma arbitraria € sem interagdo com O0s
conhecimentos prévios na estrutura cognitiva do aluno. Essa mecanizagdo pouco ou
nada contribui para uma elaboracdo e diferenciacdo de conceitos, ideias e

proposicdes preexistente no cognitivo do aluno.
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A aprendizagem sera a aquisi¢cao que ocorre em fungéo da experiéncia e que
terd carater imediato. Ela podera ser: experiéncia fisica - comporta acdes diferentes
em funcdo dos objetos e consiste no desenvolvimento de a¢des sobre esses objetos
para descobrir as propriedades que sédo abstraidas deles proprios, € o produto das
acOes do sujeito sobre 0 objeto; e experiéncia l6gico-matematica — o sujeito age sobre
0s objetos de modo a descobrir propriedades e relacdes que sdo abstraidas de suas
préprias acdes, ou seja, resulta da coordenacéo das acdes que 0 sujeito exerce sobre
0s objetos e da tomada de consciéncia dessa coordenacao. Essas duas experiéncias
estdo inter-relacionadas, uma € condicao para o surgimento da outra.

A sala de aula também pode ser um lugar de brincar, se o professor conseguir
conciliar os objetivos pedagogicos com os desejos dos alunos. Para isso, é necessario
encontrar equilibrio sempre movel entre o cumprimento de suas funcdes pedagdgicas
e cumprir para o desenvolvimento da subjetividade, para a constru¢ao do ser humano
autdbnomo e criativo. Creditar ao aluno, isto é, a sua acao, a parte de responsabilidade
no desenvolvimento.

Mesmo procurando fazer sua parte, o professor e a escola dao/respeitam a
possibilidade de que outra coisa aconteca. Pode-se afirmar que o brincar, enquanto
promotor da capacidade e potencialidade da crianca, deve ocupar um lugar especial
na pratica pedagodgica, tendo como espago privilegiado a sala de aula. Sendo a
brincadeira resultado da aprendizagem, e dependendo de uma acdo educacional
voltada para o sujeito social “crianca”, deve-se acreditar que adotar jogos e brincadeira
como metodologia curricular, possibilita a crianca base para a subjetividade e
compreensao da realidade concreta.

Poder vivenciar o processo do aprender colocando-se no lugar da crianca,
permitindo que a criatividade e a imaginacdo aflorem através da interdisciplinaridade
enquanto atitude. A intersubjetividade se mostre por meio do afeto e da alegria de
poder liberar o que cada sujeito tras consigo mesmo e quanto pode contribuir com o
outro.

O despertar para o valor dos conteludos das tematicas trabalhadas é que
fazem com que o sujeito aprendiz tenha prazer em aprender. Conteudos estes
despertados pelo prazer de querer saber e conhecer. Devemos desperta-los, para
com sabedoria, podermos exterioriza-los na nossa vida diaria. A alegria, a fé, a paz, a
beleza e o prazer das coisas estdo dentro de nés.

O professor deve ter claro que o processo de ensino e aprendizagem € uma
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via de mé&o dupla, um vai-e-vem dele para o aluno e do aluno para ele. Ele ensina,
porém seu aluno também possui saberes que o professor nem sempre possui. Fica
assim caracterizado o movimento da troca. Buscar, portanto, uma maior aproximacao
afetiva com o aluno, também através do dialogo e até mesmo, citando seu nhome
algumas vezes e fazendo perguntas, entre outras manifestagdes de interesse, mostra
uma atitude afetiva para com ele, o que, de certa forma, faz o aluno se sentir motivado
para realizar as atividades escolares.

A escola tem como fungéo proporcionar aos alunos oportunidades de evoluir
como seres humanos; o trabalho pedagdgico deve fazer com que os alunos cumpram
regras, impondo-se limites.

Nesse sentido, a escola ndo deve ser s6 um lugar onde aconteca a
aprendizagem intelectual, mas um ambiente no qual se fale de amizade, da
importancia do grupo e de questdes afetivas.

A afetividade é, na verdade, importante porque contribui para o processo de
ensino e aprendizagem, na criacdo de um clima de compreenséao, confianca, respeito
muatuo e motivacgao.

O professor afetivo é aquele que desenvolve estratégias pedagogicas,
educativas, dinamicas e criativas, demonstra prazer em ensinar, estimulando os
alunos e envolvendo-os nas decisfes e nos trabalhos do grupo.

A pratica da ludicidade para ensinar os conteudos do curriculo escolar pode
propiciar o sucesso da aprendizagem dos alunos. Lembrando que, os beneficios
dessas atividades vao além das salas de aula, pois esses recursos promovem uma
maior interacdo entre os alunos. Além disso, muitas vezes uma atividade desenvolvida
na escola, na qual o professor tenha participacéo efetiva ou colaborativa proporciona
um relacionamento mais préximo entre ele e o aluno.

Os recursos ludicos sdo capazes de contextualizar os conteddos e assim o
aluno passa a ver sentido naquilo que esta aprendendo. Os jogos desenvolvem o
raciocinio logico, estimulam o pensamento independente, a criatividade e a
capacidade de resolver problemas.

Freire acredita que:

“A crianga que brinca em liberdade, podendo decidir sobre o uso de seus
recursos cognitivos para resolver os problemas que surgem no brinquedo,
sem duvida alguma chegara ao pensamento l6gico de que necessita para
aprender a ler, escrever e contar”. (Freire 1991)
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O ludico é de extrema importancia e constitui numa estratégia de ensino e
aprendizagem devendo dessa forma ser planejado previamente e 0s objetivos
elucidados, pois a ludicidade deve ser trabalhada na escola com muita seriedade.

Neste sentido, a escola é fundamental neste processo de resgate da
ludicidade com sucatas, jogos e brincadeiras, e as aulas de educacao fisica podem
se transformar em momentos propicios para isso, pois ha uma infinidade contetdos
da cultura corporal que podem contribuir para que as vivéncias locais, como as
brincadeiras e jogos tradicionais sejam resgatados e vivenciados na escola. Assim é
igualmente necessario reconhecer que a participacdo em jogos propicia a formacéao
de atitudes, no que refere ao respeito mutuo, cooperacgéo, obediéncia as regras, senso
de responsabilidade, iniciativa pessoal e grupal, bem como favorece o
desenvolvimento cognitivo, motor e afetivo.

O ludico € um instrumento que permite a inser¢cao da crianca na cultura, por
meio do qual podem permear suas vivéncias internas com a realidade externa. E um
facilitador para a interacdo com o0 meio, embora seja muito pouco explorado. O brincar
€ uma atividade culturalmente definida e representa uma necessidade para o
desenvolvimento infantil. Historicamente, o0 homem sempre brincou, por meio dos
diversos povos e culturas e no decorrer da historia, mas ao longo do tempo, as formas
de brincar, os espacos e 0s tempos de brincar, 0os objetos foram se transformando.

As brincadeiras na rua, em casa e na escola, e as festas, sdo parte
profundamente significativa para a insercdo no universo social. Com o brincar, se faz
0 processo de humanizacao ética da crianca, por isso, deve ser utilizado para o
desenvolvimento das criangas, tanto em casa, como nha escola, principalmente por
isso deve haver parceria entre pais e escola. A crianca ndo se desenvolvera, se um
nao tiver o auxilio do outro, se um jogar a responsabilidade para outro. Todos séo
responsaveis pela educacao, pelo desenvolvimento da crianca.

Uma escola ludica tem como finalidade desenvolver habilidades fisicas e
intelectuais, formar alunos criticos, criativos, conscientes e promover a interagao
social e, acima de tudo, despertar em seus alunos o gosto pela escola, pelo estudo,
pela busca por novos conhecimentos, criando assim um elo muito forte entre o aluno
e a escola. Uma escola ladica € onde o aluno sente prazer em estudar, em aprender
coisas novas nas diferentes areas do conhecimento: matematica, portugués e ciéncias

entre muitas outras. Para que isto ocorra o ambiente deve ser bastante acolhedor n&o
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s6 para os alunos, mas também para os professores, pais e familiares dos alunos.
Toda crianga que brinca vive uma infancia feliz, além de tornar-se um adulto
muito mais equilibrado fisica e emocionalmente, conseguira superar com mais
facilidade, problemas que possam surgir no seu dia-a-dia. A crianca é curiosa e
imaginativa, estd sempre experimentando o mundo e precisa explorar todas as suas
possibilidades. Ela adquire experiéncia brincando. Participar de brincadeiras é uma
excelente oportunidade para que a crianga viva experiéncias que irdo ajuda-las a
amadurecer emocionalmente e aprender uma forma de convivéncia mais rica.

Wallon afirma que é

no brincar que a crianga expressa seus sentimentos, a identificagdo com
determinadas pessoas leva a criangca a assumir papéis, buscando saciar sua
curiosidade com relacdo ao mundo que a cerca. Nao séo todas as pessoas
ou situacdes que sdo imitadas, apenas aquelas que a crianga considera
importante, podemos desta forma afirmar que hd uma carga afetiva na
brincadeira infantil. (WALLON, 1998, p.80)

E entdo, a partir da imitacdo da realidade que a crianca simboliza suas
observagdes. Assim, as brincadeiras de faz- de- conta possibilitam que a criancga, crie
e recrie seu mundo, conforme seus anseios e desejos.

Para Vygotsky, em seus estudos sobre a aprendizagem e o desenvolvimento
da crianga, conceitua brincadeira como sendo uma atividade que traz prazer a crianca.
O mesmo ainda acrescenta que a “a brincadeira, € uma atividade especifica da crianca
gue recria a realidade usando sistemas simbdlicos.” (Vygotsky, (1997 p.32) Essa é
uma atividade social, com contexto cultural e social.

Kishimoto (1999), em estudos realizados sobre seus 0 Jogo e Brincadeira na
Educacéo Infantil, diz que o brinquedo sera entendido sempre como objeto, suporte
de brincadeira e esta por sua vez € agao da crianga ao realizar as regras do jogo. “O

brinquedo é o suporte da uma brincadeira, seja ela qual for.

O brinquedo representa certas realidades, isto €&, algo presente no
lugar de algo. Pode-se dizer que um dos objetivos do brinquedo é
dar a crianca um substituto dos objetos reais para que possa
manipula-los. O vocabulo “brinquedo” ndo pode ser reproduzido a
pluralidade de sentido do jogo, pois conota crianga e tem uma
dimenséo material, cultural e técnica. (KISHIMOTO, 1999, p.16)

A “pbrincadeira” é a agao que a crianga desempenha ao concretizar as regras

do jogo ao mergulhar na acdo ludica. Dessa forma, brinquedo e brincadeira
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relacionam-se diretamente com a crianga e ndo se confundem com o jogo. A crianga
ao brincar livremente, esta no mundo imaginario e distante da vida cotidiana.

Ainda dentro desta perspectiva, as regras do jogo e da brincadeira para
Vygostsky significa que:

Na brincadeira a crianga cria uma situagéo imaginaria, porém baseia se em
regras. N&o existe brincadeira sem regras. Estas sdo as de
comportamento, as quais sao adquiridas através de sua realidade.
Ndo sdo previamente estabelecidas como as do jogo, mas tem sua
origem na prépria situacdo imaginaria. Ou seja, se a crianca esta
representando um papel de mée e a boneca é sua filha, ela ira
obedecer as regras de comportamento maternal. Esta relacdo que
ela representardA com 0 objeto originarhA sempre  delas.
(VYGOSTSKY, 1998, p.106).

A partir desta perspectiva, torna-se claro que a brincadeira sera sempre
entendida como a acdo que a crianga pratica ao realizar as regras do jogo. E por meio
da brincadeira e do brinquedo, que a crianca entrara no seu mundo da imaginacao.

No processo educativo do ludico, € possivel todos agirem e estar presente
plenamente, pois a construcéo ludica se d4 como convivéncia, que torna fundamental
a presenca efetiva e afetiva do outro. E fundamental entender, que a ludicidade para
a crianga, ndo € apenas prazerosa, mas vivéncia significativa de experimentacdes e
construcdes e reconstrucdes do real e do imaginario.

Nessa perspectiva, a aprendizagem ludica tem tomado espaco de discusséo
no contexto escolar pelos profissionais da educacdo, como sendo um facilitador da
aprendizagem, pois proporciona entusiasmo e motivacdo aos educandos na
construcdo do saber. Falar sobre aprendizagem ludica € mergulhar em possibilidades
de constru¢do do conhecimento com mais alegria e perceber que utilizar estratégias
diversificadas, bem como, desafios e situacBes problemas, € adotar uma postura
favoravel & aprendizagem que enfatiza a sensibilidade de criacédo e educacéo.

O ludico como fator facilitador da aprendizagem e o professor como mediador.
Fala-se muito em ludicidade nos dias de hoje, mas ainda ndo ha aquela preocupacao
por parte de alguns educadores pela utlizacdo do ladico que é um recurso
metodoldgico capaz de propiciar a aprendizagem espontanea e natural. Estimula a
critica, a criatividade e a socializacéo da crianca. Quanto mais se amplia a realidade
externa da criangca mais ela tem uma organizacéao interna agil e coerente. O educador
precisa ser sensivel as contingéncias em sala de aula e as criatividades que serao
realizadas para que possam ser criadas condi¢des de ensino e saber.

Conforme Santos diz que:
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Considerar o ensino-aprendizagem escolar como algo que esta
necessariamente imbricado no processo interativo professor aluno supfe
admiti-lo também como movimento continuo e dinamico. E importante
ressaltar que ndo estamos partindo do pressuposto de que s&o dois
processos se contrapondo, mas que o0 ensino-aprendizagem escolar é
encarado, em Ultima instancia, como inerente a grande parte do processo
interativo entre professor e aluno. Santos (1995, p. 2)

Assim, reiteramos que as relacdes entre o professor e o aluno, entre o agente
formador e o aprendiz, precisam centrar-se no aprender e no ensinar baseados na
interacdo e no respeito como condi¢cdo fundamental as aprendizagens, pois toda
aprendizagem esta impregnada de afetividade. E, pensando na aprendizagem
escolar, a trama que se tece entre alunos, professores, conteudo escolar, livros e
escrita ndo acontece puramente no campo cognitivo.

As criangas por natureza sao curiosas, cabe ao professor saber elaborar
atividades ludicas e interativas para agucar ainda mais esta curiosidade. Conforme

Ferreira ele diz que:

Dependendo do procedimento ou do método utilizado, podemos gerar um
movimento contrario de desprazer e desinteresse por parte dos alunos,
tornando a aprendizagem vazia de significados. E isso, um mesmo trabalho
pode ser obrigagdo ou libertacdo. Ndo € uma questédo de novidade, mas de
iluminacéo e de fecundidade. (Ferreira, 2003, p. 45).

A mediacdo ludica na educacdo prevé a utilizacdo de metodologias
agradaveis e adequadas as criancas, que facam com que o aprendizado aconteca
dentro do seu mundo, e que seja algo agradavel sendo assim reforca aqui o valor de
trazer a realidade da crianca para sala de aula usando-a como estratégia
metodoldgica de aprendizagem. Ao usar a brincadeira como recurso pedagoégico, a
crianca apropria-se da realidade, atribuindo-lhe significado.

Assim, alunos com dificuldades de aprendizagem podem valer-se da
brincadeira como recurso para facilitar a compreenséao dos conteudos pedagdgicos.
Pois o brincar desenvolve na crianga a autoconfianca e intimidade, por fazer parte da
sua rotina diaria, sendo entdo a brincadeira um forte elemento no desenvolvimento
cognitivo da crianca e nao pode ser desconsiderado nem no meio familiar nem no
escolar, mas procurar trabalhar de maneira que facilite no aluno a compreensédo em
determinadas situacoes.

Segundo Santos a sala de aula € um espaco de convergéncia de realidades
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que precisam ser problematizadas e permeadas pela agéo do professor, assim:

A sala de aula é um lugar de brincar se o professor conciliar os
objetivos pedagodgicos com os desejos do aluno. Para isto, é
necesséario encontrar o equilibrio sempre movel entre cumprimento de
suas fungBes pedagdgicas — ensinar contetdos e habilidades, ensinar
a aprender — e psicolégicas — contribuir para o desenvolvimento da
subjetividade, para a construcdo do ser humano autbnomo e criativo,
na moldura do desempenho das fun¢gBes sociais, preparar para o
exercicio da cidadania e da vida coletiva, incentivar a busca da justica
social e da igualdade com respeito as diferencas. (Santos 2001)

E como as aulas podem ser transformar em momentos em que o ludico, o
brincar, o jogar se tornam importantes ferramentas de aprendizagem? Pode-
se dizer, quando a acao pedagodgica providencia que os alunos brinquem e joguem
nao pelo simples fato de brincar e jogar, pois assim eles os fazem em outros espacgos
gue nao a escola, mas que esteja voltado ao desenvolvimento intencional de

competéncias e habilidades, bem como a superacéo de quaisquer limitacdes.

MATERIAL E METODOS

De fato as atividades contribuem no desenvolvimento dos aspectos fisicos,
afetivos, e cognitivos das criancas trazendo assim aspectos positivos que permitem
liberdade de expressdo em sua representacdo de mundo. A aplicacdo do
qguestionario referente as praticas ludicas foi aplicado para angariar informacfes
relevantes no que diz respeito sobre o favorecimento de uma aprendizagem que alia
o ludico ao processo de ensino-aprendizagem. Como instrumento de coleta de dados
sera utilizado uma entrevista com 05 (cinco) questbes abertas, onde sera feitas
observacdes e conversas informais com os entrevistados da escola-alvo da pesquisa
frente a importancia da utilizacdo do ladico no decorrer da pratica pedagodgica na

Educacao Infantil e sua contribuicdo no desenvolvimento infantil.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Descreveremos aqui os dados das entrevistas das professoras que dizem

respeito ao entendimento do ludico, a presenca e espaco do ludico na escola,
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as vantagens e limitacdes de se trabalhar com essas estratégias de ensino.
Quando perguntamos as professoras 0 que vocé entende por atividade

lidica? As docente descreveram o seguinte:

P1: descreveu o lidico como brincadeiras, jogos, musica, danca e tudo
aquilo que desperta a criatividade e o raciocinio propiciando o
aprendizado de forma prazerosa.
P2: “Atividades ludicas sdo aquelas que promovem a motivagéo e provocam
prazer, ou seja, atividades que permitem o desenvolvimento global da
crianga”.

Apontaram também, o lidico como uma ferramenta importante no processo

de aprendizagem. As duas professoras apresentam um entendimento similar a
respeito da atividade ludica. Diante da fala das professoras percebe-se que as
mesmas nao restringem o lidico a atividades de descontracdo e brincadeiras. Para
elas o ludico pode ser visto como parte integrante de uma proposta metodolégica, por
proporcionar desenvolvimento e diversas aprendizagens.

E muito importante que os educadores possuam de forma esclarecida o real
significado da atividade Iudica. O fato é que estas ndo sao apenas brincadeiras, mas
tudo que proporcione diversao, prazer criando assim, um ambiente descontraido para
o aprendizado.

Umavez entendido o ludico como uma ferramenta importante na pratica
pedagdgica, as professoras foram questionadas sobre a freqiéncia de uso e os
momentos mais adequados para se aplicar atividades ladicas e quais
normalmente utiliza.

As mesmas disseram que utilizam diariamente como parte da sua rotina de
trabalho. P1: “jogos de regras, brincadeiras cantadas, trava-linguas, trabalho com
figuras, pintura atividades na brinquedoteca e também brincadeiras livres”. Resposta
semelhante foi dada por

P2: “jogos de regras, brincadeiras tradicionais como roda, brincadeiras
cantadas, trabalho com imagens e brincadeiras livres”.

Diante das respostas das professoras e pelo que foi observado, séo diversos
tipos de atividades ludicas propostas por elas do dia-a-dia da turma. Como a presenca
do ludico neste cotidiano ja era algo comprovado perguntou-se as professoras
diversos aspectos quanto a presenca dessas atividades em suas acdes pedagodgicas.

E em relacdo a pergunta: Quais os resultados que vocé tem no que diz

respeito ao desenvolvimento dos educandos quanto com atividade diferenciadas?
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P1: “Interesse, participacéo e afinagao nos conteudos, além da socializagao”.

P2: “Maior interesse, mais participacdo, embora necessite de manejo,
paciéncia de nossa parte, o resultado é satisfatorio”.

Focando o olhar para as criangas e sua relacdo com o ludico, podemos notar
que as atividades ludicas, pois fogem do tradicional, de acordo com as entrevistas
as criancas ficam mais motivadas, superam dificuldades, melhoram auto-estima,
apresentam melhoras nos aspectos psico-sociais, assimilam melhor o conteudo,
participam e se interessam, deixam os medos de lado, os mais timidos se soltam,
melhoram argumentacdo e levantamento de hipoteses. Sobre este assunto ainda
conseguiu-se através da realizacdo das entrevistas averiguar em que sentido a
presenca da brincadeira e do ludico no ensino fundamental contribui para a melhora
na qualidade do processo de ensino e aprendizagem.

Na quarta pergunta do questionario as professoras foram indagada sobre
como é feita a selecdo das atividades ludicas utilizadas com as turmas. Ambas tiveram

respostas diferentes.

P1: Através do planejamento pedagdgico que eu mesmo faco de acordo com
o desenvolvimento do aluno.

P2: De acordo com as disciplinada aplicada naquele momento e ai sim
desenvolver uma atividade diferenciada voltada para aquele contexto
aplicado.

Partindo das respostas dadas pelas professoras percebe-se que existe uma
preocupacdo no momento e selecdo das atividades ludicas que serdo realizadas.
Durante a escolha elas levam em consideracdo o desenvolvimento em que se
encontra a turma que cada uma trabalha a faixa etaria lembrando de fazer sempre
uma associa¢ado dessas atividades com os contetdos trabalhados em sala seguindo
0S eixos tematicos.

Quando questionaram sobre qual € a importancia da utilizagdo de atividades

lddicas para o desenvolvimento da crianga e da aprendizagem.

P1: “A aprendizagem envolve diversos aspectos de ordem afetiva, motora e
cognitiva. Trabalhar com o ladico proporciona a aprendizagem em todos
esses aspetos”.

P2: A professora destacou as vantagens no desenvolvimento da criancga,
abaixo indicaremos os mais apontados:

- favorece o desenvolvimento humano;

- desenvolve conhecimentos, entendimentos e habilidades;

- melhora na resolucao de situagdes-problema e levantamento de hipéteses;
- oportuniza a pratica, a escolha, a imitagdo, a aquisicdo de
competéncias e confianca;

- enriquece a socializagdo, as atividades em grupos, a comunicacao,
favorecendo a aquisicdo de normas e conceitos.

As atividades ludicas sao estratégias que podem tanto para o bem estar e 0
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prazer da crianga no universo da escola e também alcancar avangos nas questfes
relacionadas ao desenvolvimento.

O trabalho pedagogico aliado a atividade ludica aproxima a crianca do universo
estudado, proporciona divertimento, tornando o processo de aprendizado algo

prazeroso que tende ao alcance de resultados positivos.

CONSIDERACOES FINAIS

De acordo com as professoras e com os resultados observados a utilizagao
de atividades ludicas proporciona um melhor desempenho e envolvimento das
criancas nas atividades realizadas. Quando existe a aplicacdo de atividades sem
suporte ladico é necessario um maior esforco para alcancar a atencédo dos alunos e
para obter um retorno sobre o contelldo com que se desejou trabalhar.

Por fim, resta dizer que o ludico permite novas maneiras de a crianca
se desenvolver, associado a fatores como: capacitacdo dos profissionais
envolvidos, infra-estrutura, pode-se obter uma educacao de qualidade, capaz de ir ao
encontro dos interesses esséncias a crianca, pois as atividades ludicas ndo séo
somatorias, mas sim fazem parte do processo de aprendizagem.

Considerando a importancia da utilizacdo de atividades ludicas como jogos
educativos e brincadeiras, ou seja, atividades que proporcionam estimulos para a
crianca desenvolver sua inteligéncia, criatividade e vinculos que estabelece na
sociedade ja que as aprendizagens acontecem na interacdo com outras pessoas,
sejam elas adultas ou criancas.

A intencdo no oferecimento de estratégias Iudicas inovadoras na pratica
pedagogica, com jogos e brincadeiras integrados na pratica, aquilo que o educando
traz consigo é o objetivo principal tentar buscar subsidios que possam auxiliar o
educador em sua metodologia de forma que a crian¢a ndo tenha tanta angustia e

desinteresse em aprender.
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A IMPORTANCIA DA FAMILIA NO PROCESSO DE APRENDIZAGEM
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RESUMO

Este trabalho tem como objetivo analisar a importante relagdo entre familia e escola,
destacando as contribuicdes dessa parceria na vida escolar dos alunos. Para isso
iremos destacar inicialmente, a trajetéria histérica do conceito de familia no decorrer
dos tempos e as diversas formacbGes familiares que ocorrem na atualidade,
enfatizando que a crianca e 0s seus pais ou responsaveis, trazem consigo uma ligacéo
intima de afeto e € com eles que se aprendem 0s primeiros valores, sentimentos
e expectativas de vida. Também procuraremos abordar os aspectos referentes ao
desenvolvimento e a aprendizagem da crianca e qual o papel da escola em
oportunizar e contribuir para que a presenca familiar nas atividades referentes
ao contexto escolar seja realmente eficaz e facilitadora da trajetéria educativa das
criancas. Sendo que, em virtude das atribuicdes diarias ou mesmo por ndo ter uma
visdo positiva do universo escolar, muitas pais deixam de ser participantes da vida
escolar de seus filhos.

Palavras- chave: Escola. Familia. Participacéo.

INTRODUCAO

A relacdo familia-escola €, hoje, tema em destaque na discussao sobre o
alcance do sucesso dos alunos no processo de ensino-aprendizagem.
Freqglentemente, ouve se dos professores que o apoio da familia é essencial para o
bom desempenho do aluno. Porém, muitas vezes essa expectativa de ajuda torna-se
fator de acusacéo, atribuindo-se a familia a responsabilidade pelo mau desempenho
escolar da criancga. Os profissionais da escola acreditam, muitas vezes, que 0s alunos
vao mal porque suas familias estdo desestruturadas ou porque nao se interessam
pela vida escolar da crianca. A auséncia dos pais as reunides pedagogicas € um fato

gue vem acontecendo muito no contexto escolar atual, o que pode ser um indicativo
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do pouco acompanhamento da vida escolar das criancas por parte dos pais.

A importancia da familia na vida dos educandos € fundamental para fornecer
as bases para um bom desenvolvimento psicossocial da crianca. E de grande
importancia relacionar educacao e familia, pois sdo pecas fundamentais na vida da
crianga, € na familia que ela busca apoio, compreensao, carinho, amor e atencéo, e
na escola, ela busca o conhecimento, mas ambas s&o instancias que irdo colaborar
conjuntamente para formac¢do humana da crianca.

Hoje ha por parte da familia, em muitos momentos, uma confuséo sobre o seu
papel e o papel da escola. Muitas se esquecem de que a escola sozinha nao é
responsavel pela formagéo de seus filhos, mas sim complementar ao papel da familia.
Educar é promover o crescimento e 0 amadurecimento da pessoa humana em todas
as suas dimensdes material, intelectual e moral, por isso, educacédo ndo se aprende
apenas na escola, mas sim na sociedade em que o individuo esté inserido e na familia.
Sem duavida a educacéo é a base do ser humano e é a melhor heranca que os pais
devem deixar aos filhos, e esta ninguém podera roubar ou destruir.

Na atualidade podemos observar que algumas leis abordam pontos
importantes para que se cumpram os deveres da familia, da escola e da sociedade,
tais como a Constituicdo da Republica Federativa do Brasil de 1988:

Capitulo VII. Da Familia, da Crian¢a, do Adolescente, do Jovem e do Idoso
Art. 227. E dever da familia, da sociedade e do Estado assegurar a crianca,
ao adolescente e ao jovem, com absoluta prioridade, o direito a vida, a salde,
a alimentacdo, & educacdo, ao lazer, a profissionalizacdo, a cultura, a
dignidade ao respeito, a liberdade e a convivéncia familiar e comunitaria, além
de coloca-los a salvo de toda forma de negligéncia, discriminacao,
exploracéo, violéncia, crueldade e opresséo. (BRASIL, 1988).

Neste sentido, a escola e as familias tém por finalidade educar, orientar,
disciplinar as criangas, criando pensamentos e opinides criticas para se viver bem na
sociedade, ou seja,possibilitar a formacéo de sujeitos com autonomia de pensamento,
Vvisao critica a respeito de si e da sociedade em que esta inserido e capaz de colaborar
para a construcdo de um mundo social mais justo. Esse tema vem para mostrar que
tanto a escola como as familias caminham juntas na constru¢do do ser humano, as
pessoas nao vivem e nem nascem sos, elas vem de uma familia ou de um conjunto
de pessoas que as auxiliam em sua formacgéao social.

Com o objetivo de desenvolver essa tematica sobre a importancia do
envolvimento familiar na educacao infantil pretendemos estudar a histéria da crianca,

escola e da familia; compreender quais sdo as responsabilidades da familia no
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processo educacional; discutir a relagdo familia/ escola: como os pais devem
participar da vida escolar dos filhos; e aformacédo da personalidade da crianca e
as responsabilidades dos pais e da escola.

Considera-se que o0 tema seja relevante por ser atual, sendo alvo de
constantes debates, além de ser um assunto importante para o curriculo das
faculdades de pedagogia para que se formem profissionais conhecedores da ética
gue devem seguir.

Por meio do exposto, formulou-se a seguinte questdo da atividade
investigativa: Qual a importancia da participacao da familia na formacao do aluno?
Para responder a esta pergunta serd realizada uma pesquisa de campo na rede
municipal de educacéo infantil do Municipio de Tangara da Serra MT. Neste contexto,
0 objetivo desta pesquisa € analisar a importancia da relacao familia e escola para a
formacao do aluno. Como objetivos especificos pretende-se conceituar a familia e seu
papel na sociedade; verificar o papel dos pais na educacgao dos alunos; realizar uma
pesquisa de campo em uma escola a fim de verificar a participacdo dos pais em suas

atividades.

DESENVOLVIMENTO

FUNDAMENTACAO TEORICA

O papel da familia na Infancia

Falar em familia no contexto do século XXI, no Brasil, implica a mudancas nos
padrées de relacionamentos. Vivemos uma época em que a familia sofreu varias
modificacdes no contexto social e com essas, ficou dificil sustentar a ideologia que
associa a familia. Devido a diversidade dos tipos de composi¢cao familiar, muda- se o
foco da estrutura da familia nuclear, como modelo de organizacéo familiar, considera-
se as novas questdes referentes a convivéncia entre as pessoas da familia, sua
relacdo com a sociedade e comunidade.

As modificacdes e reestruturacdes sao particularmente dificeis e possuem
sentidos diversos para os diferentes segmentos sociais, seu impacto incide de forma
distinta sobre eles, pois 0 acesso a recursos € desigual numa sociedade capitalista.

Por meio da informalidade e de outros mecanismos de relacdo de trabalho
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precarizados, é que durante anos, familias desligadas do sistema produtivo foram
convivendo precariamente com varidveis de pobreza e necessidades sociais ndo
satisfeitas.

A Constituicdo Federal de 1988 contribui para alteracdes no que se refere a
familia, como por exemplo, a quebra da chefia conjugal masculina, tornando a
sociedade conjugal compartilhada em direitos e deveres pelo homem e pela mulher,
o fim da deliberacédo entre filhos legitimos e ilegitimos, reiterada pelo Estatuto da
Crianca.

O ambiente familiar é entendido a partir de condi¢cdes socioeconémicas e
culturais, sua moralidade e suas raizes, nas condi¢des particulares em que vivem na
histéria da qual séo herdeiros.

Pode-se compreender a familia como algo que se define por uma historia que
se conta aos individuos, desde que nascem, por palavras, gestos, atitudes ou siléncios
e que sera por eles reproduzida e resignificada, a sua maneira tendo como base 0s
elementos acessiveis aos individuos na cultura e na sociedade em que vivem.

Assim, a familia uma vez considerada como mediadora entre o individuo e a
sociedade, oferecendo recursos para uma relacao dialética e ativa, nao pode deixar
de ser analisada fora do contexto das transformacdes sociais ocasionadas pelas
mudancas no sistema produtivo. As modificacbes na relacdo do individuo com o
trabalho acarretaram novos posicionamentos tanto da mulher quanto do homem, que
indiscutivelmente refletiram na familia contempordnea determinando novos
mapeamentos em sua estruturacao e diferentes referenciais que norteiam as relagbes
entre marido e mulher e entre pais e filhos.

A familia, especialmente os pais, ocupa um importante papel na mudanca
do comportamento de seus filhos. Eles intervém no desenvolvimento humano do
individuo, na relagdo com o meio natural e social. No ambiente familiar, 0 modo de ser
do sujeito pode ser aprendido por meio de imitacbes, de significados atribuidos
as determinadas situacdes que se dao na convivéncia via discurso das pessoas da
familia ou via comportamentos. E na familia, que a crianca aprende a se relacionar
com o outro, que aprende mitos, crengas e valores que tracam seu perfil como pessoa.

Por constituir-se no nucleo basico da sociedade, a familia é uma da
instituicdo social que mais influéncia no desenvolvimento da crianca, pois desde
seu nascimento, a familia se constitui o principal ambiente de desenvolvimento

social. Assim como um direito assegurado pelo Estatuto da
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Crianca e do Adolescente-(ECA) no artigo 4°.

E dever da familia, da comunidade, da sociedade em geral do poder publico
assegurar, com absoluta prioridade, a efetivacdo dos direitos referentes a
vida, a salde, a alimentacdo, a educagdo, ao esporte, ao lazer, a
profissionalizagdo, a cultura, a dignidade, ao respeito, a liberdade e a
convivéncia familiar e comunitaria.

E Coll ressalta descrevendo que:

Que a familia é o contexto mais importante nos primeiros anos de vida da
crianga ninguém questiona. O saber popular descreve bem tal ambiente,
afrmando que as meninas e 0s meninos adquirem ali as primeiras
habilidades: na familia, aprendem a rir e a brincar, aprendem os habitos
bésicos - por exemplo, aqueles relacionados com a alimentagdo - e outros
muito mais complexos — por exemplo, a relacionarem-se com as pessoas.
(COLL 2004, p.406)

A influéncia da familia no processo de ensino aprendizagem da crianca
constitui-se como referencial fundamental para a formacdo do educando, nessa
articulacéo que a educacéo acontece de forma construtiva.

Para compreender os processos de desenvolvimento e seus impactos na
pessoa, € preciso focalizar tanto o contexto familiar quanto o escolar e suas inter-
relacbes. A familia ndo é somente o berco da cultura e a base da sociedade
futura, mas é também o centro da vida social.

Como descreve o Referencial Curricular Nacional da Educacao Infantil -
RCNEI :

Além da familia nuclear que € constituida pelo pai,mae e filhos proliferam hoje
familias monoparentais, nas quais apenas mde ou pai esta presente.
Existem ainda as familias que se reconstituiram por meio de novos
casamentos e possuem filhos advindos dessas relagdes. H&, também, as
familias extensas, comuns na histéria brasileira, nas quais convivem na
mesma casa varias geracdes e/ou pessoas ligadas por parentescos
diversos. E possivel ainda encontrar varias familias coabitando em uma
mesma casa. Enfim, parece ndo haver limites para arranjos familiares na

atualidade.( RCNEI 1998, p. 76)

A instituicdo escolar sozinha n&do tem condi¢cdes de preencher todas as demandas
existentes na formac&o educacional e cultural dos seus educandos. E imprescindivel
gue as escolas estejam preparadas para atender a realidade atual, com profissionais
qualificados. Contudo deve-se compreender que o papel da familia é importante

no processo de ensino aprendizagem da crianga. Conforme Vygotsky descreve que:

O pensamento propriamente dito é gerado pela motivacdo, munida da
participacdo nédo sé do educador como tal de todo o campo escolar, tanto
isto &, por nossos desejos e necessidades, nossos interesses e emogodes.
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Por tras de cada pensamento ha uma tendéncia afetivo-volutiva.Uma
compreensédo plena e verdadeira do pensamento de outrem s6 é possivel
guando entendemos sua base afetivo-volutiva. Para ele a aprendizagem
sempre inclui relacdes entre as pessoas. A relacdo do individuo com o
mundo esta sempre medida pelo outro. Ndo ha como aprender e
apreender o mundo se nao tivermos o outro, aquele que nos fornece
os significados que permitem pensar o mundo a nossa volta. Com isso
entende-se que o desenvolvimento do individuo é um processo que se da de
fora para dentro, sendo que o meio social e familiar influéncia o processo
de ensino-aprendizagem. (VYGOTSKY, 1991 p. 101).

Todavia, para que isso aconteca é necessario que a familia realmente
participe da vida escolar de seu filho. Que a familia tenha comprometimento,
envolvimento com sua vida gerando assim, um sentimento de amor, fazendo sentir-

se amparado e valorizado como ser humano.

Familia no contexto da aprendizagem escolar

Acredita-se que a familia e a instituicdo escolar compartilham a mesma funcao
educacional, embora uma néo possa fazer o servico da outra. Nos tempos atuais, o
desempenho dos pais deixa muito a desejar, principalmente, nos modelos de ensino
e aprendizagem, pois isto exige pratica, acompanhamento e sustentacdo emocional,
ja que a crianca ou adolescente ndo apresenta maturidade suficiente para enfrentar
suas dificuldades sem a presenca e os limites colocados pelo adulto.

Segundo Marques (1993):

“a escola cabe complementar a educagcdo dada pela familia — seja ela
tradicional, monoparental ou mista — ensinando a crianga conceitos basicos
de ética e cidadania, ndo podendo assumir responsabilidade integral na
formacao do carater e de convic¢des que devem ser familiares, tais como a
religido.”

Independente da evolucédo social e das modificagdes no modelo de familia,
esta ainda é e sempre sera o ente responsavel pela formacéo da personalidade e do
carater da crianca. Por isso, € a familia que devera fornecer as bases educacionais e
todo 0 apoio necessario a escola para que a crianga tenha um pleno desenvolvimento
escolar, social e de carater.

Para Tiba:

E dentro de casa na socializagéo familiar, que um filno adquire, aprende e
absorve a disciplina para um futuro préximo, ter saude social [...]

A educacdo familiar € um fator bastante importante na formacédo da
personalidade da crianca desenvolvendo sua criatividade ética e
cidadania refletindo diretamente no processo escolar. (TIBA 1996, p.178)
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A relacédo familia-crianca € um dos elementos que determinam um bom
rendimento escolar, pois € na familia que as criancas encontram 0s exemplos
a serem seguidos e, principalmente, é na familia que a crianca recebe educacgéo
para a vida: com limites, atencdo, bons ou maus exemplos, etc.

A familia tem um papel imprescindivel na vida de seus filhos; € onde acontece
o desenvolvimento das primeiras habilidades, os primeiros ensinamentos através da
educacdo doméstica na qual o filho aprende a respeitar os outros, a conviver com
regras que foram criadas e reformuladas no decorrer da formacéao da sociedade. E a
escola, ela vem para reforcar esses valores primeiros, acrescentando, mas nao
assumindo para si 0 papel inicial da familia.

Tiba ressalta que:

O interesse e participacdo familiar sdo fundamentais. A escola necessita
saber que é uma instituicdo que completa a familia, e que ambos precisam
ser um lugar agradavel e afetivo para os alunosffilhos. Os pais e a
escola devem ter principios muitos préoximos para o beneficio do filho/aluno
(TIBA, 1996 pag.140)

A parceria familia — escola é cada vez mais percebida como fundamental para
0 sucesso educacional e social das criancas que adentram na sociedade e precisam
destas duas instituicdes, que a principio sdo suas primeiras bases de conhecimento
de mundo.

Vivemos em um modelo de sociedade no qual os saberes sao discutidos e,
de certa forma, possibilitam a reconstrucdo de saberes anteriores. Essa troca de
informacdes proporciona a pessoa conclusfes sobre saberes em construcdo. A
aprendizagem se da em um contexto social, no qual as possibilidades de troca de
informacgdes séo exercidas proporcionando o crescimento do grupo. Segundo o relata

No entendimento de Dias, a familia € um agrupamento informal, de formacéao
espontanea no meio social, cuja estruturacao se da por meio do direito. A autora ainda

afirma que:

A familia é uma construcao cultural. Dispde de estruturacdo psiquica na qual
todos ocupam um lugar, possuem uma funcdo — lugar do pai, lugar da mée,
lugar dos filhos -, sem, entretanto, estarem necessariamente ligados
biologicamente. E essa estrutura familiar que interessa investigar para o
direito. E a preservagdo do ‘LAR’ no seu aspecto mais significativo (DIAS,
2011, p.27)
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Sao no sistema familiar que sédo expressas as inquietacdes, as conquistas, 0s
medos e as metas pessoais. Para tanto, € necessario preservar a individualidade dos
seus membros e ao mesmo tempo preservar o sentimento coletivo. Isso representa
uma forma de apoio matuo em familia.

Fraga (2012) explica em suas palavras um ponto a ser destacado para esta

discussao:

o0 desempenho das criancas na escola depende, em grande parte, mas nao
exclusivamente, da participacéo e colaboracéo dos pais. Portanto as escolas
devem buscar formas de parcerias com as familias de seus alunos, para que
juntos possam desenvolver uma educacdo proveitosa e de qualidade”.
(FRAGA, 2012, p. 03)

Além disso, a escola deve contemplar a participacao da familia em conselhos
administrativos possibilitando aos pais interferir diretamente no funcionamento da
escola, apresentando sugestdes e tomando decisdes quanto ao planejamento de
atividades e a realizacao de politicas escolares.

Os pais podem e devem ser chamados pela escola a interferirem nas
questdes de comportamento e ética e, até mesmo, na disposic¢ao das disciplinas. Além
disso, a escola pode oferecer palestras, cursos e outros momentos que possibilitem a
interacdo entre as familias para a troca de experiéncias.

E papel da escola instruir os pais acerca do comportamento adequado na
orientacdo das atividades escolares e mesmo nas atividades cotidianas que auxiliem
no desenvolvimento da aprendizagem.

A escola e a familia sdo partes complementares ao sistema educativo, essas
partes ndo devem ser oposicdo como € freqientemente, o professor ndo tem de
substituir os pais, cada um tem sua funcdo em educar. E certo que, bem antes da
crianca chegar a escola, o sucesso escolar € construido em casa, pois elas sao
o reflexo do que se aprende e vive na familia.

A busca de uma boa relagdo entre familia e escola deve fazer parte de
qualquer trabalho educativo que tem como foco a crianca. Além disso, a escola
também exerce uma funcdo educativa junto aos pais, discutindo, informando,
aconselhando, encaminhando os mais diversos assuntos, para que familia e escola,
em colaboragdo mutua, possam promover uma educacédo integral da crianca. Uma
relacéo baseada na divisdo do trabalho de educacao de criancgas e jovens, envolvendo

expectativas reciprocas.
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Percebe-se entdo, a importancia do enfoque social na aprendizagem da
crianca. E através da problematizacdo desse “social’ que o conhecimento comega a

ser construido individualmente e socializado através da mediacéo do professor.

A aprendizagem escolar tem um vinculo direto com o meio social que
circunscreve ndo so6 as condi¢fes de vida das criangas, mas também a sua
relacdo com a escola e estudo, sua percepcao e compreensao das matérias.
A consolidacdo dos conhecimentos depende do significado que eles
carregam em relacdo a experiéncia social das criancas e jovens na familia,
no meio social, no trabalho. (LIBANEO, 1994, p. 87)

E neste sentido que consiste a intervencdo e o papel do professor na pratica
educativa. Sem duavida, através de suas orientacoes, intervencées e mediacoes, 0
professor deve provocar e instigar os alunos a pensarem criticamente e a se
colocarem como sujeitos de sua prépria aprendizagem.

Como afirma Reis (1984, p.99) “A familia é a formadora da nossa primeira
identidade social. Ela é a primeira a quem aprendemos a nos referir.” Nesse sentido
€ relevante a participacao efetiva dos pais ou responsaveis na vida das criancas no
processo de ensino aprendizagem.

Numa sociedade que esta sempre em transformacéo, o professor contribui
com seu conhecimento e sua experiéncia, tornando o aluno critico e criativo. Deve
estar voltado ao ensino dialégico, uma vez que o0s seres humanos aprendem
interagindo com os outros. E o processo aprender a aprender. O professor deve
provocar o aluno passivo para que se torne num aluno sujeito da acao.

A lei n°® 9.394/96 estabelece as diretrizes e bases da educacdo nacional,
decretando a todo cidadéo o direito a educacéo, abrangendo processos formativos
gue se desenvolvem desde a familia as manifestages culturais. Esta lei disciplina
gue a educacao escolar se desenvolva por meio do ensino em instituicdes proprias,
mas devendo vincular-se ao mundo do trabalho e as praticas sociais.

Na sala de aula ou em qualquer ambiente onde haja aprendizagem, a
autoridade néo pode ser confundida com autoritarismo. Estabelecer limites para os
alunos nao significa mostrar “quem manda”, mas prepara-los para a vida. E possivel
ter autoridade sem castigar ninguém. Trata-se, entdo, de ensinar os alunos a serem
responsaveis pelo respeito e pelas regras em comum. Para Tiba (1996, p. 113) “criar
uma crianca é facil; basta satisfazer-lhe as vontades. Educar € mais trabalhoso.

Trata-se de prepara-la para viver saudavelmente em sociedade”.
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A educacgdo deve possibilitar a todas as pessoas a participacéo efetiva na
sociedade, deve promover a compreensao, a tolerancia e a amizade entre todas as
pessoas, independentemente do seu nivel social, religido ou raca. Dar sentido a vida
da crianca faz parte da nossa obrigacao enquanto pais e educadores, a vida tem que
ser forcosamente melhor do que a que foi citada. Encontrar novos caminhos é colorir

e, dar sentido a nossa existéncia.

MATERIAL E METODOS

A caracterizacdo da pesquisa quanto a abordagem € quantitativa, dessa forma
considera que tudo pode ser quantificavel, o que significa traduzir em ndameros,
opinides e informacdes, para classifica-las e analisa-las.

Quanto aos objetivos é definida como pesquisa exploratéria, onde se busca
familiarizar-se com o fenébmeno que esta sendo estudado, envolvendo levantamento
bibliografico, explicando um problema a partir de referéncias tedricas publicadas em
documentos, visando proporcionar uma visdo geral de um determinado fato; e
pesquisa descritiva por procurar descrever a partir de dados primarios o entendimento
do tema estudado, obtidos por meio da aplicacdo do questionario, com a maior
precis@o possivel, descrevendo as caracteristicas da populagéo.

Os dados coletados sédo provenientes de fontes primarias ou diretas, ou seja,
gue nunca foram coletados e analisados, dessa forma representam dados brutos
originados a partir das respostas obtidas através da aplicacdo do questionario aos
professores e pais da Escola da rede Municipal do municipio de Tangara da Serra—
MT.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Depois de analisar os dados obtidos pela pesquisa se constata que a
separacao dos pais agrava o0 rendimento escolar da crianca fazendo com que
esses pais se afastem da escola justificando assim sua auséncia pela falta de
tempo por questao de trabalho. A observacao que o professor utiliza como ferramenta
principal € uma grande arma para ajudar essa crian¢a a ndo ficar excluida no
ambiente escolar. Por outro lado quando a participacdo da familia € ativa esse

aluno melhora no rendimento na escola, de ruim passa a ser bom tornando-o mais
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participativo e motivado.

Grafico 1: A separacédo dos pais provoca baixo rendimento escolar ?
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O divércio e a separacdo dos pais € sempre um processo doloroso que
envolve, em muitos casos, fortes sentimentos de tristeza, de perca e de frustragao.
Conforme o gréfico 1 podemos notar que 98% responderam que sim e 2% nao. E
com isso mostra que algumas criangas ficam confusas, e podem, em consequéncia
manifestar indicadores de regressdo no seu desenvolvimento, como por exemplo,
molhar a cama, manifestar medos, apresentar alteracbes do sono e tornarem-se

irritaveis, exigentes, e mais dependentes dos pais.

Gréfico 2: Instrumentos que os educadores utilizam para identificar o rendimento

baixo devido aos desinteresses dos pais ?
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Observou-se no grafico 2 que suas compreensdes a respeito do fracasso
escolar assumem uma multiplicidade de olhares que se evidenciam nas suas praticas

pedagogicas em sala de aula e no dia a dia da escola.
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Gréfico 3: A que se deve a auséncia dos pais ?
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Em relacdo da auséncia dos pais na escola 65% diz que falta de tempo por

questdes de trabalho, 10% diz que falta de comunicagcdo da escola e 25% falta de

comunicacgado da familia com a escola, pois para Perrenoud (2000, p.117):

Convocar os pais autoritariamente e trata-los como acusados no tribunal nao
pode instaurar um dialogo de igual para igual. Certos professores cultivam
uma tal assimetria na relagéo que podem levar os pais a se sentirem tratados
como alunos. [...] nas reunides, a falta de habilidade, de ambas as partes,
revela mais temores do que maés intencdes ou desprezo. A competéncia
maior €, mais uma vez, saber situar-se claramente. (PERRENOUD 2000,

p.117)

Neste sentido, que se propde que as reunides sejam mais receptivas,
gue ao invés de s6 demonstrar 0 mau rendimento do aluno ou a sua indisciplina,
mostrar também seu progresso, o seu desenvolvimento com ser humano valorizado.

Gréfico 4: Como é o rendimento escolar dos alunos que contam a participacao da

familia na escola ?
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Na investigacdo notam-se os anseios dos professores e coordenadores na
importancia da presenca dos pais na escola e exemplificam o lado positivo dos alunos
gue contam com 0 apoio dos pais na escola, pais que sempre compartilham aos
professores sobre o rendimento de seu filho e ajuda nas atividades propostas da

escola, o que constata no grafico 4. Entre outras ocasides, estes alunos tém um
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melhor desenvolvimento na aprendizagem e uma boa relagédo com a escola, como um
todo, além dos pais estarem mais interados com os desafios, problemas e projetos da
escola, pois durante suas fala, expuseram suas opinides em relacdo as acfes da
escola e deram até boas consideragfes da relacdo efetiva da escola com os pais em

geral.

Grafico 5- Quem sédo agentes da socializacdo?
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A familia atual sofre mudancas de estrutura, valores e culturais e novos
paradigmas que podem estar ligadas, ou ndo, a distarbios de comportamentos e de
aprendizagem dos filhos em sala de aula e, para os educadores, tais mudancas
podem ser a causa dos conflitos que a escola enfrenta no momento de aprimorar o
conhecimento dos alunos. Como diz Paro (1997, p.30) sobre a importancia da escola

em promover contatos com os pais, assim:

A escola deve utilizar todas as oportunidades de contato com os pais,
para passar informacdes relevantes sobre seus objetivos, recursos,
problemas e também sobre as questbes pedagdgicas. S6 assim, a
familia irAd se sentir comprometida com a melhoria da qualidade
escolar e com o desenvolvimento de seu filho como ser humano.
(PARO 1997, p.30)

Portanto, a familia ainda € a maior influéncia na conduta, personalidade e
valores afetivos que a crianga adquire. Nessa perspectiva a escola tem a necessidade
de interacdo com a familia e o ambiente familiar e suas necessidades sociais e
pessoais para atender melhor o alunado e adquirir 0 apoio dos familiares nas

atividades pedagdgicas e em toda a vida escolar do aluno.
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Gréfico 6- A sua escola possui algum tipo de programa para acompanhamento

familiar que possa ajudar essas criangas?
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Hoje ha projetos como o Programa Escola da Familia que busca colocar a
comunidade dentro da escola, através de oficinas que trabalham com esporte, cultura
e saude, temos o Plano de Mobilizacédo Social pela Educacéo elaborado pelo (MEC),
que tem como fundamento a educacao como um direito e dever das familias, tendo
em vista que:

a) As familias e responsaveis pelas criancas adolescentes e jovens tém o
direito de reivindicar que a escola dé uma educacédo de qualidade para todos

e cada um de seus alunos. Podem e devem cobrar providencias medidas e
acOes para que isso ocorra.

b) As familias e responséveis pelas crian¢as e jovens tém o dever de ajudar
a escola em casa, criando disciplina e rotinas de estudo.

c) As familias e responsaveis tem o dever de se aproximar da escola.

Observamos que muito tem se dito sobre a importancia desta relacédo entre
escola e familia, que o Estado tem se mobilizado para que isto ocorra, mas que

apesar de todos os esfor¢os a atuacao dos pais € muito rara.

CONSIDERACOES FINAIS

No decorrer deste estudo percebeu-se a importancia da relacdo
Familia/Escola no processo educativo da crianga. Ambas séo referenciais que déo
sustentacdo ao bom desenvolvimento da crianga, portanto, quanto melhor for a
parceria entre elas, mais positiva e significativa sera o desempenho escolar dos
filhos/alunos. Porém, a participacao da familia na educacao formal dos filhos precisa

ser constante e consciente, pois vida familiar e vida escolar se complementam. Faz-
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se também necessario, que a escola va de encontro a familia quando sentir que esta
permanece distante.

Enfim, a relacdo familiar e escolar é fundamental para o processo educativo,
pois os dois contextos possuem o papel de desenvolver a sociabilidade, a afetividade
e 0 bem estar fisico e intelectual os individuos, ou seja, o ideal & que familia e escola
se envolvam numa relagdo reciproca, pois as influéncias dos dois meios sao

importantes para a formacao de sujeitos.
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A IMPORTANCIA DO LUDICO NA EUCACAO INFANTIL
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Idonete Rodrigues de Franca

RESUMO

A importancia do ludico na educacédo infantil tem sido um dos instrumentos que
fomentam um aprendizado de qualidade para a crianca, a partir das técnicas que
promovem o desenvolvimento das habilidades fundamentais nesse processo. Nesse
sentido, esse trabalho tem a finalidade de compreender a insercdo da crianca e das
atividades ludicas no contexto da educacao infantil e os reflexos dessa pratica em seu
desenvolvimento global. Para tanto, utilizou-se uma pesquisa de natureza bibliografica
e elencou-se assuntos pertinentes para esse entendimento. A partir dessas idéias
houve um entendimento de que as brincadeiras com objetivo pedagdgico favorecem
0 processo de ensino-aprendizagem e tornam o sujeito mais consciente de seu papel
na sociedade.Através de uma pesquisa alicercadas nos fundamentos de autores
como Piaget, Vygotsky e Kishimoto e seguindo a realidade escolar estudada busca-
se identificar que a utilizacdo do ludico aliado a atividades pedagogicas pode
transformar o aprender numa acao prazerosa que produz resultados positivos.No
entanto, ressalta-se que é preciso entendimento sobre o direcionamento de tais
atividades. E o professor quem deve conduzir o aluno e as atividades a serem
realizadas. O ludico permite novas maneiras de ensinar, associado a fatores como:
capacitacdo dos profissionais envolvidos, infra-estrutura, pode-se obter uma
educacédo de qualidade, capaz de ir ao encontro dos interesses essenciais a crianca,
pois as atividades ludicas ndo sdo somatdrias, mas sim fazem parte do processo de
aprendizagem.

Palavras-chave: Educacao Infantil. Ludico. Aprendizagem.

INTRODUCAO

A importancia do ladico na educacdo infantil tem sido um dos instrumentos
que fomentam um aprendizado de qualidade para a crianga, a partir das técnicas que
promovem o desenvolvimento das habilidades fundamentais nesse processo.

Compreendo o ludico na educacéo infantil tem sido uma das estratégias mais
bem sucedidas no que concerne a estimulacdo do desenvolvimento cognitivo e de

aprendizagem de uma criancga. As atividades é significativas por que desenvolvem as
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capacidades de atencdo, memodria, percepcao, sensacgao e todos 0s aspectos basicos
referentes a aprendizagem. Sendo assim entendemos que através do ludico o
educador pode desenvolver atividades que sejam diferenciadas e que buscam uma
interacdo maior entre os alunos e o professor numa aula diferente e criativa, sem ser
rotineira.

A importancia de reconhecer o ludico possibilita o estudo da relagdo da
crianca com 0 mundo externo, integrando estudos especificos sobre a importancia do
lidico na formacdo da personalidade. Realizando através da atividade Iudica e do
jogo, a crianca forma conceitos, seleciona idéias, estabelece rela¢gbes ldgicas, integra
percepcdes, faz estimativas compativeis com o crescimento fisico e desenvolvimento
e, 0 que é mais importante, vai se socializando.

A pesquisa deste trabalho surgiu com a necessidade de discutir a pratica
pedagdgica em relacdo a importancia do lidico no universo da educacao infantil. A
ludicidade acaba sendo um meio facilitador da aprendizagem proporcionado ao aluno
0 seu desenvolvimento afetivo, cognitivo, psicomotor , uma educacdo adequada aliada
a educacéo ludica contribui de forma efetiva no desenvolvimento de criancas .

A problematica buscou compreender a importancia do ludico como subsidios
eficazes na construgédo do conhecimento infantil através de estimula¢des necessarias
na producao de sua aprendizagem. Com o objetivo de analisar as contribui¢cdes dos
autores que abordam sobre o lddico. Portanto, partindo de tal pressuposto
fundamenta-se a necessidade de evidenciar: Como o ludico influencia no processo

de ensino-aprendizagem na educacao infantil?

DESENVOLVIMENTO

Sabemos que em muitas unidades escolares, encontram dificuldades em
compartilhar conhecimentos, que poderiam ser enfatizados com a pratica da atividade
lidica, inserida numa perspectiva na qual os educando poderiam desenvolver seus
conhecimentos. A ludicidade € um tema que tem conquistado espago no panorama
nacional, seja pela relevancia reconhecida para o desenvolvimento da crianga na
escola e onde a criancga se torna criadora porque além da sua necessidade de exprimir
seus sentimentos, precisa relacionar-se com o mundo.

Trabalhar atividades ludicas em sala de aula requer do professor um olhar
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minucioso do mundo e da cultura que se quer mostrar a crianga. A brincadeira em si
traz uma realidade cultural, regional, pessoal, intima, entre outras, pois, segundo
Vigotsky

No brinquedo, a crianca sempre se comporta além do comportamento
habitual de sua idade, além de seu comportamento diario; no brinquedo é
como se ela fosse maior do que a realidade. [...] sendo, ele mesmo, uma
grande fonte de desenvolvimento. [...] o brinquedo fornece ampla estrutura
basica para mudancas das necessidades e da consciéncia. A acdo na esfera
imaginativa, a criacao das inteng6es voluntarias e a formacao dos planos da
vida real e motivac¢6es volitivas — tudo aparece no brinquedo, que se constitui,
assim, no mais alto nivel de desenvolvimento pré-escolar. A crianga
desenvolve-se, essencialmente, através da atividade de brinquedo.
(VIGOTSKY 1992, p. 134-135):

A pratica da ludicidade para ensinar os conteudos do curriculo escolar pode
propiciar o sucesso da aprendizagem dos alunos. Lembrando que, os beneficios
dessas atividades vao além das salas de aula, pois esses recursos promovem uma
maior interacdo entre os alunos. Além disso, muitas vezes uma atividade desenvolvida
na escola, na qual o professor tenha participacédo efetiva ou colaborativa proporciona
um relacionamento mais proximo entre ele e o aluno.

O ludico como fator facilitador da aprendizagem e o professor como mediador.
Fala-se muito em ludicidade nos dias de hoje, mas ainda ndo ha aquela preocupacéao
por parte de alguns educadores pela utlizacdo do ladico que é um recurso
metodoldgico capaz de propiciar a aprendizagem espontéanea e natural. Estimula a
critica, a criatividade e a socializa¢do da crianca.

Conforme Santos diz que:

Considerar o ensino-aprendizagem escolar como algo que esta
necessariamente imbricado no processo interativo professoraluno supde
admiti-lo também como movimento continuo e dindmico. E importante
ressaltar que ndo estamos partindo do pressuposto de que sdo dois
processos se contrapondo, mas que o ensino-aprendizagem escolar é
encarado, em Ultima instancia, como inerente a grande parte do processo
interativo entre professor e aluno. Santos (1995, p. 2)

Os recursos ludicos sdo capazes de contextualizar os conteddos e assim o
aluno passa a ver sentido naquilo que estad aprendendo. Os jogos desenvolvem o
raciocinio ldgico, estimulam o pensamento independente, a criatividade e a
capacidade de resolver problemas.

Freire acredita que:

“A crianga que brinca em liberdade, podendo decidir sobre o uso de seus
recursos cognitivos para resolver os problemas que surgem no brinquedo,
sem duavida alguma chegara ao pensamento légico de que necessita para
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aprender a ler, escrever e contar”. (Freire 1991)

O ludico é de extrema importancia e constitui numa estratégia de ensino e
aprendizagem devendo dessa forma ser planejado previamente e 0s objetivos
elucidados, pois a ludicidade deve ser trabalhada na escola com muita seriedade.

A ludicidade é um tema que tem conquistado espaco no panorama nacional,
seja pela relevancia reconhecida para o desenvolvimento da crianca na escola e onde
a crianca se torna criadora porque além da sua necessidade de exprimir seus
sentimentos, precisa relacionar-se com o mundo.

A pratica da ludicidade para ensinar os contetdos do curriculo escolar pode
propiciar o sucesso da aprendizagem dos alunos. Lembrando que, os beneficios
dessas atividades vao além das salas de aula, pois esses recursos promovem uma
maior interacdo entre os alunos. Além disso, muitas vezes uma atividade desenvolvida
na escola, na qual o professor tenha participacéo efetiva ou colaborativa proporciona
um relacionamento mais proximo entre ele e o aluno.

Os recursos ludicos sdo capazes de contextualizar os contetdos e assim o
aluno passa a ver sentido naquilo que esta aprendendo. Os jogos desenvolvem o
raciocinio ldgico, estimulam o pensamento independente, a criatividade e a
capacidade de resolver problemas.

Freire acredita que:

“A crianga que brinca em liberdade, podendo decidir sobre o uso de seus
recursos cognitivos para resolver os problemas que surgem no brinquedo,
sem duvida alguma chegara ao pensamento l6gico de que necessita para
aprender a ler, escrever e contar”. (Freire 1991)

O ludico € um instrumento que permite a inser¢cao da crianca na cultura, por
meio do qual podem permear suas vivéncias internas com a realidade externa. Sendo
um facilitador para a interagdo com o meio, embora seja muito pouco explorado. A
importancia do brincar € uma atividade culturalmente definida e representa uma
necessidade para o desenvolvimento infantil. Historicamente, o homem sempre
brincou, por meio dos diversos povos e culturas e no decorrer da historia, mas ao
longo do tempo, as formas de brincar, 0s espacos e 0s tempos de brincar, os objetos
foram se transformando.

Neste sentido, a escola é fundamental neste processo de resgate da
ludicidade com sucatas, jogos e brincadeiras, e as aulas de educacao fisica podem

se transformar em momentos propicios para isso, pois ha uma infinidade conteudos
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da cultura corporal que podem contribuir para que as vivéncias locais, como as
brincadeiras e jogos tradicionais sejam resgatados e vivenciados na escola. Assim é
igualmente necessario reconhecer que a participacdo em jogos propicia a formacgao
de atitudes, no que refere ao respeito matuo, cooperacédo, obediéncia as regras, senso
de responsabilidade, iniciativa pessoal e grupal, bem como favorece o
desenvolvimento cognitivo, motor e afetivo.

O ludico € um instrumento que permite a inser¢cao da crianca na cultura, por
meio do qual podem permear suas vivéncias internas com a realidade externa. E um
facilitador para a interacdo com 0 meio, embora seja muito pouco explorado. O brincar
€ uma atividade culturalmente definida e representa uma necessidade para o
desenvolvimento infantil. Historicamente, o homem sempre brincou, por meio dos
diversos povos e culturas e no decorrer da histéria, mas ao longo do tempo, as formas
de brincar, os espacos e os tempos de brincar, 0os objetos foram se transformando.

As brincadeiras na rua, em casa e na escola, e as festas, sdo parte
profundamente significativa para a insercao no universo social. Com o brincar, se faz
o processo de humanizacdo ética da crianca, por isso, deve ser utilizado para o
desenvolvimento das criangas, tanto em casa, como na escola, principalmente por
isso deve haver parceria entre pais e escola. A crianca nao se desenvolvera, se um
nao tiver o auxilio do outro, se um jogar a responsabilidade para outro. Todos séo
responsaveis pela educacao, pelo desenvolvimento da crianca.

Uma escola ludica tem como finalidade desenvolver habilidades fisicas e
intelectuais, formar alunos criticos, criativos, conscientes e promover a interacao
social e, acima de tudo, despertar em seus alunos o gosto pela escola, pelo estudo,
pela busca por novos conhecimentos, criando assim um elo muito forte entre o aluno
e a escola. Uma escola ludica € onde o aluno sente prazer em estudar, em aprender
coisas novas nas diferentes areas do conhecimento: matematica, portugués e ciéncias
entre muitas outras. Para que isto ocorra 0 ambiente deve ser bastante acolhedor ndo
s6 para os alunos, mas também para os professores, pais e familiares dos alunos.

Na sala de aula o aluno deve ter acesso a livros, revistas, gibis e jornais. Os
corredores e murais da escola devem ser utilizados para expor as atividades
desenvolvidas pelos alunos como uma forma de valorizar os seus trabalhos. A escola
deve planejar projetos que envolvam os alunos com a realidade de sua comunidade,
promovendo assim a interacdo aluno e realidade, como também incentivar a pratica

de atividades esportivas, onde os alunos poderdo adquirir habitos de higiene pessoal
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e outros valores.

Atividades ludicas garantem uma aprendizagem significativa para a crianca
com dificuldades de aprendizagem, bem como o prazer , a socializacdo, o respeito, a
individualidade. Pois, a crianca estara aprendendo no seu ritmo, criando hipotese,
chegando a conclusdo e elaborando suas regras. Acertando e errando com seus
proprios erros e retomando para acertar novamente. Assim, sua aprendizagem sera
significativa e levara consigo um aprendizado que nunca se esquecera. Com isso, a
crianca sera, também, um construtor do saber, privilegiando a criatividade,
imaginacao, por sua propria ligacdo com os fundamentos do prazer. Ndo comporta
regras preestabelecidas, nem velhos caminhos trilhados, abre novos caminhos,
vislumbrando outros possiveis.

O ludico como fator facilitador da aprendizagem e o professor como mediador.
Fala-se muito em ludicidade nos dias de hoje, mas ainda ndo ha aquela preocupacao
por parte de alguns educadores pela utilizacdo do ladico que é um recurso
metodoldgico capaz de propiciar a aprendizagem espontanea e natural. Estimula a
critica, a criatividade e a socializacéo da crianca. Quanto mais se amplia a realidade
externa da crianca mais ela tem uma organizacéo interna agil e coerente. O educador
precisa ser sensivel as contingéncias em sala de aula e as criatividades que seréo
realizadas para que possam ser criadas condi¢des de ensino e saber.

Conforme Santos diz que:

Considerar o ensino-aprendizagem escolar como algo que esta
necessariamente imbricado no processo interativo professoraluno supde
admiti-lo também como movimento continuo e dindmico. E importante
ressaltar que ndo estamos partindo do pressuposto de que sao dois
processos se contrapondo, mas que 0 ensino-aprendizagem escolar é
encarado, em Ultima instancia, como inerente a grande parte do processo
interativo entre professor e aluno. Santos (1995, p. 2)

Assim, reiteramos que as rela¢des entre o professor e o aluno, entre o agente
formador e o aprendiz, precisam centrar-se no aprender e no ensinar baseados na
interacdo e no respeito como condicdo fundamental as aprendizagens, pois toda
aprendizagem estd impregnada de afetividade. E, pensando na aprendizagem
escolar, a trama que se tece entre alunos, professores, conteudo escolar, livros e
escrita ndo acontece puramente no campo cognitivo.

As criancas por natureza sao curiosas, cabe ao professor saber elaborar
atividades ludicas e interativas para agucar ainda mais esta curiosidade. Conforme

Ferreira ele diz que:
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Dependendo do procedimento ou do método utilizado, podemos gerar um
movimento contrario de desprazer e desinteresse por parte dos alunos,
tornando a aprendizagem vazia de significados. E isso, um mesmo trabalho
pode ser obrigacdo ou libertacdo. Nao é uma questdo de novidade, mas de
iluminacéo e de fecundidade. (Ferreira, 2003, p. 45).

A mediacdo ludica na educacdo prevé a utilizacdo de metodologias
agradaveis e adequadas as criancas, que fagam com que o aprendizado aconteca
dentro do seu mundo, e que seja algo agradavel sendo assim reforca aqui o valor de
trazer a realidade da crianca para sala de aula usando-a como estratégia
metodoldgica de aprendizagem. Ao usar a brincadeira como recurso pedagogico, a
crianca apropria-se da realidade, atribuindo-lhe significado.

Trabalhar atividades ludicas em sala de aula requer do professor um olhar
minucioso do mundo e da cultura que se quer mostrar a crianca. A brincadeira em si
traz uma realidade cultural, regional, pessoal, intima, entre outras, pois, segundo

Vigotsky

No brinquedo, a crianga sempre se comporta além do comportamento habitual de sua
idade, além de seu comportamento diério; no brinquedo € como se ela fosse maior do
que a realidade. [...] sendo, ele mesmo, uma grande fonte de desenvolvimento. [...] o
brinquedo fornece ampla estrutura béasica para mudangas das necessidades e da
consciéncia. A acdo na esfera imaginativa, a criagdo das intengdes voluntéarias e a
formag&o dos planos da vida real e motivacfes volitivas — tudo aparece no brinquedo,
gue se constitui, assim, no mais alto nivel de desenvolvimento pré-escolar. A crianca
desenvolve-se, essencialmente, através da atividade de brinquedo. (VIGOTSKY 1992,
p. 134-135):

Desta forma, entendo que as atividades ludicas cooperativas contribuem e
oportunizam as criangas momentos de expressao, criacdo e de troca de informagéo,
além de trabalhar a cooperacdo. Torna-se necessario também que o educador
reavalie seus conceitos a respeito dessas atividades, principalmente com relacédo aos
jOgos, e gue neste processo a crianga tenha espaco para expressar sua fala, seu
ponto de vista e suas sugestdes. O professor ao propor algum tipo de atividade, deve
deixa-lo a vontade, pois através da troca de experiéncias com outros colegas, da
criatividade e busca de solugfes, ele conseguira construir seu proprio conhecimento.

O ludico como fator facilitador da aprendizagem e o professor como mediador.
Fala-se muito em ludicidade nos dias de hoje, mas ainda ndo ha aquela preocupacéo
por parte de alguns educadores pela utilizacdo do ladico que é um recurso
metodoldgico capaz de propiciar a aprendizagem espontanea e natural. Estimula a
critica, a criatividade e a socializacéo da crianca. Quanto mais se amplia a realidade
externa da criangca mais ela tem uma organizacéao interna agil e coerente. O educador

precisa ser sensivel as contingéncias em sala de aula e as criatividades que serao
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realizadas para que possam ser criadas condi¢des de ensino e saber.
Conforme Santos diz que:

Considerar o ensino-aprendizagem escolar como algo que esta
necessariamente imbricado no processo interativo professor aluno supde
admiti-lo também como movimento continuo e dindmico. E importante
ressaltar que ndo estamos partindo do pressuposto de que sao dois
processos se contrapondo, mas que o ensino-aprendizagem escolar é
encarado, em Ultima instancia, como inerente a grande parte do processo
interativo entre professor e aluno. Santos (1995, p. 2)

Assim, reiteramos que as relacdes entre o professor e o aluno, entre o agente
formador e o aprendiz, precisam centrar-se no aprender e no ensinar baseados na
interacdo e no respeito como condicdo fundamental as aprendizagens, pois toda
aprendizagem esta impregnada de afetividade. E, pensando na aprendizagem
escolar, a trama que se tece entre alunos, professores, contetudo escolar, livros e
escrita ndo acontece puramente no campo cognitivo.

As criancas por natureza sdo curiosas, cabe ao professor saber elaborar
atividades ladicas e interativas para agucar ainda mais esta curiosidade. Conforme

Ferreira ele diz que:

Dependendo do procedimento ou do método utilizado, podemos gerar um
movimento contrario de desprazer e desinteresse por parte dos alunos,
tornando a aprendizagem vazia de significados. E isso, um mesmo trabalho
pode ser obrigacdo ou libertacdo. Nao € uma questdo de novidade, mas de
iluminacéo e de fecundidade. (Ferreira, 2003, p. 45).

A mediacdo ludica na educacdo prevé a utilizacdo de metodologias
agradaveis e adequadas as criancas, que facam com que o aprendizado aconteca
dentro do seu mundo, e que seja algo agradavel sendo assim reforca aqui o valor de
trazer a realidade da crianca para sala de aula usando-a como estratégia
metodoldgica de aprendizagem. Ao usar a brincadeira como recurso pedagdgico, a
crianga apropria-se da realidade, atribuindo-lhe significado.

Assim, alunos com dificuldades de aprendizagem podem valer-se da
brincadeira como recurso para facilitar a compreenséo dos conteudos pedagdgicos.
Pois o brincar desenvolve na crianga a autoconfianca e intimidade, por fazer parte da
sua rotina diaria, sendo entdo a brincadeira um forte elemento no desenvolvimento
cognitivo da crianca e nao pode ser desconsiderado nem no meio familiar nem no

escolar, mas procurar trabalhar de maneira que facilite no aluno a compreensdo em
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determinadas situagoes.
Segundo Santos a sala de aula € um espaco de convergéncia de realidades

gue precisam ser problematizadas e permeadas pela acéo do professor, assim:

A sala de aula é um lugar de brincar se o professor conciliar os
objetivos pedagogicos com o0s desejos do aluno. Para isto, é
necessario encontrar o equilibrio sempre moével entre cumprimento de
suas funcbes pedagdgicas — ensinar conteddos e habilidades, ensinar
a aprender — e psicolégicas — contribuir para o desenvolvimento da
subjetividade, para a construcdo do ser humano autbnomo e criativo,
na moldura do desempenho das funcdes sociais, preparar para 0
exercicio da cidadania e da vida coletiva, incentivar a busca da justica
social e da igualdade com respeito as diferencas. (Santos 2001)

E como as aulas podem ser transformar em momentos em que o ludico, o
brincar, o jogar se tornam importantes ferramentas de aprendizagem? Pode-
se dizer, quando a acdo pedagdgica providencia que os alunos brinquem e joguem
nao pelo simples fato de brincar e jogar, pois assim eles os fazem em outros espacos
gque nao a escola, mas que esteja voltado ao desenvolvimento intencional de

competéncias e habilidades, bem como a superacédo de quaisquer limitacdes.

RESULTADOS E DISCUSSAO

Descreveremos aqui opinido e analise sobre como os autores abordam a
importancia da ludicidade.

A ludicidade é assunto que tem conquistado espac¢o no panorama nacional,
principalmente na educacao infantil, por ser o brinquedo a esséncia da infancia e seu
uso permitirem um trabalho pedagdgico que possibilita a produ¢édo do conhecimento,
da aprendizagem e do desenvolvimento. A ludicidade, tdo importante para a saude
mental do ser humano é um espaco que merece atencdo dos pais e educadores, pois
€ 0 espacgo para expressao mais genuina do ser, € o espago e o direito de toda a
crianga para o exercicio da relagéo afetiva com o mundo, com as pessoas e com 0S
objetos.

Na visado socio-histérica de Vygotsky, a brincadeira, o jogo, é uma atividade
especifica da infancia, em que a crianga recria a realidade usando sistemas
simbolicos. Essa é uma atividade do contexto cultural e social. E uma atividade
humana criadora, na qual imaginacéo, fantasia e realidade interagem na producao de

novas possibilidades de interpretacdo, de expressao e de a¢ao pelas criangas, assim
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como de novas formas de construir relacées sociais com outros sujeitos, criangas e
adultos.

A formacdo ladica permite ao educador saber suas possibilidades e
limitagBes, abrindo caminhos para eliminar resisténcias e adquirir uma nova Visao
clara sobre a importancia do jogo, do brincar e da brincadeira para a vida da crianga
durante sua formacéo. Observando o ludico num espaco geral, o mundo dos adultos
esta repleto de atividades ludicas. Pois os adultos comparados com as criancas,
utilizam a ludicidade em todos os momentos de suas vidas. Isto hos mostra que as
teorias de Piaget e Vigotsky, sdo verdadeiras, quando dizem que o0 ser estad em
constante processo de desenvolvimento, na busca de novas idéias e um
aperfeicoamento intelectual. E com base nessas teorias que as atividades ludicas
despertam atencéo e curiosidade ndo s6 na criangca como em gualquer ser humano,
deixando-o livre para aprender.

Através da brincadeira, da ludicidade a crianca desenvolve-se e sente a
necessidade de partilhar com os outros e esta relacdo afeta as emocdes testa limites,
oportuniza o desenvolvimento das capacidades tais como a afetividade, o habito de
concentragdo, enfim torna-se operativa, participadora.

As manifestacdes ludicas desempenham func¢des muito importantes no
desenvolvimento das criancas e, além disso, podem ser utilizadas como um
importante instrumento didatico. Por isso, a atividade ludica € de fundamental
importancia, uma vez que possibilita o desaparecimento da fronteira entre o trabalho,
que é obrigatério e exige esforcos, e o divertimento, prazeroso e alegre, levando os
alunos a se envolverem, se arriscarem, se interessarem e aprenderem com
satisfacdo, prazer e autoconfianca.

Piaget (1976) diz que a atividade ludica € o ber¢o obrigatorio das atividades
intelectuais da crianca. Estas nao s&do apenas uma forma de desafogo ou
entreterimento para gastar energia das criancas, mas meios que contribuem e
enriquecem o desenvolvimento intelectual.

Para Vygotsky (1987), a aprendizagem e o desenvolvimento estao
estritamente relacionados, sendo que as criancas se interrelacionam com o meio
objetivo e social, internalizando o conhecimento advindo de um processo de
construcdo. O brincar permite, ainda, aprender a lidar com as emocdes. Pelo brincar,
a crianca equilibra as tensdes provenientes de seu mundo cultural, construindo sua

individualidade, sua marca pessoal e sua personalidade
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Os professores exercem grande influéncia na vida de seus alunos, séo
pessoas importantes para que a aprendizagem ocorra de forma eficiente e,
juntamente com o ludico desenvolve-se este papel de forma mais tranquila e
prazerosa, este € o papel da ludicidade. Aprender algo, ao mesmo tempo que se
distrai além de prazeroso torna-se espontaneo, as atividades ludicas proporcionam
uma maior interacao entre o estudante e o aprendizado, a importancia da ludicidade
propicia uma aula agradavel permitindo aos alunos uma maior assimilacao.

Diante de todos estes aspectos importantes a ludicidade propicia também o
desenvolvimento de outros aspectos importantes como o desenvolvimento do
raciocinio da crianga, na brincadeira, a crianga vai interpretar de uma forma mais
positiva o0 contetdo, ou aquilo que a professora quis passar para o aluno, ira sentir-se
mais satisfeito e envolvido, parte do processo de aprendizagem.

Na visdo de Kishimoto:

Enguanto manifestacao livre e espontéanea da cultura popular, a brincadeira
tradicional tem a fungdo de perpetuar a cultura infantil, desenvolver forma de
consciéncia social e permitir o prazer de brincar. ...Por pertencer a categoria
de experiéncias transmitidas espontaneamente conforme motivacdes
internas da crianc¢a, a brincadeira tradicional infantil garante a presenca do
ladico, na situagdo imaginaria (Kishimoto 1999, p. 33).

Nesse contexto, a postura do professor possui grande relevancia, pois ele
pode conduzir suas atividades priorizando o ludico ou negando-lhe o espaco, o0 que 0
faz negar, de certa forma, as “possibilidades” de pleno desenvolvimento do seu aluno.
E é ele a peca chave deste processo, devendo ser encarado como um elemento
essencial e fundamental. Quanto maior e mais rica for sua historia de vida profissional,
maiores serdo as possibilidades de ele desempenhar uma pratica educacional
consistente e significativa.

Portanto, o ludico € uma ponte que auxilia na melhoria dos resultados por
parte dos educadores interessados em promover mudancas. O ladico é uma
necessidade humana que proporciona a interagéo da crianga com o ambiente em que
vive, sendo considerado como meio de expressdo e aprendizado. As atividades
lidicas possibilitam a incorporacdo de valores, o desenvolvimento cultural,
assimilacdo de novos conhecimentos, o desenvolvimento da sociabilidade e da
criatividade. Assim, a criangca encontra o equilibrio entre o real e o imaginério e tem a

oportunidade de se desenvolver de maneira prazerosa.
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CONSIDERACOES FINAIS

As atividades ludicas exercem um papel importante na aprendizagem das
criangas. Os professores atestam que é possivel reunir dentro da mesma situagéo, o
lidico e o educar. E necessario que as escolas sensibilizem no sentido de
desmistificar o papel do ludico, que ndo é apenas um passatempo, mas sim uma
ferramenta de grande valia na aprendizagem em geral, inclusive de conteudos, pois
prop&e problemas, cria situacfes, assume condi¢des na interacao, responsavel pelo
desenvolvimento cognitivo, psicomotor e afetivo da crianca.

Assim, promover a educacao ludica na formacéo profissional, tomando como
base uma graduacdo que alicerca a constituicdo da identidade ludica do futuro
pedagogo, implica ndo apenas atender as demandas pedagdgicas dos professores
da Educacéo Infantil e primeiras séries do Ensino Fundamental, mas, igualmente,
estabelecer uma formacao que reformule as condicGes da profissdo docente e que

visualiza em todo o percurso de sua formacéo.
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RESUMO

A escolha deste tema com o0 a educacdo psicomotora é fundamental na vida da
crianca, e esté refletida no histérico de vida do sujeito, podendo observar-se a partir
dela, o desenvolvimento da crianca, o seu relacionamento com o mundo, a sua
interacdo com as pessoas, a forma como pensa e como atua, expressando as suas
sensacdes e sentimentos, e utilizando o corpo como instrumento rico e significativo
para a comunicacdo. O desenvolvimento das estruturas psicomotoras permite a
crianca uma melhora da postura, da dissociacdo dos movimentos, da coordenacao
global dos movimentos, da motricidade fina, do ritmo discriminacé@o tactil, visual e
auditivo, da integracdo das estruturas espaciais e temporais, do aumento da
capacidade de atencdo e concentracdo. O trabalho se justifica - se que as
contribuicdes da psicomotricidade na aquisicdo da pré-escrita estdo relacionadas com
o dominio do gesto, com a estruturacao espacial e a orientagcéo temporal que séo os
trés fundamentos basicos da escrita, 0s quais supdem: uma direcdo grafica
(escrevemos horizontalmente da esquerda para a direita); no¢cdes de cima e baixo (n
e u); de esquerda e direita e de obliguas e curvas (g); € nocao de antes e depois.
Palavra-chave: Psicomotora. Aprendizagem. Desenvolvimento.

Introducao

O trabalho se justifica - se que as contribuicbes da psicomotricidade na
aquisicdo da pré-escrita estdo relacionadas com o dominio do gesto, com a
estruturacdo espacial e a orientacédo temporal que séo os trés fundamentos basicos
da escrita, os quais supdem: uma direcdo gréfica (escrevemos horizontalmente da
esquerda para a direita); nogcbes de cima e baixo (n e u); de esquerda e direita e de
obliquas e curvas (g); e nocédo de antes e depois.Tendo como questdo norteadora:
Qual a importancia da psicomotricidade para o desenvolvimento infantil no processo

de ensino e aprendizagem na educacgao infantil?
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Objetivos

Geral

Trabalhar a relacdo entre corpo e mente de forma articulada por meio da
psicomotricidade, buscando contribuir para o desenvolvimento global de criancas
deficientes e/ou com dificuldades de aprendizagem/déficit de aprendizagem, levando

a vivéncias significativas tanto motoras quanto cognitivas.

Especificos

- Estimular o conhecimento e vivéncia das estruturas psicomotoras
lateralidade, espacgo-temporal, ritmo, equilibrio, esquema corporal, expressao corporal
e coordenacao motora.

- Desenvolver o raciocinio l6gico por meio de jogos.

- Desenvolver a inteligéncia emocional necessaria ao bom convivio social, a
partir de atividades de inclusao.

- Experimentar diversas formas de movimento de forma criativa.

-Reconhecer o préprio corpo, suas partes e fungdes motoras.

-Explorar diversas possibilidades de gestos e ritmos corporais para expressar-
se em brincadeiras e outras interagdes.

-Adquirir por meio de vivéncias psicomotoras diversas, seguranca e confianca
em seu préprio corpo.

-Ampliar as possibilidades de expressdo do proprio movimento para
utilizagbes em situagdes diversas.

-Controlar e aperfeicoar gradativamente o proprio movimento;

Conteudos

- Exploragéo utilizagdo dos movimentos de preenséo, encaixe, etc. no uso de
objetos diretos.

- Fazer autorretrato do seu corpo.

- Conhecimento das potencialidades e limites do proprio corpo;

- Equilibrio estatico e dinamico.

- Nocéo do corpo: conhecimento do proprio corpo e do corpo de outro, nogdes
espaciais do proprio corpo e do de outro, interiorizacdo da imagem corporal,

coordenacao, imitagao.
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- Lateralidade: identificacdo da dominancia lateral, reconhecimento da direita
e da esquerda, ordenacdo espacial, discriminagdo visual, nocdes espaciais e
temporais, estruturacao ritmica, percepc¢ao visual e auditiva, identificacdo de ruidos e

sons, nocdes de esquerda e direita, alto e baixo, dentro e fora.

Metodologia

Sera desenvolvido com turmas da Educacao Infantil, do turno vespertino,
atendendo em média 20 alunos. Serédo desenvolvidas atividades como: cantar com as
criancas variadas musicas infantis; ouvir can¢fes de ninar na hora do descanso;
incentivar o consumo de diversos alimentos nas refeigcdes; promover brincadeiras
entre as criancas (jogar bola, montar, encaixar, etc); contar historia utilizando
fantoches e explorando as imagens. Na hora do banho, falar das partes que estéo
sendo higienizadas; mostrar com gestos, palavras, careta, expressoes, as sensacgoes,
os carinhos e agradecimentos. Ex: jogar beijo, bater palma, fazer bico, dar tchau, fazer
positivo e fazer carinho; brincar falando corretamente o nome dos brinquedos
utilizados.

No segundo semestre (agosto-dezembro) a intencdo € intensificar as
atividades ja realizadas fazendo com que tenham um maior grau de dificuldade em
sua realizacéo, para que as criangas possam alcancar um maior desenvolvimento.

1° PASSO

- Deixar as criancas explorarem livremente o material para que possam
perceber criar, brincar, relacionar, imaginar, planejar e sentir o material da atividade
proposta.

2° PASSO

- Estimular as criancas a manusear 0s objetos de acordo com 0s objetivos a
serem alcancados dentro de cada atividade.

3° PASSO

- Quando a atividade envolver objetos que necessitam apenas serem

guardados deve-se estimular as criangas a ajudarem na organizagao do ambiente.
Tempo de realizagdo

O projeto terd a duracdo de 20 horas, sendo cinco dias da semana no periodo

vespertino.
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Recursos humanos e materiais

- Humanos: Professores e alunos.

- Materiais: Colchdo gordo e colchonetes, bolas de borracha, piscina com
bolinhas, bola grande, cobertor ou tapete, elastico, pneus, tapete de EVA, cones, tinta
guache e natural, papel, rolinho de pintura, pandeiros e chocalhos artesanais,
brinquedos de plastico e borracha, velocipede, animais de plastico (gato, céo,
tartaruga, tigre, elefante, etc.), sacos plasticos, lixa de parede, estopa, palha de milho,
papel contate, algodado, serragem fina, papel camurca, esponja, bucha vegetal,
chantili, mingau a base de farinha de trigo, corante comestivel, massa de modelar
caseira, sal, acucar cristal e refinado, pé de café, achocolatado, aveia em flocos,
gelatina, condimentos, frutas, legumes, utensilios de cozinha, livros e gravuras
plastificados, revistas, fotos, CDs e DVDs de musicas e histérias, violdo, fantoches,

dedoches, kombi, etc.

Avaliacéo

A avaliacdo deve ser realizada de forma continua a partir da observagédo do
desempenho de cada crianca respeitando sua individualidade e os limites, por meio
do manuseio dos brinquedos e objetos utilizados nas atividades e a atitude tomada
por eles mediante a cada situacdo proposta. E registrada por meio do feedback e
relatorios na ficha de avaliacdo da instituicdo, além de fotos e videos.

Diante disso, espera-se que as criancas tenham um desenvolvimento
satisfatorio, fisico e psiquico dentro das expectativas da faixa etaria de cada uma
como: reconhecer partes do corpo, sons, sabores, controle postural, oralidade,
gesticulacdo, e que demonstrem estarem seguras e felizes no ambiente que é

proporcionado a elas.

CONSIDERACOES FINAIS
A preocupagdo com uma educagdo mais humanizada, permeada

pelas relacOes, afetividade, envolvimento e aconchego, expressa na maioria dos
documentos, evidencia que organizar o espaco na Educacado Infantil requer
aspectos que transcendem a presenca e posicionamento de materiais,
mobilia e decoracdo. Essa atmosfera esperada do espaco institucional de

bebés e criancas pequenas exige atuacdo de profissionais preparados e sensiveis a
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essas demandas. Consideramos que a “tomada de posse” do espagco como elemento
curricular pelo professor, € essencial para que as criangas também “tomem posse” do
espaco e se sintam pertencentes a ele. Os documentos orientam, norteiam,
sugerem, indicam, mas a acdo do professor sobre seu teor e a leitura de sua
realidade de trabalho é essencial.

Dessa forma, o educador que trabalha na Educacao Infantil ao entrar em sala
de aula deve usar os diversos conhecimentos que adquiriu ao longo de sua carreira
académica utilizando os saberes docentes que contribuiram para a sua identidade
profissional, bem como a sua formacéo continuada embasadas em didéaticas de
ensino inovadoras que nortearam no Estagio Curricular, garantindo o desenvolvimento

da aprendizagem infantil.
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RESUMO

A escolha pelo filme Uma Familia Especial deu-se no intuito de analisar o processo
de aprendizagem das criangas autistas, ressaltando caracteristicas,
comportamentos e dificuldades, bem como seu convivio nas relacdes sociais. O
autismo é descrito como uma sindrome do desenvolvimento que se manifesta
normalmente em criancas antes dos dois anos. Atualmente vem sendo bem
mais divulgado pela midia, porém continua desconhecido de grande parte da
populacao brasileira. Neste trabalho sdo analisados os procedimentos mais utilizados
no processo educativo da crianga autista, 0os niveis de autismo, a comunicacao,
o relacionamento com familia, professores e sociedade.

Palavras-chave: Filme. Aprendizagem. Autismo.

1 DESENVOLVIMENTO

Autismo é um conceito novo. Por ainda ndo ter uma causa especifica definida,
€ chamado de Sindrome (conjunto de sintomas) e como em qualquer sindrome
0 grau de comprometimento pode variar do mais severo ao mais brando e atinge todas
as classes sociais, em todo o mundo. Em 1943, o psiquiatra Leo Kanner, publicou um
artigo no qual descrevia uma sindrome “rara” caracterizada por uma série de
sintomas, a qual chamou autismo. Nessa época o0 diagnostico se baseava no
gue até hoje consideramos os trés pilares do autismo: deficiéncia no desenvolvimento
da linguagem, interacdo  social pobre e interesses e  movimentos
repetitivos.(NOGUEIRA,2007).

Atribui-se tanto a Kanner como a Asperger a identificacdo do autismo,
sendo que por vezes encontramos seus estudos associados a distarbios

ligeiramente diferentes.

Autismo é uma sindrome definida por alteracdes presentes desde idades
muito precoces, tipicamente antes dos trés anos de idade, e que se
caracteriza sempre por desvios qualitativos na comunicacdo, na interacdo
social e no uso da imaginac¢éo. (MELLO, 2007, p. 16)
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As criangas se mostram aparentemente indiferentes ou, até mesmo, avessas
a demonstracdes de afeto e ao contato fisico, embora as vezes surja mais tarde uma
ligacdo mais estreita com pais ou certos adultos. O desenvolvimento da fala nessas
criancas é lento e anormal, sendo ausente, caracterizando-se pela repeticdo daquilo

que é dito por terceiros ou pela substituicdo das palavras por sons.

O autismo, intriga e angustia as familias nas quais se imp0e, pois a pessoa
portadora de autismo, geralmente, tem uma aparéncia harmoniosa e ao
mesmo tempo um perfil irregular de desenvolvimento, com bom
funcionamento em algumas &reas enquanto outras se encontram
bastante comprometidas. (MELLO, 2007, p. 12).

Os autistas tém dificuldades de comunicacao e interacao social, normalmente
sdo agitados, ndo gostam de sair da rotina. Nao conseguem olhar nos olhos
de outras pessoas e demoram a comecar a falar, isso quando falam. Segundo
o neurologista José Salom&o Shchwartzman, mais de 70% dos casos ndo séo
diagnosticados, pois os pediatras ndo sabem diagnosticar.

As familias ao receberem o diagndéstico de autismo, devem primeiramente
fazer pesquisas, com o intuito de conhecer e entender esse transtorno. Na
maioria dos casos as pessoas ao descobrirem que seu familiar é autista nao
aceitam essa condi¢cdo, porém é importante que a familia admita a questdo do
autismo e procure ajuda através pessoas que passam pela mesma situacdo. Dessa
forma elas poderédo se sentir mais capazes e preparadas para enfrentar e conviver

com o autismo.

E importante ressaltar que estes distirbios estdo frequentemente
associados a vérias outras condicdes. Os atrasos do desenvolvimento
s8o comuns nas areas de habilidades intelectuais e na maioria dos
casos ha uma associacdo a deficiéncia mental.(SUPLINO, 2005, p.17)

As criancas autistas na maioria dos casos tém uma sindrome associada. Elas
podem apresentar epilepsia, sindrome de down, cegueira, surdez, esquizofrenia
e att mesmo retardo mental, porém praticamente todas conseguem aprender
atividades basicas do cotidiano.

Atualmente o autismo vem sendo bem mais divulgado, o numero de
casos diagnosticados vem crescendo e acontecendo em idades cada vez mais
precoces, porém ele ainda surpreende, devido a diversidade de sintomas que pode
apresentar. A crianca apresenta falta de reacdo a sons e dor, incapacidade de
reconhecer situacdo de perigo, dificuldade de se relacionar, problemas de

linguagem e alteracdes de comportamento.
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O estudo contou com a participacdo de uma crianca, sexo masculino,
nove anos de idade, diagnosticada com o Transtorno do Espectro Autista,
cursando o 3° Anodo Ensino Fundamental —2° Ciclo, de uma escola da rede publica
municipal da cidade de Barra do Bugres de nivel sécio cultural e econémico médio-
baixo. O mesmo foi encaminhado para o Atendimento Psicopedago6gico, com queixa
de dificuldades em relacdo a motricidade, leitura e escrita, e afalta de interesse
em aprender, alegando a genitora, que seu filho ainda néo esta alfabetizado e s6

realiza atividades com muito estimulo.

Processo de Intervengdo Psicopedagodgica

Atendimento Atendimento  na  clinica, orientacdes a familia,
acompanhamento e orientacfes a escola e parceria com 0s
demais especialistas, percebeu-se um avanco significativo no
desenvolvimento global da crianga, pois a mesma ja consegue
estabelecer uma rotina diaria, executando as atividades de
casa com mais atencdo, demonstra bom rendimento nas
avaliacOes escolares, consegue através de textos curtos e
aulas gravadas em &udio, assimilar com mais facilidade o
conteudo escolar e esta interagindo melhor com as pessoas,

estabelecendo uma conversa mais coerente.

Aluno Intervir no ambiente clinico (trabalhando individualmente
com o sujeito aprendente numa dimensao terapéutica) e no
ambiente institucional (trabalhando no coletivo escolar, com 0s
atores da escola em processos de identificacdo, andlise e
codificagdo dos problemas e dificuldades de aprendizagem
na busca de solucbes possiveis para a equipe pedagogica

como um todo).

Familia Orientar e converse com 0S pais e responsaveis para
fornecer orientacbes de como agir com criancas que
apresentam o diagndstico do transtorno do aspectro autista,
assim como de encaminhar o sujeito aprendente para um

profissional adequado como psiquiatra, psicoélogo,
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fonoaudidlogo, dentre outros, garantindo assim a articulagéo
de um trabalho interdisciplinar na constituicdo de uma escola

inclusiva, justa e solidaria para todos.

Escola Serd dadas orientacdes para assessorar 0s professores no
sentido de instrumentaliza-los com didaticas alternativas
para o trabalho pedagdgico com criancas que apresentam
dificuldades de aprendizagem relacionadas ao transtorno
do aspectro autista, colaborando com a elaboracdo e
execucao dos respectivos planos de aula, assim como da
identificagdo, diagndstico e encaminhamentos quando se

fizerem necessarios.

7

Neste sentido, é importante pontuar as causas do desenvolvimento das
condutas tipicas do transtorno do aspectro autista, considerando como possiveis as
causas biolégicas, fenomenoldgicas, psicologicas, comportamentais e as

sociologicas/ecologicas.

1. Causas bioldgicas, a heranca genética, as anormalidades bioquimicas, as
anormalidades neuroldgicas, as lesbes no sistema nervoso central.

2. Causas fenomenolégicas, o conhecimento equivocado sobre si mesmo,
o uso inadequado de mecanismos de defesa, sentimentos, pensamentos
e eventos subjetivos.

3. Causas psicologicas, os processos psicologicos, o funcionamento da
mente (id, ego e superego), as predisposicdes herdadas (processos
instintivos) e experiéncias traumaticas na primeira infancia.

4. Causas comportamentais, eventos ambientais, tais como: falha na
aprendizagem de comportamentos adaptativos, aprendizagem de
comportamentos ndo adaptativos e o desenvolvimento de comportamentos
ndo adaptativos por circunstancias ambientais estressantes.

5. Causas sociolbgicas/ecolégicas, a rotulagéo, a transmisséo
cultural, a desorganizacdo social, a comunicacdo destorcida, a associa¢ao
diferencial, e interagcfes negativas com outras pessoas. (HARDMAN et
al.,, 1993, p. 148).

A partir do exposto, fica nitida a importancia da atuacdo do psicopedagogo,
seja para a realizagdo do diagnostico, da assessoria e das intervencgdes
pedagogicas, no sentido de compreender a dindmica de sua atuagcdo com criancas
autistas a fim de promover a qualidade de educacédo numa perspectiva inclusiva de
atuacao que considere o sujeito como ser integral.

Segundo o Referencial Curricular Nacional da Educagéo Infantil (BRASIL,

1998, v.01, p. 23), o sentido de educar esta voltado para “[...] propiciar situagdes de
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cuidado, brincadeiras e aprendizagem orientadas de forma integrada e que possam
contribuir para o desenvolvimento das capacidades infantis de relacao interpessoal de
ser e estar com 0s outros em uma atitude basica de aceitagao, respeito”, num clima
gesticulado pela confianca em repertérios socioculturais mais amplos da realidade
social e cultural do contexto educacional.

Portanto, uma perspectiva inclusiva de educagcdo requer do
profissional de Psicopedagogia habilidades e competéncias capazes de gesticular
um trabalho cooperativo entre todos os pares e atores da escola, a fim de
possibilitar a identificagdo, diagndstico e assessoria psicopedagdgicas em
intervengcbes que se fizerem necessarias para o desenvolvimento da

aprendizagem do educando em suas dificuldades e limitagcbes de aprendizagem.

CONSIDERACOES FINAIS

A crianga autista necessita de acompanhamento familiar e especializado, pois
seu desenvolvimento acontece de maneira lenta e exige paciéncia por parte dos pais
e dos educadores. E preciso que os familiares dispensem atencdo e estejam
presentes em todos os momentos da vida da crianca para que ela se sinta amada e
valorizada. O processo de aprendizagem de uma crianca com autismo leva tempo,
por isso requer calma e empenho. Sendo assim, deve-se entender que o tempo da
crianca autista é diferente e deve ser respeitado. Tanto pais como educadores
devem incentivar e mostrar as criancas que elas aprendem para que se sintam
motivadas

E, por fim, € necessario reconhecer a presente atuacdo do psicopedagogo
engquanto protagonista da instrumentalizacdo de didaticas pedagdgicas alternativas
gue possibilitem o trabalho educacional com criangas que possuem o transtorno do
aspectro autista, de forma colaborativa com todos os atores da escola, com os pais e
responsaveis e com a comunidade de uma forma geral, a fim de apontar para
solugdes possiveis numa busca constante daeducacao inclusiva e de qualidade,

sem perder de vista o carater ético do trabalho psicopedagdgico.
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PSICOLOGIA SOBRE O FILME MAOS TALENTOSAS

Cristimar Carvalho Duarte
Cleides Ferreira dos Santos Lima
Elaine Vanessa dos Santos Lima

Marines da Silva Vargas

RESUMO

A orientacdo do Psicopedagogo Institucional deve ser constante, discutindo néo
apenas a relacao professor e aluno, mas também as que dizem respeito ao conteudo,
atuacao do aluno, formas de avaliacdo e até mesmo a relacao e receptividade com os
pais. Desta forma o professor podera rever constantemente na sua pratica a relacao
afetiva e as dificuldades vivenciadas na relagdo com o aluno e saber esperar pela
resposta da sua producéo. A escolha pelo filme Maos Talentosas deu-se no intuito de
explorar tematicas que fomentem uma a avaliacdo psicopedagogica deve prestar
informacg0des claras para orientar a direcéo da escola sobre as mudancas que deverao
ser feitas para o adequado desenvolvimento dos alunos bem como a melhoria da
instituicdo escolar. Trabalha com a inteligéncia emocional e demonstra o quanto 0s
pais podem ser determinantes, no desenvolvimento das habilidades dos filhos.
Sabemos que muitos educandos séo rotulados e deixados de lado por apresentarem
grande dificuldade no processo de aprendizagem escolar. Portanto, o objetivo
principal desse estagio foi enfatizar a importancia do diagnostico e da intervencéo
psicopedagdgica nas dificuldades de aprendizagem escolar, que séo realizadas pelo
psicopedagogo em conjunto com outros profissionais.

Palavras-chave: Psicologia. Aprendizagem. Intervencao.

1 DESENVOLVIMENTO

O individuo sofre, durante toda a sua vida, a influéncia dos agentes externos
de natureza fisica e social. Esses agentes atuam sobre 0 seu organismo e sobre o
seu espirito, estimulando suas capacidades e aptiddes e promovendo o0 seu
desenvolvimento fisico e mental. O processo para uma aprendizagem eficaz
depende de inUmeros fatores, dentre 0s quais, 0s mais prementes sdo: o0 talento
do professor, o tipo intelectual do aluno, as oportunidades oferecidas pelo
ambiente imediato da escola, perspectivas futuras de vida do aluno.

No entanto, ao iniciarmos uma investigacdo dos primeiros casos clinicos

evidenciados ao longo da historia, o que temos € que o TDAH é um dos transtornos
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mais estudados e pesquisados pela medicina, com suas primeiras sintomatologias
pontuadas e datadas hd mais de um século. Rotta, Ohweiller e Riesgo (2016)
trazem um conceito ampliado do TDAH:
[...] uma sindrome neurocomportamental com sintomas classificados em
trés categorias: desatencdo, hiperatividade e impulsividade. Portanto, o
TDAH se caracteriza por um nivel inadequado de atencdo em relacdo ao
esperado pela idade, o que leva a distlirbios motores, perceptivos,

cognitivos e comportamentais. (ROTTA, OHWEILLER e RIESGO, 2016,
p.276)

Para uma melhor compreensdo: se uma crianca for diagnosticada
com TDAH predominantemente desatento na infancia, na fase adulta ela pode
superar 0s sintomas da desatencdo, mas apresentar sintomas para a
hiperatividade. Isso porque o TDAH é um transtorno Unico. Quando falamos de
predominéncia estamos falando de sintomas que prejudicam naquele momento
0 individuo.

Uma crianca ou adolescente pode estar inquieta ou distraida por muitos
motivos, e nao necessariamente devido a um transtorno. A inquietacdo pode
ser indicativo de wuma inteligéncia ativa, questionadora, que deve ser
adequadamente estimulada nos meios familiar e escolar. Estar no “mundo da
lua” pode simplesmente ser um artificio inconsciente de mobilizar a atengao
para os multiplos problemas emocionais e de aprendizagem, que merecem
cuidados objetivos.

Pedro € uma crianca cuja capacidade intelectual situa-se bem acima da média
qgquando comparada a do seu grupo padrdo, tanto na dimensdo verbal quanto
manipulativa. Esse fato contribuiu para que tenha desenvolvido necessidades
especiais, assim como um nivel elevado de interesse e curiosidade, com um padréo
de percepcdao critica da realidade — seja fisica ou social — um tanto diferenciado da
média para sua faixa etaria. Vale ressaltar que na avaliagcdo ndo encontramos indicios
gue pudessem constatar a presenca de TDA/H, nem qualquer outro tipo de disturbio,
seja cognitivo ou psicoafetivo. Até porque o bom desempenho escolar apresentado,
coerente com 0s seus resultados nos testes, torna essa hipétese pouco provavel. Com
relacdo ao seu desenvolvimento intelectual e educacional entendemos que a
abordagem pedagodgica institucional atual ndo se acha em condicbes de atender
adequadamente as necessidades de suas altas habilidades cognitivas, considerando

0 seu grau de maturidade emocional e a sua dinamica de personalidade.

79



Educagao: Teorias e Praticas na Era Digital

Nesse sentido, é possivel que o comportamento avaliado na escola (Déficit de
Atencéo) esteja refletindo uma certa frustracéo por parte de Pedro com relagéo ao que
Ihe é disponibilizado, tanto do ponto de vista social e cultural como intelectual. Embora
nenhum transtorno especifico tenha sido caracterizado na avaliacdo, os dados
projetivos e relacionais nos permitem entender que as vicissitudes da dinamica
familiar, cujo nucleo se mostra em uma posicdo de claro desequilibrio — com uma
figura materna em situacdo insatisfatéria e uma imagem paterna em papel
francamente esvaziado e alijado do centro de decisdes — possam se constituir num
importante elemento causal.

O desempenho no Bender, avaliado na Escala de Maturacdo Visomotora de
Koppitz, Pedro situou-se na média, indicando nivel de maturacéo da funcao gestaltica
viso-motora normal. Como se trata de um teste que envolve percepcéo e coordenacao
neuromuscular, pressupde-se que dependa de certas areas intactas de integracao
cortical. O seu desempenho foi ainda confrontado com um quadro de desvios Koppitz
(Lezak, 1995) que indicaram auséncia de transtorno no desenvolvimento

neuropsicolégico.

Processo de Intervencao Psicopedagdgica

Atendimento Atendimento  na  clinica, orientacbes a familia,
acompanhamento e orientacdes a escola e parceria com 0s
demais especialistas, percebeu-se um avanco significativo no
desenvolvimento global da criancga, pois a mesma ja consegue
estabelecer uma rotina diaria, executando as atividades de
casa com mais atencdo, demonstra bom rendimento nas
avaliacdes escolares, consegue através de textos curtos e
aulas gravadas em audio, assimilar com mais facilidade o
conteudo escolar e esta interagindo melhor com as pessoas,

estabelecendo uma conversa mais coerente.

Psico6logo Conhecer o TDAH deve estid atento ao contexto social da
crianga, para orientar de forma adequada a familia, a escola e
outros profissionais em relacdo ao aluno, para que todos
consigam resultados mais efetivos.

O atendimento com crianga serao realizado em turno oposto
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ao da escola regular e geralmente aconteciam uma ou duas
vezes na semana, dependendo da disponibilidade da familia e
da demandas da crianca, com o objetivo de colaborar com a
inclusdo e permanéncia do aluno na escola. A decisdo em
relatar o referido estudo de caso surgiu da grande demanda
de criangas com TDAH na clinica.

Aluno

Serao estabelecidas sessdes de atendimento semanais com
50 minutos de duracdo, com a realizacdo da avaliacdo, da

intervencdo e acompanhamento da mesma.

Familia

Para a familia, sera dadas orientacdes sobre como lidar com
a pessoa com TDAH como: gravar aulas e conteidos dados
em sala de aula, procurar conversar sempre com a crianga
sobre como esta se sentindo; reforcar o que ha de melhor na
crianca; estabelecer regras e limites dentro de casa; utilizar
linguagem clara e direta, de preferéncia falando de frente e
olhando nos olhos; néo exigir mais do que a crianga pode dar,
considerando suas possibilidades; n&o sobrecarregar a
crianca com excesso de atividades extracurriculares; ter
contato préximo com os professores para acompanhar melhor
0 que esta acontecendo na escola; todas as tarefas tém que
ser subdivididas em tarefas menores que possam ser
realizadas mais facilmente e em menor tempo; dividir o
caderno das matérias com adesivos coloridos para facilitar o
manuseio do mesmo; dar instru¢des diretas e claras, uma de
cada vez, em um nivel que a criangca possa corresponder;
ensinar a crianga a nao interromper as suas atividades: tentar
finalizar tudo aquilo que comeca; estabelecer uma rotina diaria
clara e consistente: hora de almoco, de jantar e dever de casa,
por exemplo; colocar no quarto e em outros ambientes da casa
informacgdes sobre a rotina da crianga; deixar o ambiente do

guarto organizado.

Escola

Ser4d dadas orientacbes para a escola com sugestdes

importantes para facilitar a aprendizagem da crianca, foram
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elas: posicionar a crianga na frente da sala, transformar textos
longos em textos mais curtos sem perder a esséncia do que
se quer trabalhar, sempre lembrar a rotina da sala, solicitar que
o aluno registre as atividades e assuntos dados em sala,
colocar como lembrete na agenda as atividades de casa e nao
deixar o aluno perto da janela e porta para nao se distrair.

Facion (2007), um dos grandes desafios dos pais € a escolha da escola que
seu filho deveré frequentar. O ideal é optar por uma escola inclusiva que acolha, aceite
e se preocupe com o desenvolvimento global do aluno com TDAH, o ideal é perceber
seus pontos fracos e tentar supera-los. A comunicacao frequente entre escola e
familia é muito importante.

Mattos (2005) afirma que uma vez feito o diagndstico, é necessario o inicio
imediato do medicamento, e ndo deixa- lo “para ultimo caso”. Os beneficios do
tratamento adequado sdo enormes em poucas semanas ja bastam para se ver o
resultado sobre a hiperatividade, a impulsividade e a desatencéo.

Para Benczik (2000) estudos avaliam a eficacia do metilfenidato no tratamento
do TDAH a inquietude sem propésito definido torna- se mais dirigida a um objetivo, e
a atencao sustentada melhora assim como a impulsividade.

De acordo com Facion (2007):

A hiperatividade manifesta- se através de caracteristicas bem centrais como
distdrbio de atencdo ou de concentracédo, de impulsividade e de agitacéo.

Como consequéncias desses sintomas, surgem muitas vezes outros
problemas graves, como disturbios emocionais, sociais, de aprendizagem e

de aproveitamento.

Essas criangcas passam como perturbadas, ndo conseguindo acompanhar as
aulas, os trabalhos sdo confusos e quase sempre ndo conseguem concluir suas
tarefas. As atividades que exigem um esforco mental maior e mais constante sao
vivenciadas como desagradaveis. De acordo com Mattos (2005) ao escolher uma
escola para uma crianca ou um adolescente com TDAH, € importante levar em
consideracdo algumas caracteristicas: levar em conta as diferencas individuais de
aprendizagem, adaptar metodologias diversificadas de acordo com as necessidades
dos alunos, o professor devera utilizar critérios diversificados ao avaliar e nao

compara- lo a media da turma.
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CONSIDERACOES FINAIS

A aprendizagem é a assimilacdo ativa de conhecimentos e de operacfes
mentais, para compreendé-los e aplica-los consciente e autonomamente, € a criacao
de umaforma de conhecimento humano — relacdo cognitiva entre aluno e matéria
de estudo — desenvolvendo-se sob as condi¢gdes especificas do processo de ensino.
O ensino néo existe por si mesmo, mas na relacdo com a aprendizagem.

Assim sendo, a aprendizagem tem um vinculo direto com o meio social
que circunscreve ndo sO as condi¢cbes de vida do individuo mas também a sua
relacdo com o ambiente escolar e o0 estudo, sua percepcdo e compreensao
das matérias. A consolidacdo dos conhecimentos depende dos significados que
eles carregam em relacdo a experiéncia social do jovem e dos adultos na familia,
no meio social, no trabalho.

O psicopedagogo deve atuar sobre determinadas caracteristicas do paciente,
especialmente em idade escolar, como a dificuldades ou falta de
atencao/concentracdo, impulsividade, hiperatividade. Além disso, questdes de ordem
emocional como a baixa auto estima e a intolerancia a frustracdo podem ser
trabalhadas por meio de jogos e atividades ludicas.

E preciso, por fim, ter um cuidado ao lidar com possiveis casos de TDAH para
gue se evitem generalizacfes e excessos medicamentosos, mas também ndo se
deve ignorar o problema, sendo que um trabalho em conjunto, visa assegurar
um diagnostico mais preciso e um tratamento balanceado, visando com isso uma

qualidade de vida melhor do portador de TDAH.
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RESUMO

Em tempos de pandemia e de tantas adversidades, as relacdes sociais tém passado
por muitas mudancas, em especial, no que diz respeito ao crescimento da
virtualizacdo delas. O cenario virtual permitiu a aproximacéo da distancia criada pelo
isolamento social e criou uma forma de interagéo bastante inovadora. A tecnologia fez
com que a comunicacdo de tornasse mais célere e, cada vez mais, exigisse a
instantaneidade e, sem davida, as redes sociais cresceram ainda mais. De acordo
com CEO da empresa ABC Jogos, esses problemas aconteceram por falta de
transparéncia e cuidados na gestdao da empresa. Para resolver esses problemas,
novas praticas de gestdo corporativa estdo sendo implementadas para o
desenvolvimento de ac¢bes que previnam o risco de novos incidentes como esses.
Sendo assim o trabalho vem ao encontro de um desafio impor regras que ajudam a
combater essa questdao da influencia dos jogos online, sem procedimentos
adequados.

Palavras-chave: Jogos Online. Aprendizagem. Tecnologia.

DESENVOLVIMENTO

Os jogos violentos podem influenciar os pequenos quando eles ndo possuem
uma formagdo de base em casa ou vivem em um contexto agressivo. Diante do
contexto narrado acima, um menor, com 16 (dezesseis) anos e emancipado, estava
utilizando de uma das salas para combinar a venda de entorpecentes. No Brasil, todo
jovem que possui idade inferior a 18 anos € considerado menor. Portanto, a
responsabilidade dos seus atos e da sua vida é dos pais ou do tutor legal. No entanto,
ha uma medida legal na justica brasileira que oferece certa independéncia para quem
tem menos de 16 anos.

Na justica brasileira, a emancipacdo garante ao jovem alguns direitos civis.
Emancipagéo significa o ato de tornar livre ou independente. Porém, apesar de ser

independente, o jovem emancipado ndo tem responsabilidade penalmente até atingir
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18 anos. Portanto, os pais ou tutor ainda respondem por ele na justica em caso de

atos infracionais.

“A emancipagcado pode ser conceituada como sendo o ato juridico que
antecipa os efeitos da aquisicdo da maioridade, e da consequente
capacidade civil plena, para data anterior aquela em que o menor atinge a
idade de 18 anos, para fins civis. Com a emancipacéo, o menor deixa de ser
incapaz e passa a ser capaz. Deve ser esclarecido, contudo, que ele nédo
deixa de ser menor.” (TARTUCE, Flavio, 2012, p.135)

Para que a emancipacao seja feita, é preciso autoriza¢éo do pai e da méae. SO
€ permitido realizar o ato sem a presenca de um dos pais, caso um ja tenha falecido.
Os pais precisam comparecer ao cartorio com RG ou CNH e CPF. O menor, também
precisa levar documento de identidade com foto, além da certiddo de nascimento.

A emancipacao, de acordo com o Codigo Civil, pode ser adquirida de trés
maneiras: voluntaria, judicial e legal, sendo estas concedidas aos maiores de 16 anos.

Voluntaria: € a emancipacao mais facil de ser realizada, sendo concedida
pelos pais, ou, na falta de um deles, pelo outro, se 0 menor tiver 16 anos completos.

Judicial: concedida por deciséo judicial em favor do menor com 16 anos
completos submetido a tutela, sendo indispenséavel a oitiva do tutor.

Legal: decorre de expressa disposicao legal, como casamento, exercicio de
emprego publico efetivo, colacdo de grau em curso de ensino superior e
estabelecimento comercial ou civil, desde que o menor, em fungdo deles, com 16 anos
completos, tenha economia propria.

Apesar do menor ter sido emancipado, tal ato apenas antecipou 0s atos civis
praticaveis apés 18 anos, ou seja, 0 jovem podera realizar negocios juridicos
pessoalmente, sem a necessidade de assisténcia dos pais ou responsavel legal.
Entretanto, para se tirar habilitacdo € necessario que o menor tenha 18 anos
completos e possa responder penalmente pelos seus atos. Em caso do menor
cometer algum crime, apesar de ser emancipado, ele continua sendo inimputavel, o
gue nao lhe acarreta responsabilidades criminais. Nesse caso, respondera atraves
das normas previstas no Estatuto da Crianca e do Adolescente.

Contudo, tal regra ndo se aplica em caso de ndo pagamento de pensao
alimenticia pelo menor. Como a prisdo por alimentos se trata de uma priséo civil (a
qgual ndo visa punir mas sim coibir o agente a pagar a penséo) o jovem emancipado
podera ser preso civiimente em caso de inadimpléncia.

A seguir abordaremos sobre a importancia do direito constitucional e
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finalidade na situacao geradora de problemas online.

A violagéo de direitos humanos tem sido bastante recorrente no ambiente
escolar e jogo online, sobretudo em relacéo a perspectiva de diversidade sexual. Sao
inUmeras praticas de violéncia que professores e demais profissionais testemunham
e inlmeras vezes o siléncio tem sido um aspecto marcante que evidencia uma pratica
recorrente que se manifesta em diversas formas (xingamentos, piadinhas e bullyng)
no ambiente virtual. Pode-se entender que violéncia € toda acdo que tem o objetivo
de ferir a integridade fisica ou abalar psicologicamente alguém, por meio do uso da
forca propriamente dita ou de ameagas. Constata-se que a violéncia de cunho
psicoldgico tem consequéncias tdo gravosas quanto a violéncia fisica.

Dahlberg e Krug (2008, p. 3) nos ensinam:

Um dos aspectos mais complexos da definicho é a questdo da
intencionalidade. Devem-se observar dois pontos importantes em relacdo a
isto. Primeiro, mesmo que se distinga a violéncia de atos nao intencionais que
produzem ferimentos, a intencdo de usar forca em determinado ato néo
significa necessariamente que houve intencdo de causar dano. Na verdade,
pode haver enorme disparidade entre comportamento intencional e
consequéncia intencional. O agressor pode cometer um ato intencional que,
sob critério objetivo, pode ser considerado perigoso e, possivelmente, ter
resultados adversos para a salde, mas ndo percebé-lo assim.

Evidentemente, para que a violéncia seja caracterizada, é fundamental que
se verifique o dolo do agente, da mesma forma que se analisa a intengcéo do autor em
casos de excludentes de ilicitude, onde a livre vontade e consciéncia do agente é
essencial para configurar o dolo, caso contrario, a conduta do agente passa a ser
legitima, em outras palavras, ndo ha crime sem que haja a intencdo, exceto nos casos
onde o autor pode responder na forma culposa.

Os silenciamentos sobre os conflitos de género levam a uma situacao
em que 0s sujeitos sociais que compdem o cenario da diversidade sexual sejam
apenas o homem versus a mulher. Nesse contexto, no jogo online acaba por ressaltar
o binarismo e transforma em desigualdades substanciais os modelos socialmente
aceitos e recomendados para meninos e meninas, sem que 0S atores se deem
conta que a invisibilidade dessas moralidades afeta diretamente os modos de
gerenciar as politicas educacionais no que se refere a promocéao da igualdade a partir
do respeito as diferencas.

O homem sempre foi o paradigma dos direitos humanos de toda

humanidade, como se néo existissem outros paradigmas ou setores sociais mais
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vulneraveis, como as mulheres, criancas, idosos, negros, indios, migrantes,
homossexuais, trans-géneros, transexuais, deficientes fisicos e mentais.

Constituicdo Federal de 1988 dispde em seu art. 5°, caput, sobre o
principio constitucional da igualdade, perante a lei, nos seguintes termos:

Art. 5° Todos s&o iguais perante a lei, sem distincdo de qualquer

natureza, garantindo-se aos brasileiros e aos estrangeiros residentes

no Pais a inviolabilidade do direito a vida, a liberdade, a igualdade, a
seguranca e a propriedade, nos termos seguintes.

O principio da igualdade prevé a igualdade de aptiddes e de possibilidades
virtuais dos cidaddos de gozar de tratamento isonémico pela lei. Através desse
principio sdo vedadas as diferenciagfes arbitrarias e absurdas, ndo justificaveis
pelos valores da Constituicdo Federal, e tem por finalidade limitar a atuacéo
do legislador, do intérprete ou autoridade publica e do particular.

O principio da igualdade consagrado pela constituicdo opera em dois planos
distintos. De uma parte, frente ao legislador ou ao proprio Poder
Executivo, na edigdo, respectivamente, de leis, atos normativos e medidas
provisérias, impedindo que possam criar tratamentos abusivamente
diferenciados a pessoas que se encontram em situacdo idéntica. Em
outro plano, na obrigatoriedade ao intérprete, basicamente, a autoridade
publica, de aplicar a lei e atos normativos de maneira igualitaria, sem

estabelecimento de diferenciacbes em razado de sexo, religido, convicgdes
filoséficas ou politicas, raca e classe social. (MORAES, 2002, p. 65).

Em atencdo ao principio da isonomia, que visa tratar igualmente os iguais e
desigualmente os desiguais, na medida e na proporcao de suas desigualdades, a
Constituicao previu uma série de normas que visam conferir tratamento diferenciado
as mulheres, a fim de reafirmar, positivamente, sua condi¢do de igualdade material
com os homens.

Além disso os Direitos humanos incluem o direito a vida e a liberdade, a
liberdade de opinido e de expresséo, o direito ao trabalho e & educacéao, entre e muitos
outros, conforme apresentado acima, o Brasil ndo atende a todos os seus cidadaos
no que diz respeito aos direitos humano. Existem inUmeras situagdes que assolam a
populacdo, fome, violéncia, falta de saneamento basico, acesso a saude, educacéo,
acesso a informacéo enfim inUmeros problemas, e ainda mais agravados com uma
nitida segregacao social.

Portanto pode-se afirmar que a consolidagcdo do exercicio dos Direitos
Humanos e das Garantias Fundamentais Constitucionais para todos navega dentro
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das politicas publicas voltadas ao exercicio da cidadania em todos os aspectos,
promovendo acgdes igualitarias e de amplitude nacional fomentando com isso um
sentimento de igualdade ante aos Direitos Humanos no Brasil.

No contexto em que a vida social, no limite, passa ser operacionalizada a partir
de formas de sociabilidades distintas das quais 0s sujeitos sociais estavam
acostumados a desenvolver, € necessario lancar mao de instrumentos capazes
de orientar a analise, entendimento e, por conseguinte, a explicacdo deste
fenébmeno social. E sabido que o mundo da internet, principalmente diante da
importancia do distanciamento social e outras medidas de protecdo contra a
disseminacgédo e contégio, transformou-se em um dos poucos canais de comunicacao
e troca entre os seres humanos. A era atual se caracteriza pelo surgimento de uma
sociedade pés-industrial, uma sociedade que valoriza a informacéo e a tecnologia
tanto quanto o desejo pelo consumo, na chamada Era da informacdo as
transformacdes acontecem em ritmo acelerado, a corrida tecnoldgica que torna os
produtos descartaveis e obsoletos também movimenta rapidamente as engrenagens
sociais, responsaveis pelas mudancas significativas na sociedade.

Nesse contexto, atenta-se para a presenca das midias e para o mercado
de cultura construido com base nelas. No caso a sociedade vem convivendo com
a realidade dos meios de comunicagdo de massa de maneira intensa e profunda.
Pouco letrada e urbanizada, em algumas décadas, a populacdo brasileira viu-se
imersa em uma terceira cultura — a cultura da comunicacao de massa , que se alimenta
a custa das culturas de carater humanista, nacional, religiosa e escolar (MORIN,
1984).

A relacéo entre individuo e sociedade, mesmo que tradicional no campo da
sociologia, vem recebendo hd um tempo uma atencéo maior, sobretudo no sentido de
empreender uma leitura mais dialética desse fen6meno. A sociologia atual deve
representar a vida social como um quebra-cabeca, incerto e fragmentado, 0 que
antigamente era visto como construido pelas instituicdes e formas sociais € agora
pensado como produto de uma reflexividade os individuos séo levados a tornarem-se
individuos por eles mesmos.

Martuccelli afirma (2002, p.30):

Por razdes indissociavelmente teoricas e histdricas, o processo de
constituicdo dos individuos esta se tornando, verdadeiramente, um

elemento de base da analise sociolégica. No contexto atual, e
principalmente a partir das consideragbes do que chamamos
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frequentemente de maneira confusa globalizacdo, o individuo é cada vez
mais descrito como estando submetido a um conjunto de fenémenos
abertos e contraditérios, onde se misturam, ainda uma vez, antigas
certezas. a tarefa da sociologia sera de dar conta dos lacos ambivalentes
entre esta situacao global e a injuncéo de tornar-se um individuo.

Nesse sentido, o referido autor torna--se uma inspiracdo para pensar a
participacdo singular dos individuos na construcdo de uma nova perspectiva
sociolégica, bem como as condi¢bes atuais do processo de socializagdo; ou seja,
a multiplicidade de referéncias identitarias que circundam os sujeitos e a possibilidade
de construcdo de habitus com hibridas disposi¢des de cultura.

A proposta do processo socializador desta reflexao exige ainda o conceito de
hibridacdo. Ele parece ser o mais adequado para as investigagcbes que buscam
observar o processo de construcdo de estruturas mentais e praticas promovidas nas
difusas, diversas e heterogéneas experiéncias de socializacdo da
contemporaneidade. Entender o sentido da cidadania na contemporaneidade e as
fortes implicagbes causadas pelas novas tecnologias de informacdo e comunicacao,
se apresentam como objetivos dificeis, mas importantes. Como uma condicdo em
constante transformacao, a cidadania é apropriada por diversos atores sociais, cada
qual com suas proprias expectativas e modus operandi. Na atualidade sdo as minorias
gue se apresentam como principais porta-vozes da cidadania e de sua possibilidade
de mudanca, uma vez que sdo esses determinados grupos 0s mais atingidos pela
violéncia, intolerancia e falta de politicas publicas adequadas.

A evolucao das sociedades empresariais levou a separacao da propriedade e
da gestédo. A partir de entdo comegaram a surgir conflitos de interesse entre os “donos”

A evolucdo da internet associada a sua acentuada utilizacdo voltada para as
redes e aplicativos sociais virtuais provocou grande popularizagdo de seu uso. Para
se ter uma boa nocéo da importancia de se entabular uma discussédo dessa natureza
€ interessante, em primeiro lugar, notar que a ciéncia juridica ja ndo mais comporta
a Inflexibilidade de outrora, tampouco se faz mais importante por seus
exagerados formalismos. Faz-se, em verdade, necessario e urgente buscar novos
meios de reinventar o Direito, transformando a sua relacdo com os destinatarios
de suas normas.

Por fim, é necessario mostrar a importancia da solucdo pacifica dos
conflitos na vida moderna, analisando seus aspectos historicos e atuais, ressaltando

as consequéncias juridicas e administrativas que tais condutas trariam para a
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prestacao do servico judiciario e, principalmente, para a pacificagédo social.

A atividade notarial e de registro sdo um importante instrumento da fé publica
instituido pelo Estado para desempenhar uma funcdo eminentemente publica. A
atividade notarial esta associada a evolucdo dos negdécios e dos contratos e seu
desempenho ocorre na esfera da realizagdo voluntaria do direito. O notario, em carater
preventivo, molda juridicamente os negdécios privados a fim de adequéa-los ao sistema
juridico em vigor. Por sua vez, a atividade de registro complementa a notarial ao
fundamentar-se na publicidade dada a terceiros e ao Estado dos fatos e atos da vida
social, geradores de direitos e obrigagoes.

Logo, a atividade notarial e de registro representa atualmente um importante
instrumento para a plena, rapida e eficaz realizacédo do direito e da justica, tornando
assim um braco forte do Estado, investido na sua funcéo jurisdicional, com capacidade
real de evitar a lide e oferecer solugdo segura e confiante para o cidadao. Estes
profissionais deverdo desenvolver capacidades de absorver o mundo digital (QI
digital), precisam desenvolver habilidades como Gestdo inovadora que mescle
estratégias, criatividades e velocidade. Precisam demonstrar conhecimento
multidisciplinar em razdo da velocidade de didlogo com as diversas areas como
administracdo, marketing, gestdo, empreendedorismo, inteligéncia emocional. Por
isso é essencial que estes profissionais sejam inquietos, curiosos e dispostos a inovar

para que se mantenham no jogo.

CONCLUSAO

Embora a Internet seja hoje um dos principais meios de comunicagao social,
no qual deve prevalecer a ampla liberdade de acesso, referido meio necessita de
regulacdes pelo Poder Publico e de uma atuacéo constante do Judiciario, a fim de que
sejam salvaguardados os direitos dos cidadaos.

Nesse sentido, é importante garantir estratégias apropriadas para minimizar
os abusos por pessoas mal intencionadas ou ilegalidades que podem acontecer
nestas novas formas de relagdo. Tudo que usamos com equilibrio e responsabilidade
nos traz frutos duradouros. Uma sociedade mais conectada contribui em muitos
aspectos para seu desenvolvimento, e torcemos muito para que isso aconteca de

forma segura e saudavel. No entanto, sabemos que tudo pode ser utilizado para o
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bem ou para o mal; e com a internet n&o seria diferente. Com 0s riscos iminentes, a
prevencgao e a sensibilizagdo de pais para uma navegag&do mais segura e consciente

da internet sdo a melhor forma de evitar grandes problemas.
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RESUMO

O presente trabalho tem como tematica a atuacdo do professor-pedagogo na
orientacdo para a producdo de conhecimento cientifico. Objetivo do trabalho é
produzir um texto dissertativo-argumentativo que discorra sobre estratégias e
fundamentos para a pratica de producao de conhecimento cientifico. Para desenvolver
este trabalho foi desenvolvida uma pesquisa bibliografica apoiada em trabalhos e, nos
artigo proposto nas orientacées e nos materiais disponibilizados no ambiente virtual
deste semestre, bem como os livros das disciplinas estudados.

Palavras-chave: Atuacdo. Pedagogo. Tecnologia.

DESENVOLVIMENTO

E fato que vivenciar um determinado ambiente faz com que incorporemos
novos vocabulos, tornando-nos aptos a compreender textos que até entédo
consideradvamos dificeis de entender. O desenvolvimento dessa habilidade pode vir
tanto da leitura quanto da escrita. O conhecimento cientifico €, de fato, o resultado de
um complexo processo de transposi¢cdo do conhecimento cientifico, incorporado em
manuais universitarios, para o contexto do ensino médio e fundamental de Ciéncias.
Neste sentido, ndo ha uma exata correspondéncia entre o conhecimento produzido
pelos cientistas e o conhecimento cientifico que é ensinado em nossas escolas
(VILLANI; NASCIMENTO, 2003).

O conhecimento cientifico € composto por elementos, tais como leis, teorias,
conceitos e principios cientificos, na forma de uma grande estrutura. Assim, a ciéncia
nao requer apenas palavras com significados especificos, mas sim uma linguagem

propria capaz de tornar possivel o seu aprendizado e principalmente seu
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desenvolvimento.

Para que o conhecimento seja considerado cientifico, € necessario analisar
as particularidades do objeto ou fendmeno em estudo. A partir desse pressuposto,
Lakatos e Marconi (2007) apresentam dois aspectos importantes:

a) a ciéncia nao é o Unico caminho de acesso ao conhecimento e a verdade;

b) um mesmo objeto ou fendmeno pode ser observado tanto pelo cientista
guanto pelo homem comum; o que leva ao conhecimento cientifico € a forma de
observacédo do fenébmeno.

Para que um conhecimento possa ser considerado cientifico, torna-se
necessario identificar as operacbes mentais e técnicas que possibilitam a sua
verificacdo (GIL, 2008). Ou, em outras palavras, determinar o método que possibilitou
chegar a esse conhecimento. Podemos definir método como caminho para chegarmos
a determinado fim. E método cientifico como o conjunto de procedimentos intelectuais
e técnicos adotados para atingirmos o conhecimento.

A escrita de textos informativos como forma de ensinar e aprender ciéncias €
constantemente considerado um desafio pelos professores, principalmente os da area
cientifica. Embora inseridos em um mundo repleto de informag¢des, muitas vezes pode
ser notavel o distanciamento entre os individuos e essas formas de comunicacdo
devido a fatores de diversas naturezas como, por exemplo, a falta de acesso ou de
estimulo dessas pessoas ou até mesmo, cabe-nos fazer uma hipétese, de
entendimento dos recursos que estao a sua volta.

Almeida (1998) e Silva e Almeida (1998) propdem a utilizacdo de textos
diversificados no ensino de ciéncias, com énfase em textos de divulgacéo cientifica.
Dentre as vantagens resultantes da utilizacdo de tais textos esta a possibilidade mais
efetiva de constituicdo de um vinculo entre os estudantes e o conhecimento cientifico
trabalhado nestes textos. Os diversos espacos e materiais de divulgacéo cientifica
sdo comumente associados a educacao nao-formal, a qual pode ser entendida como
‘qualquer atividade organizada fora do sistema formal de educacdo, operando
separadamente ou como parte de uma atividade mais ampla, que pretende servir a
clientes previamente identificados como aprendizes” (MARANDINO, 2008, p.13).

Segundo Bertoldo et al. (2015),

a escola deve considerar todos 0s géneros discursivos e, nesse sentido,
também o género da divulgacdo da ciéncia; [...] a educagao informal deve

fazer parte da educacao formal no sentido de uma interacao constante, pois
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0 ser humano se educa no seu meio sociocultural (BERTOLDO et al., 2015,
p.327).

Os textos de divulgacdo cientifica e também os literarios como uma
possibilidade de acesso a ocorréncias e controvérsias da ciéncia e da tecnologia; um
meio para obter informacdes sobre inovagdes cientifico-tecnoldgicas, de desenvolver
no estudante o gosto e o interesse pela leitura e pela ciéncia e, consequentemente,
sua compreensdo, contribuindo para a formagdo de hébitos e atitudes que
permanecerdo apos o término das atividades estudantis.

Sao necessarias algumas normas e regras para tentarmos compreender e
explicar o mundo a realidade a nossa volta sem estarmos a recorrer seguidamente a
reproducéo acritica da mesmice senso comum ou dos lugares comuns que nos séo
impingidos, cotidianamente, por individuos, grupos e instituicdes sociais de todos os
naipes e calibres. As normas da ABNT, por sua vez, sdo legislacbes reconhecidas
gue permitem o padrédo na publicacdo de textos e, ainda, assegurar os direitos aos
autores de obras citadas e referenciadas.

Respeitar, citando o autor primeiro de uma dada descoberta cientifica ou de
uma analise ou critica discursiva é principio fundante do campo da ciéncia e também
em outros tantos campos. Pode-se a este, complementar, discordar, concordar,
mencionando a autoria da fonte, mas jamais plagiar, ‘copiar e colar’. Inclusive, possui
uma grande importancia pois tende a evitar o plagio, crime contra os direitos de
publicacdo. Por esse motivo, garantir a padronizacdo aumenta a possibilidade de
publicar dentro das normas legais da sociedade brasileira e respeitar os direitos
autorais de terceiros. Tornando, assim, a divulgacdo de informacgdes mais coerente e
socialmente aceita.

Pithan e Vidal (2017), dando enorme énfase a seriedade da questdo em
relacdo aos direitos autorais, detalham do seguinte modo o tratamento dado ao plagio
no meio juridico brasileiro:

[...]- Na Lei de Direitos Autorais, 15 cabe enfatizar a regra de citagéo,
afirmando a obrigatoriedade da indicacdo de autoria e local da publicacdo das obras
citadas, da seguinte forma: Art. 46. N&o constitui ofensa aos direitos autorais: Ill — a
citacdo em livros, jornais, revistas ou qualquer outro meio de comunicagao, de
passagens de qualquer obra, para fins de estudo, critica ou polémica, na medida

justificada para o fim a atingir, indicando-se o0 nome do autor e a origem da obra [...].
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(PITHON e VIDAL, p. 3, 2017).

Portanto, para além da ética, ou por violagao desta via plagio académico, esta
a jurisprudéncia em relacéo aos direitos autorais. Para evitar que se cometa plagio o
pesquisador deve seguir as normas contidas na Associacdo Brasileira de Normas
Técnicas (ABNT) quando se utilizar de uma passagem de um texto, inserir uma
imagem ou um video em trabalhos académicos. Pode e deve-se se utilizar dos
recursos de outros autores, desde quando seja dada a devida credibilidade através

da indicacao a fonte.

CONSIDERACOES FINAIS

Normas séo leis que regulamentam determinada matéria. Quando néo existe
uma norma unica para regulamentar um determinado procedimento, a chance de
haver algum tipo de conflito por falta de uma padronizagdo € praticamente uma
certeza. Além da padronizacdo de critérios, o que confere justica em caso de
comparacao, as normas sao importantes como indicadoras de padrédo de qualidade.
No Brasil, o 6rgdo responsavel e competente para normalizar é a Associacdo
Brasileira de Normas Técnicas — ABNT € essencial para a producdo de texto
cientificos.

Podemos perceber que os diversos meios de divulgacédo cientifica podem
servir como complemento ao livro didatico, uma vez que a presenca desse recurso
em sala de aula é imprescindivel. Aliar artigos cientificos ao livro seria uma forma de
atualizacado e concretizacao da Ciéncia para o aluno, ja que teria em maos nao apenas
uma teoria, mas sim sua aplicacédo no dia-a-dia.

Portanto, o plagio retira toda autenticidade e validade cientifica de uma
publicacao, parcial ou em sua totalidade. Ser integro e ético na pesquisa cientifica sao
valores caros a um pesquisador. Neste ponto, a humildade em reconhecer que
determinada afirmac&o ou descoberta tem autoria, e elencar esta autoria, deve

sempre sobrepor a possibilidade ou mesmo tentacéo de usurpacgdo cientifica.
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Vera Lucia Pinheiro

RESUMO

O presente trabalho tem como eixo O papel do pedagogo na efetivagdo da Gestao
Democrética. Sendo assim o objetivo de possibilitar a aprendizagem interdisciplinar
dos contetudos desenvolvidos nas disciplinas desse semestre e, também, para
consolidar a reflexdo sobre a pratica na escola tendo uma reflexdes sobre situacées
reais do contexto escolar e construgcdo de uma proposta de trabalho de ensino,
refletindo sobre a atuacao do professor-pedagogo; ler e analisar criticamente os textos
e os videos sugeridos. A busca pela oferta de um ensino de qualidade esta
fundamentada no principio da democratizacdo da educacdo. Contudo, promover a
gestao participativa/democratica pressupde ainda que o pedagogo atuando na gestéo,
estabeleca boas praticas de relacionamento interpessoal, pois estas determinam as
tomadas de decisdes e sdo elas que fazem a diferenca pelas atitudes que assumem,
pelo uso dos recursos disponiveis, pelo empenho que dedicam na obtencao e criacao
de novos resultados e pelas estratégias quais implicam na resolucéo e enfrentamento
de problemas para que haja a efetivacdo do desenvolvimento.

Palavras-chave: Gestdo. Pedagogo. Contexto Escolar.

DESENVOLVIMENTO

Ao fazer a leitura deste material, pode-se compreender que o processo de
gestédo escolar tem como funcao primordial a descentralizacdo do desenvolvimento
pedagogico e administrativo no sistema de ensino. O resultado desse gerenciamento
€ a crescente autonomia da escola diante do compromisso e envolvimento de todos
0s atores que participam dessa constru¢cdo democratica.

Quando falamos, em Gestdo Escolar para a melhoria da qualidade na
educacdo ha de seter bem claro a que qualidade nos referimos, pois ha uma
grande exigéncia das Agéncias Internacionais, tais como Banco Mundial e

Unesco e, principalmente uma educacdo voltada para atender as demandas do
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mercado de trabalho, com caracteristicas cada vez mais flexiveis e, a
educacdo por vezes acaba integrando ao seu modelo educacional o modelo
empresarial, onde qualidade acaba se tornando referéncia da qualidade de
gerenciamento encerrada nas salas dos administradores, onde basta gerenciar as
financas, as relagfes interpessoais, 0 prédio, 0S recursos e as pessoas para que haja
uma educacao de qualidade.

Diferentemente para Libaneo (2001, p. 54),

A educacdo de qualidade é aquela que promove para todos o dominio de
conhecimentos e o desenvolvimento de capacidades cognitivas, operativas
e sociais necessarios ao atendimento de necessidades individuais e sociais
dos alunos, a inser¢do no mundo do trabalho, a constituicdo da cidadania,
tendo em vista a construcdo de uma sociedade mais justa e igualitaria.

Compreendemos que € necessario construir uma escola verdadeiramente
democrética, ou seja, que efetivamente assegure aos alunos a aprendizagem, e
que possua condi¢des organizacionais e pedagogicas que possibilitem isso. Nesse
sentido, consideramos que 0s gestores sdo profissionais que desempenham um papel
de extrema importancia na determinacédo do clima e cultura organizacional da escola
e na efetividade da aprendizagem de seus alunos.

Cury (2005, p.17) discorrendo sobre gestao democrética afirma:

A gestdo democratica como principio da educagdo nacional, presenca
obrigatoria em instituicbes escolares, € a forma n&o-violenta que faz
com que a comunidade educacional se capacite para levar a termo um
projeto pedagégico de qualidade e possa também gerar ,cidad&os ativos®
gue participem da sociedade como profissionais compromissados e nao
ausentes de ac¢des organizadas que questionam a invisibilidade do poder.

No que concerne a participagdo, muitas instituicbes escolares instituem
instancias colegiadas como: os conselhos, associacdes de pais e grémios estudantis.
Estas, por vezes, podem se tornar esferas burocratizantes e pouco democraticas,

assim:

[...] O seu potencial s6 se confirma quando as pessoas do universo escolar
tomam a democracia e o didlogo como principio ndo apenas das suas
relacdes na escola, mas como um fundamento da vida, em todas as esferas
da sociedade, e conseguem transpor a esfera do desejado, implementando o
principio, transformando-o em método ou, pelo menos, em agenda, tanto na
organizacdo da educacédo/escola quanto na pesquisa [...]. (SOUZA, 2009, p.
137).
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Portanto, o processo de gestdo evoca também varios indicadores a serem
trabalhados, tais como a gestéo participativa, relagcdes interpessoais, desempenho e
auto-avaliacdo. A gestdo democratica requer autonomia da escola e ambas fazem
parte da propria natureza do ato pedagdgico. Por conta disso, a LDB, no art. 15,

assegura que:

os sistemas de ensino assegurardo as unidades escolares publicas de
educacdo béasica que os integram progressivos grau de autonomia
pedagodgica e administrativa e de gestdo financeira, observadas as normas
gerais de direito financeiro publico. (LDB, art. 15, 1996)

LDB instituiu e proporcionou a gestdo democrética nos estabelecimentos de
ensino para que possam ter a responsabilidade de elaborar e executar, coletivamente,
sua proposta pedagogica, administrar os recursos humanos e financeiros, além de
articular-se com a comunidade e familias dos alunos, fazendo emergir processos de
interacdo entre a sociedade e a escola.

Cabe também ressaltar que gestdo democrética e participativa ndo pode ser
entendida como sinbnimo de espaco desorganizado, sem objetivo e sem direcao,
pelo contrario, requer planejamento, organizagéo e direcdo do trabalho escolar, de
forma a alcancar objetivos comuns. Ao diretor cabe, portanto, conduzir
coletivamente a formulacdo do projeto pedagdgico, agindo na coordenacao,
acompanhamento e cumprimento das responsabilidades compartilhadas. Assim, o

gestor escolar:

[...] coordena, mobiliza, motiva, lidera, delega aos membros da equipe
escolar, conforme suas atribuicbes especificas, as responsabilidades
decorrentes das decisGes, acompanha o desenvolvimento das ac0es,
presta contas e submete a avaliagdo daequipe o desenvolvimento das
decisbes tomadas coletivamente (LIBANEO 2004, p. 335).

Nesse sentido, na gestdo democratica os processos de decisdo sao
compartilhados, o que supde metas e objetivos coletivos, mas também ha de se
ter bem definidas as responsabilidades individuais, cabendo ao gestor articular
responsabilidades individuais e coletivas de modo que todos tenham consciéncia
de seu papel dentro da instituicdo de ensino.

Para que ocorra a gestao participativa na escola, necessario se faz aprimorar
as inter-relacdes pessoais vinculadas ao planejamento e organiza¢do pedagdgica e

administrativa da escola, principalmente dos objetivos educacionais e dos planos
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estratégicos da escola como o PPP, o regimento escolar, o plano de acdo anual e os
planos de aula elaborados pelos sujeitos envolvidos no processo de ensino e
aprendizagem.

Sendo assim para a construcdo do projeto pedagdgico é fundamental a
participacdo de toda a comunidade escolar, sua elaboragéo devera refletir a realidade
da escola, direcionando todas as ac¢des e buscando compreender o significado e o
processo do projeto pedagoégico. Desta forma, o projeto vai além de agrupamento de
planos de ensino e de atividades diversas, o projeto ndo € algo construido e em
seguida arquivado ou encaminhado as autoridades educacionais como prova do
cumprimento de tarefas burocraticas.

O PPP é um instrumento que descreve e revela a escola, para além de suas
intencdes e concepcdes, € uma forma de organizar o trabalho pedagdgico da
escola. A responsabilidade da construcéo deste projeto de sociedade e de educacao
€ de toda comunidade escolar, sendo um “processo democratico de decisdes,
preocupa-se em ministrar uma forma de organizacéo do trabalho pedagdgico que
supere os conflitos, buscando eliminar as relacdes competitivas, corporativas e
autoritarias, rompendo com a rotina do mundo impessoal e racionalizado da
burocracia que permeia as relagdes no interior da escola.

Segundo Vasconcellos (1995), o projeto pedagdgico:

E um instrumento tedrico-metodolégico que visa ajudar a enfrentar os
desafios do cotidiano da escola, s6 que de uma forma refletida, consciente,
sistematizada, organica e, o que €é essencial, participativa. E uma
metodologia de trabalho que possibilita ressignificar a acdo de todos os
agentes da instituicdo (p.143).

Diante desta citagdo, entende-se que o0 projeto pedagdgico € uma
sistematizacdo, nunca definitiva, de um processo de planejamento participativo,
dindmico e flexivel, que se aperfeicoa e concretiza na caminhada, define claramente
o tipo de ac&o educativa que se quer realizar.

Libdneo (2004) caracteriza algumas das funcdes da Dire¢cdo na gestédo

democrética escolar:

-dirigir e coordenar o andamento do trabalho pedagdgico da escolar, de
acordo com sua func¢éo social

-assegurar 0 processo participativo na tomada de decisdo na sua
implementacéo;

-assegurar a implementacao de todas as acdes planejadas coletivamente;
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-articular e criar momentos para relacdes entre escola e comunidade escolar
-dar suporte as atividades de planejamento e discussdo do curriculo,
juntamente com a equipe pedagégica, bem como fazer o
acompanhamento e avaliacdo da pratica pedagogica.

Diante destes apontamentos, fica clara a relagdo intrinseca do papel do diretor
e do pedagogo na gestdo escolar, pois, o pedagogo responde pela mediacao,
organizacao, integracéo e articulacdo do trabalho pedagogico.

O pedagogo exerce um papel central com articulador do processo educativo,
mas, sozinho ndo tem poder para estimular a participacdo da comunidade na gestao
da escola. Esse € um desafio politico e social, engendrado em bases complexas da
organizacao da sociedade, extrapolando as a¢des pelas quais 0 pedagogo responde.
Em organizar a escola com a participacdo da comunidade nas instancias decisorias
€ importante e estd legalmente regulamentado no Brasil. Contudo, na pratica,
esbarra em condicionantes materiais e imateriais para acontecer. Esses
condicionantes s&o engendrados no seio da sociedade capitalista que tem no
individualismo, na exclusdo social, na perspectiva de transformacédo de direitos em
servicos, a expressao de suas caracteristicas.

Assim, como a escola é a mediadora entre o conhecimento e a comunidade,
o professor é o mediador entre o conhecimento e o aluno, sendo o pedagogo o
mediador entre 0 método, as formas de condug¢do do conhecimento e a prética
docente. E do pedagogo a responsabilidade de transformar o conhecimento difuso
em sistematizado e assimilavel, ou saber escolar (SAVIANI, 1985).

Cabe ao pedagogo dar suporte ao trabalho docente, utilizando-se do
conhecimento, proprio da sua funcdo, dos componentes técnico-praticos,
psicoldgicos, sociopoliticos, decorrentes das ciéncias auxiliares da educacéo, no ato
educativo , levando o aluno a apropriar-se da matéria (conteudo),objeto do
processo de ensino e aprendizagem. (LIBANEO,2004)

O reconhecimento e efetivagdo do papel do pedagogo depende do
reconhecimento da intencionalidade e especificidade do trabalho pedagdgico junto a
toda comunidade escolar. Portanto, o envolvimento do pedagogo com questdes do
dia-a-dia escolar ndo deve extrapolar seu tempo e espaco do fazer pedagogico, ja
gue problemas de disciplina, acompanhamento de entrada e saida de alunos, etc
sao problemas da escola e o seu coletivo deve planejar agbes para enfrentamento

destas questdes.
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Na busca da qualidade da educagé&o, consideramos que 0 gestor escolar e 0
coordenador pedagogico é mais que um cargo administrativo, a ele caberqd a
efetivacdo de uma escola democratica, com vistas a qualidade da educacéao,
além de ser um lider que envolvera a todos no trabalho, onde cada sujeito,
independente do papel social que desempenhe dentro da escola, acreditem no seu
proprio valor quer pessoal e profissional. Sendo assim deve promover e incentivar a
formacdo continuada da comunidade escolar e, estratégias de acdo para que
todos se beneficiem desta, ja que a busca pela qualidade da educacdo deve ser
considerada como uma busca incessante por parte da comunidade escolar, um
tema que nado se esgota em si mesmo e, sim, uma problematizacdo a ser
guestionada a cada reunido pedagodgica, a cada conselho de classe, a cada
reunido de pais, mestres e professores e, por fim a cada formacao, pois a formacéao
continuada dos professores s6 se efetiva quando promove a busca da qualidade
da educacéo.

Proposta de Acéao

Tema: O Papel da Equipe Gestora no Processo de (Re)Elaboracdo Coletiva do
Projeto Politico-Pedagdgico

Objetivos:

e Perceber sua importancia como mediador e articulador da reelaboracéo
do Projeto Politico-Pedagogico de forma coletiva;

¢ Identificar os principais passos para a escrita e reelaboracdo do Projeto
Politico-Pedagdgico;

e Mediar as fragilidades e dificuldades durante a elaboracédo do Projeto
Politico-Pedagdgico

Atividades a serem devolvidas com os professores:

* Discussoes, reunides e debates sobre o trabalho realizado na escola.

* Criagdo de mecanismos para a participacdo dos segmentos nas discussfes do
PPP, organizando um cronograma de reunides.

* Realizagao de entrevistas em pequenos grupos ou individuais.

» Observacoes sistematicas sobre o cotidiano da escola.

» Apropriacao e analise das avaliagdes externas.

» Debates envolvendo toda comunidade escolar, levantando as fragilidades e
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potencialidades da escola.

* Criacao de horarios e espacgos educativos diferenciados, visando a estabelecer
momentos de discusséo coletiva.

» Concentracdo em dia(s) e/ou turno(s) semanais das atividades dos
professores, de acordo com cada componente curricular e a carga horéria minima
definida por lei, visando a formacdo de segmentos de estudo e a reflexdo coletiva
do projeto politico-pedagogico.

* Disponibilizacdo de textos para subsidiar a discussdo das questbes tedrico-
metodologicas sobre a organizacdo do trabalho da escola, com o0s Varios
segmentos.

* Organizacdo — no caso de escolas maiores e com um grande numero de
professores, outros funcionarios, estudantes e pais — de discussfes por blocos,
juntando alguns segmentos de cada vez.

* Realizacdo de reunibes entre os pais representantes de turmas e/ou séries
e os membros do Conselho Escolar para avaliagdo do trabalho da escola.

* Sensibilizacdo dos pais mais participantes e com bom relacionamento com
os demais para que sejam um elo eficiente entre os varios segmentos da escola e

a comunidade local.
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2 CONSIDERACOES FINAIS

Diante das disciplinas e do contexto abordado observamos que o0 o pedagogo,
a luz de uma concepcdao progressista de educacéao, tem sua funcdo de mediador do
trabalho pedagdgico, agindo em todos o0s espacos de contradicdo para a
transformacdo da pratica escolar. Porém, baseado nesta concepc¢ao, sua atuagao
se faz para a garantia de uma educacdo publica e de qualidade visando a
emancipacao das classes populares.

Portanto, considerarmos que o desafio maior do ato de ensinar, é fazer
com que o aluno se aproprie dos conhecimentos, e que a gestdo democratica € um
dos mecanismos para que a educacdo escolar alcance esse propésito, esta
precisa ser repensada para que a “‘tomada de decisdes” coletivas realmente

atinja a alma da escola, ou seja, 0 acesso ao saber elaborado.
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“ORGANIZACAO DO ESPACO EDUCATIVO NA EDUCACAO
INFANTIL I”

Iracema Luzia de Sales Souza

Fatima Vieira Domiciano Forturnato

RESUMO

O presente trabalho tem como eixo principal refletir sobre o processo de
descobrimento da criangca dentro do meio ambiente. Nesse sentido, procuraré
compreender como as Vvivéncias realizadas nesse ambiente oportunizam
aprendizagens relacionadas as dimensfes expressivo-motoras, afetivas, cognitivas,
linguisticas, éticas, estéticas e socioculturais, almejando, assim, o desenvolvimento
integral da criangca. A organizacdo deste espaco deve ser pensada tendo como
principio oferecer um lugar acolhedor e prazeroso para a crianca, isto €, um lugar onde
as criangas possam brincar, criar e recriar suas brincadeiras sentindo-se assim
estimuladas e independentes. Os espacos construidos para criangca e com a crianca
devem ser explorados pela mesma, em uma relagdo de interagdo total, de
aprendizagem, de troca de saberes entre os pares, de liberdade de ir e vir, de prazer,
de individualidades, de partilhas, enfim, de se divertir aprendendo. Neste trabalho
através da construcao do referencial teorico e a elaboracédo da proposta, tarefas que
compdem esta producao textual, € importante que possamos refletir a respeito da
construcdo de projetos interdisciplinares, analisando as potencialidades deste tipo de
estratégia para o desenvolvimento integral das criancas da Educacéo Infantil.
Palavras-chave: Educacao Infantil. Espaco. Estratégia.

DESENVOLVIMENTO

Sabe-se que o reconhecimento do mundo esta inteiramente ligado aos valores
gue sao atibuidos pelas criangas e principalmente aos julgamentos que fazemos o
tempo inteiro. Em se tratando de criancgas, isto ocorre de maneira um pouco diferente.
A organizacdo desse espaco de convivio também passa a ter muita importancia,
conforme seja estimulante e provocador de situacdes de movimento, didlogo e
gestualidade.

O ambiente fisico onde a criancga vive, exerce grande influéncia sobre seu
desenvolvimento, isso observa-se principalmente nas realidades mais precarias.

Geralmente, nas regifes periféricas, os espacos fisicos sdo precérios e pouco
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favoraveis ao bom crescimento das criancas. Casas pequenas, sem infra-estrutura,
familias grandes, muitas vezes desarmoniosas, formam o ambiente fisico de muitas
criancas brasileiras.

Juntamente com o ambiente familiar, o espaco fisico, quando acolhedor e
propicio, contribui para o bom desenvolvimento infantil, e é preciso que os professores
estejam atentos a esses aspectos diariamente, no momento de avaliar a evolucao da
crianca. E necessario conhecer o aluno ndo somente no ambiente-escola, mas sim
em todos os ambientes em que vive, na sua totalidade, para entdo entender suas
lacunas e suprir suas necessidades.

Assim, dar maior atencdo aos diversos ambientes de que a crianga faz parte,
tanto no espaco externo quanto no interno da escola, torna-se primordial para garantir
e proporcionar o pleno desenvolvimento desta em todos 0s aspectos. Isso porque,
valores sociais, culturais e familiares sédo elementos que colaboram para delinear os
objetivos, atividades e estratégias de ensino adequadas aos niveis de
desenvolvimento das criancas atendidas e as exigéncias sociais que se apresentam
para elas.

O ambiente cultural em que a crianca se situa, deve ser respeitado pela escola
na medida em que venha a contribuir com o seu crescimento e que n&o venha a
comprometer o seu desenvolvimento. Muitos comportamentos e acdes realizadas
pelas criancas e até mesmo pelos pais, sao frutos desse ambiente cultural em que
vivem.

E importante dizer que a qualidade do ambiente n&o diz respeito apenas a
suas caracteristicas psicofisicas ou higiénicas, pois todo contexto ambiental € um
sistema de interrelacbes dos varios componentes fisicos e humanos que dele
participam. Individuos que habitam o mesmo ambiente diferem em suas idéias,
assumindo comportamentos que também sao diferentes. Segundo CRAIDY E
KAERCHER,

Organizar o cotidiano das criancas na educacao infantil pressupde pensar
que o estabelecimento de uma seqiiéncia basica de atividades diarias &,
antes de mais nada, o resultado da leitura que fazemos do nosso grupo de
criancas, a partir, principalmente, de suas necessidades. E importante que o
educador observe o que as criancas brincam, preferem ficar, o que lhes
chama mais atencdo, em que momento do dia estdo mais tranquilos ou mais
agitados. Este conhecimento é fundamental para que a estruturacdo espaco-
temporal tenha significado. Ao lado disto, também é importante considerar o
contexto sociocultural no qual se insere a proposta pedagdgica da instituicéo,
gue devera lhe dar suporte. (CRAIDY E KAERCHER, 2001, p.67)
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Contudo, a maneira com que se trabalha essa questéo, encaminha a excluséo
de se conhecer e trabalhar os diferentes fatores ambientais, tais como: historicidade
individual, da familia, social, cultural, da educacéao; as rela¢cées humanas; o tempo e
0 espaco disponivel a crianca. O que, infelizmente, para muitos educadores séo

considerados naturais e normais as condi¢fes e vivéncias dessas criangas.

Apresentacéao:

Justificativa: Nos primeiros anos de vida, as criangas estao imersas no universo
das imagens. Surge a necessidade da crianca explorar e descobrir o mundo ao seu
redor através de objetos diferentes. No dia-a-dia em seu ambiente acolhedor a
crianca esta constantemente recebendo estimulos, este devem ser passados a ela
com seguranca, fazendo com que cada vez mais busque experiéncias novas e
desafiadoras para a criancga.

O desenvolvimento das criancas na Educacéo Infantil depende das oportunidades
de aprendizagem oferecidas pelo mundo que as cerca. Oferecer diferentes
materiais as criancas € uma maneira de ampliar a capacidade de expresséo delas
e contemplar as inimeras possibilidades que se apresentam diante das atividades
gue envolvem o0s sentidos. Sendo assim, pensamos num projeto que

proporcionasse um mundo de possibilidades e experimentacao.

Objetivos: Proporcionar o desenvolvimento das expressdes e dos sentidos através
de atividades ludicas e da experimentagdo de diversos materiais.
Explorar diferentes materiais, manuseando objetos com varios tipos de texturas e
sons;
Aprimorar os sentidos: paladar, olfato, audi¢céo, tato e viséo;
Estimulacdo para desenvolver a capacidade motora;
Praticar movimentos de preenséo para segurar objetos;
Criar situacdes de comunicagdo oral, para que possam expressar desejos,
necessidades e sentimentos;

Desenvolver a imaginacao;

Metodologia e estratégias:

Autorretrato desenhado em folha de A4 em frente ao espelho;
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Atividade de medir a crianga com um barbante, marcar a altura de cada um,
identificar com foto, e utilizar o barbante num desenho geométrico em folha de A 4;

Ficha de pesquisa da origem do meu nome;

Atividade de exploracao da cor dos olhos, cabelo e cor preferida;

Historias diversas que envolvam o EU o OUTRO, o mundo;

Musicas que envolvam nomes das criancas;

Recursos:

* Livros de literatura infantil.
* Sulfite, bloco canson.

* Tinta guache.

* Pincel.

* Lapis de cor, giz de cera.
* Cola.

* Revistas.

* Tesoura.

* Roda de conversas

* Historias relacionadas com o tema
* Videos educativos

* Atividades Educativas

Desenvolvimento:
a) Atividades para os alunos “Cada pessoa tem um nome”.

- Com as criancas sentadas em circulo, a professora vai contar uma historia
de recém nascido (inventada por ela mesma), que fala sobre os cuidados
necessarios de um bebé e todas as fases até a idade da turma. Em seguida vamos
construir juntos, uma boneca para representar a todos e escolher um nome para
ela. ApOs pronta a boneca cada crianca levar4 para casa, uma de cada vez,
juntamente com o questionario da pesquisa. Os pais devem ajudar as criangas nos
cuidados com a boneca contando para elas a sua histéria e assim respondendo o
guestionario para a professora confeccionar um mural com os mesmos e as fotos
que os pais vao tirar.

- Atividade escrita: Pintura de uma boneca utilizando lapis de pintar.

b) Atividades arvore do conhecimento:
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Primeiro a professora vai confeccionar uma arvore e colocar fichas com os
nomes dos alunos. Depois a mesma vai entregar uma ficha com a inicial do nome
das criancas e elas vao até a arvore do conhecimento procurar a mesma letra que
tem na mao, ou seja, a primeira letra do seu nome. Mural das mé&os dos alunos
c) Atividades sobre Letramento e Alfabetizacao:

Montar na sala de aula um fichario com cartdes que apresentem diferentes
formas de escrita do nome préprio: Com letra de imprensa maiuscula, letra de
imprensa minuscula, letra cursiva. Deixando claro a crianca que existem diferentes
maneiras para escrever o seu nome, mas todas querem dizer a mesma coisa.

Combinar com a turma o momento e 0 modo como deverdo utilizar as fichas.
( De acordo com o professor) — Pode ter em cada ficha uma foto 3x4 da crianca.

d) Atividades de Matematica:

Pegue a caixa de papeléao e faca dois buracos na tampa. Se desejar, vocé
pode embalar a caixa ou pinta-la de forma que fique mais atrativa para as criancas.

Corte retangulos de cartolina e com as canetinhas componha diversos
cartbes com problemas envolvendo soma de nuameros, sem dar resposta. Para
brincar, mostre um cartdo por vez aos alunos para que eles identifiguem os
nameros.

A seguir pecga para um voluntério colocar em um dos orificios da tampa a
guantidade de feijdes correspondente ao primeiro nUumero da operacdo, e outro
voluntario deve colocar a quantidade de feijoes relativa ao segundo numero. No
caso do exemplo citado, serdo depositados cinco grdos num buraco e trés no outro.

Colocados os feijoes, a caixa deve ser aberta para que as criangas contem
o total dos feijdes que estdo nela, obtendo a resposta do problema.

O exercicio pode ser feito coletivamente ou em duplas (ou trios), exigindo

neste caso que se faga varias caixinhas (calculadoras) para que haja o suficiente
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para a turma toda. Se for o caso, pe¢a que 0s proprios alunos montem suas
calculadoras antes de realizar a atividade. Isso pode aumentar o interesse deles em

participar das somas.

Avaliacéo: A avaliacdo dar-se-a mediante a observacdo permanente e perceptivel
possibilitando maior e melhor entendimento das criangas, a fim de subsidiar
respostas para o momento e lugar de cada situacdo e para inclui-las no processo

educativo, garantindo-lhes o sucesso nesta etapa.

Resultados esperados: A compreensdo da tematica e 0 processo de
aprendizagem

Referéncias bibliograficas:
BRASIL. Ministério da Educacao e Cultura. Secretaria de Educacdo Fundamental.
Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil. Vol. 1. Brasilia, 1998.

MACHADO, N. J. Educacéo: projetos e valores. Sdo Paulo: Escrituras Editora,
2000.

CONSIDERACOES FINAIS

A crianca que vive em um ambiente construido para ela e por ela vivéncia
emocdes que a fardo expressar sua maneira de pensar, bem como a maneira como
vivem e sua relagdo com o mundo.

Diante disso, percebe-se a grande importancia do ambiente para o
desenvolvimento infantil, pois é nele que a crianca estabelece a relagdo com o mundo
e com as pessoas e € ele que vai garantir a sua formacao e a sua qualidade de vida
social, moral, psicologica e cultural. Nesse viés, o papel do ambiente no
desenvolvimento infantil, € uma questdo fundamental para o desenvolvimento
humano.

Portanto além disso, torna-se essencial pensar também no ambiente da
escola. O ambiente escolar precisa de muitos cuidados. Um ambiente acolhedor,
atrativo, prazeroso com muito espaco e materiais pedagogicos de qualidade, faz muita

diferenca no processo de desenvolvimento da crianga.

117



Educagao: Teorias e Praticas na Era Digital

REFERENCIAS

CRAIDY, Maria Kaercher; SILVA, Gladis Elise P. da (org.). Educacéao infantil: pra
gue te quero? Porto Alegre: Artmed, 2001.

HORN, Maria da Graca de Souza. Sabores, cores, sons, aromas. A organiza¢gao dos
espacos na educacao infantil. Porto Alegre: Artmed, 2004.

118



Capitulo 12
A BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR E AS
PRATICAS PEDAGOGICAS
Iracema Luzia de Sales Souza
Fatima Vieira Domiciano Forturnato



Educagao: Teorias e Praticas na Era Digital

A BASE NACIONAL COMUM CURRICULAR E AS PRATICAS
PEDAGOGICAS

Iracema Luzia de Sales Souza

Fatima Vieira Domiciano Forturnato

RESUMO

Seguindo essa abordagem tem como tematica “A Base Nacional Comum Curricular e
as praticas pedagodgicas’. E nesse contexto que observamos o papel da Base
Nacional Comum Curricular que se refere a um documento de carater normativo que
apresenta as aprendizagens essenciais que os alunos devem desenvolver ao longo
da educacdo basica para que tenham seus direitos de aprendizagem e
desenvolvimento garantidos. Essas aprendizagens contribuirdo ainda com o
desenvolvimento de competéncias gerais que se articulam na construcdo de
habilidades e na formacdo de atitudes e valores. Na BNCC, competéncia é definida
como a mobilizacdo de conhecimentos (conceitos e procedimentos), habilidades
(préticas, cognitivas e socioemocionais), atitudes e valores para resolver demandas
complexas da vida cotidiana, do pleno exercicio da cidadania e do mundo do trabalho.
A escola é um espacgo que oportuniza aos sujeitos acesso ao conhecimento cientifico
construido historicamente. A sistematizacéo do trabalho educativo € subsidiada pelo
processo de desenvolvimento e aprendizagem dos educandos, por iSSo encontra-se
uma sequéncia diadica, estruturada por meio do curriculo que esta alinhada as etapas
de ensino da educacdao basica.

Palavras-chave: BNCC. Aprendizagem.Processo.

DESENVOLVIMENTO

No Brasil o desenvolvimento das tendéncias pedagogicas condensam cinco
séculos de historia, lutas e transformacfes no ambito educacional. As tendéncias
pedagdgicas influenciam os docentes na construcdo do processo educativo, seja
qual for a tendéncia seguida pelo educador, elas contemplam o enriquecimento do
ensino e da aprendizagem, além de objetivarem a articulacéo entre teoria e pratica.

Compreender as diferentes concepc¢des pedagdgicas néo significa apenas
ler o que diferentes tedricos e pensadores falam ou escrevem sobre elas, significa

compreender a pratica educativa préxima ao contexto vivido de forma que a
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reflexdo possibilite discutir e agir para a transformacédo. As tendéncias
pedagdgicas orientam a atuacdo do educador, possibilitam respostas sobre as
guestdes de estruturacdo do processo de ensino, visam refletir e compreender o
que, para quem, para qué e porqué ensinar.

“Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a construcdo de uma sociedade justa, democrética e
inclusiva” (BRASIL, 2017, p. 8). Percebemos, nesta competéncia, a valorizagdo dos
conhecimentos historicamente constituidos, a continuidade da aprendizagem a partir
desses conhecimentos e a sua repercussao para uma sociedade democratica.

As diversas tendéncias pedagogicas no processo de ensino e
aprendizagem constroem a pratica educativa, visto que todas contribuem de forma
enriquecedora para o processo educacional. As tendéncias pedagogicas séo de
fundamental importancia para o processo educativo e consolidam, nas escolas, a
pratica dos professores.

A Tendéncia Liberal Tradicional prepara os alunos para assumirem seu
papel na sociedade e valoriza os conhecimentos acumulados como verdade
absoluta. Nessa tendéncia, a autoridade do professor exige atitude receptiva do
aluno — uma aprendizagem mecanica. Nao considera a singularidade do aluno.
Tem presenca nas escolas religiosas ou leigas que adotam filosofias humanistas
classicas ou cientificas.

Na Tendéncia Liberal Renovada, a escola deve adequar-se as
necessidades individuais ao meio social. Os contetdos séo estabelecidos a partir
das experiéncias vividas pelos alunos diante das situacdes-problemas, exploradas
por meio de experiéncias, pesquisas e método de solucdo de problemas. O
professor € auxiliador no desenvolvimento livre da crianca, fundamentado na
motivacao e estimulacéo.

A Tendéncia Liberal Renovadora N&o diretiva valoriza a busca dos
conhecimentos pelos proprios alunos, é facilitadora da aprendizagem. A educacéao
€ centralizada no aluno, e o professor € quem garantira um relacionamento de
respeito. Aprender € modificar as percepcdes da realidade.

A Tendéncia Liberal Tecnicista € modeladora do comportamento humano
a partir de metodologias especificas. As informacfes sdo ordenadas numa
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sequéncia logica e psicolégica com procedimentos realizados para a transmissao
e recepcdao de informacdes. Essa tendéncia objetiva a transmisséo de informagdes
por parte do professor e a memorizacdo como aprendizagem.

A Tendéncia Progressista Libertadora anseia levar professores e alunos a
atingir um nivel de consciéncia da realidade, na busca pela transformacéo social,
a partir de temas geradores e grupos de discusséo.

JA& a Tendéncia Progressista Libertaria visa a transformacdo da
personalidade num sentido libertario e autoges-tionario, a escola da énfase na
participacdo grupal como mecanismos institucionais de transformacao.

A Tendéncia Progressista Critico-Social dos Conteudos visa a difuséo dos
conteudos culturais universais in-corporados pela humanidade frente a realidade
social

A insercdo da BNCC-Base Nacional Comum Curricular trouxe inquietacdes
gque se mostram como aconteceram com chegada das Diretrizes Nacionais
Curriculares e dos Parametros Curriculares Nacionais, mas tudo isso foi uma trajetoria
de evolucdes de tendéncias que o Ministério da Educacao Brasileira idealizou com os
grandes pensadores como Paulo Freire e infelizmente, alguns profissionais de
educacdo resistem aos rompimentos filoséficos, sociolégicos e politicos que
engendram a educacdo em nosso pais.

Libaneo (1992) em sua obra mostra a importancia de se perceber as
tendéncias pedagdgicas acompanhadas na pratica escolar dos professores ao longo
da histéria, por meio da Pedagogia Liberal e a Pedagogia Progressista. E apesar
do termo liberal, essa educacdo nao € libertaria, nem proporciona a efetivacao
do protagonismo do sujeito social, mas ainda traz muitos falsos entendimentos aos
professores, que segundo o autor, ela esta dividida em quatro tendéncias: Tradicional,

Tecnicista, Renovada Progressista e Renovada N&ao-diretiva.

A pedagogia liberal sustenta a ideia de que a escola tem por funcéo preparar
os individuos para o desempenho de papéis sociais, de acordo com as
aptiddes individuais.[...].Historicamente, a educacdao liberal iniciou-se com a
pedagogia tradicional e, por razbes de recomposi¢cdo da hegemonia da
burguesia, evoluiu para a pedagogia renovada (também denominada escola
nova ou ativa), o que ndo significou a substituicdo de uma pela outra,
pois ambas conviveram e convivem na pratica escolar. LIBANEO(1992,
p.02).

Nessa perspectiva, as tendéncias tradicional e tecnicista, andam lado a

lado por proporcionar um ensino de expositivo de regras sociais, onde o interesse
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esta na replicacdo em prol de uma sociedade meramente capitalista, mas que para
muitos mesmo no século XXI a didatica tradicional supera a tecnicista, por
ampliar a condicdo da cultural no conhecimento, deixando de perceber a
uniformidade de ambas tendéncias que ndo consideram o sujeito critico e criativo e a
propria diversidade cultural que evidencia o pertencimento e o protagonismo humano.

A insercdo das dez competéncias na BNCC tem como uma de suas
premissas assegurar ao estudante o seu desenvolvimento, o direito de exercer
a cidadania e o seu ingresso no mundo do trabalho. Nesse contexto, as novas
competéncias sdo consideradas um novo estimulo em busca de uma transformacéo
da sociedade contemporanea. Ja com a Base, pretende-se “[...] garantir o conjunto
de aprendizagens essenciais aos estudantes brasileiros, seu desenvolvimento
integral por meio das dez competéncias gerais para a Educacao Basica [...]”
(BRASIL, 2017, p. 5), tendo em vista 0 apoio as decisdes para que se concretizem 0s
projetos de vida e de continuidade dos estudos.

As tendéncias pedagogicas sdo de grande relevancia, pois permitem ao
educador a articulacdo e autodefinicdo tedrica sobre escolhas filoséficas e
educacionais, visando sustentar as praticas docentes.

As tendéncias pedagogicas se constituiram ao longo da histéria com base
nas teorias de diversos autores e intelectuais e visam uma educacdo com
qualidade e equidade. Consideram os diferentes movimentos histéricos e sociais,
com seus ideais, interesses e utopias, para construir o sistema educacional
brasileiro.

As tendéncias pedagdgicas surgiram para melhor direcionar a prética
educativa e essa pratica ndo se reduz ao pedagodgico apenas, mas aos
movimentos  soOcio-politicos e filoséficos que séo fortes norteadores dessas
concepgOes. Cada concepcgao formulou-se na tentativa de interpretar o processo
educativo e buscar solu¢des que serao refletidas no ato de educar, acdo e intencao
para aprendizagens significativas. Em suma, as concepc¢des pedagogicas ainda
permanecem intrinsecas mesmo com as novas competéncias da BNCC.

A seguir apresentamos no canva uma apresentacdo sobre abordagem da

Bncc e as tendencias pedagogicas.
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CONSIDERACOES FINAIS

As competéncias precisam se evidenciar como possibilidades de repensar o
curriculo e ampliar conhecimentos, de modo a fortalecer os estudantes para o
desenvolvimento de pesquisas, valorizando suas hipéteses, seus saberes e suas
descobertas.

Nesse debate, percebemos a importancia de uma pedagogia que amplie as
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possibilidades de aprendizagem através das experiéncias, tendo estudantes e
docentes como protagonistas, além da participacdo da comunidade escolar, sendo
imprescindivel tracar novos caminhos para um curriculo como politica cultural, em que
0 ensino nao esteja restrito a transmissdo de conhecimentos, mas que se constitua
como um processo formativo de pesquisa, descobertas, inovacgao.

Nesse sentido, o0 conhecimento histérico sobre as tendéncias pedagdgicas
pode ajudar a compreender as questdes pertinentes a pratica educacional, sua
relacdo com a vida e 0s movimentos sociais da época respectiva. Por fim, € importante
definir na prética educativa 0s posicionamentos que merecem destaque, 0 que
convém conservar e 0 que precisa mudar como reflexdo necessaria para que a
educacdo possa contribuir para a transformacao social, cultural e histérica do ser

humano.
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PROPOSTAS PEDAGOGICAS INTERDISCIPLINARES NOS
ANOS INICIAIS DO ENSINO FUNDAMENTAL
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Marcia Batista de Souza da Silva

Evania de Oliveira Souza

RESUMO

O presente trabalho tem como eixo principal possibilitar ao aluno reflexdes sobre
situacdes reais do contexto escolar e construcdo de uma proposta de trabalho de
ensino, refletindo sobre a atuacao do professor-pedagogo; ler e analisar criticamente
0s textos e os videos sugeridos de acordo a Base Nacional Comum Curricular (BNCC)
no que se refere aos pressupostos tedricos que fundamentam o processo de ensinar
e de aprender nos Anos Iniciais do Ensino Fundamental. A partir das reflexdes
realizadas neste semestre, nas diferentes disciplinas, vocés irdo perceber a
importancia das pessoas terem acesso a escola para aquisicdo do conhecimento
cientifico, visto que € por meio dele que o sujeito podera compreender o contexto
social em que vive, para nele intervir, se necessario. Justifica-se a partir reflexdes
realizadas neste semestre, nas diferentes disciplinas, onde o mesmo tem Elaborar um
Plano de Trabalho Docente, cuja metodologia seja um diferencial em sala de aula e
que contemple conteudos de no minimo duas disciplinas do semestre de modo
interdisciplinar de forma a contemplar as mudancas e as propostas veiculadas pela
Base Nacional Comum Curricular. Como percebido por ela, as propostas de todas as
areas de conhecimento apontam para uma pratica interdisciplinar e baseada nas
praticas sociais reais, visando a proximidade entre a realidade do aluno e os
conhecimentos cientificos/escolares. A partir d leitura do documento os professores
adquiriram conhecimentos sobre o que é a BNCC, sua finalidade, os fundamentos
legais e pedagdgicos que a embasam e ainda, acerca do que estd proposto para 0s
Anos Iniciais do Ensino Fundamental.

Palavras-chave: Ensino Fundamental. Aprendizagem. BNCC.

DESENVOLVIMENTO
A BNCC é um documento plural, contemporaneo, e estabelece com clareza o

conjunto de aprendizagens essenciais e indispensaveis a que todos os estudantes,

criangas, jovens e adultos, tém direito. Com ela, redes de ensino e instituicbes
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escolares publicas e particulares passam a ter uma referéncia nacional obrigatoria
para a elaboracdo ou adequacao de seus curriculos e propostas pedagdgicas.

Na BNCC, o Ensino Fundamental esta organizado em cinco areas do
conhecimento. Essas areas, como bem aponta o Parecer CNE/CEB n° 11/201025,
“favorecem a comunicagdo entre os conhecimentos e saberes dos diferentes
componentes curriculares” (BRASIL, 2010). Elas se intersectam na formacg&o dos
alunos, embora se preservem as especificidades e os saberes proprios construidos e
sistematizados nos diversos componentes.

Em sua estrutura a BNCC, apresenta a Educacao Basica subdividida em
etapas sendo a segunda e mais longa a etapa do Ensino Fundamental. Para esse
estudo nos atentaremos a disciplina Mateméatica especificamente, nos cinco primeiros
anos dessa fase. No texto de abertura o documento da Base aponta explicitando de

que nessa etapa:

Ampliam-se também as experiéncias para o desenvolvimento da oralidade e
dos processos de percepcdo, compreensdo e representacdo, elementos
importantes para a apropriacdo do sistema de escrita alfabética e de outros
sistemas de representacdo, como 0S signos matematicos, os registros
artisticos, midiaticos e cientificos e as formas de representacao do tempo e
do espaco (BRASIL, 2017 p. 58)

Dessa forma os professores que lecionam nos cinco primeiros anos do Ensino
Fundamental, tém um papel importantissimo na mediacdo da construcdo dos
conhecimentos considerados “basicos” para os saberes mais profundos que serao
desenvolvidos nas séries subsequentes do Ensino Fundamental, como também
posteriormente esta exigéncia também reaparece para os alunos no Ensino Médio
(contudo ndo é nosso interesse para este estudo), nesse sentido os educadores estao
sendo cada vez mais provocados a buscar metodologias diferenciadas para alcancar
tal objetivo em suas aulas.

A BNCC determina objetivos de aprendizagem dos componentes curriculares
gue visam justamente a aprendizagem e o desenvolvimento global do aluno. Diante
destas consideracdes iniciais, apesar de a elaboracdo da Base Nacional Curricular
Comum estar prevista no Plano Nacional de Educacéo e ter como meta a defini¢cao
de contetdo minimos para todos os alunos do Pais, ndo € viavel que as universidades
abdiquem de problematizar o discurso preconizado de que, desta forma, ser& possivel

a reducdo das desigualdades de aprendizagem. Entende-se que este discurso néo
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considera as diferengas existentes entre os sujeitos a partir de uma analise critica das
condi¢des de vida e de acesso aos bens materiais e culturais. No entanto a Base
Nacional Comum Curricular v& a unido das diversas areas de conhecimento no
trabalho pedagogico como uma juncdo de conhecimentos que leva a
interdisciplinaridade de docentes e discentes. Assim sendo, por meio da
interdisciplinaridade pode - se fazer com que os alunos tenham uma viséo geral sobre
0S assuntos vistos. Nesse sentido, além de aprender o assunto, os alunos podem
estar em contato com problemas praticos do cotidiano.

Ao longo do Ensino Fundamental — Anos Iniciais, a progressao do
conhecimento ocorre pela consolidacdo das aprendizagens anteriores e pela
ampliacdo das préticas de linguagem e da experiéncia estética e intercultural das
criangas, considerando tanto seus interesses e suas expectativas quanto o que ainda
precisam aprender. Ampliam-se a autonomia intelectual, a compreensao de normas e
0s interesses pela vida social, o que lhes possibilita lidar com sistemas mais amplos,
gue dizem respeito as relacdes dos sujeitos entre si, com a natureza, com a historia,
com a cultura, com as tecnologias e com o ambiente.

O Trabalho Interdisciplinar, com a troca de conhecimentos disciplinares,

contribui para a aquisi¢cao de saberes, como afirma Fourez (2002, p. 52):

O paradigma da interdisciplinaridade baseia-se no pressuposto de que
certas situacdes ndo podem ser dominadas no quadro de um paradigma
disciplinar particular e exigem a articulagdo de diferentes contribui¢cdes
disciplinares. Este olhar integrador, que liga as disciplinas, constitui
verdadeiramente uma grelha de leitura especifica, determinando uma forma
de investigar o real e de construir saberes.

A construcdo do Trabalho Docente Interdisciplinar possibilitard que os
educadores desenvolvam um conhecimento mais aprofundado com seus alunos,
sobre determinado assunto ou tema. Essa construcao coletiva reforca a fixagdo dos
conteudos pelos alunos, enriquece o conteudo abordado, abrindo a possibilidade de
interacdo do cotidiano dos alunos e seu conteudo empirico com o conhecimento
cientifico das disciplinas.

A pratica pedagodgica da interdisciplinaridade ndo visa a eliminacdo dos
componentes curriculares, pois o conhecimento € um fendmeno com varias
dimensbes inacabadas, necessitando ser compreendido de forma ampla. O

imprescindivel é que se criem préticas de ensino, visando o estabelecimento de
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relacbes entre os componentes curriculares e que se aliem aos problemas da
sociedade. Isso ocorrera na escola por intermédio de uma construgéo lenta e gradual.
Além disso, estabelece o papel de processo continuo e interminavel na formacao do
conhecimento, permitindo o didlogo entre conhecimentos dispersos, entendendo-os

de uma forma mais abrangente.

Proposta de trabalho de ensino

Escola: SOS Crianga

Docente: Helenice Dos Santos Alves, Jackeline Aparecida De Arruda Brilhadori,
Marciana Vicente Da Silva, Maria Lourenga Davina Da Costa , Roseli De Lima
Nascimento, Sandra Ribeiro De Souza

Ano: 5° ANO

Disciplinas: Lingua Portuguesa , Matematica, Historia, Geografia e Educacao
Fisica

Conteudos:

e Lingua Portuguesa: exposicdo de idéias de forma sequencial e com coeréncia;

e Matemética: realizacdo de célculos aproximados (estimativas); operar nUmeros
naturais utilizando as suas estratégias e operacdes convencionais e nocao de
direcdo.

e Geografia: Leitura de mapas, realizacdo das noc¢des basicas de representacao e
orientacao espacial e localizacao espacial.

e Historia: Conhecer os monumentos histérico da cidade de Barra do Bugres

e Educacéo fisica: coordenacao motora, limitacdes, socializacédo

Objetivos:

e Expressar o conhecimento sobre a cidades de Mato Grosso;

¢ Eleger cinco cidades para o foco da pesquisa;

e Localizar por meio de mapa, as cinco cidades elencada para pesquisa.
e Conhecer os monumentos historicos das cinco cidade;

e Desenvolver a coordenagéao motora;

e Conhecer a si mesmo, suas potencialidades e limitagdes;
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e Saber se localizar nas no¢des geograficas;
e Desenvolver a nocéo de direcao;

e Interagir com o préximo de maneira pacifica.

Procedimentos metodoldgicos

A aula pode ser iniciada com a professora indagando aos alunos se ja
viajaram para outra cidade. Conforme os alunos irdo dando a sua contribuicéo,
citando as cidades que ja haviam visitado, a professora faz as anota¢cées no quadro.

Na sequéncia, entrega-se aos alunos uma lista contendo todas as cidades
do Estado de Mato Grosso e cada discente deve destacar as cidades elencadas por
eles, baseando-se nas anotacdes feitas no quadro negro. Questiona-se junto aos
alunos se sabem informar quais das cidades por eles destacadas, tem maior
extensdo territorial e seus monumentos historicos .

Para sair da duavida a professora podera apresentar o mapa politico do
Estado de Mato Grosso, no qual podem observar melhor e responder com mais
certeza a pergunta feita pela professora. Pode-se questionar sobre quais as cidades
de maior importancia econémica para o Mato Grosso, ou seja, quais das cidades
elencadas tem maior numero de industria, um comércio influente, um namero
consideravel de universidades ou faculdades. Feito o comentéario, a professora
podera sugerir a turma, destacar dentre todas as cidades, com base nas respostas
das perguntas supracitadas, cinco principais, as quais tornam-se o foco de pesquisa
para as aulas posteriores. Feita a escolha das cidades, cada aluno recebe uma folha
contendo o mapa politico do Mato Grosso e pintara as cidades escolhidas e, Ao
término da aula, a turma serd dividida em cinco grupos, sendo cada grupo
responsavel pelas pesquisas relacionadas a cidade a ele delegada.

No segundo momento a professora explica aos alunos que o terceiro
encontro sera desenvolvido na quadra de esportes, na qual os alunos terdo que
identificar os pontos cardeais para participar de uma brincadeira. Faz-se a
explicagéo da atividade, adaptada da brincadeira infantil “os quatro cantos”, sendo
gue cada canto indicara um ponto cardeal.

Na sequéncia da atividade, as regras sao explanadas aos alunos, sendo :

e escolhe-se um aluno para ser o “mau tempo”, como sera chamado, os
outros alunos , divididos em quatro grupos, serao todos “ avides” que viajarao de

um ponto cardeal para outro;
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¢ quando a professora falar: “Linha aberta para Sul e Norte! “ os alunos que
estao no ponto cardeal Sul e Norte terdo que sair correndo dos seus pontos e trocar
de lugar, tomando o cuidado de n&o ser pego pelo “mau tempo”;

e Ccaso 0 “aviao” seja capturado pelo “mau tempo”, esta fora da brincadeira;
¢ a brincadeira acaba quando sobrar somente um “avidao® que sera o campeao;

e esta brincadeira admite também adaptacdes, caso 0 espaco onde 0s
alunos farédo a delimitagcdo dos pontos cardeais seja distante, a brincadeira pode
adaptar-se no sentido de que o aluno “avidao” capturado pelo aluno “ mau tempo”
torna-se também um “ mau tempo” que ajudara o colega a capturar os outros. No
final da brincadeira sobra um “avido” e os outros tornar-se-ao “mau tempo”.

Apés feita a explicacdo das regras e ter tirado as duvidas que os alunos
possam ter, a professora conduzira os alunos até a quadra de esportes para iniciar
a brincadeira. Para marcar os quatro cantos, os alunos deveréo identificar os pontos
cardeais através do nascer do Sol. Entéo, sera retomada a atividade de localizagéo
utilizando o corpo, a qual foi desenvolvida no encontro anterior. Os alunos
posicionam-se estendendo o brago direito em direcdo ao nascente e a professora
marca um canto. Neste momento € importante que os alunos indiquem qual ponto
cardeal € o que foi marcado, a professora apenas contribui com a estimulacéo e a
demarcacao no chao para a brincadeira.

Desta mesma forma marca-se 0s outros pontos cardeais. Alguns alunos
podem confundir o Norte com o Sul, o Leste com o Oeste. Neste caso, a professora
deixa que os proprios alunos cheguem a uma conclusdo, por meio de explicacdes
de outros colegas de classe. Esta interacdo aluno/aluno enriquece as aulas.
Demarcados os quatro cantos, a professora escolhe aleatériamente um aluno para
ser o “mau tempo”. E importante observar o tamanho da quadra ou do espaco onde
esta sendo realizada a atividade. Pois a brincadeira admite varia¢des, neste caso,
a professora pode escolher mais alunos para serem o “mau tempo” se o espaco for

grande.

Recursos didaticos:
Mapa politico de Mato Grosso, lapis de cor, giz, caneta hidrogréfica, lista das

cidades de Mato Grosso.
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Avaliacéo:

A avaliacao sera continua buscando verificar o processo de aprendizagem

durante a realizacdo das atividade e interacao entre 0S mesmos.

Referéncias:

GARRUTI, Erica Aparecida; SANTOS, Simone Regina dos. A interdisciplinaridade
como forma de superar a fragmentagdo do conhecimento. Revista de Iniciacao
Cientifica da FFC, , 2004.

MORIN, Edgar. (Articular os saberes. In.: Alves, Nilda; Garcia, Regina Leite (Orgs),
O sentido da escola. Rio de Janeiro: DP&A, 1999

REIS, Martha dos. A construcdo da cidadania nas séries iniciais do Ensino
Fundamental. 2010

SOBRAL, Fernanda A. da Fonseca. Educacdo para a competitividade ou para a
cidadania social? Sao Paulo em Perspectiva, 2000.

VASCONCELOS, Maria Betania Fernandes de; REGO, Rogéria Gaudéncio do. A
contextualizacdo como recurso para o ensino e aprendizagem da Matematica. Anais
do VI Encontro Paraibano de Educacdo Matemética. Jodo Pessoa, 09 a 11 de
novembro de 2010.

CONSIDERACOES FINAIS

Verifica-se 0 quéo necessario se faz a interdisciplinaridade nos anos iniciais
do Ensino Fundamental, como meio de uma melhor aprendizagem e construcdo do
conhecimento, além de, mostrar como as diferentes areas do saber se unem para
mover a interdisciplinaridade. Nesta unido das diferentes areas do saber, a
interdisciplinaridade € entendida como atitude e tem a potencialidade de auxiliar os
educadores e as escolas na ressignificacdo do trabalho pedagdgico em termos de
curriculo, de métodos, de conteudos, de avaliacdo e inclusive nas formas de
organizacdo dos ambientes para a aprendizagem.

Desta forma, compreende-se que uma pratica pedagdgica interdisciplinar s6
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se torna significativa quando se constroi 0 senso critico em sala de aula através da
socializacéo e interacao, fazendo o educando se perceber como ser atuante e capaz
de interagir no seu proprio contexto. Para que isto aconteca, é fundamental que haja
um planejamento coletivo na escola, pois é através do dialogo e interacdo entre 0s
educadores que a pratica interdisciplinar se torna um meio de aprendizagem.

E neste sentido que pode se dizer que o educador ha de ser um instigador de
sua propria pratica e isto so é possivel guando o mesmo compreende cada area do
saber, numa perspectiva de ampliar seus conhecimentos e se tornar um educador
interdisciplinar, entendendo que a integracao entre 0s componentes curriculares move
a interdisciplinaridade. E desta forma que pode-se dizer que a interdisciplinaridade é
movida pela integracéo, pela atitude de ousadia e mudanca. A mesma contribui para
gue educandos e educadores criem uma relacdo de confianca e lacos de afetividade
entre si, além de ampliar e construir novos conhecimentos através da pesquisa e do
28 respeito dos educadores em relacdo ao conhecimento que o educando chega a
sala de aula.

Assim, é preciso tirar a interdisciplinaridade do papel e pratica-la, ou seja,
vivencia-la, pois o que ndo pode acontecer € perder a esperanca e se deixar levar

pelo cansaco e pensar que tudo jé foi feito.
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A ELABORACAO DE UMA PROPOSTA DE PROJETO
INTERDISCIPLINAR QUE VIABILIZE A REALIZACAO DE UMA
SEMANA CULTURAL

Ariana Patricia da Silva
Sueli Carvalho Ricci da Cruz
Marcia Batista de Souza da Silva

Evania de Oliveira Souza

RESUMO

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular (BRASIL, 2018) apresenta um
conjunto de competéncias e habilidades que auxiliam na organizac¢ao curricular e, por
conseguinte, nas aprendizagens essenciais que os alunos devem desenvolver ao
longo da educacao basica. No ensino fundamental, as aprendizagens sistematizadas
devem se articular com as experiéncias vivenciadas pelos alunos em seu contexto
domiciliar, haja vista que o desenvolvimento de habilidades cognitivas e
socioemocionais podem contribuir para o pleno desenvolvimento do aluno. O
planejamento do professor deve contribuir com a formag&o de um sujeito criativo,
proativo, que saiba partilhar, respeitar a convivéncia no contexto da diversidade e
desenvolver autonomia para resolver problemas de modo responsavel e produtivo.
Segundo a BNCC (2018) a Arte contribui com a interacédo critica dos alunos frente a
complexidade do mundo, favorece o respeito as diferencas e o didlogo intercultural,
articula saberes referentes a produtos e fenbmenos artisticos e envolve as praticas de
criar, ler, produzir, construir, exteriorizar e refletir sobre formas artisticas. O
componente curricular Arte esta centrado nas seguintes linguagens: Artes Visuais,
Musica, Danca e Teatro. Considerando a relevancia das praticas culturais
desenvolvidas no ambiente escolar e a necessidade de criar estratégias de ensino
para oportunizar a aprendizagem significativa dos alunos, torna-se necessario refletir
sobre a importancia da interdisciplinaridade nos processos de ensino.
Palavras-chave: Ensino Fundamental. Arte. BNCC.

DESENVOLVIMENTO

Na atuacgéo docente, ha uma exigéncia cotidiana: unir o conhecimento teodrico
como conhecimento operacional. Essa juncéo é indispensavel para melhor escolher
0s meios didaticos necessarios e colocar os conhecimentos em acdo através do

ensino. “Saber” algo é muito diferente de saber “como” e “por que” ensina-lo a alguém.
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E essa relagdo muda em funcéo do que vai ser ensinado, do contexto e das condi¢des
sociais e culturais de quem vai aprender.

O ensino de Arte abrange diferentes linguagens: Artes Visuais, Danca, Musica
e Teatro, conforme determina o artigo segundo da Lei Federal 13.278/16, que legisla
sobre o tema (BRASIL, 2016). Como sabemos, essa € uma atividade complexa e
costuma gerar dificuldades praticas mesmo para os pedagogos docentes mais
experientes. Nesse contexto, este estudo pretende sistematizar uma contribuicao
tedrico-pratica para o ensino de Arte, na Educacado Infantil e nos anos iniciais do
Ensino Fundamental, tendo como foco a atuacdo do pedagogo docente nesses niveis
de ensino. O estudo pretende contribuir com uma possivel fundamentacdo para o
melhor aproveitamento, em sala de aula, do rico potencial pedagdgico e formativo do
ensino de Arte nos niveis iniciais da Educacéo Basica.

Cada pedagogo docente sabe que ensinar Arte € uma oportunidade e uma
obrigatoriedade. Ao gerar inUmeras possibilidades formativas, diretas e indiretas,
revela-se como uma oportunidade. Ao ser proposta como um componente curricular
gue deve ser trabalhado de forma regular, ao menos uma vez por semana, conforme
previsao legal, a Arte se constitui como uma obrigatoriedade.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), publicados em 1997, no volume
direcionado ao ensino de Arte, destacam como finalidade conhecer e valorizar a
pluralidade do patriménio cultural. O documento prop&e utilizar as diferentes
linguagens da Arte com énfase para o caso brasileiro, que € hibrido e multiplo. A Arte,
nos PCN’s, é descrita como um modo proprio de ordenar e de dar sentido a existéncia
humana (BRASIL, 1997).

O trabalho com Arte costuma ter o desenvolvimento da criatividade como um
de seus objetivos mais citados. No entanto, ndo se pode confundir criatividade com a
mera espontaneidade ou livre expressdo das criancas. Aula de Arte requer
planejamento, pois toda proposta didatica requer uma intencionalidade pedagdgica. A
criatividade tera como partida o conhecer, o embasar-se, o0 compreender 0 processo
artistico. Serve de base e repertério para a acao posterior, o “fazer criativo”, assim
como também deve levar em conta a vivéncia das criancas em seu contexto cotidiano.

Neste sentido, a interdisciplinaridade surge como um meio de possibilitar essa
melhoria, vinculando as diversas disciplinas em torno de uma Unica tematica. O foco
esta em provocar os alunos por meio de tematicas interdisciplinares ou apresentar

problemas que levam a necessidade de didlogo entre diferentes componentes
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curriculares, como enfatizado por Fazenda (2016, p. 92). Segundo a autora, “um
projeto interdisciplinar parte da duvida, da pergunta, das indagacdes, do didlogo, da
troca, da reciprocidade”. Tudo isso pode ser favorecido no momento em que
buscamos realizar uma atividade que permita vincular diferentes areas do
conhecimento entorno do estudo de um tema instigante e que levasse os alunos a
buscar conhecimentos. E foi por meio da participacdo dos professores que 0s
estudantes puderam perceber a inter-relacdo que existe nas disciplinas curriculares,
pois muitas vezes para responder a um questionamento havia necessidade de buscar

conhecimento em mais de uma disciplina.

PLANO PARA O PROJETO

Tema: A importancia da danca

Publico — Alvo: 4° Ano

Justificativa: Como sabemos que o conhecimento passa pelo corpo, é preciso
sempre reforcar que a Danca - seja a Dancga na escola regular ou em academias -
no ensino tem, entre outras func¢des, o papel de acabar

com o distanciamento entre aprendizado intelectual e aprendizado motor. Em suma,
se desenvolvemos nosso vocabulario corporal, estaremos, reciproca e
simultaneamente, desenvolvendo nosso vocabuléario intelectual.

A Danca deve atuar na interface entre danca-arte e danca-educacao. Por vezes
danca-arte e danca-educacdo atuam em gradacbes diferentes e outras
concomitantemente.

Objetivo geral: criar a sua prépria danca, por meio de improvisacbes e a

concretizacdo e/ou fixacdo delas em sequéncias coreogréficas.

Objetivos especificos:

- criar, improvisar e produzir movilmentos e dancas;

- experienciar, experimentar alguns estilos de dancas;

- analisar e apreciar o exercicio dos colegas ou um espetaculo de

danca.

Metodologia

Atividade 1 - Estacdo das Acdes Corporais
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Estabeleca uma espécie de jogo de fazer o que seu mestre mandar e introduza

outras acoes. Peca agora que seus alunos formem trios ou quartetos e criem uma
sequéncia com quatro ou cinco agdes (por exemplo, correr, parar, tremer, girar,
pular e cair). Os alunos devem escolher as que quiserem. Ajude-os com ideias, caso
seja necessario. Auxilie cada grupo e faca-o registrar a sequéncia (memoria é
fundamental, ndo devemos apenas improvisar aleatoriamente). Todos podem fazer
todas as acdes, ou cada um uma agao, ou entao trés alunos

Atividade 2 - A¢des Corporais

Agora os alunos vao dancar com uma parte do proprio corpo, encontrando a outra,
dizendo oi para a outra. Por exemplo: a mado encosta no pé, o nariz da oi para o
cotovelo e assim por diante. Estimule-os a usar partes inusitadas: o dedinho da mao
encontra o dedinho do pé, o nariz encontra o ombro, por exemplo. Incentive-os a
dar o oi em lugares inusitados do corpo e do espaco: 0s cotovelos tentam se tocar
atrds das costas, com o tronco inclinado para frente, por exemplo. Forme duplas,
trios, etc. e uns dancam com os outros, com partes dos corpos se encontrando, se
separando ou permanecendo em contato (este € um modo de contato corporal entre
as criancas bastante prazeroso, divertido, ndo causa constrangimento e de variadas
possibilidades de analise e fruicdo estéticas).

Recursos: Para direcionar a aplicacdo do projeto na escola, utilizaremos de
recursos didatico-pedagoégicos como: Relatorio em graficos da pesquisa, exibicao

de dancas, e reflexdes sobre textos sobre dancas

Avaliacao: Os Critérios serdo construidos e definidos no grupo. Ao mesmo tempo,
seguindo a linha da gestdo democratica, a mesma tera seu momento de auto

avaliagéo e co-avaliagéo.
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CONSIDERACOES FINAIS

O ensino de Arte na Educacao Infantii e nos anos iniciais do Ensino
Fundamental revela-se uma excelente oportunidade formativa, seja através de um
trabalho conduzido por um professor que tenha formacdo em Arte, seja conduzido
pelo pedagogo docente, conforme faculta a legislacdo e como ocorre em muitas
escolas brasileiras. Como em toda préatica educativa, ressalta-se a importancia da
intencionalidade desse fazer pedagodgico, para que se evite 0 ensino de Arte como
trabalho incidental, recreativo ou decorativo.

Portanto, podemos concluir que o uso de projetos interdisciplinares como
metodologia de ensino, colaboram para a aprendizagem dos alunos, bem como os
motiva na construcdo de seus conhecimentos. No entanto, sabemos que apesar da
importancia dessa metodologia, muitas sao as dificuldades para sua implementacéo,

conforme mencionado na introducéao.

REFERENCIAS
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GAMIFICACAO INFANTIL

Rosa Aparecida Celso Silva Gatto
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Luzia da Silva Paulino Nascimento
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RESUMO

A crianca inicia sua vida educacional formal na Educacéao Infantil e, muitas vezes ja
chega na escola familiarizada com dispositivos computacionais, devido a fazer uso
destes em casa como forma de distracdo, afinal, € comum encontrar criancas usando
celulares de seus pais para jogar e se divertir, fazendo uso do aparelho como forma
de entretenimento e, com facilidade de manuseio. Neste sentido, ao ingressar na
Educacéo Infantil, € importante que a crianga tenha contato com as TIC, propiciando
o desenvolvimento cognitivo, a coordenac&o motora fina, colaboracao, a cooperacao,
entre outros beneficios, buscando tirar proveito da vontade e motivacdo na sua
utilizacdo. E importante que haja alguma forma de poder orientar e permitir que as
criangas ja entendam as tecnologias ndo s6 como diversdo ou distracdo, mas ja
possam entender, nesta fase inicial da vida, onde estdo descobrindo o mundo ao seu
redor, que 0S recursos computacionais podem ser aliados no seu desenvolvimento
pedagogico e cognitivo. A gamificacdo em propostas de Educacao Infantil. Essas
propostas também asseguram a ludicidade, com o desenvolvimento de caracteristicas
como a cooperacao, espontaneidade, autonomia, capacidade de abstracao e atencdo
por serem intrigantes e estimulantes. Entre as estratégias que podem ser utilizadas
no trabalho pedagdgico esta a gamificacdo, que se refere ao processo de inserir
principios e elementos dos jogos no processo educativo. Nao € necessario
obrigatoriamente utilizar e manipular um game (jogo), mas € preciso criar situacées
de aprendizagem mediadas pelo desafio, prazer e entretenimento.

Palavras-chave: Gamificagédo. Ludicidade. Educacao Infantil.

DESENVOLVIMENTO

Os jogos estéo presentes na educacao Infantil ha um bom tempo, brincadeiras
de montar, jogos de tabuleiro, brinquedos, brincadeiras coletivas, entre outras formas
de brincar sdo inseridas diariamente. Sao inseridos nos processos pedagdgicos para
criangas, na busca pela motivacdo e criacdo de conhecimento, além da propria
preparacao da criangca como um individuo. Entretanto, com o advento das Tecnologias

da Informacdo e Comunicacdo, as TIC e com a familiaridade e facilidade que as
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criangas possuem em usar os dispositivos computacionais, 0s jogos eletronicos
passaram a ter uma grande insercado e relevancia nos processos pedagdgicos e
psicopedagdgicos no ambito da Educacdo Infantil, aproveitando a motivacdo e
entusiasmo que as criancas tém de usar 0S recursos computacionais tais como:
tablets, celulares, computadores, etc.

Ajudando no entendimento da Gamificagédo, Fardo (2013, p. 11) aponta que
parte para a adocdo de um linguajar mais proximo dos jovens e das criancas, com
atividades similares aos jogos com entretenimento, apresentacdo de conceitos da
cultura digital facilmente compreendidos pelas geracées mais novas, possibilitando
um alcance dos objetivos tracados para a aprendizagem de forma mais eficiente e
agradavel.

Gamificacdo € a utilizacdo de elementos de jogos e game design fora do
contexto de jogos (GRIFFIN, 2014). A gamificacdo tem como principio a apropriacao
dos elementos dos jogos, aplicando-os em contextos, produtos e servicos que nao
sdo necessariamente focados em jogos, mas que possuam a intencao de promover a
motivacdo e o comportamento do individuo (BUSARELLO et al.,, 2014). Nao é
necessariamente a participagdo em um jogo, mas sim a utilizacao dos seus elementos
mais eficientes, como estética, dindmicas, mecanicas, para obter os mesmos
beneficios que se atinge com o ato de jogar.

A Gamificacdo faz uso da légica presente nos games para tornar atividades
de sala de aula em situacdes que simulem situacdes de jogos (ALVES, 2014, p. 101).
Diante de uma sociedade cada vez mais conectada, a Gamificagcdo com apoio de
recursos computacionais, softwares destinados a aprendizagem ou utilizados com
finalidade de construcdo do conhecimento, também contribuem para que a crianca
passe a fazer uso dos recursos e dispositivos tecnoldgicos com mais utilidade,
preparando-a e capacitando-a para uso das TIC ao longo da vida, afinal, o seu uso
desde cedo precede a facilidade de entendimento de novas tecnologias que irdo
encontrar ao longo do seu crescimento. Auxiliando no entendimento sobre os

Softwares de jogos eletrdnicos, Barros et al. (2020, p. 73) corroboram com:

Os softwares sao recursos das Tecnologias Digitais de Informacao e
Comunicacéo e apresentam-se cada vez mais dindmicos e interativos, sendo
de facil aceitacdo pelos alunos e ocasionando, assim, a utilizacdo das
ferramentas que relacionam os conteltdos escolares e a criagdo de novas
formas de aprendizagens. (BARROS et al., 2020, p. 73)

Alves (2012, p. 6) aborda a Gamificagédo e suas possibilidades ao afirmar:
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Os games podem se constituir em espacos de aprendizagem nos quais 0s
seus usuarios/jogadores podem juntos construir sentidos, significados para
aprender novos conceitos de forma dindmica e inovadora, sendo desafiados
a resolver e solucionar problemas que muitas vezes exigem que atuem
colaborativamente, que reutilzem os territérios e mapas dos jogos para
explorar outros universos simbdlicos. Os games podem se constituir na porta
de entrada para professores e alunos entrarem no universo da cultura digital
e se apropriarem de uma nova forma de letramento que vai além dos
processos de codificacéo e decodificagdo. (ALVES, 2012, p. 6)

A utilizacdo dos jogos eletrénicos dentro dos processos educacionais,
principalmente no que tange a Educacédo Infantil traz beneficios para o préprio
desenvolvimento motor da crianga, entre outros como ampliacédo das capacidades de
raciocinio légico. Uma crianga ao usar um dispositivo computacional com um Software
de jogo que possa ter uma utilidade pedagodgica ira fazé-lo com prazer, se divertindo
e tendo uma motivacdo que € natural da prOpria crianca em usar 0 recurso
computacional, que o faz com extrema facilidade, tornando a aprendizagem algo
prazeroso para ela, fazendo com que a busca, aquisicdo e consolidacdo do
conhecimento aconteca de forma natural, porém € preciso que o docente atue na
mediacao da utilizacdo da Gamificacdo, orientando a crianca para que esta consiga
ter uma plenitude do real objetivo ao se utilizar um jogo eletrénico para aprender algo
ou alguma coisa, mas sem tornar 0 jogo um recurso que perca a motivacdo com agoes
Unica e exclusivamente de cunho pedagdgicos. E preciso que a crianca aprenda
brincando e visualize o0 entretenimento que 0 jogo proporciona para que se mantenha
motivada e envolvida.

Desde uma simples tarefa repetida a transferéncia de conhecimento, deve
identificar o objetivo final, garantindo que a gamificacdo ird ajudar neste obijetivos.
Uma das maneiras mais efetivas de utilizar objetivos em gamificacdo € incorporar
objetivos simples e curtos, como um quiz, assistir um video, entrar no sistema
consecutivos dias, e incorporar objetivos desafiadores, como terminar todos os
modulos, ser o primeiro do ranking.

A seguir apresentaremos uma proposta de plano de aula que envolve

gamificacéo.
Plano de
Aula
Escola SOS CRIANCA
Identificacdo| Turma 1° ano Ensino Fundamental
Periodo Vespertino
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Esta proposta de trabalho tem duas estratégias de jogos bem
simples como forma de trazer a gamificacdo para o ensino de

Contetido contetido escolares, tornando suas aulas mais dindmicas e
atraentes para os alunos.
Objetivo geral
- Visa trazer uma proposta ludica pedagdgica para a etapa da
alfabetizacéo nos anos iniciais do Ensino Fundamental.
Objetivos especificos
- Avangar no processo de alfabetizagdo e letramento dos alunos com
atividades inovadoras de gamificacdo, para contribuir no desenvolvimento
da leitura e da escrita.
o - Exercitar a autonomia dos estudantes quanto ao uso do Ipad para a
Objetivos

construcao dehabilidades relacionadas a leitura e a escrita.m

- Desenvolver competéncias relativas a funcionalidades dos aplicativos
utilizados a fimde dinamizar o processo de ensino aprendizagem
(EF15LPO03) Localizar informacgdes explicitas em textos

(EF12LP02) Buscar, selecionar e ler, com a mediagdo do professor
(leitura compartilhada), textos que circulam em meios impressos ou
digitais, de acordo com as necessidades e interesses.

Metodologia

Usando as estratégias de jogos, os alunos vao fazendo a interpretacao
sobre a historia. Antes de comegar o jogo o professor poderd explicar
sobre a funcdo de um detetive que € desvendar mistérios através dal
investigacdo. O detetive das historias tem uma imagem caricata se veste
de forma peculiar nas histérias, exemplos: com casacos compridos,
chapéu e sempre tem uma lupa.

O Avatar sera construido pelos alunos usando alguns acessoérios que
figuram um detetive. Podera ser oferecido aos participantes toda vez que
conseguir concluir uma etapa. O professor podera oferecer fichas, por
exemplo, com as figuras de uma lupa, 6culos, chapéu, binéculo, casaco
de detetive. As criangas amam colecionar cartinhas e outros objetos. A
cada tarefa completada serd dado uma ficha com um acessério, no final
sera dado o personagem a escolha dos participantes. O professor podera
reproduzir a, (de preferéncia colorida), a cartela abaixo de acordo com o
namero de participante e colar no papelao para ficar firme.

LUPA CHAPEU LANTERNA
' 4 = &> T @
BINOCULO RELOGIO CAMERA
£ X
=
—

Jogo Detetive do Parque

Material para participar do jogo: lapis e papel

Numeros de participantes: de um, dupla ou grupo de 4.
ETAPA 1

Encontre a figura do animal
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QUAL O ANIMAL SEQUESTRADO POR MALVINA?
R: TATU

O professor escondera a imagem para gue o0s alunos procurem. A missao
e encontrar a imagem do animal.

Quando o primeiro participante achar devera escrever o nome do animal.
Se 0 participante errar, a escrita do nome, tera uma nova chance de olhar
trés fichas contento 3 trés nomes de animais TATU - PORCO - MACACO.
Novamente ele tentard escrever o nome do animal corretamente.

Se 0 participante ainda nao conseguir e lhe dado uma nova ajuda. Poder§
ser indicado pelo professor um colega para ajuda-lo ou o préprio professor

podera ajuda-lo até que o aluno complete a misséo.
TAREFA 1

Recursos

cartinhas com os acessorios para construir o avatar, lapis e papel,

Avaliacéo

A avaliacdo acontecera de forma continua iniciada nas perguntas orais
diagnosticadas no inicio da aula. Posteriormente, as realizagbes das
atividades e interesse pelo tema da aula. Registro e reflexdo sobre as
atividade realizadas sobre o aprendizado da turma com a experiéncia
vivenciada.

Referéncias

ANTUNES, C. O jogo e a educacao infantil: falar e dizer/ olhar e ver/
escutar e ouvir. Petropolis: Vozes, 2004.

HTTPS://lwww.guiaqgd.com.br/listing-category/isoestearato-de-glicerila/

HTTPS://sae.digital/gamificacao-na-educacao/
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2 CONSIDERACOES FINAIS

A ludicidade infantil remete-se a materiais que possam ser manuseados.
Nesse caso especifico, ndo ha como manusear 0s jogos eletrénicos digitais de
maneira concreta e sim com recursos como “mouse” ou “touchpad” para desenvolver
estimulos e habilidades. Gamificacdo com utilizagdo de recursos das tecnologias
digitais € um processo positivo onde os alunos se desenvolvem e também uma
metodologia interessante para os professores, que a cada momento vai se
modificando e propiciando novas abordagens.

A gamificacdo é um processo emergente, que se mostra cada vez mais
presente nos ambientes de aprendizagem. Porém sua mera aplicacdo ndo garante os
resultados pressupostos do processo. Um estudo aprofundado deve se realizar antes
de considerar sua aplicacdo. O conhecimento da base de usuarios, assim como 0s
objetivos do processo, atuam como elementos fundamentais para a construgao de um
processo sélido.

As possibilidades tecnoldgicas hoje existentes, as quais viabilizam essas
diferentes alternativas e concepcfes pedagdgicas, para além de meras ferramentas
ou suportes para a realizacao de tarefas, se constituem elas mesmas em realidades
gue configuram novos ambientes de construcdo e producdo de conhecimentos, que
geram e ampliam os contornos de uma logica diferenciada nas relagdes do homem
com os saberes e com 0s processos de aprendizagem. Ao criar novas técnicas a fim
de alcancar o desenvolvimento de habilidades e aprendizagem do aluno em sua
totalidade, estara proporcionando a ele sua autonomia, rompendo barreiras
praticas e intelectuais para a construcao da sua autoconfianca, da certeza de que ele
€ capaz de ir além.

Diante do exposto, concluo que o curso possibilitou um olhar diferenciado em
relacdo do uso das novas tecnologias, aléem de uma mudanca continua da pratica
pedagogica, da vida académica em uma experiéncia singular em uma plataforma
digital, que levou a uma reflexdo critica das disciplinas cursadas, despertando para o

novo e para os desafios da educacao.
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RESUMO

A alfabetizacdo é um processo que requer tranquilidade e praticas que possuam
significado para a crianca, sendo assim a leitura e a escrita devem ser trabalhadas
com atividades familiares do cotidiano infantil. Outro fator relevante € o fato de
percebermos que no ambiente escolar ha criancas desmotivadas e com uma
inquietude constante, ansiosos por praticas que os aproximem de suas aptiddes e
interesses. E not6rio que o nosso sistema de ensino necessita de uma reestruturacéo
fazendo com que a crianga se sinta apta em realizar novos desafios, motivando-a
sempre a superar-se e integrar-se ao conhecimento e nada melhor que uma vivéncia
que ja € bastante familiar como uso do tablet para superarmos desafios. Nos anos
iniciais do Ensino Fundamental, o desafio é a conciliacdo dos processos de
alfabetizacdo e letramento para que os alunos, além da apropriacdo do sistema
alfabético, adquiram também condicbes de usar a leitura e a escrita em seus
cotidianos. O uso dos tablets e aplicativos de consciéncia fonémica neste processo
vém a acrescentar na pratica pedagdgica de maneira incisiva, atraente e eficaz.
Considerando que a BNCC valoriza as situacdes ludicas de aprendizagem e procura
contemplar a cultura digital no contexto da sala de aula, observa-se a importancia de
refletir sobre o trabalho a ser desenvolvido nos anos iniciais do Ensino Fundamental
e pesquisar ferramentas tecnolégicas que podem contribuir com o0 interesse e
aprendizagem dos alunos. Que traga a autonomia do aprender, o que é fundamental
neste processo, pois o aluno através desta dindmica impde o seuritmo, por isso
diz-se de uma pratica democratica, onde cada aluno formula suas hipéteses e
consolida as aprendizagens no seu tempo, passando assim a dianteem novos
desafios.

Palavras-chave: BNCC. Ludicidade. Pratica Pedagogica.

DESENVOLVIMENTO

Atualmente vivencia uma decorrente transformacdo tecnolégica na
sociedade, presenciando altera¢cdes constantes no processo de aprendizagem que ja

fazem parte da adequacado da escola com a realidade em que esta inserida. Aprende
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se constantemente, todos os dias, em diversos aspectos da nossa vida.

O compromisso da escola atual & essencialmente com os valores definidos a
partir do desenvolvimento cientifico e tecnolégico presente, 0s quais
guestionam a validade de formulagdes menos praticas, ainda que mais
comprometidas com a natureza essencial do homem. O que se requer nesta
sociedade é basicamente o individuo apto a enfrentar situacbes as mais
variadas, imprevisiveis, para as quais deve dispor de uma flexibilidade tal que
Ihe permita efetuar respostas rapidas ja que é impossivel té-las prontas. A fim
de se encaminhar para um objetivo dessa ordem, a escola atual precisa rever
toda a sua estrutura, todo o seu sistema de trabalho e mesmo os papéis
definidos tradicionalmente. (ALONSO, 1983, p. 146).

Com isso, faz pertinente a percepcéo de fatos e fatores que interligaram as
causas decorrentes do cotidiano com o aprendizado de tais situacdes e fatos. Fatores
que contribuiram a evolucdo humana trouxe consigo a ligacdo da percepcdo de
processos que interferem diretamente na relacdo que o homem exerce sobre seu
cotidiano e sociedade.

De acordo com Soares (1998): “Alfabetizar € dar acesso ao mundo da leitura.
Alfabetizar é dar condi¢Bes para que o individuo - crianca ou adulto - tenha acesso ao
mundo da escrita, tornando-se capaz ndo s6 de ler, mas de escrever, enquanto
habilidades de decodificacdo, mas fazer uso adequado da escrita com suas funcdes
na sociedade”.

Ent&o, o papel atual do professor em sala de aula é de um mediador atuante
gue norteia o conhecimento em suas aulas, direcionando por meio de metodologias
sejam elas tradicionais, mas que se associem a novas metodologias com a utilizacao
de ferramentas digitais e on-line, a fim de promover a constru¢cdo do conhecimento
em sala de aula, utilizando essa atual linguagem que ja é vivenciada pela clientela
escolar. Portanto, estabelecer conexdes entre o tradicional e o atual, faz com que se
perceba uma necessidade constante de conquista de individuos, para que se produza
novos conhecimentos com base nesses conhecimentos que jA se tornaram
indispensaveis, inserindo dentro desse modelo de ensino tradicional para o ensino
hibrido hoje nas escolas. Tendo para isso a necessidade que o professor esteja
engajado em formacdes e atualizagbes constantes em suas metodologias e além da
sala de aula.

Os processos de alfabetizacdo e de letramento devem ser realizados por meio
do contato da crianca com uma variedade de textos, que com o0 crescente
desenvolvimento das tecnologias digitais, passaram a ser disponibilizados pela

internet, facilitando o acesso e consequentemente a leitura. “A alfabetizagcédo decorre
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como consequéncia imediata da visdo da realidade, associando-se a imagem da
palavra a imagem de uma situagéo concreta”. (PINTO, 2000, p. 99).
Letramento digital refere-se aos contextos social e cultural para discurso e
comunicacdo, bem como aos produtos e praticas linguisticos e sociais de
comunicacao, e os modos pelos quais 0s ambientes de comunicacdo tém se

tornado partes essenciais de nosso entendimento cultural do que significa ser
letrado. (FREITAS, 2010, p. 338).

Privilegiando em seu planejamento metodologias que sejam apraziveis e
possibilitem a acdo reflexiva da crianca sobre sua prépria aprendizagem, tendo
possibilidade assim de realizar a metacognicédo, fazendo com que a escola seja um
lugar de novas e incriveis descobertas a partir de praticas sociais de leitura e escrita.

Com o uso de aplicativos off-line nos tablets utilizados pelos alunos duas
vezes por semana, pois burocraticamente, é o periodo disponiveldas maquinas para
cada turma dentro da escola e pedagogicamente é o tempo em que o aluno teve para
realizar as experiéncias didaticas construindo significados de forma multimodais,
dentro da semana escolar. Sendo que, o ensino hibrido se configura na percepcao da
atuacao do professor em sala de aula e fora dela, estendendo sua autonomia para
fora do espaco escolar, tendo como objetivo a melhora da qualidade de ensino
empregada em sala de aula.

As novas ferramentas oferecem um grande auxilio ao professor no processo
de ensino aprendizado, tornando as aulas mais atrativas, prazerosas e motivadoras.

O jogo foi escolhido por trabalharem principalmente a consciéncia fonologica
nas criancgas, a fim de desenvolver a capacidade de refletir sobre ossons da nossa
lingua, pois este desenvolvimento é determinante para a aquisi¢cdo da alfabetizacao,
da consolidagdo, automatizacao do processo fonolégico inerente as tarefas de leitura
e escrita e ampliacdo do vocabulario.

A seguir apresentaremos um plano de aula que envolve a tecnologia:

Plano de
Aula
Turma 1° ano do ensino fundamental
Identificagéo | Duragéo 3 horas
Tema da aula Trabalhando consciéncia fonémica
Componente e Lingua Portuguesa
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Curricular
Praticas de e Andlise linguistica/semibtica (Alfabetizacéo)
Linguagem
Objetos de e Segmentacdo de palavras/Classificagédo de palavras por numero
conheciment de silabas
0
e (EFO01LP13) Comparar palavras, identificando semelhangas e
Habilidades diferencas entre sons de silabas iniciais, mediais e finais.
1° Passo abaixar no tablet o aplicativo Jogo rimas e sons iniciais
2° Passo Formar palavras - 0 jogo auxilia na construcdo da consciéncia
fonémica e, portanto, no processo de alfabetizagéo das criangas. As
imagens sdo
apresentadas e as silabas também, porém de forma desordenada e cabe
a crianca
coloca-las na ordem correta para formar a palavra.
1054105 | SeleconeumaFose |
| s | 21531 ) 5 1 G [
Palavras [inrezna o] o] (12] |[15)(16][17] 18]
" 0BIET0S (1] (201211 221 [23) [24] [25] [281 /270
| comens | 128/29/(30/(31132)33 (3435
Metodologia

Apresenta quatro categorias de

fases diferentes: natureza, comida, objetos e animais. Para se tornar
ainda mais

atrativo as imagens do jogo sdo baseadas nos emajis que tanto as
criancas
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gostam.

Recursos |Tablet e aplicativo Jogo de formar palavras

A avaliacdo continua do rendimento, da utilizacdo destes jogos € o
Avaliacdo | retorno instantdneo sobre o que o aluno escreve ou |é e que, ao

mesmo tempo, em que o aluno esté se divertindo esta aprendendo.

Referéncias
FREIRE, Paulo. Pedagogia da autonomia: saberes necessarios a

praticaeducativa. Sao Paulo: Paz e Terra, 1996.

SILVA, A.R.; Petry, A.S.; Jogos digitais no Ciclo de Alfabetizagdo: um
caminho para o Letramento na Alfabetiza¢do- 2017-UFRGN.

GOMES, V.D.; Luz, M.O.; Tecnologias da Informacdo e Comunicagao
noProcesso de Alfabetizac&o. 2018-CEFET-MG.

CONsideracoes finais

Com esses novos meios pode ser introduzida novas formas de aplicar o
ensino na sala de aula, dinamizando e reconduzindo antigas técnicas de ensinar com
as atuais. Esse processo leva a uma nova adequacéo ao longo desses ultimos anos
— um tempo que perdurou uma certa resisténcia na introducédo dessas metodologias
atuais. Com isso, a atual percepcao dos novos professores e a adequacgao de todo o
ensino, se faz precisa e importante para que haja uma evolugédo no ensino no pais,
para que se possa atingir de forma precisa e satisfatéria a constru¢éo do processo de
ensino-aprendizagem, para que se torne mais singular e similar a convivéncia da
clientela escolar com a sua realidade social e diaria.

Portanto, se o educador hoje ndo for capaz de tornar sua aula atrativa,
estimulada por meio de novas formas audiovisuais, ele ndo conseguira interagir com
a sua clientela, tornando muitas vezes ineficaz suas aulas e distante cada vez mais
da realidade do seu aluno. E, para que isso ndo ocorra, inserir novas ferramentas que
ampliem o processo de aprendizado, levara o aluno em sua aquisicdo de
aprendizagem para além da sala de aula, conquistando com autonomia novos

repertérios académicos.
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RELACAO TEORIA E PRATICA NO COTIDIANO DA SALA

Angela Romao Sobrinho Nunes
Antonio Veras Nunes
Edilene Maria da Silva Nascimento

Maria das Dores Roméao Sobrinho dos Santos

RESUMO

A abordagem do trabalho tem a proposta de Producédo Textual Interdisciplinar tera
como tematica Relacéo teoria e pratica no cotidiano da sala de aula, analisando a
concepcao tedrica qgue embasa as acdes de ensinar, aprender e avaliar em sala de
aula, visto que tais fundamentos interferem na formacédo do sujeito. A teoria é
construida para responder as questdes problematizadoras da realidade, sendo a
pratica uma acdo que precisa estar sustentada intencionalmente por uma teoria. Do
ponto de vista tedrico, curriculo e avaliacdo possuem relacdes estreitas, contudo na
perspectiva das préaticas também estdo implicados com um olhar que se tem do papel
social da escola. “O estagio curricular supervisionado € componente obrigatério da
organizacdo curricular das licenciaturas, sendo uma atividade especifica
intrinsecamente articulada com a pratica e com as demais atividades de trabalho
académico” Tem por finalidade também chamar sua atencgao, futuro professor, para
as praticas observadas no cotidiano da escola ho momento do estagio curricular,
quando se da o contato com 0 espaco de atuacdo profissional ainda na graduacao.
Ressaltamos que a observacao e andlise das préticas dos professores regentes, no
campo do estagio, tem importancia porque neste instante cada um de nés se posiciona
a partir da prépria concepcéo, acerca das acdes de ensinar, aprender e avaliar, sendo
este momento relevante por evidenciar os fundamentos que tendem a embasar
nossas atividades junto aos alunos.

Palavras-chave: Sala de aula. Pratica Pedagogica. Teoria.

DESENVOLVIMENTO

A pratica pedagdgica de todo professor é analisada frequentemente. No
sucesso ou no fracasso do processo de aprendizagem, a pratica educacional &
sempre o foco dos questionamentos. Diante desta presséo, a conscientizacado de
alguns fatores é o principal indicador do que deve ser, de fato, repensado.

N&o existe receita pronta, plano infalivel ou milagre que resolva todos os
problemas educacionais. Ha 6timas ideias que séo divulgadas na internet, revistas e

no café dos professores. S&o trocas de ideias e vivéncias. Afinal, € importante que
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haja uma acéo coletiva para a discussdo do conhecimento e a troca de pontos de
vista. Isso é, realmente, enriquecedor. Ricas, porém, quando as sugestfes incitam o
pensamento critico e levam o docente a repensar sobre sua pratica, questionando
quais acles sao ideais para si e para sua turma, dentro do ambiente escolar.

Na comparagéo da situagdo problema, onde Pedro e Carolina s&o os alunos,
futuros professores, e na observacdo de cada um deles em relacédo a atitude de cada
professora na sala de aula , vemos que a educadora Lourdes utiliza-se a tendéncia
tradicionalista nesta tendéncia o professor é a figura central e o aluno € um receptor
passivo dos conhecimentos considerados como verdades absolutas. H& repeticao de
exercicios com exigéncia de memorizacao, pois para ela a educacéo deve seguir um
modelo mais rigido, nesse sentido, o Ensino Tradicional tem como estilo cultivar e
desenvolver a pratica de alimentar a inteligéncia, através da transmissdo do
conhecimento existentes nos livros, do professor para o aluno, para a sua memoria.

A didética classica é conhecida por um educador transmitir a licdo aos alunos,
0S mesmo em um relacionamento frio copiam e transcrevem o que |lhe é passado. O
Professor é comunicador e o aluno é ouvinte, & repeticdo nos exercicios, recapitulacéo
e aplicacdo. A aprendizagem é receptiva e mecéanica, ocorre com coacao. Considera
a capacidade de assimilacdo da criangca a mesma do adulto.

E Melissa utiliza-se do método escola na vista pois ela busca ser uma
facilitadora do conhecimento. ajudando o aluno, sua maneira de abordagem é algo
inovador.

E importante ressaltar que inovacdo ndo significa mudanca, ou seja,
frequentemente os professores, visando a mudanca de suas concepcdes, apenas
inovam sala de aula, alternando, por exemplo, a colocacao das carteiras. A aula, deste
modo, ndo deixar de ser tradicional. Para que o professor consiga realmente mudar
suas concepcdes sobre 0 ensino nao ha roteiros prédeterminados, € necessario que
ele pratique a nova teoria de modo unico, imediato e exclusivo, observar e refletir.

A prética pedagogica se constitui hum espaco, tempo em que diferentes
histérias formam relacdes de conflitos encontros e desencontros. Nesse espaco,
acontece a possibilidade de construir a capacidade humana mediada por relacdes
dialogicas.

A educacao de qualidade privilegia o aprender a aprender e a capacidade de
intervencao alternativa, baseada numa cultura educacional que prioriza a atitude de

pesquisa, de autonomia critica, a busca criativa.
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Durante sua formacéo profissional, o pedagogo te m acesso a saberes
especificos de sua éarea de atuacdo, tendo as teorias educacionais como
norteadoras da sua pratica pedagogica, e por isso, durante todo o curso ele
tem acesso a diversas delas. Entretanto, para realizar sua pratica efetiva baseada
nas teorias, o pedagogo precisa construir suas fundamentacées d e acordo com
o dia a dia que proporciona a ele uma reflexdo de todo seu conhecimento, o
qgue Ihe assegura uma combinacdo entre seu conhecimento , adquirido ao decorrer
da sua formacao, e sua experiéncia.

Muitas vezes, em se tratando de avaliacdo da aprendizagem, podese
observar o quanto esta prética é realizada, em sala de aula, sem que os professores
se utilizem de fundamentos tedricos consistentes capazes de subsidiar um trabalho
docente que vise a plena aprendizagem de seus alunos. Nesse sentido, 0s
instrumentos avaliativos sdo aplicados para mensurar a quantidade de contetudos
aprendidos, na maioria das vezes pela via da memoriza¢do, ao invés de serem
aproveitados para a compreensao e aprimoramento do processo da aprendizagem
dos alunos.

Segundo Moraes (2011) ha diversos instrumentos avaliativos capazes de
coletar informac@es fundamentais a realizacdo da avaliacdo da aprendizagem, ficando
em maior destaque maior a prova, utilizada por iniUmeros professores. Este
instrumento avaliativo, assim como outros, possui aspectos positivos e negativos que
sao definidos a partir do que o professor faz com o seu resultado.

Lourdes utiliza na avaliacdo classificatéria estes séo prioritarios a fins
burocraticos, muito mais do que relevantes para a compreensdo do mundo. Muitos
alunos nao obtém “rendimentos satisfatérios” por nao compreenderem estes
conteudos, visto que estes talvez ndo facam parte da cultura do educando, ou seja,
estéo distantes da sua realidade. Os programas de ensino ndo atendem a diversidade
de alunos existentes em uma sala de aula, nesta estabelecendo um padréo a ser
alcancado, caso nao seja, os alunos sao classificados como fracassados. Portanto,
segundo Perrenoud (1999) o éxito e o fracasso escolar sdo medidos por meio dos
julgamentos realizados pela comunidade escolar, a partir de critérios proprios com
procedimentos avaliativos que Ihes convém.

E Melissa utilizou a avaliacdo formativa significa ndo se ater ao diagndstico
dos problemas de aprendizagem, facilmente verificaveis valendo-se de instrumental

avaliativo pertinente. E fundamental ir além, é essencial, ao professor, planejar e
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implementar intervengcfes pertinentes e oportunas a superacao, a aprendizagem.
Sendo assim, o professor que se apoia na concepcao formativa, para além de aplicar
um instrumento avaliativo, a fim de analisar a aprendizagem dos alunos e seus
problemas, tem por funcéo elaborar estratégias que auxiliem os educandos que estao
com dificuldade a ultrapassarem seus obstaculos, atribuindo um feedback para que
possam ter clareza de seus ganhos, quanto a construcdo de sua aprendizagem e de
seus impasses, que com a cooperacdo do professor, poderdo ser superados.

Além destes aspectos, a avaliacdo formativa pressupde um exercicio de
transparéncia entre alunos e professores, sendo que estes devem ter claros os

critérios e os objetivos, visto que a funcéo da avaliacéo é auxiliar o aluno a progredir.

CONSIDERACOES FINAIS

Ensinar, portanto, deve exigir dos educadores uma postura de aprender a
inquietar-se e a indignar- se com o fracasso do alunado, sem deixar destruir-se por
ele. O pedagogo, ao se formar e ingressar na carreira académica como educador ,
sera um professor polivalente. E sendo polivalente, ensinara diversos conteudos
e matérias dos quais ndo tem dominio, que a instituicdo de formacdo de
licenciados ndo os ensinou com total maestria, e ai esta, a importancia e a
responsabilidade de o pedagogo nunca deixar de se aperfeicoar.

O profissional de responsabilidade, que entende que a todo o momento,
h& modificacdes na forma de ensinar e novos conteldos a serem aplicados,
deve adotar uma postura sobria de que a formacdo continuada de professores
é de suma importancia e uma realidade firmada nos tempos atuais.

A formacéo de professores é uma das que menos se leva em conta, as
observacbes sobre as praticas, trabalho real do professor e o dia a dia da
escola e seus ambientes, enquanto outros cursos de formacado inicial, jA estao
mais ligados a uma analise mais precisa da realidade que o profissional ira
encontrar ao se formar. Portanto, € um engano focar apenas na reproducdo de
conteudo, j& que é por meio das experiéncias adquiridas, condicbes e limitagdes
do trabalho real dos professores que compreendemos e aplicamos as relagdes de
teoria e pratica pedagogica.

Todavia, faz-se necessario que o0s docentes tenham consciéncia da

importancia de se adotar praticas avaliativas a favorecerem a melhoria do processo
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ensino-aprendizagem. Para isso, deve deixar de efetivar o processo avaliativo apenas
a partir de suas vivéncias, buscando fundamentos tedricos que favorecam a
ressignificacdo da sua pratica, tendo em vista a ampliacdo do conhecimento dos

educandos.
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LUDICIDADE

Angela Romao Sobrinho Nunes
Antonio Veras Nunes
Edilene Maria da Silva Nascimento

Maria das Dores Roméao Sobrinho dos Santos

RESUMO

De acordo com a Base Nacional Comum Curricular, “[...] A interagcéo durante o brincar
caracteriza o cotidiano da infancia, trazendo consigo muitas aprendizagens e
potenciais para o desenvolvimento integral das criancas. Ao observar as interacfes e
a brincadeira entre as criancas e delas com os adultos, é possivel identificar, por
exemplo, a expressao dos afetos, a mediacéo das frustracdes, aresolucéo de conflitos
e a regulacédo das emogdes” (BRASIL, 2018, p. 33. BRASIL. Base Nacional Comum
Curricular: A Educacédo € a Base. Brasilia: MEC/Secretaria de Educacdo Basica,
2018).0 modo como o professor aborda determinada tematica, as estratégias que
utiliza ao longo das aulas, a proposi¢do de um jogo, seja ele tradicional ou virtual ou
as relacbes estabelecidas com os campos de experiéncia e objetivos de
aprendizagem, estdo diretamente ligadas a ludicidade. A abordagem do trabalho tem
A importancia da ludicidade na Educacéo Infantil. Dentre essas técnicas temos o
lidico, um recurso didatico dindmico que garante resultados eficazes na educacéo,
apesar de exigir extremo planejamento e cuidado na execuc¢ao da atividade elaborada.
No entanto o jogo € a atividade ludica mais trabalhada pelos professores atualmente,
pois ele estimula as varias inteligéncias, permitindo que o aluno se envolva em tudo
gue esteja realizando de forma significativa. A importancia de reconhecer o ludico
possibilita o estudo da relacdo da crianga com o mundo externo, integrando estudos
especificos sobre a importancia do Iudico na formacédo da personalidade. Realizando
através da atividade ludica e do jogo, a crianca forma conceitos, seleciona idéias,
estabelece relacdes logicas, integra percepcoes, faz estimativas compativeis com o
crescimento fisico e desenvolvimento e, o que é mais importante, vai se socializando.
Palavras-chave: Ludicidade. Pratica Pedagogica. Educacéo Infantil.

DESENVOLVIMENTO

Ao analisar os campos de experiéncia apresentados na BNCC (BRASIL,
2018), é possivel identificar diferentes formas de explorar a ludicidade. Entre os
objetivos de aprendizagem e desenvolvimento do campo de experiéncia “O Eu, o outro

e o nés”, por exemplo, identificamos o respeito a regras basicas de convivio social nas
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interagdes e brincadeiras, no campo de experiéncia “Corpo, gestos e movimentos”,
observamos a experimentacgéo de diferentes possibilidades corporais nas brincadeiras
e interacbes em ambientes acolhedores e desafiantes, entre outros objetivos de
aprendizagem que evidenciam esse viés com a ludicidade.

A prética da ludicidade para ensinar os contetudos do curriculo escolar pode
propiciar o sucesso da aprendizagem dos alunos. Os recursos ludicos sao capazes
de contextualizar os contetdos e assim o0 aluno passa a ver sentido naquilo que esta

aprendendo. Freire acredita que:

“A crianga que brinca em liberdade, podendo decidir sobre 0 uso de seus
recursos cognitivos para resolver os problemas que surgem no brinquedo,
sem duvida alguma chegara ao pensamento légico de que necessita para
aprender a ler, escrever e contar”. (Freire 1991)

A importancia do brincar € uma atividade culturalmente definida e representa
uma necessidade para o desenvolvimento infantil. Historicamente, o homem sempre
brincou, por meio dos diversos povos e culturas e no decorrer da historia, mas ao
longo do tempo, as formas de brincar, 0s espacos e 0s tempos de brincar, os objetos
foram se transformando.

Segundo Santos (1995 ).

“A ludicidade esta intrinseca no ser humano desde a pré- histéria. O ato de

brincar é a mais pura forma da crianca se expressar, € brincando que ela
expressa o que esté sentindo e também interioriza o mundo ao seu redor]...]".

Dessa forma entende-se que a escola tem o dever social de ampliar e
favorecer esse aprendizado com 0s jogos infantis e atividades ludicas no processo
do desenvolvimento infantil, onde o jogo torna-se elemento estimulador e motivador
das habilidades motoras, afetivas e cognitivas da crianca , sendo também instrumento
para o desenvolvimento integral da crianga, pois segundo Vygotsky (1987)

“O brincar é uma atividade humana criadora, na qual imaginacéo, fantasia e
realidade interagem na producéo de novas possibilidades de interpretacgéo,

de expressdo e de acdo pelas criangas, assim como de novas formas de
construir relagdes sociais com outros sujeitos, criangas e adultos”.

A importancia do educador compreender a atividade infantil para que possa
vir a intervir como facilitador no desenvolvimento da crianga, uma vez que a escola,
na primeira infancia, deve considerar as estruturas corporais e intelectuais de que
dispbem as criancas, utilizando o jogo simbdlico e as demais atividades motoras

proprias da crianca nesse periodo.
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O ludico € um instrumento que permite a inser¢do da crianga na cultura, por
meio do qual podem permear suas vivéncias internas com a realidade externa. E um
facilitador para a interacdo com o0 meio, embora seja muito pouco explorado. O brincar
€ uma atividade culturalmente definida e representa uma necessidade para o
desenvolvimento infantil. Historicamente, o homem sempre brincou, por meio dos
diversos povos e culturas e no decorrer da histéria, mas ao longo do tempo, as formas
de brincar, os espacos e os tempos de brincar, os objetos foram se transformando.
(ALMEIDA, 1990)

Com o brincar, se faz o processo de humanizacao ética da criancga, por isso,
deve ser utilizado para o desenvolvimento das criangas, tanto em casa, como na
escola, principalmente por isso deve haver parceria entre pais e escola. A crianca nao
se desenvolvera, se um nao tiver o auxilio do outro, se um jogar a responsabilidade
para outro. Todos sdo responsaveis pela educacao, pelo desenvolvimento da crianca.

Uma escola ludica tem como finalidade desenvolver habilidades fisicas e
intelectuais, formar alunos criticos, criativos, conscientes e promover a interacao
social e, acima de tudo, despertar em seus alunos o0 gosto pela escola, pelo estudo,
pela busca por novos conhecimentos, criando assim um elo muito forte entre o aluno
e a escola. Uma escola ludica é onde o aluno sente prazer em estudar, em aprender
coisas novas nas diferentes areas do conhecimento: matematica, portugués e ciéncias
entre muitas outras. Para que isto ocorra 0 ambiente deve ser bastante acolhedor ndo
s6 para os alunos, mas também para os professores, pais e familiares dos alunos.
(ALMEIDA, 1990)

Atividades ludicas garantem uma aprendizagem significativa para a crianca
com dificuldades de aprendizagem, bem como o prazer , a socializacao, o respeito, a
individualidade. Pois, a crianga estar4 aprendendo no seu ritmo, criando hipotese,
chegando a conclusdo e elaborando suas regras. Acertando e errando com seus
proprios erros e retomando para acertar novamente. Assim, sua aprendizagem sera
significativa e levara consigo um aprendizado que nunca se esquecera. Com isso, a
crianga sera, também, um construtor do saber, privilegiando a criatividade,
imaginacao, por sua propria ligagdo com os fundamentos do prazer. Ndo comporta
regras preestabelecidas, nem velhos caminhos trilhados, abre novos caminhos,
vislumbrando outros possiveis.

Conforme Santos diz que:

Considerar o0 ensino-aprendizagem escolar como algo que esta
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necessariamente imbricado no processo interativo professor aluno supde
admiti-lo também como movimento continuo e dinamico. E importante
ressaltar que ndo estamos partindo do pressuposto de que sao dois
processos se contrapondo, mas que o ensino-aprendizagem escolar é
encarado, em Ultima instancia, como inerente a grande parte do processo
interativo entre professor e aluno.( SANTOS 1995, p. 2)

O ludico como fator facilitador da aprendizagem e o professor como mediador.
Fala-se muito em ludicidade nos dias de hoje, mas ainda nao h4 aquela preocupacgéo
por parte de alguns educadores pela utlizacdo do ladico que é um recurso
metodoldgico capaz de propiciar a aprendizagem espontanea e natural. Estimula a
critica, a criatividade e a socializagcédo da crianca. Quanto mais se amplia a realidade
externa da crianca mais ela tem uma organizacéo interna agil e coerente. O educador
precisa ser sensivel as contingéncias em sala de aula e as criatividades que serao
realizadas para que possam ser criadas condi¢des de ensino e saber.

O ludico para ser utilizado como recurso didatico-pedagoégico é preciso que
seja de certa forma, elaborado pelo professor. Cabe a este fazer aplicacdo dos jogos
de modo correto e eficaz, buscando as melhores técnicas e para iSso € necessario
gue o mesmo ja tenha em maos esse material e compreendido de que forma ele
melhor possa trabalhar os conteidos de matemaética.

Assim, o ludico possibilita o estudo da relacdo da crianca com o mundo
externo, integrando estudos especificos sobre a importancia do ludico na formacéo da
personalidade. Através da atividade ludica e do jogo, a crianca forma conceitos,
seleciona ideias, estabelece relacdes ldgicas, integra percepcdes, faz estimativas
compativeis com o crescimento fisico e desenvolvimento e, por meio dele vai
se socializando com as demais criangas. Com isso, pode-se ressaltar que a educacéo
lidica esteve presente varias épocas, povos e contextos e forma hoje uma
vasta rede de conhecimento no campo da Educacéo.

De acordo com Vygotsky ,

E nainteracdo com as atividades que envolvem simbologia e brinquedos
gue o educando aprende a agir numa esfera cognitiva. Na visdo do autor a
crianga comporta-se de forma mais avangada do que nas atividades da vida
real, tanto pela vivéncia de uma situacdo imaginaria, quanto pela
capacidade de subordinacao as regras.( VYGOTSKY 1984, p. 27),

Como podemos ver a crian¢ca aprende matematica enquanto imagina uma
situacao-problema baseada na sua realidade e no seu cotidiano, desafiando assim, a
sua inteligéncia em busca de solugfes, e isso, pode se dar em outros conteddos

escolares.
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Sendo assim o ludico é de grande importancia para as criangas, pois sem
distincdo de idade ou classe social, estas atividades ludicas devem constar no
contexto politico pedagdégico da escola. O ladico compreende o0s jogos as
brincadeiras e os proprios brinquedos, tanto as brincadeiras de antigamente, bem
como as atuais, pois sdo de cunho educativo e auxiliam na aprendizagem dos
alunos, assim como no convivio social. E com a interacdo que as criangas vao
desenvolvendo suas criatividades e liberdades. (VYGOTSKY 1984)

O professor da Educacédo Infantil precisa esta atento as criancas quando
estdo no seu momento de distracdo para que possa observar atenciosamente a
evolucdo ou nédo de cada crianca. Saber do que gostam e do que ndo gostam
€ indispensavel para um bom diagnostico do processo socioeducativo delas,
possibilitando ao professor analisar cuidadosamente sua pratica em sala de aula.

A atividade ludica é importante no desenvolvimento da crianga, favorece a
interacdo social, a formacdo da linguagem, facilita o processo de ensino
aprendizagem. Perceber e utilizar o ludico nos entremeios das atividades diarias,
servindo como metodologia de aula, pode ser um grande aliado na luta contra o

desinteresse e fracasso escolar. De acordo com Rodrigues:

[...] A atividade ludica infantil fornece informag8es elementares a respeito da
crianga, compreendendo suas emocgoes, a forma como interage com seus
colegas, seu desempenho fisico-motor, seu estagio de desenvolvimento, seu
nivel linguistico, sua formagdo moral. (RODRIGUES, 2000, p. 46)

Sabendo da importancia do ludico para o desenvolvimento da crianca, ndo se
pode deixar de defender seu valor dentro do contexto escolar, uma vez que a escola
acolhe criancas em fase de crescimento, ativas e dispostas a aprender.

As atividades ludicas utilizadas em sala de aula sdo consideradas um meio
pelo qual a crianca desenvolve sua criatividade, seu espirito de lideranca e a
capacidade de atuar em grupo, sua capacidade de socializa¢do, pois através dos
jOgos em grupo a criangas aprende a repartir, a ouvir e até mesmo a ter um espirito
de lideranca. Sabendo da importancia do Iudico para o desenvolvimento da crianca,
nao se pode deixar de defender seu valor dentro do contexto escolar, uma vez que a

escola acolhe criancas em fase de crescimento, ativas e dispostas a aprender.
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SEQUENCIA DIDATICA

Tema: : A importancia da ludicidade na Educacéao Infantil

Tempo previsto: 4 aulas

Agrupamento etério ou turma: 4 anos de idade

7

Apresentacao da sequéncia: A atividade lidica é importante no
desenvolvimento da crianca, favorece a interacdo social, a formacéo da linguagem, facilita o
processo de ensino aprendizagem.

O trabalho se justifica - se que o ludico é parte integrante do mundo infantil da vidal
de todo ser humano. Através da atividade ludica e do jogo, a crianga forma conceitos,
seleciona ideias, estabelece relagbes logicas, integra percepgbes, faz estimativas
compativeis com o crescimento fisico e desenvolvimento e, por meio dele vai se
socializando com as demais criangas.

Tendo como grande relevancia académica para o0 processo de ensino e

aprendizagem na educacao infantil.

Desenvolvimento da sequéncia:

Objetivos de .
aprendizage Camp_cis d_e Desenvolvimento Recursos Avaliac&o
m e experiéncia
desenvolvim
ento
- Aprender a pratica de 1° movimento. Os
equilibrio corporal Corpo,  gestos €
q poral, movimentos alunos irdo  formar O processo
executando alguns (EI01CGO1) ___ |Colchonete, |qeo avaliacdo
. . : duplas ambos ficar@olcorda e .
movimentos circenses. |Movimentar as partes , devera ser
- Trabalhar em grupo e [d0 COrpO para exprimir jem pé, bracos|{oPbstaculos continua,
aprender reqras de corporalmente ctendido a frente epa_wa as através da
prer = 9 emocgoes, criancas observacéo
convivencia, como necessidades e vdo dar as maos, um pula:em, COMO |e registros
i argolas e
esperar a vez, ganhar |desejos. d , A do professor
os alunos vai colocar :
e perder (EI02CGO1) bambolés lem fichas e
Apropriar-se de gestos um dos pés na altura diarios de
- Desenvolver | fi
o . da coxa do colega € classe, afim
habilidades corporais |movimentos de sua 9 de
(pular, virar cultura no depois o outro pé e documentar
cuidado de si e nos , . 0s
cambalhota etc.). . Sse esquivar para tras e
jogos e progressos
brincadeiras. tentar se equilibrar. de
(EI03CGO01) . desenvolvim
. Depois eles trocam de
Criar com o corpo ento das
formas lugar. criangas,
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diversificadas de
expressao
de sentimentos,

sensacgdes

e emocgoes, tanto nas
situacdes do cotidiano
guanto em
brincadeiras,

danca, teatro, musica.
(EI01CG02)
Experimentar as
possibilidades
corporais

nas brincadeiras e
interacdes em
ambientes
acolhedores e
desafiantes.

2° movimento, um dal
dupla  deita-se  no
colchonete, com
pernas elevadas e
levemente flexionadas,
bracos elevados, 0
colega vai apoiar o
abdome nos pés do
colega deitado e
segurar suas m&os e
manter 0 corpo
estendido, apoiando
apenas nos pés e maos
do colega. Depois
inverte a posicao.

3° movimento, um dos|
alunos vai se abaixar
apoiar os joelhos e
maos no chéo e ficar
de quatro apoios, O
outro colega vai salta-|
lo sem se apoiar. Em
seguida o colega que|
estd  abaixado vai
erguer o corpo tirando
as maos do chdo ¢
ficando com o corpo
curvado em um
angulo de 90° o
colega ira  salta-lg
apoiando as maos nas
costas do que estd
curvado. Depois todos
os alunos vao formar
um circulo e ficarem
na posicao lateral, um
atras do outro, e fardo
sequéncia de saltos, um

saltando sob as costas

suas
habilidades e
competéncia
s.
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do outro, usando as
mAaos para apoiar-se.
4°  movimento, 0S
alunos terdo que passar|
por cima de uma cordal
numa altura de 80 cm,
fazendo estrelinha.

5° movimento eles véao
fazer uma  piramide.
Formar g rupo com trés
participantes, formar
uma base com dois
alunos, um ao lado do
outro, deixando um
pequeno espaco entre
eles, o terceiro aluno
vai apoiar um pé na
coxa de um dos
colegas e o outro pé
na coxa d o outro
colega, usa a s mao
apenas para equilibrar,
depois tentara soltar as
maos. Os trés alunos
VAo revezar para que
todos fagam o topo dal
piramide.

6° movimento, andar
sobre a corda,
lancando uma bola
para alto e segurando,
sem desequilibrar,
simulando a cordal

bamba.

CONSIDERACOES FINAIS

Assim, promover a educacéo ludica na formacao profissional, tomando como

base uma graduacdo que alicerca a constituicdo da identidade ludica do futuro
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pedagogo, implica ndo apenas atender as demandas pedagdgicas dos professores
da Educacéo Infantil e primeiras séries do Ensino Fundamental, mas, igualmente,
estabelecer uma formacao que reformule as condi¢cdes da profissdo docente e que
visualiza em todo o percurso de sua formacdo um ideal a ser atingido, ou seja, a

ludicidade dentro de sua profissionalizacdo docente.
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AS MANIFESTACOES CULTURAIS E ARTISTICAS NA EDUCACAO
INFANTIL

Elizabeth Soares dos Santos Miranda

Ligiane Oliveira dos Santos Souza

RESUMO

A abordagem do trabalho tem a proposta tem como tematica: “As manifestagdes
culturais/artisticas na Educacéo Infantil. Escolnemos este assunto para possibilitar a
aprendizagem interdisciplinar dos conteudos desenvolvidos nas disciplinas desse
semestre e, também, para consolidar a reflexdo sobre a pratica em sala de aula. O
trabalho tem como objetivo de trabalhar a interdisciplinaridade da arte e educacéo
como principio pedagdégico, tem sido pronunciada como aquela capaz de realizar uma
nova forma de educar, a de educar para a diavida. Entretanto, sua concretizacéo é
marcada por muitas contradi¢cdes, principalmente na questdo conceitual e efetivacao
na escola. A importancia da atitude interdisciplinar pode ser constatada pela ousadia
na busca de novas solu¢des, da transformacéo das praticas docentes, da pesquisa e
da construcdo dos projetos fundamentados na participacdo de todos, que levem o
grupo a rever suas crencas a respeito da educacao, da escola, do papel do professor
e do papel dos alunos.

Palavras-chave: Culturais. Préatica Pedagogica. Educacao Infantil.

DESENVOLVIMENTO

A educacao infantil € ministrada normalmente no periodo compreendido entre
0 zero e os cinco anos de idade. Neste periodo as criancas sdo estimuladas através
de atividades ludicas e jogos a exercitar as suas capacidades motoras e cognitivas,
iniciando o processo de alfabetizacgéo, leitura e letramento.

Aprender por meio da brincadeira é uma premissa da Educacgéo Infantil. De
acordo com o Referencial Curricular Nacional para a Educacéo Infantil (1998, p.27).

“Na brincadeira, os sinais, os gestos, os objetos, os espagos valem e
significam outra coisa daquilo que aparenta ser, através do brincar, a crianga
tem em suas maos a possibilidade de lidar estabelecer relagbes com os
outros e com ela mesma”.

Sabemos que a Interdisciplinaridade se apresenta como a articulagdo dos

saberes da humanidade visando a superacdo de uma visdo fragmentada do mundo.
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Para Morin (1987), pela interdisciplinaridade:

[...] procura-se estabelecer um método, o menos mutilante possivel, que
permita estabelecer o dialogo entre conhecimentos dispersos, fazendo-os
desembocar numa compreenséo da realidade o mais globalizadora possivel.
Para tanto, o operador do conhecimento deve tornar-se, a0 mesmo tempo, o
objeto e o agente do conhecimento. (MORIN 1987, p. 30)

No entanto a Literatura Infantil pode ser trabalhada pelo educador, mediador,
como operadora desse conhecimento Interdisciplinar, de modo que a crianca possa
ter compreenséo de sua realidade através do dialogo de saberes permitindo a ela a
compreensdo do homem, do mundo e de si mesma atraveés da constru¢cdo de uma
Otica global.

A pratica interdisciplinar através de um trabalho coletivo exige uma autonomia
do sujeito, pois envolve competéncias docentes para contextualizar os conteudos;
valorizar o trabalho; desenvolver atitude de pesquisa; valorizar e dinamizar a
comunicacao; resgatar o sentido de humano e trabalhar com a pedagogia de projetos.

O professor deve mediar para que desperte na crianca 0 interesse pela
histéria que esta sendo contada dialogando com ela novos saberes, provocando a
curiosidade, promovendo novos questionamentos e 0 pensamento critico-reflexivo.

Segundo Silva (2011) o questionamento gera a duvida; a duavida pede
resposta; a resposta gera a reflexdo. Desta inquietacao forjam-se leitores assiduos,
sujeitos pensantes, protagonistas de sua propria histéria em busca de novas
descobertas, de novos conhecimentos, em uma procura continua da saciedade de
suas curiosidades e de novas aventuras motivados pela Literatura infantil.

Ao utilizar-se da Literatura Infantil o professor tem que conhecer a historia, de
forma que prenda a atencao das criangas e que provoque as diversas emocoes. Neste
momento a ludicidade, parte integrante dos livros infantis, provoca o imaginario das
criangas despertando a curiosidade, o interesse e a criatividade delas. Cabe, portanto,
ao educador fazer a entonacgao das palavras, fazer uso das possibilidades da voz para
a fala de cada personagem, contar a histéria através de fantoches e utilizar outros
recursos pedagogicos.

O desenvolvimento integral das criangas por estar inserido em um ambiente
de dispbe de proposta ludicas ao mesmo tempo em que contempla o educativo, pois
a cultura de um povo € um bem mais precioso o qual devemos cultivar, por revelar

sua identidade. Como os meses de julho, agosto e setembro sdo contemplados com
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atividades culturais a exemplo do folclore brasileiro, dia do soldado, dia dos pais.

Expressar tradigbes culturais, conhecimentos, contos e cantigas de roda nos
faz viajar no tempo, lembrar como podemos resgatar essa infancia que desenvolve os
eixos tematicos da educacdo infantil, contemplando de forma interdisciplinar: A
linguagem oral e escrita, a matemética, natureza e sociedade, artes, movimentos e
musicas.

Segundo o Curriculo em Movimento da Educacéo Béasica do GDF (2014) &
necessario o desenvolvimento dos conhecimentos linguisticos, da leitura, escrita e
oralidade proficiente do estudante pelo contato com diversos géneros textuais por
meio da literatura, mas é importante que o mediador desse processo saiba articular
0s eixos integradores dos Anos 14 Iniciais que sdo: Alfabetizacdo, Letramentos e
Ludicidade e os conteudos curriculares de forma equilibrada, como é relatado no

trecho a sequir:

[...] sabe-se que o texto literario € um texto para emocionar, divertir e dar
prazer, mas é também repleto de informa¢cBes acerca do mundo e das
relacbes humanas. Nesse sentido, é proveitoso que o trabalho com a
literatura se dé de forma equilibrada, sem conduzir a um mero desencadeador
tematico de conteldos curriculares, mas aproveitando a consisténcia e a
riqgueza do acervo literario para somar novos conhecimentos e olhares do que
esta sendo estudado (PNAIC, unidade 1V, 2012).

Os conteudos irdo prioriza, de forma interdisciplinar, o desenvolvimento das
capacidades de leitura, escrita, expressivas e estéticas, mateméatica, natureza e
sociedade, musica e movimento e artes visuais, possibilitando a apropriacdo do
conhecimento em diversas situacbes de aprendizagem, de forma gradual e
espontanea com a participacdo em diferentes atividades pedagdégicas e ludicas,
envolvendo a percepgéo de pontos de vista e experiéncias vividas. Neste contexto,
dramatizar a realidade € apropriar-se dela para poder entender a vida, os diferentes
papeis sociais e as relagdes entre eles.

Sendo assim, o trabalho com a literatura, ludicidade e arte nos traz a
possibilidade de explorar varias habilidades e competéncias desta faixa etaria da

educacao infantil, transformando a aprendizagem num lindo faz de conta.
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2 PROPOSTA DE TRABALHO DE ENSINO

Identificag&o do local: Educagéo Infantil

Periodo de realizacao: Vespertino

Turma: Pré lll

Professores: ADRIANA APARECIDA GONCALVES

Tema: Arte e Educacao
Objetivo geral: Resgatar e envolver a cultura popular brasileira e regional, através

da arte e da musica numa perspectiva interdisciplinar.

Objetivos especificos:
- Despertar o interesse e 0 gosto pelas diversas formas de expressodes artisticas
(pinturas, desenhos, modelagem, colagem etc;)

- Apreciar as imagens artisticas nos diversos meios, como livros, revistas, contatos
com artistas etc;

- Conhecer e vivenciar os costumes da regiao nordestina;
- Participar de jogos e brincadeiras que envolvam artes e musica;

- Valorizar a a¢do artistica e o respeito pelas producdes individuais e coletivas

Percurso metodologico:
A partir das historias infantis desenvolverem a criatividade em forma de artes.

- Interag&o das criangas no ano cultural com exposi¢ao de cartazes e dramatizagao.

- Dancas regionais folcléricas com apresentagao das criangas na “ Estagdo Cabo
Branco”

- Jogo dos artistas criado pela educadora para explorar o universo cultural,

- Com a ajuda da educadora as criangas expressara seu lado artistico estimulado
pelos diversos artistas ja mencionado nas aulas anteriores.

Sera desenvolvido contemplando, de forma interdisciplinar, 0os eixos tematicos
norteadores da educacdao infantil, em consonancia com o Referencial Curricular da
Educacao Infantil. A partir dessa perspectiva, faremos um apanhado do que pode

ser trabalhado em meio ao universo com o qual a arte e a cultura estao inseridos:

A hora do Conto: Atividades desenvolvidas dentro do componente curricular

linguagem oral e escrita atraves de dialogos com adultos e/ou seus proprios pares
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nas diversas situagdes de interacao social e no faz de conta em que estas criangas
se expressao via imitacdo, observacao, familiarizagcdo com a escrita e leitura através
do manuseio e audicdo de livros, revistas, escuta e encenacéo de diversos tipos de

textos.

Artes Cénicas: As atividades desenvolvidas dentro deste componente curricular, o
fazer artistico/ teatro, tem como um dos objetivos a exploracdo e reconhecimento
de diferentes movimentos gestuais, visando a producdo de marcas graficas e
complementando com os trabalhos o objetos produzidos individualmente ou em
grupo ( RECNEI, Vol. 3, p. 97).

Desenvolvimento da ldentidade e Autonomia: Na construcdo deste conceito a
crianca gradualmente, permite-se enquanto ser social a compreender-se e
comunicar-se através de multiplas formas tendo em vista a aquisicdo de seus
proprios limites corporais e isso ocorre de forma efetiva na oportunidade do trabalho
com o teatro via histdrias infantis entre como a histéria “Menina Bonita do Laco de

Fita”, entre outros diversos contos de fadas da nossa literatura.

Avaliacéo:
O processo de avaliacao devera ser continua, através da observacgao e registros
do professor em fichas e diarios de classe, a fim de documentar os progressos de

desenvolvimento das criancgas, suas habilidades e competéncias.

Bibliografia:

BRASIL. Ministério da Educacao e do Desporto. Secretaria de Educacao.
Referencial Curricular Nacional para Educacéao Infantil, vol. 3 Brasilia: MEC/ SEF,
1998.

FONTANA, R; CRUZ, M. N. Psicologia e trabalho pedagdgico. Sado Paulo: Atual,
1997.

STABILE, Rosa Maria. A expressao artistica na pré-escola. Sao Paulo: FTD,
1998.158p.

VYGOSTSKY, L.S. A Formacéo social da mente. 6. Ed. Sdo Paulo: Martins
Fontes, 1998.

178




Educagao: Teorias e Praticas na Era Digital

Identificag&o do local: Educagéo Infantil

Periodo de realizacdo: Vespertino

Turma: Pré lll

Professores: ADRIANA APARECIDA GONCALVES

Tema: Literatura e Ludicidade
Objetivo geral: Resgatar e envolver a cultura, através da literatura e ludicidade

numa perspectiva interdisciplinar.

Objetivos especificos:

Incentivar participacdo em atividades ladicas, individuais ou em grupo com o

objetivo de viverem o “ser crianga”.

Promover valorizacdo historica cultural e étnica com jogos e brincadeiras, livros

infantis, teatro, textos informativos e outros recursos.

Percurso metodologico:
O eixo norteador do Sitio do Pica Pau Amarelo, pontua algumas atividades que

serdo realizadas durante o ano, dentre elas a narracdo de histdrias aparece em
atividades individuais e também coletivas, além da “sacolinha da leitura” onde toda
sexta feira uma crianga leva uma sacola contendo: fantoche, revista, texto leitura
para a familia e livro infantil. A organizacdo do dia-dia esta pautada em cima de
algumas atividades, como a roda, onde as criancas tém como contetdo: musica,
literatura, temas especiais, chamada, escolha dos ajudantes, estabelecimento de
regras, discussao de problemas na sala e dilemas sociais e morais. Os cantinhos,
que sao divididos entre “mesa de atividades” que consiste em desenhos, pintura,
recorte, colagem, jogos de regras; faz de conta, que engloba a casinha, ferramentas
e o0 cantinho da leitura; e 4rea de movimento (tapete) jogos de construcéo e roda.
Hora da arrumacéo que consiste no momento de se trabalhar o desenvolvimento
dos sentimentos de necessidade moral e a responsabilidade das criancas. Parque
e/ou atividades externas, acontecem fora da sala, onde sdo apresentadas diferentes
atividades para que as criangas possam brincar, imitar, imaginar e criar livremente,

junto com a professora e com as outras criangas

Avaliacéo:
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A avaliagdo se da no dia-a-dia com a turma, também através do caderno de
registro diario, fotos, video, livro da vida (, observacéo e registro dos trabalhos e
atitudes das criancas, além da ficha descritiva que contempla os objetivos do

trabalho da Educacéo Infantil.

Bibliografia:

AZEVEDO, Ricardo. Literatura infantil: origens, visdes da infancia e certos tracos
populares. Presenca Pedagdgica - Belo Horizonte - Editora Dimensé&o - N° 27 - mai/
jun 1999.

DEBUS, Eliane. Festaria de brincanca: a leitura literaria na Educacao Infantil. S&o
Paulo: Paulus, 2006.

Identificag&o do local: Educagéo Infantil

Periodo de realizacdo: Vespertino

Turma: Pré lll

Professores: ADRIANA APARECIDA GONCALVES

Tema: Alfabetizacdo e Letramento

Objetivo geral: Buscar condicfes aos alunos para aprender o seu home proprio,
através de uma pratica que visa contribuir para o desenvolvimento integral da
crianca no processo de ensino-aprendizagem, favorecendo os aspectos fisicos
mental, afetivo-emocional e sécio- cultural, buscando estar sempre condizendo com

a realidade dos educandos.

Objetivos especificos:

Conhecer a historia de seu nome e seu significado;

Compreender a histéria de seus colegas a partir de sua;

Conhecer e respeitar os diferentes costumes das familias, grupos e povos;
Desenvolver habilidades sociais;

Identificar fontes histéricas sobre sua vida;

Integrar dados pessoais relacionados a sua pessoa,

Reconhecer seu nome escrito, sabendo identifica-lo nas diversas situacdes do
cotidiano;

Ampliar gradativamente suas possibilidades de comunicacéo e expressao;
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Desenvolver e explorar a producéo da arte através do desenho, musica e
brincadeiras;

Interessar-se pelas proprias producoes, pelas de outras criancas e pelas diversas
obras artisticas (regionais, nacionais ou internacionais) com as quais entrem em
contato, ampliando seu conhecimento do mundo e da cultura;

Percurso metodologico:
12 Oficina: “retratando a imagem”
.Roda de conversa: momento de apresentar o projeto para os alunos;
. Momento de deixar os alunos argumentar sobre o0 mesmo;
. Contagem dos alunos;
. Atividade: levar os alunos no estudio fotografico para tirar foto, a mesma é para
confeccionar um boneco com o0 nhome das criancas.
. Modelagem: modelar o nome de cada um com massinha.
Atividade “Caixa de nomes”:
Preparar as fichas com o nome da professora, da monitora e das criancas da
turma com foto.
Os nomes devem ser escritos em fichas brancas, coladas em papel colorido e
padronizadas (tamanho, cor de caneta, foto e tipo de letra). Devem ter
alinhamento a esquerda para que possibilite o trabalho com as nocdes de
tamanho (nome) e quantidade (letras).
Colocar as fichas dentro de uma caixa surpresa.
Como trabalhar:
Criancas assentadas em roda;
Retire de dentro da caixa surpresa uma ficha com o nome de uma das criancgas;
Leia-0 e peca as criancas que repitam;
Coloque a ficha no centro da roda, para que possa ser visualizado por todos.
Depois cante a musica “A canoa virou” com 0 nome sorteado;
A crianca cuja ficha ( crachd) estd no meio da roda deve pega-la e afixa-la no
cartaz de prega.
Repetir a musica para cada nome.
Argumentar sobre a mistura de racgas e cultura de cada um:
Vocé se parece com alguma das criangas da cena?
E seus colegas de turma?

- Quais sao as semelhancas? E as diferengas?

. Histéria “O menino e o espelho”:

1° contar a historia;

2° questionar sobre a mesma e deixar os alunos argumentar suas opinioes e
desejos;

3° Momento de levar os alunos para se olhar no espelho:
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- nessa atividade é importante destacar que cada crianca € Unica apesar de
apresentar semelhancgas com outras pessoas.

Avaliacéo:
O processo de avaliacdo devera ser continua, através da observacgao e registros
do professor em fichas e diarios de classe, a fim de documentar os progressos de

desenvolvimento das criangas, suas habilidades e competéncias.

Bibliografia:
Cantando e Aprendendo. Kelly Claudia Gongalves. Sdo Paulo: Rideel, 2008.
(Colecéo Cantando e Aprendendo).

Crescer Sabendo Ser: Maternal. Vania Moraes Ramos, Maria José H. Ferreira. Belo
Horizonte: FAPI, 2002.

Fofurinha: 3 e 4 anos: volume 1. Solange Valadares, Erika Valadares, 1.ed. Belo
Horizonte: Editora FAPI, 2010.
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3 CONSIDERACOES FINAIS

Acreditamos que, a partir das interagdes que o aluno tem através de atividade
podem proporcionar ricas experiéncias de aprendizagem.

Devemos proporcionar aos nossos alunos na Educacéo Infantil, uma pratica
pedagdgica que vise o desenvolvimento integral das criangcas com o trabalho voltado
as atividades ludicas, aprendizagens significativas capazes de promover o
aprimoramento das habilidades necessarias a construcdo do conhecimento a fim de
gue possamos garantir que nossas criancas se desenvolvam, construam e adquiram
conhecimento e se tornem autdnomas e cooperativas.

Sendo assim, o ensino da leitura por meio do ludico é uma forma de promover
as informacdes a serem passadas e a liberdade dos alunos se expressarem. O
aprendizado da leitura € um processo que cada individuo tem em si, o que possibilita
que ele desenvolva as capacidades essenciais para a sua formacao e seu convivio

em sociedade.
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