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INTRODUÇÃO 
 

 

O Programa de Pós-Graduação em Docência para a Educação Básica em nível 

de Mestrado Profissional é uma grande oportunidade para que pesquisadores que 

estão diretamente envolvidos com o cotidiano escolar da sala de aula reflitam de 

maneira profunda e sistemática sobre os processos de ensino-aprendizagem e, 

sobretudo, proponham novas formas de abordagens dos conteúdos através do 

desenvolvimento de objetos de aprendizagem inovadores. Portanto, o mestrado em 

nível profissional, que por vezes é depreciado em detrimento do mestrado em nível 

acadêmico, tem de ter a sua extrema relevância reconhecida por ter o seu foco no 

exercício da ação didática.  

O objeto de aprendizagem “jogando com a filosofia”, desenvolvido nesta 

pesquisa, trata-se de uma Plataforma Digital que possibilitará a elaboração de 

olimpíadas envolvendo conteúdos filosóficos através de perguntas e respostas.  

A ideia de desenvolver um objeto de conhecimento digital surgiu da 

necessidade de oferecer aos professores e alunos uma ferramenta alternativa e 

inovadora para uma aprendizagem mais dinâmica. A plataforma digital possibilitará 

que jovens estudantes, que convivem cotidianamente com as novas tecnologias, 

tenham oportunidade de construir um repertório filosófico de maneira interativa e 

desafiante. Dessa forma, a plataforma será um objeto de aprendizagem que 

proporcionará mais dinamicidade ao processo de ensino- aprendizagem.  

O universo das olimpíadas escolares no brasil tem ganhado popularidade nos 

últimos anos e tem se mostrado uma forma bastante interessante de proporcionar 

aprendizagem aos estudantes, que ao participarem são estimulados no 

desenvolvimento de diversas habilidades. As olimpíadas favorecem o 

aprofundamento nos estudos, o trabalho em grupo, valorizam as habilidades de leitura 

e interpretação de texto e, sobretudo, a habilidade de relacionar os conteúdos de sala 

de aula com situações cotidianas. Verifica-se a existência de olimpíadas que 

envolvem, praticamente, todas as áreas de conhecimento, tais como, olimpíada de 

química, de língua portuguesa, matemática, astronomia, de geografia, de biologia, de 

física, de informática, de saúde e meio ambiente, entre outras. 
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Tutorial para a utilização do objeto de aprendizagem 
 

 

Esse tutorial pretende apresentar a Plataforma digital “jogando com a filosofia” 

em seus aspectos técnicos e, sobretudo, as funcionalidades que permitem ao 

estudante, a participação em olimpíadas, bem como a elaboração de olimpíadas de 

filosofia pelo professor. 

Para o desenvolvimento da Plataforma digital foram empregadas as 

tecnologias: Front-end: ASP.NET MVC, HTML 5, JavaScript, Bootstrap e CSS; Back-

end: C#.NET 2019; Banco de dados: MySQL 8.0 compatível com servidores da 

hospedagem. 

A Plataforma Digital “Jogando com a Filosofia” possui um registro de domínio 

web, ou seja, um endereço eletrônico através do qual o usuário poderá ter acesso ao 

conteúdo oferecido pela plataforma. O domínio web do objeto de aprendizagem 

“Jogando com a Filosofia” é: https://www.olimpiadadefilosofia.com.br. Todo o 

conteúdo da plataforma, bem como o direito aos códigos fonte das páginas 

desenvolvidas, e quaisquer outros materiais que possam ser gerados a partir do 

mesmo são de propriedade do pesquisador, que poderá comercializá-los futuramente. 

Para possibilitar a participação dos estudantes e a elaboração de olimpíadas 

pelo professor, a Plataforma é composta de algumas telas/páginas, tais como: tela de 

acesso e autenticação, ambiente com menus de navegação e controle de acesso, tela 

de cadastro de olimpíada com opções de cadastro de perguntas, respostas de múltipla 

escolha, peso da resposta para a pontuação, anexos e sugestão de bibliografia; tela 

de cadastro de aluno (individual ou grupo); tela inicial, contendo menus que mostram 

as notificações, as olimpíadas que o estudante está participando ou participou 

podendo verificar a pontuação que atingiu na olimpíada e o ranking em relação aos 

demais participantes e as próximas olimpíadas; tela para confirmação da inscrição; 

tela minhas olimpíadas onde terá acesso às olimpíadas em que estiver inscrito 

podendo acessar as questões, as opções de respostas, o timer, os anexos, a 

bibliografia e por fim, realizar a escolha da resposta mais adequada. 

 

https://www.olimpiadadefilosofia.com.br/
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Participação do estudante na olimpíada 
 

Passo 1: Acesso à plataforma 
Para ter acesso à plataforma, digite, de qualquer navegador, o domínio web https://www.olimpiadadefilosofia.com.br, conforme 

demonstra a figura 1. Ao acessar a plataforma, será apresentado um pequeno texto sobre o que são as plataformas digitais e sua 

importância para o processo de ensino-aprendizagem. No canto superior esquerdo da página, encontra-se o menu “registre”, através do 

qual você terá acesso à tela de registro, conforme demonstra a figura 2.  
 

Figura 1 - Tela de acesso à Plataforma 

 
  Fonte: o próprio autor (2022)  

https://www.olimpiadadefilosofia.com.br/
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Passo 2: Registro na Plataforma 
Na tela de registro, conforme a figura 2, você, estudante, deverá inserir algumas informações (obrigatórias) para a efetuação do 

seu cadastro na plataforma. Após inserir todas as informações clique no menu “registre”. Tendo o seu registro efetuado, você será 

direcionado para a tela de acesso e autenticação. 

 
Figura 2 - Tela de registro da Plataforma 

 
Fonte: o próprio autor (2022) 
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Passo 3: Acesso e autenticação na Plataforma 
Na tela de acesso e autenticação será apresentado um pequeno texto sobre o objetivo específico da plataforma. Você deverá 

inserir, conforme a figura 3, o seu e-mail e senha e, clicar em “acessar”. Nesta tela, você também tem a possibilidade de recuperar a sua 

senha, caso tenha esquecido. Para isso, deve clicar em “esqueceu a sua senha?”, que será aberta uma página para inserir o seu e-mail 

cadastrado e, assim será enviado um e-mail de recuperação de senha. 

 
Figura 3 - Tela de acesso e autenticação 

 
Fonte: o próprio autor (2022) 
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Passo 4: Conhecendo os menus da Plataforma “Jogando com a Filosofia” 
Tendo acessado a Plataforma, você terá acesso aos diversos menus de navegação dentro da página, conforme a figura 4. No 

canto superior esquerdo encontra-se a identificação do usuário, abaixo, encontram-se os menus home, confirmações, minhas olimpíadas 

e procurar olimpíadas. No centro da página da esquerda para a direita, encontram-se os menus notificações, olimpíadas em progresso e 

próximas olimpíadas. Através desses menus, de forma simples, será possível a você, localizar olimpíadas disponíveis, realizar inscrição 

em olimpíadas, confirmar inscrição em olimpíada, visualizar as olimpíadas em que estiver inscrito, verificar o início das próximas 

olimpíadas que estiver inscrito. Algo extremamente relevante, é o fato de você ser notificado sobre todas as atividades realizadas, 

conforme destacado em “notificações”.   
  

Figura 4 - Home da Plataforma "Jogando com a Filosofia" 

 
Fonte: o próprio autor (2022)  
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Passo 5: Realizando a Inscrição em um Olimpíada 
Para realizar sua inscrição em uma olimpíada é simples. Primeiro clique no menu “Procurar Olimpíada” no canto esquerdo (figura 

4). Aparecerá a olimpíada que estiver disponível para inscrição; clique no ícone com o desenho de um troféu no canto inferior direito da 

tela, conforme figura 5. Aparecerá uma tela com algumas informações sobre a olimpíada, então, para finalizar a sua inscrição clique em 

“Participar”, conforme figura 6. 

 

 
Figura 5 - Tela para a Realização de Inscrição na Olimpíada 

 
Fonte: o próprio autor (2022) 
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Figura 6 - Tela para realização de inscrição na Olimpíada 

 
 Fonte: o próprio autor (2022) 

 
 

 

 

 



12 
 
Passo 6: Acessando a as questões 
Para acessar a olimpíada e responder as questões você deve acessar o menu “Minhas Olimpíadas” no canto esquerdo da Home 

da plataforma, conforme indica a seta na figura 6, que serão exibidas as olimpíadas nas quais você está inscrito conforme figura 7. Estando 

a olimpíada denominada “Em andamento” significa que ela está liberada para responder as questões; clique sobre ela que você que terá 

acesso à tela para começar a responder as questões, conforme figura 8. 

 

 
Figura 7 - Tela para acessar as questões 

 
 Fonte: o próprio autor (2022)  
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Figura 8 - Tela para acessar as questões 

 
 Fonte: o próprio autor (2022) 
 
 

Passo 7: Respondendo as questões 
Clicando em “COMEÇAR AGORA”, conforme figura 8, você estudante terá acesso às questões da olimpíada, conforme figura 9. 

Nesta tela você terá acesso a vários menus (geral, questão, anexos, bibliografia, ranking e regulamento), conforme destacado no retângulo 

vermelho. Clicando em “Questão”, você deverá realizar a leitura da questão, selecionar a alternativa que você julgue a mais adequada e, 

em seguida clicar em “Confirmar Resposta”. 
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Figura 9 - Respondendo as questões 

 
 Fonte: o próprio autor (2022) 
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Figura 10 - Confirmando a Resposta 

 
Fonte: o próprio autor (2022) 

   
 

Estudante, para finalizar a sua resposta, será apresentada a opção “Atenção” e, se estiver certo da sua resposta, basta clicar em 

“Sim”, conforme figura 10. Pronto, você respondeu a questão. Caso tenham mais questões disponíveis, elas serão apresentadas na 

sequência. Você estudante, poderá e deverá, antes de confirmar a sua resposta, consultar os anexos e bibliografias disponíveis para 

aprofundamento do assunto. 

Caro estudante, como pôde perceber, o acesso à plataforma e a participação na olimpíada são muito simples. Um nativo digital 

como você, não terá dificuldades.   
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Elaboração de olimpíadas na Plataforma 
 

 

A elaboração de olimpíadas na plataforma pelo professor é um processo simples. Estando o professor habilitado como 

administrador pelo proprietário da plataforma, ele terá o acesso que lhe permitirá elaborar olimpíadas.  

Passo 1: Acessando a Plataforma 
Para ter acesso à plataforma, caro professor digite, de qualquer navegador, o domínio web https://www.olimpiadadefilosofia.com.br, 

conforme demonstra a figura 11 e em seguida clique em “Iniciar Sessão”. 

 
Figura 11 - Tela de acesso 

 
Fonte: o próprio autor (2022)  

https://www.olimpiadadefilosofia.com.br/


17 
 
Passo 2: Acesso e autenticação na Plataforma 
Agora, insira o seu e-mail e senha cadastrados pelo proprietário da plataforma e clique em “Acessar”, conforme a figura 12. Você 

poderá alterar a sua senha clicando em “Esqueceu sua senha?” 

 
Figura 12 - Tela de autenticação 

 
Fonte: o próprio autor (2022 
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Passo 3: Acessando menu “Olimpíadas” 
Tendo realizada a sua autenticação na plataforma, clique em “Administração”, em seguida clique em “Olimpíadas”, conforme a 

figura 13.  

 
Figura 13 - Home da Plataforma 

 
Fonte: o próprio autor (2022) 

 



19 
 
Passo 4: Registrando informações básicas da olimpíada 
Professor, para iniciar a elaboração de uma olimpíada clique em “Nova Olimpíada”, conforme figura 14, que será aberta a tela para 

que você registre os dados da olimpíada que você pretende elaborar, conforme figura 15. Você deverá dar um nome para a sua olimpíada, 

registrar as datas de início e fim, inserir a sua identificação (seu nome), o tipo (que pode ser aberta ou privada), a categoria (que pode ser 

individual ou de grupo) e por fim, descrever o objetivo da olimpíada. Feito isso, clique em “Confirmar”. 

 
Figura 14 - Criando Nova Olimpíada 

 
Fonte: o próprio autor (2022)  
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Figura 15 - - Informações da olimpíada 

 
Fonte: o próprio autor (2022) 
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Passo 5: Cadastrando a olimpíada 
Após a confirmação das informações da olimpíada, será apresentada a tela com os menus “Dados”, “Questões”, “Anexos”, 

“Bibliografia”, “Inscritos” e “Ranking”, conforme figura 16. No menu “Dados”, você poderá inserir mais informações que sejam pertinentes 

aos estudantes no campo “Observações”, bem como inserir uma imagem que represente a sua olimpíada através do campo “Cadastrar 

Imagem” (fazer o upload do arquivo da imagem). No campo “Situação” (seta vermelha), perceba professor, que ele de início, encontra-se 

“Bloqueado” e deverá ser alterado para “Ativo”, mas apenas após a conclusão da elaboração da sua olimpíada. Tendo inserido os dados 

adicionais clique em “Questões”, conforme seta verde da figura 16. 

 

Figura 16 - Cadastro de Olimpíada 

 
Fonte: o próprio autor (2022)  
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Passo 6: Cadastrando questões 
Através do menu “Questões”, clique em “Nova Questão”, conforme figura 17. Em seguida, conforme figura 18, digite a questão, 

insira a data de início e fim, bem como o horário que a questão ficará liberada e clique em “Confirmar”. Para inserir mais questões, basta 

repetir o procedimento.  

 

 
Figura 17 - Cadastro de Questões 

 
Fonte: o próprio autor (2022) 
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Figura 18 - Cadastro de Questões 

 
Fonte: o próprio autor (2022)  
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Passo 7: Cadastrando Respostas, anexos e bibliografias 
Professor, após a confirmação do cadastro da questão, você agora, deverá cadastras as respostas. Poderá também, inserir anexos 

e bibliografias para que o estudante possa consultar quando estiver respondendo as questões. Além disso, você também pode alterar a 

questão ou excluí-la. Todas essas tarefas são realizadas através dos ícones, em destaque, conforme figura 19. Da esquerda para a direita 

os ícones representam: “Respostas da questão”, “Anexos da questão” “Bibliografias da questão”, “Alterar questão” e “Excluir questão”. 

Para cadastrar as respostas da questão clique no ícone indicado pela seta na figura 19. 

 
Figura 19 - Cadastro de Respostas 

 
Fonte: o próprio autor (2022)  
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Conforme a figura 20, clique no campo “Nova Resposta” no canto superior esquerdo e, em seguida, no campo “Resposta”, digite 

uma possibilidade de resposta da questão, dê o peso da resposta no campo “Pontuação e clique em confirmar no canto inferior d ireito. 

Repita o procedimento para todas as possibilidades de respostas da questão. 

 

 

 
Figura 20 - Cadastro das Respostas 

 
Fonte: o próprio autor (2022)  
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Pronto! As suas respostas já estão cadastradas, conforme figura 21. A numeração do lado esquerdo da tela se refere à quantidade 

de possibilidades de respostas e, a numeração do lado direito se refere ao peso de cada resposta. 

 

Figura 21 - Respostas Cadastradas 

 
Fonte: o próprio autor (2022) 
 

 

Para inserir anexos e bibliografias, também é simples. Feche a tela das respostas cadastradas clicando no “X” no canto superior 

direito da tela, conforme figura 21.   
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Para cadastrar anexos, clique no ícone que representa “Anexos da questão” indicado pela seta, conforme figura 22. Em seguida, 

clique em “Novo Anexo” no canto superior direito, conforme figura 23. Digite uma descrição do anexo no campo “Descrição”. Para fazer o 

upload do arquivo, clique em “Escolher Arquivo”. Verifique se o arquivo foi baixado. Para finalizar, clique em “Confirmar”. Para inserir 

anexos para outras questões repita o procedimento. Para inserir bibliografias para as questões, o procedimento é idêntico, porém, você 

deve escolher o ícone que representa “Bibliografias da questão”. 

 
Figura 22 - Cadastro de Anexos 

 
Fonte: o próprio autor (2022)  
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Figura 23 - Inserir Anexos 

 
Fonte: o próprio autor (2022) 

 

 

Enfim, caro professor, como pôde verificar, a elaboração de uma olimpíada na plataforma é simples. A sua olimpíada está pronta 

para desafiar os estudantes. Agora, é fazer a divulgação do evento, estimular os estudantes para realizarem as inscrições e aguardar o 

grande dia. Não esqueça de alterar o campo “Situação”, de “Bloqueado” para “Ativo” e clicar em “Gravar”, conforme figura 16, pois só 

assim, a olimpíada ficará disponível para inscrições. 

 

 

 


