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INTRODUGAO

O Programa de Pés-Graduagédo em Docéncia para a Educagao Basica em nivel
de Mestrado Profissional € uma grande oportunidade para que pesquisadores que
estdo diretamente envolvidos com o cotidiano escolar da sala de aula reflitam de
maneira profunda e sistematica sobre os processos de ensino-aprendizagem e,
sobretudo, proponham novas formas de abordagens dos conteudos através do
desenvolvimento de objetos de aprendizagem inovadores. Portanto, o mestrado em
nivel profissional, que por vezes é depreciado em detrimento do mestrado em nivel
académico, tem de ter a sua extrema relevancia reconhecida por ter o seu foco no
exercicio da acao didatica.

O objeto de aprendizagem “jogando com a filosofia”, desenvolvido nesta
pesquisa, trata-se de uma Plataforma Digital que possibilitara a elaboracdo de
olimpiadas envolvendo conteudos filoséficos através de perguntas e respostas.

A ideia de desenvolver um objeto de conhecimento digital surgiu da
necessidade de oferecer aos professores e alunos uma ferramenta alternativa e
inovadora para uma aprendizagem mais dindmica. A plataforma digital possibilitara
que jovens estudantes, que convivem cotidianamente com as novas tecnologias,
tenham oportunidade de construir um repertorio filoséfico de maneira interativa e
desafiante. Dessa forma, a plataforma sera um objeto de aprendizagem que
proporcionara mais dinamicidade ao processo de ensino- aprendizagem.

O universo das olimpiadas escolares no brasil tem ganhado popularidade nos
ultimos anos e tem se mostrado uma forma bastante interessante de proporcionar
aprendizagem aos estudantes, que ao participarem sao estimulados no
desenvolvimento de diversas habilidades. As olimpiadas favorecem o
aprofundamento nos estudos, o trabalho em grupo, valorizam as habilidades de leitura
e interpretacao de texto e, sobretudo, a habilidade de relacionar os conteudos de sala
de aula com situacbes cotidianas. Verifica-se a existéncia de olimpiadas que
envolvem, praticamente, todas as areas de conhecimento, tais como, olimpiada de
quimica, de lingua portuguesa, matematica, astronomia, de geografia, de biologia, de

fisica, de informatica, de salde e meio ambiente, entre outras.



Tutorial para a utilizagao do objeto de aprendizagem

Esse tutorial pretende apresentar a Plataforma digital “jogando com a filosofia”
em seus aspectos técnicos e, sobretudo, as funcionalidades que permitem ao
estudante, a participacao em olimpiadas, bem como a elaboragao de olimpiadas de
filosofia pelo professor.

Para o desenvolvimento da Plataforma digital foram empregadas as
tecnologias: Front-end: ASP.NET MVC, HTML 5, JavaScript, Bootstrap e CSS; Back-
end: C#NET 2019; Banco de dados: MySQL 8.0 compativel com servidores da
hospedagem.

A Plataforma Digital “Jogando com a Filosofia” possui um registro de dominio
web, ou seja, um endereco eletrénico através do qual o usuario podera ter acesso ao
conteudo oferecido pela plataforma. O dominio web do objeto de aprendizagem

“‘Jogando com a Filosofia” é: https://www.olimpiadadefilosofia.com.br. Todo o

conteudo da plataforma, bem como o direito aos cddigos fonte das paginas
desenvolvidas, e quaisquer outros materiais que possam ser gerados a partir do
mesmo sao de propriedade do pesquisador, que podera comercializa-los futuramente.

Para possibilitar a participagdo dos estudantes e a elaboracédo de olimpiadas
pelo professor, a Plataforma € composta de algumas telas/paginas, tais como: tela de
acesso e autenticagdo, ambiente com menus de navegacgao e controle de acesso, tela
de cadastro de olimpiada com opg¢des de cadastro de perguntas, respostas de multipla
escolha, peso da resposta para a pontuacao, anexos e sugestao de bibliografia; tela
de cadastro de aluno (individual ou grupo); tela inicial, contendo menus que mostram
as notificacbes, as olimpiadas que o estudante esta participando ou participou
podendo verificar a pontuacdo que atingiu na olimpiada e o ranking em relagao aos
demais participantes e as proximas olimpiadas; tela para confirmagao da inscrigao;
tela minhas olimpiadas onde tera acesso as olimpiadas em que estiver inscrito
podendo acessar as questbes, as opcgcdes de respostas, o timer, os anexos, a

bibliografia e por fim, realizar a escolha da resposta mais adequada.


https://www.olimpiadadefilosofia.com.br/

Participagcao do estudante na olimpiada

Passo 1: Acesso a plataforma
Para ter acesso a plataforma, digite, de qualquer navegador, o dominio web https://www.olimpiadadefilosofia.com.br, conforme

demonstra a figura 1. Ao acessar a plataforma, sera apresentado um pequeno texto sobre o que sao as plataformas digitais e sua
importancia para o processo de ensino-aprendizagem. No canto superior esquerdo da pagina, encontra-se o0 menu “registre”, através do

qual vocé tera acesso a tela de registro, conforme demonstra a figura 2.

Figura 1 - Tela de acesso a Plataforma

e« » 0@

(—/C,.’" olimpiadadefilosofia.com.br
'fo | Iniciar sessdo |

OLIMPIADA

de filosofia

Saiba mais

Plataformas Educacionais

As Plataformas Educacionais sdo ambientes online que permitem a partir de uma infraestrutura tecnolégica a interagdo dos usuarios com os mais diversos
conteldos. Diante de constantes avangos tecnolégicos, elas sdo de grande importédncia no auxilio da aprendizagem dos estudantes, podendo estar presentes
na sala de aula ou serem utilizadas de forma auténoma pelos estudantes para a complementacdo dos estudos. As Plataformas Educacionais possibilitam
inlimeras experiéncias de aprendizagens. Os estudantes podem ter acesso, com apenas alguns cliques, a aulas dos mais diversos objetos de conhecimento,
simulados, jogos educacionais, acesso a cbras de arte, cinematograficas, literarias e muito mais. Dessa forma, as Plataformas Educacionais sdo ferramentas
importantissimas para o enfrentamento dos desafios educacionais impostos pela sociedade do século XXI, que tem como uma de suas caracteristicas, ©

avango das novas tecnologias de informacéo.

Fonte: o proprio autor (2022)


https://www.olimpiadadefilosofia.com.br/

Passo 2: Registro na Plataforma
Na tela de registro, conforme a figura 2, vocé, estudante, devera inserir algumas informagdes (obrigatérias) para a efetuagéo do

seu cadastro na plataforma. Apos inserir todas as informagdes clique no menu “registre”. Tendo o seu registro efetuado, vocé sera
direcionado para a tela de acesso e autenticagao.

Figura 2 - Tela de registro da Plataforma

Crie sua conta

- ‘ MNome * ‘ ‘ Tipo de Cadastro * V‘
Bem-vindo : b :
Jogando com a Fil fia tem ‘ E-mail = ‘ ‘ Instituigdo = ‘
como foco a discu . ] .
elaboragic e a ins ‘ Senha * ‘ ‘ RA ™ ‘
social acerca da relagaoe ) ) )
entre um determinada ‘ Confirmac8o de senha * ‘ ‘ Escolariadade * V‘

pensamentc filosofico e um

Jjegel < Masculino O Feminino

Iniciar sess&o

Pagina Inicial

Fonte: o proprio autor (2022)



Passo 3: Acesso e autenticagao na Plataforma

Na tela de acesso e autenticagdo sera apresentado um pequeno texto sobre o objetivo especifico da plataforma. Vocé devera
inserir, conforme a figura 3, o seu e-mail e senha e, clicar em “acessar”. Nesta tela, vocé também tem a possibilidade de recuperar a sua
senha, caso tenha esquecido. Para isso, deve clicar em “esqueceu a sua senha?”, que sera aberta uma pagina para inserir o seu e-mail

cadastrado e, assim sera enviado um e-mail de recuperagao de senha.

Figura 3 - Tela de acesso e autenticagao

Seja bem-vindo a Plataforma Digital
“Jogando com a Filosofia™ *:]

A Plataforma “Jogando com a Filosofia™ foi desenvolvida com

o objetivo de promower Olimpiadas de Filosofia para informe seu e-mail
estudantes do Ensino Médio. Participando das olimpiadas

vocé, estudante, tera a oportunidade de construir, aprimorar

e aprofundar o seu conhecimento em relagdo aoc campo informe sua senha
filosafico, que é de grande importancia para a com preensao

B e e “

Esqueceu sua senha?
Criar uma conta

FPagina Inmicial

Copyright JCSoftwares & Safah Solugctes Tecnologicas = 2021

Fonte: o proprio autor (2022)



Passo 4: Conhecendo os menus da Plataforma “Jogando com a Filosofia”

Tendo acessado a Plataforma, vocé tera acesso aos diversos menus de navegacao dentro da pagina, conforme a figura 4. No
canto superior esquerdo encontra-se a identificagdo do usuario, abaixo, encontram-se os menus home, confirmagdes, minhas olimpiadas
e procurar olimpiadas. No centro da pagina da esquerda para a direita, encontram-se os menus notificagdes, olimpiadas em progresso e
préoximas olimpiadas. Através desses menus, de forma simples, sera possivel a vocé, localizar olimpiadas disponiveis, realizar inscricao
em olimpiadas, confirmar inscrigdo em olimpiada, visualizar as olimpiadas em que estiver inscrito, verificar o inicio das proximas
olimpiadas que estiver inscrito. Algo extremamente relevante, € o fato de vocé ser notificado sobre todas as atividades realizadas,

conforme destacado em “notificagdes”.

Figura 4 - Home da Plataforma "Jogando com a Filosofia"

<« C @ olimpiadadefilosofia.com.br/Home Q =2 w » 0 o H

Bem-Vindo Melissa Romanholi

PROXIMAS
OLIMPIADAS

OLIMPIADAS
EM PROGRESSO

@&

22/07/2022 Vocé
Olimpfada: T

22/07/2022:V

Fonte: o préprio autor (2022)
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Passo 5: Realizando a Inscrigdo em um Olimpiada

Para realizar sua inscrigdo em uma olimpiada € simples. Primeiro clique no menu “Procurar Olimpiada” no canto esquerdo (figura
4). Aparecera a olimpiada que estiver disponivel para inscrig&do; clique no icone com o desenho de um troféu no canto inferior direito da
tela, conforme figura 5. Aparecera uma tela com algumas informagdes sobre a olimpiada, entéo, para finalizar a sua inscrigdo clique em

“Participar”, conforme figura 6.

Figura 5 - Tela para a Realizagao de Inscricao na Olimpiada

&« C & olimpiadadefilosofia.com.br/Olimpiada/Olimpiada e % # 0 5

projeto jJogando com a Fliosoria

m
i}
=]
w
[=]

Melissa Q Olimpiadas Disponiveis

€ Voltar H Q Filtrar

b Home

& Confi - 50  resultadas por pagina S —
& Confirmagbes . porpagina Pesquisa

Categoria Nome Data Inicio Data Fim

€ Minhas Olimpiadas [ ]

L. Individual Olimpiada Teste 07/08/2022 07/08/2022
Procurar Olimpiada

B ; . A Farior D i o
Mostrando de 1 até 1 de 1 registros Anterio n Hima

Fonte: o préprio autor (2022)



Figura 6 - Tela para realizagao de inscrigao na Olimpiada

&« C 8 olimpiadadefilosofia.com.br/Olimpiada/Olimpiadalnscricao?ld=24

Melissa Q Olimpiada de Filosofia 2022

€ Voltar

Olimpiada de Filosofia 2022

Categoria: Individual

I LT Data Inicial: 07/08/2022

Data Final: 07/08/2022

Limite de Participantes: llimitado

Ohjetive: Promover conhecimento do campo filosofico

Obeservagao:

® Participar

Fonte: o proéprio autor (2022)

e % » 0§ :

Filosofia ® Encerrar Sessa

11

0
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Passo 6: Acessando a as questoes

Para acessar a olimpiada e responder as questdes vocé deve acessar o menu “Minhas Olimpiadas” no canto esquerdo da Home
da plataforma, conforme indica a seta na figura 6, que serdo exibidas as olimpiadas nas quais vocé esta inscrito conforme figura 7. Estando
a olimpiada denominada “Em andamento” significa que ela esta liberada para responder as questdes; clique sobre ela que vocé que tera

acesso a tela para comecar a responder as questdes, conforme figura 8.

Figura 7 - Tela para acessar as questoes

& C @& olimpiadadefilosofia.com.br/Olimpiada e 2 3w » 0O @ :

-

Bem vindo ao projeto Jogando com a Filosofia ® Encerrar Sessdo

Melissa € Minhas olimpiadas

7 Individual

N

Olimpiada de Filosofia 2022 Olimpiada de Filosofia - [ Olimpiada de Filosofia

€ Minhas Olimpiadas .

Q. Procurar Olimpiada Apresentaio

m.ﬂgllﬂl’dll‘ldﬂ inicio m Em andamento 1 pOI'ItDS
{ Em andamento 0 pontos

Data de inicio: 07/08/2022 Data de inicio: D6/08/2022

Dats de Encerramenta: 07/08/2022 (B = e Az Data de Encerramento: 06/08/2022

Data de Encerramento: 08/08/2022

Fonte: o préprio autor (2022)



13

Figura 8 - Tela para acessar as questoes

< (& @ olimpiadadefilosofia.com.br/Olimpiada/Competicac?value=24 @ 2 » 0O @

Bem vindo ao projeto Jogando com a Filosofia

sabado. 6 de agosto de 2022

€ Voltar
Melissa
® Olimpiada de Filosofia 2022
# Home
@ Confirmacses Vocé esta prestes a responder a Questao 1
@ Minhas olimpiadas [l Clique no botao abaixo para iniciar

Procurar Olimpiada

COMECAR

AGORA

Ao iniciar, estaremos cronometrando o tempo.
Vocé tem 1 dia(s). 1Th 1m para conclusdo!

Fonte: o proprio autor (2022)

Passo 7: Respondendo as questoes

Clicando em “COMECAR AGORA”, conforme figura 8, vocé estudante tera acesso as questdes da olimpiada, conforme figura 9.
Nesta tela vocé tera acesso a varios menus (geral, questao, anexos, bibliografia, ranking e regulamento), conforme destacado no retangulo
vermelho. Clicando em “Questao”, vocé devera realizar a leitura da questao, selecionar a alternativa que vocé julgue a mais adequada e,

em seguida clicar em “Confirmar Resposta”.
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Figura 9 - Respondendo as questoes

&« C & olimpiadadefilosofia.com.br/Olimpiada/Competicac?value=24 a » %« #» 0 @ :
E Bem vindo ao projeto Jogando com a Filosofia ® Encerrar Sessdo
| & Voltar sabado, 6 de agosto de 2022

Melissa

1 dia(s), 00h 46m 45s

Questdo 1: A Alegoria da Caverna (ou Mito da Caverna) é uma metéfora escrita por Platdo em seu livro A
Republica. A metafora apresenta a narrativa da vida de um prisioneiro criado no fundo de uma
caverna.| | Sobre a Alegoria da Caverna de Platdo é possivel afirmar que:|

€ Minhas Olimpiadas .

O Platao utiliza seu mestre, Sécrates, como personagem responsavel por narrar o mito.

Q. Procurar Olimpiada § — ; . N : . . ..
O A Republica € uma obra politica de Platdo que disserta sobre a politica ateniense da Grécia

Antiga e apresenta a tese de Platdo que relaciona o conhecimento ao poder politico.

C@n metifora escrita por Platdo cumpre um sentido diddtico ao ensinar que o verdadeiro
conhecimento surge da libertacdo das correntes dos preconceitos e das opinides.

O Através do Mito da Caverna € possivel compreender que o verdadeiro conhecimento se da pela
autoridade, aquilo que os filésofos dizem € a representacao da verdade.

v CONFIRMAR RESPOSTA

Fonte: o préprio autor (2022)
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Figura 10 - Confirmando a Resposta

« C B olimpiadadefilosofia.com.br/Olimpiada/Competicao?value=24 a = W » 0O 0‘ i

Atencao

Uesg)a responder a pergunia agord

Fonte: o proprio autor (2022)

Estudante, para finalizar a sua resposta, sera apresentada a opgao “Atencao” e, se estiver certo da sua resposta, basta clicar em
“Sim”, conforme figura 10. Pronto, vocé respondeu a questdo. Caso tenham mais questées disponiveis, elas serdo apresentadas na
sequéncia. Vocé estudante, podera e devera, antes de confirmar a sua resposta, consultar os anexos e bibliografias disponiveis para
aprofundamento do assunto.

Caro estudante, como pbde perceber, o acesso a plataforma e a participagdo na olimpiada s&o muito simples. Um nativo digital

como vocé, nao tera dificuldades.
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Elaboragao de olimpiadas na Plataforma

A elaboracdo de olimpiadas na plataforma pelo professor € um processo simples. Estando o professor habilitado como
administrador pelo proprietario da plataforma, ele tera o acesso que Ihe permitira elaborar olimpiadas.

Passo 1: Acessando a Plataforma
Para ter acesso a plataforma, caro professor digite, de qualquer navegador, o dominio web https://www.olimpiadadefilosofia.com.br,

conforme demonstra a figura 11 e em seguida clique em “Iniciar Sessao”.

Figura 11 - Tela de acesso

&« c & olimpiadadefilosofia.com.br = % N 0O o H

OLIMPIADA

de filosofia

Saiba mais

Plataformas Educacionais

As Plataformas Educacionais sdo ambientes online que permitem a partir de uma infraestrutura tecnolégica a interagdo dos usudrios com os mais diversos

contetidos. Diante de constantes avangos tecnologicos, elas sdo de grande importancia no auxilio da aprendizagem dos estudantes, pedendo estar presentes
na sala de aula ou serem utilizadas de forma auténoma pelos estudantes para a complementagdo dos estudos. As Plataformas Educacionais possibilitam
inimeras experiéncias de aprendizagens. Os estudantes podem ter acesso, com apenas alguns cliques, a aulas dos mais diversos objetos de conhecimento,
simulados, jogos educacionais, acesso a obras de arte, cinematograficas, literdrias e muito mais. Dessa forma, as Plataformas Educacionais sdc ferramentas
importantissimas para o enfrentamento dos desafios educacionais impostos pela sociedade do século XXI, que tem como uma de suas caracteristicas, o

avanco das novas tecnologias de informacéo.

Fonte: o préprio autor (2022)


https://www.olimpiadadefilosofia.com.br/
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Passo 2: Acesso e autenticagao na Plataforma
Agora, insira o seu e-mail e senha cadastrados pelo proprietario da plataforma e clique em “Acessar”, conforme a figura 12. Vocé

podera alterar a sua senha clicando em “Esqueceu sua senha?”

Figura 12 - Tela de autenticagao

Seja bem-vindo a Plataforma Digital
“Jogando com a Filosofia” *:]

A Plataforma “Jogando com a Filosofia” foi desenvolvida com

o objetivo de promover Olimpiadas de Filosofia para informe seu e-mail
estudantes do Ensino Médio. Participando das olimpiadas

vocé, estudante, tera a oportunidade de construir, aprimorar

e aprofundar o seu conhecimento em relagdo ao campo informe sua senha

filosofico, que € de grande importancia para a compreensao
de nés e da SOCiEdade ° do mundo - que Vivemos- ﬁ
/V Esqueceu sua senha?

Criar uma conta

Pagina Inicial

Copyright JCSoftwares & Safah Solugdes Tecnologicas = 2021

Fonte: o proprio autor (2022
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Passo 3: Acessando menu “Olimpiadas”
Tendo realizada a sua autenticagdo na plataforma, clique em “Administragdo”, em seguida cligue em “Olimpiadas”, conforme a
figura 13.

Figura 13 - Home da Plataforma

& c @ olimpiadadefilosofia.com.br/Home o @ 2 ¥ N 0O @ :

-

Bem vindo ao projeto Jogando com a Filosofia ® Encerrar Sesséo

Bem-Vindo PROF. WELLINGTON AUGUSTO COSTA

& Administracao

Usudrios OLIMPIADAS PROXIMAS
NOTIFICACOES
— ¢ EM PROGRESSO OLIMPIADAS
ConfigL
Olimpiadas
e Mo momento nenhuma Nenhum dado para exibir. Nenhum dado para exibir.
Confirmacoes notificacio ndo lida!

€ Minhas Olimpia

Q. Procurar Olimpiada

Fonte: o préprio autor (2022)
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Passo 4: Registrando informagoes basicas da olimpiada
Professor, para iniciar a elaboragdo de uma olimpiada clique em “Nova Olimpiada”, conforme figura 14, que sera aberta a tela para
que voceé registre os dados da olimpiada que vocé pretende elaborar, conforme figura 15. Vocé devera dar um nome para a sua olimpiada,
registrar as datas de inicio e fim, inserir a sua identificacdo (seu nome), o tipo (que pode ser aberta ou privada), a categoria (qQue pode ser
individual ou de grupo) e por fim, descrever o objetivo da olimpiada. Feito isso, clique em “Confirmar”.

Figura 14 - Criando Nova Olimpiada

& &, & olimpiadadefilosofia.com.br/Administacao/Olimpiada Q =2 % » 0O @

Bem vindo ao projeto Jogando com a Filosofia ® Encerrar Sesséo

& Administracao de Olimpiadas
A

+ Nova Olimpia Q

50  resultados por pagina

€ \Voltar

} Home

& Administragdo

Pesquisar

— e Data Data . . .
¢ Confirmacdes Nome Ident. L. . Criador Mediador Tipo
Inicio Fim

Minhas Olimpiadas

. Olimpiada de .
(@] ) P : Prof. Well 06/08/2022 07/08/2022 ADMIN Individual
Filosofia 2022
Procurar Olimpiada Olimpiada de WELLINGTON
@ Filosofia - 05/08/2022  08/08/2022 AUGUSTO Individual n E
Apresentacdo COSTA

Fonte: o proprio autor (2022)



Figura 15 - - Informagdes da olimpiada

Nome

1% Olimpiada de Filosofia da Academia de Platao

Data Inicio Data Fim
08/08/2022 15/08/2022
Objetivo

Nova Olimpiada

Tipo

Aberta

|dentificacdo

Identificacdo

Categoria

Individual v

Promover o conhecimento do campo filoséficol

Fonte: o proprio autor (2022)
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Passo 5: Cadastrando a olimpiada
Apos a confirmagao das informacdes da olimpiada, sera apresentada a tela com os menus “Dados”, “Questdes”, “Anexos”,
“Bibliografia”, “Inscritos” e “Ranking”, conforme figura 16. No menu “Dados”, vocé podera inserir mais informag¢des que sejam pertinentes
aos estudantes no campo “Observagdes”, bem como inserir uma imagem que represente a sua olimpiada através do campo “Cadastrar
Imagem” (fazer o upload do arquivo da imagem). No campo “Situagcédo” (seta vermelha), perceba professor, que ele de inicio, encontra-se

“‘Bloqueado” e devera ser alterado para “Ativo”, mas apenas apo6s a conclusao da elaboracido da sua olimpiada. Tendo inserido os dados
adicionais clique em “Questdes”, conforme seta verde da figura 16.

Figura 16 - Cadastro de Olimpiada

Cadastro de Olimpiada =
Dados
Descrigdo \ Identificagao Tipo
1° Olimpiada de Filosofia da Academia de Platao Prof. Wel Aberta ~
Data Inicio Data Firm Categoria Vagas p/ grupo
08/08/2022 15/08/2022 Individual - 0]
Objetivo

Situacao

Promowver o conhecimento do campo filosafico Blogueado ~

/Car:a dg

Observacbes

Ea) Cadastrar
Imagem

Fonte: o proprio autor (2022)
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Passo 6: Cadastrando questoes

~ 3

Através do menu “Questdes”, clique em “Nova Questao”, conforme figura 17. Em seguida, conforme figura 18, digite a questao,

insira a data de inicio e fim, bem como o horario que a questéo ficara liberada e clique em “Confirmar”. Para inserir mais questdes, basta

repetir o procedimento.

Figura 17 - Cadastro de Questoes

Cadastro de Olimpiada

== Mowa Questao

S ——
10 resultados por pagina Pesqguisar
# Quest3do Qtd Respostas
Nenhum registro encontrado
Mostrando O até 0 de 0 registros Anterior Proximo

Fonte: o préprio autor (2022)



Figura 18 - Cadastro de Questoes

Cadastro de Questao

Questdo Tipo

E fato que a Filosofia € uma forma de pensamento organizado, conceitual e que tem Ativo
a capacidade de movimentar o préprio pensamento por meio da identificacao e da
formulacdo de problemas, ou seja, a Filosofia &, por natureza, problematizadora,

ra

Data Inicio Haora Inicio Data Fim Hora Fim

10/08/2022 00:00 @ 10/08/2022 23:59

Fonte: o préprio autor (2022)

Fechar @
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Passo 7: Cadastrando Respostas, anexos e bibliografias

Professor, apos a confirmacéo do cadastro da questéo, vocé agora, devera cadastras as respostas. Podera também, inserir anexos
e bibliografias para que o estudante possa consultar quando estiver respondendo as questdes. Além disso, vocé também pode alterar a
questao ou exclui-la. Todas essas tarefas sao realizadas através dos icones, em destaque, conforme figura 19. Da esquerda para a direita
os icones representam: “Respostas da questdo”, “Anexos da questao” “Bibliografias da questao”, “Alterar questao” e “Excluir questao”.

Para cadastrar as respostas da questao clique no icone indicado pela seta na figura 19.

Figura 19 - Cadastro de Respostas

Cadastro de Olimpiada

1]
0
u
i}

# Questdo Qtd Respostas

E fato que 3 Filosofia € uma
forma de penszamento
arganizado, conceitual e gque tem
a capacidade de mowvimentsr o
propric pensamenta por meio
da identificacdo e da formulagio

de problemas, ou =eja, a Filosofia

£ por naturezs,

izadora, evitando
pOStas prontas para

25 guestoes levantadas e crisndo

problema

@

fornece

novas gQuestoes, Novas
perguntas e novos problemas
gue fazem com gue o
DENSEMENTD NUNCE CESSE U
cicle de exist&ncia.

Em relacdo ao campo filosdfico &
possivel afirmar que:

a . S . ArEerior B
ostrando de 1 até = 1 registros Teric - =i

Fonte: o préprio




25

Conforme a figura 20, clique no campo “Nova Resposta” no canto superior esquerdo e, em seguida, no campo “Resposta”, digite
uma possibilidade de resposta da questao, dé o peso da resposta no campo “Pontuacao e clique em confirmar no canto inferior direito.

Repita o procedimento para todas as possibilidades de respostas da questao.

Figura 20 - Cadastro das Respostas

Cadastro de Resposta

n&o haé uma resposta Unica e definitiva para a pergunta “o que & filosofia?”. Ativo v

Diversos fildsofos, em diversos locais e épocas diferentes, responderam a

# Respa BmmeseEn

553 pergunta. ontuagio
/ g

&

Fonte: o proprio autor (2022)



de possibilidades de respostas e, a numeragao do lado direito se refere ao peso de cada resposta.

Figura 27 - Respostas Cadastradas

Respostas da Questdo

@

resultadaos por pagina

Resposta

ndo hd uma resposta Onica e definitiva para a pergunts “o que & filosofia?". Diversos fildsofos, em diversos locais e épacas diferentes, responderam 3 essa pergunta.

A Filozofia & um rama do saber que procura entender oz conceitos ou as esséncias de tudo o que existe no munda, criando, azsim, a5 definicdes conceituais. Os conceitos, que nascem

daguelasz -:Ieﬂri;ies. sdo, por sua vez, significados complexos gue movimentam problematicas. Os problemas também s3o processos pelos quais a Filosofia funciona.
A filosofia, conhecimento milenar, atraves dos filosofos e seus metodos, sempre procurou oferecer respostas definitivas sos problemas enfrentados pela humanidade.

NZo ha um consensa Gltimo e finzl sobre a origem da Filosofia. O que a maioria dos historiadores da Filosofia afirma € que essa origem estaria na Grécia, com Tales de Mileto, por volta

do ano 2585 a.C. Porém, mesmo que essa afirmagdo tenha suas razdes de existir (2 Filosofiz grega pode ndo ter sido & primeira producao filosdfica.

Mozstrande de 1 até 4 de 4 registros

Fonte: o proprio autor (2022)

direito da tela, conforme figura 21.

26

Pronto! As suas respostas ja estao cadastradas, conforme figura 21. A numeragao do lado esquerdo da tela se refere a quantidade

-

Pesquisar
Pontos Situacao
J—
’ : n
—

Para inserir anexos e bibliografias, também é simples. Feche a tela das respostas cadastradas clicando no “X” no canto superior
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Para cadastrar anexos, clique no icone que representa “Anexos da questao” indicado pela seta, conforme figura 22. Em seguida,
clique em “Novo Anexo” no canto superior direito, conforme figura 23. Digite uma descri¢do do anexo no campo “Descricao”. Para fazer o
upload do arquivo, clique em “Escolher Arquivo”. Verifique se o arquivo foi baixado. Para finalizar, clique em “Confirmar”. Para inserir
anexos para outras questdes repita o procedimento. Para inserir bibliografias para as questdes, o procedimento é idéntico, porém, vocé

deve escolher o icone que representa “Bibliografias da questao”.

Figura 22 - Cadastro de Anexos

Cadastro de Olimpiada

=+ MNowva Quest3o |
10 resultados por pagina Pesquisar
# Questao Qtd Respostas

E fato que a Filosofia &
uma forma de
pensamento
organizado, conceitual e
que tem a capacidade
de movimentar o
proprio pensamento por
meio da identificacdo e
da formulacdo de
problemas, ou seja, a
Filosofia €. por natureza,

problematizadora,
@ 1 evitando fornecer 4 n n ﬂ
respostas prontas para
as guestdes levantadas
e criando nowvas
questdes, novas

perguntas e novos
problemas que fazem
com que o pensamento

Fonte: o proprio autor (2022)
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Figura 23 - Inserir Anexos

Cadastro de Anexo

‘ Mito da Caverna de Plato|

= Descrigao Escolher anexo...

Escolher arquivo | Mito da Caverna - Platdo (3).pdf

Mostrando 0 até 0 de 0 registros Anterior | Proximo

'r|
m
nl
g

Fonte: o proprio autor (2022)

Enfim, caro professor, como pbde verificar, a elaboragdo de uma olimpiada na plataforma é simples. A sua olimpiada esta pronta
para desafiar os estudantes. Agora, € fazer a divulgagédo do evento, estimular os estudantes para realizarem as inscri¢des e aguardar o
grande dia. Nao esquecga de alterar o campo “Situagao”, de “Bloqueado” para “Ativo” e clicar em “Gravar”, conforme figura 16, pois s6

assim, a olimpiada ficara disponivel para inscrigdes.



