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Apresentacao

Este trabalho surgiu a partir das aulas de Tecnologia de Informatica
aplicada no Ensino de Mateméatica no curso de Mestrado Profissional no Ensino
de Matematica, sobre orientac6es dos professores: Prof. Dr. Fabio José Costa
Alves e Prof.2 Dr.2 Cinthia Cunha Maradei Pereira. No qual foi dada uma tarefa
para que os alunos do curso contribuissem de forma significativa na educacéo
basica através da elaboracao de uma sequencia didatica que utilizasse o objeto
matematico escolhido pelo estudante/pesquisador com o auxilio do App
Inventor 2.

O App Inventor 2 € um instrumento criado pelos professore do Instituto
de Tecnologia de Massachusetts (MIT), no qual tem por objetivo democratizar o
acesso a tecnologia para as pessoas que ndo tem o dominio completo de
programacao, pois ele usa ferramentas baseadas em blocos de programacéo,
o que facilita na criacédo de aplicativos.

O trabalho tem por objetivo mostra para o professor de matematica ou
aluno uma outra abordagem no processo de ensino e aprendizagem no ensino
de inequacdao polinomial do 12 grau. Na qual essa abordagem se daria por meio
do uso de uma calculadora de inequacédo polinomial do 12 grau criadas €
programadas pelos alunos com o auxilio do App Inventor 2.



INEQUACAO POLINOMIAL DO 1°
GRAU

Os estudos das inequacfes estdo presentes em varios conteldos no
ensino de matematica desde o ensino fundamental, a partir do 8% ano,
passando pelo nivel médio e abordado também em cursos de ciéncias exatas,
em nivel superior, nos cursos introdutério de célculo, capacitando o aluno a
fazer manipulacfes algébricas e graficas relacionadas as funcbes e limites,
como afirma Alvarenga (2013).

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCN), do ensino fundamental,
afirmam que uns dos objetivos dos alunos ao finalizarem essa fase € que eles
tenham a habilidade de:

produzir e interpretar diferentes escritas algébricas
expressoes, igualdades e desigualdades, identificando as equacées,
inequacbes e sistemas; resolver situacdes-problema por meio de
equacdes

e inequacbes do primeiro grau, compreendendo 0s
procedimentos envolvidos; observar regularidades e estabelecer leis
matemdéticas que expressem a relagdo de dependéncia entre
variaveis.

(BRASIL, 1998, p.81).

No ensino médio esse conteudo € aprofundado de acordo com a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), pois “A BNCC da area de matematica e
suas tecnologias propde a consolidacdo, a ampliacdo e o aprofundamento das
aprendizagens essenciais desenvolvidas no Ensino Fundamental” (BRASIL,
2017,p.527).

A BNCC ratifica, em seu documento, a importancia do ensino de
inequacao uma vez que ela afirma que o aluno devera “resolver problemas por
meio de equacdes e inequacBes, com compreensdo dos procedimentos
utilizados” (BRASIL, 2017, p. 270).

Definimos inequacdo polinomial do 12 grau com ax +b > ¢, com a #
Oea,bec€R. A solucdo dessa inequacdo podera ser calculada obedecendo
0S seguintes critérios.

e Sendo a = 0, temos que a inequacao nao tem solugao.
e Sendoa > 0, temos x > %

b_
e Sendoa <0, temos x < TC



Esses critério para a solu¢éo deve ser programada no App Invento2 ,
para isso vamos conhecer onde podemos acessar essa plataforma como seus
comandos operacionais.

CRIANDO A CALCULADORA DE
INEQUACAO POLINOMIAL DO 1°
GRAU

A fim de facilitar a vida do leitor, iremos mostra passo a passo a criagao
e a programacao da calculadora de inequacao polinomial do 12 grau.

12 passo acessar a plataforma APP Invento 2: no Google escreva APP
Invento 2, aparecera a seguinte imagem.

<= r—

=> MIT Ane lnventor - Massachusetls Instilule Of Technoiogy .
App Inve — APP MVENTOR
—_

App Inventor

Sistema operacionat

Platatorma 3

Fonte: CONCEICAO, 2022.



22 Na parte superior a direita se cadastre no site com a sua conta google
e apds na aba superior a esquerda cligue em criar novo aplicativo, o site
direcionara automaticamente para a plataforma APP Invento 2.

WA Corca de (daradores Noticis

fwcuscs  Boge b - .

Com o MIT App Inventor, qualquer

pessoa pode criar aplicativos com
impacto global

R
R Usuarios Usudrios ! >
Usuarios A Usuarios : Aplicativos
. ativos esta ativos neste : Paises:
ativos hoje: ; registrados: construidos:
somana; mes: = 195 5
84,3K e 14,9 milhdes 67,8 milhdes
337,2K 1,1 milhées

MUSe=  Junte-se ac MIT App Inventor Appathon for Good 2021
lique aqul pars saber mals
£~ o)
> 4 ey

Fonte: CONCEIGAO, 2022.

32 Estando na plataforma, clique em criar novos projetos, como mostra a
figura abaixo.

& A N3o seguro | ai2.appinventor.mit.edu/?locale=pt_BR#4937716826767360
g PP =
B9 MIT » :
23 LA Projetos ~ Conectar ~ Compilar ~ Settings ~ Ajuda -
5. APP INVENTOR 2
Iniciar novo projeto . Apagar Projetc § View Trash l Login to Gallery § Publicar na Galeria -
Meu jetos
] e

ma_dos_angulos_internos_de_um_poligono

| oma_dos_angulos_internos

Fonte: CONCEICAO, 2022



423 A seguir nomeie 0 seu novo projeto como calculadora de inequacéo
polinomial do 12 grau ou de um nome da sua escolha.

Cancelar

Fonte: CONCEICAO, 2022

52 ApOGs nomear seu projeto, para facilitar a compreensao, vocé tem
como opc¢ao mudar o idioma da plataforma, basta clicar na aba superior a
direita e alterando para o idioma da sua preferencia.

g —

Fonte: CONCEICAO, 2022

62 ApoOs fazer os ajustes necessarios, iremos criar a nossa calculadora
de inequacéo polinomial do 12 grau, para isso clique na aba organizacéo.



Fonte: CONCEICAQ, 2022

72 Devemos clicar na paleta organizador horizontal e em propriedades
devemos preencher a largura como principal.
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Fonte: Autor, 2022



82 Na paleta, interface do usuario, crie quatro caixas de selecdo. Em
casa caixa voceé vai ter que nomeé-las para facilitar na programagéao. Definimos
a inequacao polinomial do 12 grau como ax + b > c. Em cada caixa de selegao
vamos nomea-las com o valor de cada variavel da inequacdo, apds esse
procedimento, vamos ajusta-la na caixa de selecdo, como fonte, altura e
largura, como mostra a imagem abaixo.

calculadora_de_inequacao [l (e ) OO
Paleta Visualizador Componentes Propriedades
[OMostrar os componentes ocultos no Visualizador ® [ screen a
Interface de Usuario Tamanho de telefone (505,320) v e ‘"10rgamza<;éoHonzomaH CorDeFundo
Ma [] Nenhum
@ Botao 7
x Marcado
/| CaixaDeSelecao 0 O
= vb
Ativado
EscolheData ? M sinais
&4 Imagem » Ox+ [ () O Wic FonteNegrito
- g g
O
A| Legenda
. Fonteltalico
E| Escolhelista 0 O
T hoDaFont
= VisualizadorDeListas a»man il
A Notificador 0
FamiliaDaFonte
&% CaixaDeSenha & padrao - G
Wl Deslizador ? Altura
Automitico.
ListaSuspensa ?
Largura 0
) Switch 0 80 pixels.
[ CaixaDeTexto o
Renomear = Apagar
Escolhetora T\ e
@ NavegadorWeb > Midia I
e | padrao

Fonte: Autor, 2022

92 Nesse passo iremos inserir a caixa de resultado e os botdes, Limpar,
Calcular e Sair. Esses botbes sdo necessarios para o devido funcionamento
correto, do aplicativo. O botdo limpar tem por funcédo limpar os nameros
inseridos; O botdo Calcular tem por objetivo realizar os devidos calculos dos
nameros inseridos e finalmente o botdo Sair tem por aplicacdo fechar o
aplicativo aberto. Esses botdes sdo encontrados na paleta interface do usuario,
cada botéo inseridos devemos nomea-los para facilitar sua programacéo nos
blocos logicos do sistema. A imagem abaixo facilitara na compreensao do
texto.
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Fonte: Autor, 2022

102 O programador tem a opcao ainda de personalizar o seu aplicativo
mundando o nome do Screenl para o nome de sua preferencia, ou até mesmo
inserir foto no plano de fundo do aplicativo assim como mudar as cores da
interface de acordo com a sua preferencia.
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Fonte: Autor, 2022

112 Nesse passo iremos programar todas essas fungoes do aplicativo, sendo a
parti mais importante de todo esse processo, pois sera, para alguns ou maioria, a
primeira vez que o aluno ou professor tera com a programacao. Os passos anteriores

serviu apenas para o programador mostrar como sera a interface do programa. Nesse



passo termos que mudar para a janela blocos que podemos encontra-la no canto

superior a direita.
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Fonte: Autor, 2022

122 O primeiro botdo a ser programado € o botdo calcular. Ele pode ser
encontrado nos blocos a esquerda, ao clicar nele o sistema abrird varias
possibilidades mas esolheremos a opcao quando o botdo for clicado fazer,

agora devemos arrasta-lo conforme mostra a figura abaixo.

= PP EUEL R botao_caleulo - JREFTES R
= St Spvzrert Saree

Quando cab *nar; I
tarer
.
=3 - A i
wiae

Fonte: CONCEICAO, 2022



132 Agora temos que usar a opgéao controle no bloco de notas e escolher
a opcao Se, entao, senao temos que encaixa-la junto a opcao anteriomente
escolhido como mostra a figura abaixo.
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Fonte: Autor, 2022

142 Agora temos que programar a variavel “a”, pois se ela for igual a
zero a inequacdo ndo tem solugcdo, para isso vamos ha opcao matematica
arastar a opcao retornar verdadeiro se os numeros forem igual, apos esse
procedimento, selecionamos no organizador horizontal a variavel “a’ e
selecionamos a opcao propiedade de texto, ainda no organizador horizontal
selecionamos a “caixa de texto resultado” e a opgao ajustar resultado texto, no
blocos texto selecionamos a opgao em branco e dentro dela digitamos a palavra “

Sem solugao”.
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Fonte: Autor, 2022

152 Programando a opg¢ao sendo devemos ir em organizador horizontal,
ainda na caixa resultado escolher a opcédo “caixa de texto resultado” ir nos
blocos matematica escolher a opc¢do divisao, logo apds em organizacao
horizontal ir em variavel “c” e esolher a opcgao texto, 0 mesmo passo fazer

para as variaveis “b e a”. Como a solugao da inquegao ax + b > ¢ é dado por

c-b . .
x >—, temos que programar esse resultado como mostra a figura abaixo:
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Fonte: Autor, 2022

162 Mas se a < 0 a inequacdo mudara de sinal e essa condicdo tem que
ser programa com a mesma opc¢ao “Se, entdo, Senao” ou seja, temos que

programar a opgéo: Dada a equacgéo ax + b > ¢ .Sendo a < 0, temos x < %,

para isso, basta seguir as mesmas opc¢des anteriores como mostra a figura
abaixo.
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Fonte: Autor, 2022

172 Nesse passo iremos programar o botéao limpar, para isso temos que
clicar no botdo limpar e escolher a opgao “quando clique limpar fazer’. No
organizador horizontal, temos que escolher a opgao “ ajustar texto para” e na
opcéo texto escolher a opcado vazia. E para as demais variaveis, basta fazer o
mesmo procedimento. Com isso, ao clicar no botdo limpar, ele limpara os

dados de todas as variaveis, a, b e c.
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172 Agora vamos programar o botdo sair, devermos escolher na paleta a
opc¢ao “ “quando botfechar clique fazer’” e em controle arrastar a opg¢ao “fechar
aplicacao”. Essa programacao facilitara o enceramento do aplicativo.
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182 Finalmente a programacdo da nossa calculadora de inequacéo
polinomial do 12 grau esta pronta, agora devemos intala-la em nosso telefone
celular. Para isso, devemos ir primeiranamente no app store do nosso telefone
e baixa o aplicativo app invento. O aplicativo servira para copilar o programa.
ApoOs ter baixado o aplicativo, devemos ir na opcdo “connect with code” e
apontar a camera para o QR cod e usar o aplicativo, caso as configuracdo de
seguranca nao permita que baixe aplicativos desconhecido, configure
novamente para baixar.

-
profmaiconcristo@gmail.com
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SEQUENCIA DIDATICA

Questdol: Calcule os valores das solugdes naturais da inequacéo
3x + 18 < 27.

Solucéo: Como a questdo pede somente as solu¢des naturais temos que
3x +18 <27
3x <27-18

3x<9

9
*S3

x <3
S={x eN/x =2oux=1}

Usando a calculador que desenvolvemos temos:

Inequacgao do 12 grau -

3 X+ 18 < 27

3

Limpar Calcular Fechar




Quest&o2: Quais os valores das solugdes reais da inequacao:
4x + 45 > 77

Solugédo: Como a questao quer todas as solugdes reais entdo sabemos
gue essa inequacao nao apresenta solucdo Unica assim temos:

4x + 45> 77
4x > 77 — 45

4x > 32

|32
X7

x>8
S={x eR/x >8}

Agora vamos confirmar o resultado com o uso da nossa calculadora que
desenvolvemos para este fim.

Inequagao do 12 grau $

4 X+ 45 > 77

8

Limpar Calcular Fechar




CONSIDERACOES FINAIS

Este trabalho apresentou uma breve potencialidade do uso do App
Inventor 2 nas aulas de matematica, mas devemos fazer ressalvas nas
aplicagcbes em sala de aula, pois nem todos os alunos tem conhecimentos
prévios de informatica, o que pode tornar motivador ou desmotivador para o
professor trabalhar com esses alunos nesse estagio de conhecimento, néo
podemos esquecer também que a maioria das escolas publicas ndo tem o
privilegio de ter um laboratério de informatica para o professor usar esse
ferramenta em sala de aula. Nos, como professores de matematica, temos que
ter em mente que adversidades sempre irdo aparecer em nossa frente, mas
gue isso nao pode ser um empecilho de levar para os alunos da rede publica
de ensino, uma educacdo de qualidade ndo focada exclusivamente em
métodos tecnicistas e sim busca métodos que motive os alunos a se interessar
pela matéria atraves de outras abordagem.
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