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PRODUTO EDUCACIONAL

Prezado(a) Professor(a),

O presente produto educacional se constitui em um Roteiro que visa contribuir no planejamento e na execugio
das aulas para os académicos do curso de Ciéncias Biologica, tendo como proposta a utilizagio dos espacos nao
formais de educacio no ensino de Ciéncias, possibilitando a alfabetizacio cientifica. O roteiro podera. ser
utilizado em outras disciplinas, sendo necessario alguns ajustes para atender o objetivo proposto.

O produto esta organizado a saber:

1. Conceituar Alfabetizagio Cientifica;

2..Conceituar Espaco Nao Formal;

3. Contextualizacao da Base Nacional Comum Curricular;

- Procedimentos desenvolvidos no Espaco Formal de Educac¢ao

1. Apresentacao da proposta do conteudo a ser desenvolvido;
2. Primeiro Momento - INVESTIGACAO

3. Segundo Momento - ARGUMENTACAO

4. Terceiro Momento - LER E ESCREVER CIENCIA

5. Quarto Momento - CRIAR E ATUAR






PRODUTO EDUCACIONAL

Visita aolEspago Nio Formal de Educacio

1. Parque Ambiental
2. Visita a0 Parque Ambiental Chico Mendes (PACM) - Objetivo
3. Chegada ao Parque Ambiental Chico Mendes :
4. 1° Parada - SERINGUEIRA
5. 2° Parada - RAIZES
6. 3° Parada - FLORESTA PRIMARIA E SECUNDARIA
7. 4° Parada - POVOS TRADICIONAIS
‘8. Momento “Sentir”
9. Momento “Tempo”
10. Carpoteca

Procedimentos desenvolvidos no retorno ao Espaco Formal de Educagao
L. Verificacao do Conhecimento - CRIAR E ATUAR






- ALFABETIZACAO CIENTIFICA

A alfabetizacio cientifica busca por meio da formacio do(a) estudante desenvolver a
criticidade, para que possam participar e contribuir nos avancos da ciéncia. Diante
disso, Ovigli (2011) aborda: ‘

Trata-se de uma possibilidade de promover a
‘alfabetizacio Cientifica, de modo que o sujeito da
aprendizagem tenha condi¢oes de refletir sobre o
conhecimento cientifico de forma a realizar leituras de
~seu entorno social, no qual este conhecimento se faz -
cada vez mais necessdrio (p. 134). |






PRODUTO EDUCACIONAL

ESPA(;O NAO FORMAL

Jacobucci (2008) caracteriza espagos nao formals de educacio, sendo um ambiente no
qual ¢ desenvolvida a prética educativa, ou seJa espago onde ocorre o processo de

ensino e aprendizagem. Sio ambientes fecundos, onde se despertam 0 interesse
cientifico naqueles que o frequentam






PRODUTO EDUCACIONAL

" CONTEXTUALIZANDO A BASE NACIONAL
' COMUM CURRICULAR BNCC

(EF07CI07) Caracterizar os principais ecossistemas brasileiros quanto 2 paisagem, a
quantidade de agua, ao tipo de solo, a disponibilidade de luz solar, 4 temperatura etc.,
correlacionando essas Caracterlstlcas a flora e fauna especificas.

EF07CI08) Avaliar como os impactos provocados por catastrofes naturais ou mudancas
nos componentes fisicos, biolégicos ou sociais de um ecossistema afetam’ suas
‘populagées, podendo ameacar ou provocar a extmgao de especies, alteragao de
“habitos, mlgragao etc.

(EF07CI11) Analisar historicamente 0 uso da tecnologia, incluindo digital, nas

diferentes dimensoes da vida humana, considerando indicadores ambientais e de.
qualidade de vida. (BRASIL, 2011, p. 347) -
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PROPOSTA

Tema: Floresta Amazonica “Onde posso te encontrar? ”

Objetivos: Contextualizar o tema “ Floresta Amazonica” no ensino de Ciéncias, em um
espaco nio formal, na perspectiva da Alfabetizacio Cientifica. -

Publico alvo: Académicos (as) do curso de Licenciatura em Ciéncias Bioldgica.
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PRODUTO EDUCACIONAL | :
PRIMEIRO MOMENTO

Momento para Investigacao: esse momento € para evidenciar a problematizacio
inicial, deve ser organizado para proporcionar desafios, criar um espago para que 0s(as)
académicos(as) exponham o que vivenciam € o que pensam sobre as situagoes
apresentadas. Numa perspectiva de levantar os conhecimentos prévios, sobre 0s
€spacos nao foi’mais ea alfabetizacio cientifica. | ‘
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PRODUTO EDUCACiONAL | .
METODOLOGIA

PROPOSTA: _

Promover um espaco de audi¢io, momento no qual os(as) académicos (as) poderao
_ falar sobre os espacos verdes da cidade de Rio Branco, e de outros municipios; Levantar
questoes relacionadas as suas vivéncias, através do que for relatado o(a) professor(a)
tera contato com as concepgoes prévias dos(as) académicos(as) e a possibilidade de
criar ambientes para a aquisi¢ao de novos conhecimentos. '

Sugestao: TEMAS

* Consumismo

* Sociedade

* Politica

* Valores
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PRODUTO EDUCACIONAL :

ESPAQOS VERDES NA CIDADE DE RIO BRANCO

* Lago do Amapa: !
https://portalamazonia.com/cultura/turismoytrilha-do-lago-do-amapa-em-rio-branco-atrai-turistas-e-aventureiros-veja-fotos
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PRODUTO EDUCACIONAL

ESPA(;OS VERDES NA CIDADE DE RIO BRANCO

i Prqué Ambiental Chico Mendes:
https://portalamazonia.com/amazonia-az/parque-ambiental-chico-mendes

URC
https:/media-cdn.tripadvisor.com/media/photo-s/0d/44/94/fd/lago-com-buritizaljpg

19






PRODUTO EDUCACIONAL

SEGUNDO MOMENTO

Momento para Argumentacio: esse momento refere-se as razoes que levaram os(as)
académiéos(as) a apresentar as informacoes sobre o tema investigado, tendo como
premissa a realidade vivenciada ou questdes locais. Momento de valorizar a
diversidade de ideias e os diferentes argumentos. '

* Possibilitando um espaco de reflexdo sobre as causas, sintomas e o desdobramento
relacionado aos problemas - socioambientais e um espaco para formulagoes que
embasam as possiveis respostas ao problema, vinculado a compreensio dos(as)
académicos(as), baseada em saberes prévios. ‘
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PRODUTO EDUCACIONAL

METODOLOGIA .

PROPOSTA
Realizar a criagio de um pamel para as andlises: Espago para a insercao de
pensamentos, vivencias e conhecimentos dos(as) academlcos(as) construindo a
representacio das informacoes sobre 0 tema por meio de virios tipos de
linguagem.

Sugestao:

1. Dispohibilizar ferramentas digitais Mentimenter e Padlet,
2. Utilizar recortes de imagens, fotografias, desenhos e outros.
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PRODUTO EDUCACIONAL

- TERCEIRO MOMENTO
LER E ESCREVER CIENCIA

Momento para Ler e Escrever ciéncia: esse momento consiste em proporcionar
leituras de textos, imagens e outras formas com caracteristicas de género
cientifico, articulando aos conhecimentos prévios e a0s novos conhecimentos.
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PRODUTO EDUCACIONAL

METODOLOGIA

PROPOSTA: v

Construir um espago para apresentacao das contribuicoes dos(as) académicos(as), durante o

processo de investigacao, argumentacdo e das consultas cientificas, promovendo a andlise e
comparag¢ao das informacoes;

Sugestao: ‘

A dinimica utilizada pelo(a) professor(a) poderd ser desenvolvida mediante roda de
conversa. Momento que buscard reconhecer os saberes populares e os saberes académicos
sobre os temas da utilizacao dos espacos nao formais de educagio e alfabetizacio cientifica.
1. Produzir textos, cartazes e outros materiais com caracteristicas tipicas c1ent1f1cas e com
posicionamento critico diante dos temas apresentados;
2. Realizar um painel com contribuicoes dos académicos;
3. Apresentar teoricos e pesquisadores sobre os temas.
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PRODUTO EDUCACIONAL

QUARTO MOMENTO

Momento para Criar e Atuar: esse momento consiste em relacionar as informacoes de

diversas fontes, oportunizando aos(as) académicos(as) questionar e buscar
f informagoes com diferentes fundamentos sobre o0s usos e impactos da Ciéncia em seu
cotidiano, na sociedade e no meio amblente '
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PRODUTO EDUCACIONAL

METODOLOGIA .

PROPOSTA:
Promover situagdes nas quais os alunos articulem a conceituagﬁo cientifica com
situacoes réais, possibilitando aos alunos fazerem confronto do conhecimento
cotidiano com conhecimentos sistematizados.
Sugestao: ‘

1. No espaco Formal construa uma exposicao com os registros dos alunos;-

2. Organize uma apreseritagéo dos alunos para seus pais € ou representantes;

3. Utilizem o material da carpoteca para iniciar ou contr1bu1r com O laboratorlo de
ciéncias da sua escola
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PRODUTO EDUCACIONAL
PARQUE AMBIENTAL

Os parques ambientais s3o espacos nio formais, significativos no processo educacional,
reconhecidos com grande potencial para o desenvolvimento do ensino e aprendizagem.
Espacos que valorizam a historia que constitui a sociedade ao qual estd inserido.

VISITA AO PARQUE AMBIENTAL CHICO MENDES

Objetivos:

Discorrer sobre a temdtica apresentada em um espaco ndo formal de educacio, que oportunize
aos(as) académicos(as) a apresentarem novas ideias, argumentos, posturas € solugoes para
problemiticas que envolvem a Ciéncia e o fazer cientifico, discutidos em sala de aula.
Ressignificar a atuacdo e participacao para que os(as) académicos(as) se tornem agentes de
mudancas, diante aos desafios em relacao a sociedade e a0 meio ambiente. |
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PRODUTO EDUCACIONAL

'CHEGADA AO PARQUE AMBIENTAL

A chegada se constitui em momentos de:

. RESSIGNIFICAR e construir espago'paré adentrar o Universo LUDICO, na busca de
materiais para subsidiar o trabalho que seri realizado durante o percurso da visita no
Parque Ambiental Chico Mendes (PACM). '

SEN SIBILIZAR sobre a fauna e buscar caracteristicas na Vegetagao que fazem parte da
vivéncia dos(as) academlcos(as) alguns sendo inerentes a personahdade

REFLETIR tendo por base a estrutura fisiologica da flora, sua importancia soc1al g
emocional e econdmica.
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PRODUTO EDUCACIONAL

1° PARADA

Momento de CONTEXTUALIZAR a parte historica da fauna presente no PACM, a sua
contribuicdo no processo de migracio e desenvolvimento do estado do Acre, as
impressoes do que estd sendo observado e do que foi compartilhado no espaco formal

Utilizar de ESTRATEGIAS para que ocorra as formulacoes de hipdteses proporcionando
a busca pelo novo saber. : ‘
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PRODUTO EDUCACIONAL

2° PARADA

Momento no qual o(a) professor(a) podera abordar a parte fisiologica e organizar as
informacoes para area especifica do ensino da Biologia, observando os tipos de raizes,
“como também poderd abordar a acio humana e as estratégias de sobrev1venc1a da
vegetacdo mediante a0 espago constituido.
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PRODUTO EDUCACIONAL
3° PARADA

Momento de OBSERVAR as vegetacoes existentes no parque, a a¢gio do homem e suas
contribuicoes na mudanca do meio com perspectivas no aspecto positivo € negativo.

" Utilizar de ESTRATEGIAS dos indicadores da ciéncia, bem como a etnobotanica e fazer
uma analogia pela busca da sobrevivéncia da vegetacao e das organizacoes sociais, bem
como o impacto na vida humana.
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PRODUTO EDUCACIONAL

4° PARADA

A Floresta é uma fonte de conhecimento que perpassa virias dreas, ¢ um ambiente que
possui significativo potencial pedagogico para embasar as atividades inerentes as
inameras disciplinas. O trabalho desenvolvido de forma interdisciplinar permite
aprofundar em temas que auxiliam o reconhecimento do saber popular no aux1110 do
“desenvolvimento do saber cientifico.

Momento para adentrar a historia dos povos da floresta, na busca do conhecimento
dos pesquisadores sobre os saberes vivenciados pelos seus antepassados, destacando
0s aspectos cientificos, culturais, historicos e sociais. :
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PRODUTO EDUCACIONAL

'MOMENTO DO SENTIR

Momento de SENTIR pertencimento ao espaco através das memorias. No momento do
~ sentir os(as) académicos(as) devem ter seus olhos vendados e terem acesso as plantas,
frutas e sementes que tenham textura e cheiro.

O momento sensitivo transmuta os(as) envolvidos(as) para o percurso da sua historia,
sabendo que muitos cheiros sao carregados de emogoes que remetem a infincia e outras
fases da vida, se constitui na busca das memorias vividas. ‘

O compartilhamento de sentimentos provoca através da memoria a reconstrucao da -
historia individual, do prazer e da lembranca remetidas através do olfato e do toque.
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PRODUTO EDUCACIONAL

MOMENTO TEMPO

A floresta percorre 0 mesmo caminho evolutivo do homem, o tempo a transforma e a
ressignifica. | ' ‘

O momento “TEMPO”: esse momento € para refletir o processo individual no percurso
da vida, as contribuicoes realizadas de forma individual e para o coletivo. O que se
espera da atuacio de cada um em relacio 20 meio em que vive, e qual a importﬁncia
para aqueles que aqui j estiveram e pelos que aqui estavam.
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CARPOTECA

As Carpotecas si0 destinadas 3 orgamzagao de colegao de 1nformagoes sobre plantas
' sendo 1dent1ﬁcadas catalogadas e organlzadas de manelra smples |







PRODUTO EDUCACIONAL

VERIFICACAO DO CONHECIMENTO

Objetivo: Promover situagoes nas quais os(as) académicos(as) articulem o roteiro de
- visita com outros conteudos curriculares, possibilitando a organizacio de um novo
planejamento.

O momento de CRIAR E ATUAR acontece no rétorno ao espaco formal de educacao, no
qual consiste em possibilitar aos participantes expor 0 que vivenciaram no percurso, o
que aconteceu na visita ao espaco nao formal, bem como o que a antecedeu.

Sugestao: :
Organizar uma exposi¢io- do material coletado por meio da carpoteca com as suas
especificidades e caracteristicas.

51












