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Producao de um jogo pedagdgico
sobre matrizes energéticas a partir
de recursos acessiveis no Construct3

Fabricio da Silva Schefer, Maria Cristina Barbosa
Mendes, Ruth Maria Mariani Braz, Sergio Crespo
Coelho da Silva Pinto, Crediné Silva de Menezes
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Introducao

* Disciplina Arquiteturas Pedagogicas e Jogos
Digitais do PPGIE-UFRGS

* Grupo de estudos
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Justificativa

* Ensino interdisciplinar (Fisica, Geografia,
Historia, Matematica, Portugués, por exemplo),
do ponto de vista Inclusivo
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Objetivos
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* Levantamento teorico (transversalidade tematica
da inclusao)

* Desenvolvimento cooperativo do jogo
(aprendizagem em Construct3)

* Didatica em rede entre os professores
(Interdisciplinaridade)

* Acessibilidade e Usabilidade
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Metodologia

* Inventario de conhecimentos

* Analise e sintese de ideias

* Quadro de concordancias/discordancias
* Criacao do protoétipo e apresentacao
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Resultados

*Jean Plaget,1972; Chris Crawford,1984; Johan
Huizinga, 1971; Meira e Blikstein 2020.



Resultados

Tema do jogo e Design,
software para mecanica do

construcao do jogo, regras e
jogo prototipo

: PROGRAMA DE POS GRADUACAO EM

Usabilidade e

acessibilidade
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Cidade Desértica

E Parabéns. Vocé escolheu a

energia mais sustentavel
para essa cidade.

Jogo das Energias
renovaveis

Escolha a melhor energia para a gerografia da
cidade. Vocé deve levar em conta a energia
gerada, o custo de implementagdo e a poluigdo
gerada.

Quer saber mais sobre
energia energias
renovaveis e limpas?
Clique no link abaixo

w5 i A

Edlica Solar Termoelowlu Hidroelétrica  Nuclear

Vocé deve arrastar a gia para o
quadrado vermelho ou digitar um
numero de 1 a 5. Sendo 1 para

Energia

link

Edlica, 2 para solar, 3 para térmica,
4 para hidroelétrica e 5 para nuclear.

Gasto

Poluigao
Para iniciar clique em Start ou tecle qualquer letra

COMPATIBILIDADE

1. 8. 0. 8.6 ¢

Figura 1: Vis&o geral do layout das 3 telas do jogo desenvolvido no Construct3, com fonte de arquivo pessoal dos autores.
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Definir progresso para 0
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Definir visibilidade de Invisivel

Mover para o topo da camada
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Cidade Desertlca
Resultados w
caracteristicas da cidade
*tipo de energia ‘_ nnnnn
* rendimento = —
* producao e excedentes

* desgastes ambientais
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* Professores e alunos com deficiéncia
* Facllidade de uso
* Resposta com controle de erro

* Acessibilidade
* Velocidade na resposta do jogo pelo aplicativo
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