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RESUMO

Esta dissertacdo versa sobre o ensino de histdria colonial a partir das cartas comerciais de
Francisco Pinheiro, comerciante de grosso trato portugués da primeira metade do século XVIII,
que estabeleceu agéncias em diferentes territdrios do Império Maritimo Portugués. Transcritas
na década de 1970 e publicadas em cinco volumes na obra Negdcios Coloniais, é importante
manancial empirico para estudo econémico, social, politico, cultural e do cotidiano,
principalmente para percebermos os reflexos da mineragéo em terras brasileiras. Neste sentido,
sugerimos como proposta pedagogica a realizacdo de uma oficina com as cartas coloniais.
Como resultado do saber produzido, os alunos desenvolveriam um jogo de tabuleiro,
articulando saber historico escolar e ludicidade. Infelizmente, por conta da pandemia do novo
coronavirus, a ferramenta didatica ndo foi aplicada em ambiente escolar, mas servira de

inspiracdo e criatividade para darmos novos significados a nossa pratica docente.

Palavras-chave: Ensino de Historia; Brasil Colonial; Cartas Coloniais; Jogos.



ABSTRACT

This dissertation deals with the teaching of colonial history from the commercial letters of
Francisco Pinheiro, a Portuguese trader in the first half of the 18" century, who established
agencies in different territories of the Portuguese Maritime Empire. Transcribed in the 1970s
and published in five volumes in the work Negdcios Coloniais, it is an important empirical
source for economic, social, political, cultural and daily study, mainly to understand the effects
of mining in Brazilian lands. In this sense, we suggest as a pedagogical proposal the realization
of a workshop with the colonial letters. As a result of the knowledge produced, students would
develop a board game, articulating knowledge of school history and playfulness. Unfortunately,
due to the pandemic of the new coronavirus, the didactic tool was not applied in a school
environment, but it will serve as inspiration and creativity to give new meanings to our teaching

practice.

Keywords: History teaching; Colonial Brazil; Colonial Letters; Games.
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INTRODUCAO

Aliar a experiéncia individual e o contexto social exige um movimento entre o
micro e 0 macrocosmo. Devemos tomar o cuidado para ndo tomarmos este generalizante da
vida humana e nem aquele como caso excepcional alheio ao mundo. O caso particular pode ser
compreendido como resultado de condicionantes externos ao sujeito, a0 mesmo tempo que a
singularidade da vazdo a originalidade. Colocamos nesta introducéo a trajetoria académica e
docente vividas pelo autor, a fim de apresentar sua relacdo com a pratica do ensino de histéria
e que, de certa forma, também se estendera a analise das fontes adotadas para constituicdo da
pesquisa e construcdo da ferramenta didatico-pedagogica, pilares fundantes do Mestrado
Profissional em Ensino de Histdria (Profhistdria). Permitam-me o uso da primeira pessoa do
singular, para tornar a sequéncia textual mais informal, sem abandonar os pressupostos
objetivos da dissertacao.

A primeira consideracdo a ser apresentada é sobre o tema do meu mestrado,
intitulado “O uso de cartas coloniais no ensino de historia — um estudo de caso a partir do
comerciante de grosso trato Francisco Pinheiro.” O objetivo central versa sobre a possibilidade
de trabalho com tais fontes escritas em sala de aula, abordando as principais tematicas presentes
no ensino de historia colonial e, como resultado da reflexdo historiadora promovida pelos
discentes, sugerimos a confeccdo de um jogo (preferencialmente de tabuleiro) e a narrativa, 0s
comandos, os desafios, originalmente produzidos pelos alunos, teriam como referenciais o
conhecimento advindo das aulas e da documentacdo. Esta abordagem contribui para o ensino
de Histéria, pois endossa o protagonismo discente e a mediacdo docente na lida escolar,
tornando o saber horizontal, refor¢a 0 uso de documentos histéricos como recurso didatico,
exigindo dos alunos uma atitude historiadora para sua interpretacdo e materializa a discussdo
derivada da reflex&o do contetdo curricular.

A oportunidade de obtengdo e ampliacdo de riquezas abrira-se e um dos
comerciantes que soube aproveita-la, amealhar lucros e expandir sua empresa mercantil foi o
mercador portugués Francisco Pinheiro. Nascido em Alcochete, Portugal, por volta do inicio
do dltimo quartel do século XVII, filho de padeiros e neto de barqueiros, comecou a vida
trabalhando nas salinas de Setubal, em 1695, encontrava-se estabelecido em Lisboa como
comerciante de sal, cujo contrato de fornecimento para a cidade teve em maos de 1717 a 1731,
bem como outros ramos comerciais: tecidos, géneros alimenticios, manufaturas, barras de ferro,
negros escravizados e até praticas de empréstimo de dinheiro. Faleceu em 1749, e, ndo

possuindo herdeiros diretos, a maior parte de suas fortunas e documentacdo passou para 0O
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Hospital Real de todos os Santos (ELLIS, 1982, p. 120). Comerciante de grosso trato, fixou
agéncias em diversas pragas comerciais espalhadas pelo vasto Império maritimo portugués, na
América portuguesa, Asia, Africa e Europa. Como meio de comunicacéo e informacéo sobre
as movimentacfes financeiras, as demandas especificas de cada mercado, os empecilhos
comerciais, as noticias locais pertinentes, cartas eram trocadas entre Francisco Pinheiro e seus
agentes.
As cartas comerciais, entdo, tinham a funcdo de controlar os seus negécios, ja que,
aparentemente, Pinheiro, ndo saia dos arredores de Lisboa, valendo-se para isso, do
seu apurado tino comercial, e de copiadores de cartas, por ser analfabeto e sabendo
apenas riscar o seu “sinal”. Esses copiadores de cartas eram encarregados de manter
uma imensa correspondéncia com seus comissarios instalados nas diversas regifes

[...]. Essas cartas cumpriam duas fun¢Bes — vigiar e orientar 0s seus comissarios e
informar-se das melhores oportunidades comerciais (HONDA, 2004, 9).

Gragas ao arduo e proficuo trabalho de Luis Lisanti Filho, parte dessas cartas
comerciais foi transcrita e organizada na colecdo Negdcios Coloniais, publicada em 1973, com
o financiamento do Ministério da Fazenda, em 5 volumes. Essa documentacao permite-nos o
conhecimento da movimentacao financeira do comerciante portugués no Ultramar entre 0s anos
de 1695 e 1760 e os principais aspectos do mecanismo comercial entre Portugal e Brasil, além
das demais regides do Império maritimo portugués. Além disso, temos os relatos das relacdes
de poder existentes entre colonos e reinois, os pedidos de favores (como concessao de cargos)
a seus agentes, noticias do cotidiano.

Myriam Ellis (1982) faz mencéo a este bojo documental, sugerindo hipéteses de
trabalho viaveis dentro da historia econdmica, da histéria empresarial e até mesmo da historia
das mentalidades. Mas e seu uso para o ensino? Que potencialidades carregam para uso em sala
de aula? Quais possiveis articulagdes como curriculo escolar e as habilidades constantes em
documentos norteadores, como a Base Nacional Comum Curricular?

Para tanto, além desta Introducéo, dividi o trabalho em mais quatro capitulos e uma
consideracdo final. O primeiro, Historiografia Colonial, aborda brevemente o debate
académico acerca do sentido da colonizacdo/sistema colonial versus arcaismo como projeto,
além de explorar a figura de Francisco Pinheiro, mercador de grosso trato portugués que
alavancou suas agéncias comerciais por todo o Império Maritimo portugués. O segundo
capitulo, intitulado Sobre o Ensino de Histdria (Colonial), enfatiza e problematiza o ensino

de historia colonial vinculado a génese da nacao; alicerca nosso trabalho a partir de documentos

! Mesmo com o falecimento de Francisco Pinheiro, o Hospital Real de Todos os Santos ainda emitia cartas
comerciais para cobrar os seus proventos.
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norteadores, como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), o Curriculo Paulista (CP) e
até mesmo os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs); e apresenta a importancia do trabalho
com fontes documentais em sala de aula. Ja o terceiro capitulo, Teoria dos Jogos e
Gamificacdo, aponta as principais caracteristicas do jogo, os tipos de jogos, a gamificacao e o
uso de jogos como metodologia ativa para o ensino de historia. O quarto capitulo, Ferramenta
Pedagogica, gira em torno do exercicio de intervengdo no campo do ensino de historia a partir
de uma proposta didatico-pedagogica que dialoga diretamente com o foco central do programa
deste mestrado profissional em ensino de Historia por meio do desenvolvimento de uma oficina
pedagogica para a confecgdo de um jogo de tabuleiro. Por fim, as Consideragdes Finais,
elaboro um balanco do meu percurso académico e escolar que culmina neste trabalho.

O contato com as cartas comerciais de Francisco Pinheiro ocorreu durante a
graduacdo, durante Iniciacdo Cientifica. Aproximei-me da documentacdo e do periodo
historico, encantando-me com as tematicas que poderiam ser trabalhadas a partir de seus
contetdos. A proposta, ao me formar, era dar continuidade & pesquisa no ambito do mestrado
académico, ampliando os estudos sobre historia econdmica, histéria empresarial, historia social
ou até mesmo das mentalidades? envolvendo este agente historico. Mas, por razdes diversas, 0s
caminhos pés-formatura me levaram a sala de aula. Enxergava esta situacdo apenas como
provisoria para alcar voos na universidade. O pensar e o fazer histdria iam ao encontro do
“pesquisador”, negligenciando o lado “professor”. Os rumos da vida, portanto, fizeram-me criar
lacos no ensino basico, revendo a relagdo pesquisa-ensino.

Minha carreira docente comec¢ou no ano de 2011, atuando em curso pré-vestibular
direcionado a alunos oriundos da rede publica de ensino. Financiado pela Prefeitura Municipal
de Itapira-SP, via Secretaria de Educagdo, em parceria com a escola privada “Colégio Ementa
Objetivo Itapira”, este projeto foca na preparagdo dos estudantes para os vestibulares e
consequente busca da aprovacdo em universidades publicas e privadas. Ja& no ano seguinte,
ingressei como professor contratado da Secretaria Estadual da Educagdo, na escola “Dona
Elvira Santos de Oliveira”, onde me efetivei no cargo em 2013 e, desde entdo, 14 leciono. Ainda
em 2012, fui contratado pelo Colégio Objetivo para lecionar, além de Historia, as disciplinas
de Filosofia e Sociologia, para alunos do Ensino Médio. Também integrei o quadro de
magistério das escolas publicas estaduais “Prefeito Caetano Munhoz”, entre os anos de 2012 e

2014, e “Benedito Flores de Azevedo”, em 2017. No ano letivo de 2019, fui contratado pela

2 Temos como estudos relevantes a tese de Donovan (1990), as dissertagdes de Honda (2005) e Munhés (2015) e
trabalhos como de Lapa (1981), Ellis (1982), Guimar&es (2005, 2007) e Vitorino e Rizzi (2012).
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escola “COC — Centro Educacional Meu Caminho” 3, mas ndo dei continuidade ao trabalho por
questdes pessoalis.

Neste percurso, em ambas as redes educacionais, atuei nos anos finais do Ensino
Fundamental (6° ao 9° anos) e nas séries do Ensino Médio. Como parte do oficio docente,
comumente busco utilizar fontes histéricas para substanciar as sequéncias didaticas que
preparo, principalmente no Ensino Fundamental da rede estadual, onde a quantidade de aulas é
maior, e que, de certa forma, estende a reflexdo histdrica e permite melhor apreensdo dos
saberes pelos alunos. S&o potenciais recursos didaticos, seja para ilustrar e/ou mobilizar a
discussdo das tematicas historicas abordadas no curriculo escolar. Primeiramente, porque 0s
materiais didaticos inserem documentos nos boxes ou anexos dos capitulos, oferecendo acesso
para manuseio e analise de um ou mais elementos de determinado assunto; logo, ja ha um agente
facilitador para trabalho junto as turmas. Segundo, porque, ao introduzir diferentes registros do
passado, a construcdo do saber histérico escolar ganha mais concretude e familiaridade,
tornando o conhecimento mais proximo e sensivel a vida escolar, permitindo realizar
aproximacgdes com 0s conhecimentos prévios, a partir das comparacfes entre presente e
passado. Por fim, porque a adocdo de diferentes documentos em sala de aula garante
diversificacdo das aulas, ampliando a atuacdo docente no cumprimento de seus objetivos
pedagogicos.

Percebi que no chdo da sala de aula outro conhecimento é construido: o
conhecimento historico escolar. Os saberes vindos dos alunos, sinteses das suas leituras
maultiplas do mundo eram e sdo enriquecedoras. A possibilidade de trabalho com autonomia
curricular, promovendo a diversificagdo das teméticas e abordagens que perpassam o cotidiano
do alunado, além de ressignificar o ensino de historia, despertam 0 engajamento e o
comprometimento com valores relacionados aos direitos humanos, tolerancia, justica social,
combate ao racismo, homofobia, desigualdade social e econdmica. Ndo quero formar militantes
com proselitismos, mas sujeitos criticos e afinados com a dignidade da pessoa humana. Quando
0 ensino-aprendizagem busca a criticidade pelos préprios alunos, € um alento perceber que o

conhecimento histérico escolar é significativo.

3 Esta escola fica localizada na cidade de Espirito Santo do Pinhal-SP. As demais escolas citadas no paragrafo sdo
de Itapira-SP.

“ Na rede estadual, a grade horéria de Historia no Ensino Fundamental — anos finais € de 4 aulas; no Ensino Médio,
constam 2 aulas. Ja na rede Objetivo, ha o oferecimento minimo em sua grade de 2 aulas de Histdria para o Ensino
Fundamental — anos finais, 2 aulas de Histdria para a 12 e 22 séries do Ensino Médio e 3 aulas para a 32 série do
Ensino Médio.
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Avalio que os melhores momentos para trabalhar com as fontes documentais séo
no inicio dos temas curriculares, a fim de construir sensibilidade histérica, alteridade em relagdo
a diversos contextos e em atividades avaliativas. Quanto a primeira situacao, a discussdo em
pequenos grupos e, posteriormente, a socializacdo das primeiras impressdes sdo pontos de
partida para elencar o que dizem aqueles registros, tratando mesmo de um percurso descritivo.
Com o levantamento das informacdes elencadas, os estudantes séo motivados a estabelecerem
comparagfes com o tempo presente, verificando possiveis aproximacgdes ou distanciamentos
dos eventos pontuados pela descricdo documental com a vivéncia sécio-historica do tempo
presente. A partir dai, o terceiro passo € inserir a fonte no contexto histérico em que foi
produzida e esclarecer as caracteristicas sociais, econémicas, politicas, culturais, existenciais
que contribuiram para que as informacdes estivessem dispostas nos termos identificados, a fim
de interpretar o objeto coerentemente, em sua especificidade, para sistematizar o pensamento
critico do aluno. Coroando este itinerario, a anélise documental possibilita problematizar os
elementos anteriormente suscitados e a reflexdo acerca do objeto, exigindo dos alunos um
posicionamento critico.

No que tange a segunda situacdo, articular a avaliacdo com a analise documental é
um exercicio que possibilita a construgdo da sua autonomia intelectual. N&o € torna-lo um
“pequeno historiador”, mas, sim, desenvolver, gracas a mediacdo docente, uma atitude
historiadora. Como o aluno compreendeu aquela unidade tematica? Que tipo de argumentacdo
minha aluna adquiriu, a partir das aulas e dos estudos? No limite, como o documento pode ser
percebido e analisado pelos discentes, ndo apenas como item concluso de um assunto, mas
como competéncia formativa ética e cidada do sujeito? Concedendo este espaco para que o
aluno elabore sua narrativa histdrica, suas consideracdes devem, minimamente, alinhar-se com
o que fora explorado durante as aulas, enfatizando as permanéncias e rupturas no decorrer do
tempo.

Claro que competéncias emergem ao apropriamo-nos das fontes no ensino de
historia. Um deles recai sobre a selecéo e adaptacdo dos documentos em sala de aula. Por mais
gue determinada carta comercial colonial ou documentério sobre holocausto tenha importante
significado historico, como inseri-lo no cotidiano escolar? Mesmo que sirva como introdugao
ao tema curricular, escolhé-los aleatoriamente, sem um direcionamento metodologico
sequencial durante o percurso do ensino-aprendizagem e desconectado da vivéncia dos alunos
pode ter efeito reverso, gerando desinteresse e apatia. Entdo, atentar-se ao vocabulario de um
texto, editar um filme, observar a faixa etaria da série escolar contribuem para a efetividade

didatica da fonte histérica.
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Ao preparar as aulas, sei quais objetivos alcangar ao selecionarmos nossos materiais
(documentos escritos, obras de arte, letras de musica, memes). Apresentados e
contextualizados, temos que garantir aos alunos e as alunas interesse, vigor e sentido. Claro,
aprendi com o tempo que ndo é viavel, por exemplo, inserir canto gregoriano para uma turma
de 7° ano do Ensino Fundamental aleatoriamente, so para “ficar bonito”. Nestes quase dez anos
como professor, aprendi que a sala de aula é um espa¢o dinamico de produgéo de conhecimento
e que os alunos entendem historia e podem produzir construir conhecimento inteligivel e
coerente com a orientagdo e os estimulos do professor por intermédio de subsidios
historiogréficos oriundos da sua formacéo e de documentos selecionados conforme o projeto
pedagogico e programa curricular da disciplina. Nem sempre temos o furor pedagdgico para
tais empreitadas, mas quando realizadas de modo engajado, os resultados se mostram
satisfatorios.

Outro importante desafio do trabalho docente € direcionar o olhar ao estudar a fonte.
Que saberes quero construir com meu aluno adotando a documentacéo selecionada? Como vou
apresenta-la em minha turma? Que elementos enfatizar? Claro gque, inicialmente, as impressdes
gerais advindas do contato com o material historico surgirdo, dados os conhecimentos prévios
construidos pelos discentes, e é fundamental para momentos posteriores das situacGes de
aprendizagem; estes saberes devem ser articulados junto ao itinerério formativo constituido
pelo professor, mediador da aprendizagem, para ndo deixar que a sorte (ou 0 azar) desvirtue 0s
objetivos propostos para aquela aula.

Por vezes, emergem maculas nesse campo aventadas por revisionismos e
negacionismos oriundos de youtubers ou (pseudo)tedricos ressentidos e amargurados
proclamadores da “verdade historica que o seu professor esquerdista ndo te conta” e ecoados
por alunos na sala de aula. Em tempos de Escola sem Partido®, o ambiente escolar passou a

reverberar ideologias agressivas as minorias, resgatar a historia dos grandes personagens,

5 Dentre os revisionistas e negacionistas do saber historico, temos youtubers como Nando Moura, Olavo de
Carvalho, Allan dos Santos e Paulo Kogos; jornalistas como Leandro Narloch, Felipe Moura e Rodrigo
Constantino; grupos como MBL — Movimento Brasil Livre e Brasil Paralelo. Dentro do (des)governo de Jair
Messias Bolsonaro, eleito em 2018, ministros da chamada “ala ideoldgica” apresentam este perfil revisionista e/ou
negacionista, como o ministro das Relages Exteriores Ernesto Aradjo, o presidente da Fundagdo Palmares Sérgio
Camargo, os ex-ministros da Educacdo Ricardo Vélez Rodriguez e Abraham Weintraub e o ex-secretario da
Cultura Roberto Alvin.

® O Programa Escola Sem Partido (ESP), fundado em 2004, pelo advogado Miguel Nagib, tendo varios adeptos
espalhados pelo Brasil, apresenta-se como defensor de uma escolarizagdo “neutras”, livre de doutrinagdes
ideoldgicas e de proselitismos politicos que extrapolem a funcdo da escola de transmitir conhecimento. Na
realidade, o ESP poda o pensamento critico e plural na sala de aula, condicionando o pensamento Unico e
verticalizado. Infelizmente, muitos projetos de lei foram apresentados em Camaras Municipais e Assembleias
Legislativas Estaduais, querendo regulamentar as propostas inconstitucionais do ESP dentro da educacéao bésica e
do ensino superior.
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reduzir o conhecimento histérico (e as Ci€ncias Humanas de modo geral) a meras “opinides” a
serem respeitadas’. Problemas desta natureza devem ser introduzidos no decorrer das aulas e
0s argumentos desmontados para apontar contradicfes e lacunas, permitindo que o aluno
exercite sua lucidez frente as falacias ideoldgicas apresentadas como verdadeiras. Mas nao
caiamos no relativismo, longe disso! Sao observados os rigores do fazer histdria a partir das
fontes e de sua problematizacéo.

Outros desafios integram meu percurso docente: o cansaco dos alunos que estudam
no periodo noturno, a apatia dos alunos do Ensino Médio do turno da manhd, a agitacdo do
sexto ano, falta de recursos materiais da escola publica, problemas sociais de diferentes
naturezas ecoados na escola e o cumprimento do cronograma das apostilas. Talvez nem
precisasse expor tais percalcos. Mas sdo ingredientes que temperam nosso trabalho em sala de
aula. Como construir conhecimento histérico nesses universos? E possivel? Cremos que sim.
Os alunos sdo ativos nesse processo? Em muitos momentos, certamente! Em outros, as
condi¢Bes materiais de existéncia os sufocam. Mesmo assim, apostamos no ensino para
(trans)formacdo dos sujeitos. A escola é espaco central para socializacdo dos saberes. Ao
preparar as aulas, sabemos quais objetivos alcancar ao selecionarmos nossos materiais, sejam
documentos escritos, obras de arte, letras de musica ou memes. E é imperativo garantir aos
alunos e as alunas interesse e sentido.

A titulo de exemplo, exponho brevemente duas situacdes de aprendizagem
ministradas no 7° ano do Ensino Fundamental, coincidentemente o publico-alvo a ser atingido
com ferramenta pedagoOgica produzida neste mestrado. A primeira é a abordagem sobre
“Renascimento Cultural” onde o trato € realizado, basicamente, a partir das pinturas e esculturas
do periodo. Sensibilizando os alunos sobre o tema, tomamos algumas obras para discussao.
Inicialmente, é feita a descri¢do da obra: o artista e 0 ano, a imagem reproduzida e seus tracos,
0s materiais usados. Numa proxima etapa, indagacdes sdo feitas a partir da coleta inicial dos
dados: se o artista era rico e por que ele comegou a colocar 0 nome em suas obras, como
conseguia comprar 0s materiais, por que havia preocupacdo com as formas fisicas. Entdo,
inserimos esses conhecimentos no contexto histdrico renascentista, mencionando o papel da
arte e dos valores culturais greco-romanos (antropocentrismo, humanismo, racionalismo) como

ruptura aos valores medievais, por um lado, e a presenca dos mecenas como patrocinadores

7 Acredito que o(a) leitor(a) professor(a) tenha vivenciado algo parecido, além de ter recebido a alcunha de
“comunista” ou “esquerdista”. Coloco aqui preconceitos ligados ao marxismo e as tematicas ligadas as Revolugdes
do século XX (Russa, Chinesa, Cubana); temas ligados ao evolucionismo e o surgimento da vida humana no
planeta; positivacdo da ditadura civil-militar no Brasil (1964-1985).
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desses artistas e seus interesses de reconhecimento social. Para finalizar, os alunos realizam
uma releitura dessas obras, levando em consideragdo os ideais renascentistas de beleza,
equilibrio e beleza. Assim, verificamos nesse percurso formativo a historicidade dos conceitos
de “beleza”, de “arte”, de “ostentacdo” e “prestigio social”, por exemplo.

Ja a segunda abordagem foca “Brasil colonial — Contato entre Portugueses e
Indigenas”, usando cronicas do século XVI que contribuem para a discussao do eurocentrismo,
vinculando-as ao preconceito no tempo presente. Durante as primeiras leituras, os trechos que
demonstram a visdo dos indigenas brasileiros provocam reagdes diversas nos alunos: espanto,
surpresa, indignacdo. Gradativamente, organizam-se as problematizagdes, questionando a
forma e o conteido do texto e as relagfes culturais e de poder existentes, por exemplo. Dadas
as inferéncias proferidas, o avanco significativo desta situacdo de aprendizagem culmina com
a reflexdo acerca da visao existente sobre os indigenas proferida pelos meios de comunicacao
e pelo senso comum, avaliando as permanéncias e as rupturas no que tange as representaces
sociais destes grupos étnicos.

Diante do exposto, como promover um saber escolar significativo ao depararmo-
nos com outros momentos de Brasil colonial? Tratar de conceitos como “sistema colonial”,
“absolutismo”, “mercantilismo”, “redes comerciais”, “império maritimo portugués”, “cultura
do Antigo Regime”? Tais tematicas despertaram em mim grande curiosidade académica e,
agora, esta ansiedade ganha novo rumo neste mestrado profissional, direcionando o olhar para
a pratica pedagogica, haja vista que tais mencdes se encontram presentes nos curriculos
escolares e nos livros didaticos. Que elementos importantes queremos que nossos alunos
aprendam sobre o periodo colonial brasileiro, levando em consideracdo as competéncias e
habilidades estabelecidas pelos Curriculo Paulista e pela Base Nacional Comum Curricular?
Talvez este trabalho possa ajudar. Para tanto, afunilaremos nosso recorte temporal para o século
XVIII, contexto historico marcado pelo inicio e apogeu da mineracéo no Brasil.

Por que ensinamos tal assunto? Ensinamos porque, inicialmente, apresenta-se como
unidade tematica curricular. Os motivos pelos quais este tema esta inserido no curriculo pode
ser questionado; afere-se, claro, que o periodo colonial, de qualquer forma, ajuda-nos a
compreender a formac&o social e historica brasileira. Como dissemos, ndo como uma relacao
causal dos fendbmenos que, no limite, determinaram a nossa constituigdo, mas como evidéncia
da acdo de sujeitos que construiram, no tempo e no espaco, relacbes econdmicas, culturais e
politicas que podem ser apreendidas no presente. O desafio é: como criar curiosidade e
sensibilizacdo as formas préprias destas sociedades. O trabalho documental € um caminho

interessante, pois, sendo vestigio do passado, pode despertar aprendizagens mais significativas
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a partir dos registros dos proprios sujeitos, percebendo o que se diz nas fontes e o que elas
escondem.

Agora, que lacunas encontramos? O ensino de histdria versa sobre a mineracao
atribuindo-lhe o primeiro momento de integracdo entre as capitanias, produzindo um mercado
interno responsavel por abastecer a regido das Minas Gerais, principalmente. Naquela
sociedade, estabeleceu-se uma colonizagdo diferente em relacdo a do litoral agucareiro: era um
mundo urbano, com critérios de diferenciacdo social a partir dos cargos que ocupavam, seja na
administracdo ou nas irmandades, bem como das riquezas oriundas da extracdo aurifera,
realizada basicamente pela mé&o de obra de africanos escravizados, e do trato comercial de
mercadorias oriundas de diversas partes da colénia e da metrépole lusitana. Como as
possibilidades de ganho eram relativamente grandes, contingentes populacionais migraram para
o interior das Minas Gerais, posteriormente Mato Grosso e Goias; tanto reindis como colonos
disputavam espago comercial, arrematavam contratos e cargos administrativos. A mineragé&o,
neste caso, surge como fenémeno amalgamador das diferentes capitanias, constituindo mercado
interno e integracao regional (BOXER, 2001; CHAVES, 1999; FURTADO, 2002; FURTADO,
2004, p. 79-94; PRADO JR., 2004, p. 169-185; ZEMELLA, 1990).

No tempo presente, o tema esbarra na problematizagdo da formac&o do territdrio e
da nacdo a partir do periodo colonial, cujo curriculo, de certa forma, ajuda a construir na
narrativa historica escolar. Um segundo aspecto importante que emerge, mesmo com as suas
contradicGes, € entender que o Brasil integra redes comerciais e politicas no espaco
transatlantico, e que, a partir da constituicdo do mundo moderno na esteira da expansdo
maritima ibérica, tal globalizacdo afeta interesses regionais ou metropolitanos. Oportunidades
de negdcio que nem sempre estdo ligadas a colonizag&o efetiva do territorio, conflitos politicos
que sobrepdem colonos e reindis. Como o aluno percebera esses arranjos? A analise documental
pode servir como elemento constitutivo do saber historico coletivamente e com uma narrativa
inovadora vinda dos préprios alunos.

Para tanto, estabeleceremos como corpus documental as cartas comerciais emitidas
e destinadas a Francisco Pinheiro, comerciante de grosso trato portugués, que estabeleceu
agéncias em diferentes partes do Império Maritimo Portugués na primeira metade do século
XVIII. Instigado a auferir maiores ganhos com a mineracao, gradativamente se instala no Brasil
e na Africa, onde se aventura no trafico de escravos em Angola e Costa da Mina. Longe de
pregarmos uma ‘“histéria do empreendedorismo”, acreditamos que, a partir desta vastidao

documental, a reconstituicdo do periodo colonial se torne relevante para o ensino de histéria e
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o0 cumprimento das habilidades desta unidade temética curricular, articulando as nuances
politicas, econémicas, sociais e culturais estruturantes daquela sociedade de Antigo Regime.

Terceira consideracdo que gostaria de mencionar € o possivel impacto deste nos
trabalhos ligados ao ensino de historia, principalmente acerca da historia colonial. Percebo
caréncias e lacunas, tanto em produgdes académicas como em materiais didaticos para subsidiar
o trabalho docente. Por outro lado, tinha eu o desejo de dar continuidade aos estudos
académicos usando as cartas comerciais de Francisco Pinheiro, desejo este exposto nos
paragrafos acima. Nisso, o desafio foi conciliar a necessidade de realizacdo de uma ferramenta
didatica usando essa documentacdo e uma reflexdo sobre o periodo colonial no ensino de
historia. Uniria, assim, duas dimens6es da minha experiéncia docente e das minhas indagacoes
gue remontam a iniciacdo cientifica. A dificuldade: conciliar a reflexdo académica com o
conhecimento escolar. O exercicio que proponho nessa dissertacdo se localiza nesta intersecgéo.

Felizmente, em 2019, meu retorno & academia deu-se no Profhistdria. Fomentando
a formac&o continuada de professores de Historia, 0 programa garante espaco para a reflexao
sobre o saber escolar e novas formas de producéo do conhecimento histérico. Como uma ponte,
une escola e universidade e estabelece dialogos entre si. O percurso académico foi, de certa
forma, equilibrar os excessos do “pesquisador” e vislumbrar o lado “professor”. Na realidade,
o direcionamento redefiniu a préatica docente, compreendendo-a como atividade de pesquisa.
Precisei revisitar minha compreensdo sobre conhecimento histérico académico para produzir
um conhecimento historico escolar. Sabemos que a academia e a escola, embora constituam
lugares de ensino-aprendizagem, apresentam especificidades epistemoldgicas e metodoldgicas.

Nesse processo, tive como bussola as provocacdes do meu orientador. “Como € o
Diego-professor?”, “Como a reflexdao a partir das cartas coloniais podem contribuir para o
ensino de histéria?”, motivava-me sempre a dire¢do do olhar para a escola, os alunos e saber
escolar. Poderia responder da seguinte forma: aproximando as dindmicas sociais, politicas,
culturas e econdmicas do século XVIII no tempo presente. Entender que, dentro das agéncias
comerciais, havia pessoas participantes por diferentes interesses, queriam vantagens pessoais
ou concretizar os negdcios do seu comerciante.

Mas o modus operandi eram éticos? Como podemos considerar a experiéncia
desses sujeitos no tempo presente? Ao pensarmos nossa oficina gamificada, sabemos os
meandros e o resultado da empreitada mercantil de Francisco Pinheiro no Império Maritimo
Portugués. Nosso desafio é entendermos o movimento desses sujeitos, refletirmos sobre tais

acles e que consideracdes podemos estabelecer sobre suas préaticas, afastando quaisquer
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julgamentos prévios ou moralizacdo da abordagem no ponto de partida. N&o seria isso a
producdo do saber historico escolar?

Quando estudamos “sistema colonial”, a tentagdo em explica-la a partir do
diagrama “COLONIA-METROPOLE”, entoando o mantra “A coldnia fornece produtos
tropicais e metais para metrépole, enquanto a metropole manda para a colénia produtos
manufaturados e escravos” ¢ irresistivel, mas como convergem e divergem essas assimetrias
politicas, econdmicas, culturais entre esses espacos? Como pensam e agem esses homens e
mulheres? Sem trocadilhos, o papel das cartas comerciais, transcritas sob a supervisdo de Luis
Lisanti Filho reforcam a atuacdo dos homens no tempo e no espago. Nos textos introdutorios,
diz-se sobre a relevancia das cartas para a historia econémica e historia empresarial, dada a
prépria natureza original das missivas. Também podemos pensar uma historia social e histéria
das mentalidades. E para o ensino de historia? Esta dissertacdo se debrucara.

Para finalizar esta introducdo, a partir desta expansdo sobre minha trajetoria
docente, 1) o que extraio dela e levo para a universidade e 2) o que levo da universidade e trago
para a sala de aula? O movimento dialético escola-universidade permite-me duas
considerac@es, a principio. Em referéncia ao item 1 deste paragrafo, compreendo que urge
apresentarmos as narrativas histéricas escolares como saber rigoroso, auténtico e plural e
divulgé-las, como forma de valorizacdo da escola e do professor de histéria como espacos de
construcdo do conhecimento histdrico. No que tange ao item 2, aponto reflexdo sobre o espaco
escolar como espaco de construcao do saber e, como tal, obtendo subsidios tedricos para melhor
sistematizar o saber historico escolar, por um lado, e a promocao de valores éticos e ligados a
dignidade humana, por outro. Além disso, alimenta o lado pesquisador do professor,
entendendo-o complementarmente, e ndo como campos separados da producdo e da
transmissdo do conhecimento historico. Ou seja, essa fertilizacdo em ambas as facetas cria um
campo de producdo de conhecimento na area de ensino de Histdria.

Espero ndo cansa-los com a leitura. Que seja, a0 menos, prazerosa. E que brote
caminhos outros para ensinar-aprender historia na sala de aula. Tor¢o par que, a0 menos, a
leitura seja prazerosa e satisfatoria. O sucesso credito aos apontamentos do meu orientador, o
professor doutor Aldair Carlos Rodrigues, e as sugestdes dos integrantes da banca do exame de
qualificacdo, professora doutora Raquel Gryszczenko Alves Gomes e professor Luiz Carlos
Villalta. As lacunas e demais erros e imperfeicdes de diferentes naturezas devem a mim serem

Impostos.
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Por conta da pandemia do novo coronavirus, este mestrado careceu de um espago
sistematico para a recolha e incorporacdo da contribuicdo discente para fortalecé-lo e ganhar
mais significado. As aulas remotas infelizmente ndo conseguiram atingir a todos os alunos,
deixando explicitas a desigualdade social e econémica de nosso pais, onde poucos tiveram
acesso aos bens e servigos para prosseguir com o ensino remoto, enquanto muitos dificilmente
possuiam sinais de Internet ou aparelhos eletrénicos para participar de aulas ou entregar
trabalhos. No quarto capitulo dediquei algumas linhas para detalhar o quanto as incertezas do
retorno-ndo-retorno prejudicaram a proposta inicial apresentada a orientagdo e a banca de
qualificacdo, bem como a satde mental deste que vos escreve. AdaptacGes foram obrigatorias,
pois o trabalho coletivo era imperativo. Infelizmente, com as aulas remotas, perdeu-se a
esséncia da oficina e do jogo anteriormente indicado. Para contornar esta dificuldade, a sugestédo
apresentada no Capitulo 4 € fruto do acumulo das experiéncias anteriores atreladas as leituras
indicadas nesta dissertacdo. Ha incompletudes. Ha alternativas.
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CAPITULO 1 - HISTORIOGRAFIA COLONIAL

Tanto o curriculo como o material didatico sdo elaborados a partir das
consideracGes académicas produzidas por intelectuais. N&o sugiro com esta informacéo a mera
transposicao de discussdes historiograficas no ambiente escolar, mas ha uma interrelacdo entre
0 que o precisa ser apreendido e o que pode ser negligenciado, de acordo com os autores
daqueles documentos. Problematiza-los também é tarefa do docente em sala de aula, inclusive,
desde a divisdo da Historia em seus moldes classicos até a necessidade de pensarmos uma
historia cronolégica ou ligada a histéria europeia, por exemplo.

No que tange a Histdria do Brasil Colonial, o fio condutor narrativo ainda reproduz
0 argumento da histéria econémica, vinculando-a aos “ciclos economicos” (pau-brasil, cana-
de-agticar, mineragdo, renascimento agricola e café) e a nogdo de “sistema colonial”. Derivam,
entdo, outras temaéticas vinculadas: questdes politicas, sociais, trafico de escravizados e,
recentemente, questdes culturais, de género, étnico-raciais. Inferimos que tais tematicas séo
consequéncias da ampliacdo dos estudos universitarios, adotando novas abordagens para a
compreensdo do conhecimento historico e que reverbera na escola. Por outro lado, os temas
problematizados estdo presentes na sociedade e a escola também enfrenta as consequéncias
ligadas desde a desigualdade econémica até casos ligados a violéncia de género e de raca.

Adotar um fio condutor ou outro para a abordagem histérica nao torna o professor-
pesquisador um pecador, desde que consiga abarcar as demais esferas da existéncia humana.
Optei pela dimensdo econdmica. Afinal, o curriculo escolar e o material didatico ainda
carregam em suas narrativas este importante componente da vida humana que, por muito tempo,
possuia hegemonia dentro das teses académicas que explicavam a formacéo histérica do Brasil
e ressoou no terreno escolar. Contudo, isso ndo impedira de, nas proximas paginas, haver
discussdes politicas, culturais ou de género. Minha preocupacdo aqui, ao realizar na sequéncia
breve levantamento historiografico sobre o periodo colonial, reside em inserir 0 contexto de
Francisco Pinheiro, de seus agentes e suas fontes para, dai sim, indicarmos possibilidades para

0 ensino de historia.
1.1. Sentido da colonizagéo versus arcaismo como projeto
Se na Histdria da historiografia brasileira ha um dilema académico, atrevo-me a

afirmar que o titulo deste topico € um desses classicos que merece toda nossa consideracao e

reflexdo. Brevemente mencionaremos seus “nucleos” e suas heuristicas (positivas e negativas),
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mas, de antemé&o, adiantamos que o primeiro modelo, conforme sinaliza Jodo Paulo A. de Souza
(2008), leva em consideracdo a importancia da esséncia sobre os fendmenos (sentido da
colonizacdo), enquanto outro aborda a predominancia dos fenémenos, quer sejam, as evidéncias
empiricas, para constru¢do da sua narrativa (arcaismo como projeto), por vezes negando o
conceito tedrico explicativo do “sentido da colonizag¢ao”.

A expansdo maritima europeia, iniciada no século XV, alargou para o espago
transatlantico os interesses de expandir e fixar em areas nunca exploradas toda uma estrutura
de organizacdo econdmica e politica alavancada pelo periodo moderno, qual seja, a producéo e
circulacdo do capital mercantil numa cultura politica do Antigo Regime. As novas regifes
adequadas nesse cenario, as col6nias, fardo parte de uma organizagdo mercantil mais ampla e
complexa, o Sistema Colonial, acarretando a formacéo de um tecido de dependéncias e contatos
econémicos, politicos e sociais.

Caio Prado Janior verifica a consequéncia das Grandes Navegacdes portuguesas e
a conquista dos seus territorios indspitos, somando-se a eles a América portuguesa. Nesse
momento, a atividade mercantil dos portugueses sO obteria resultados esperados com a
ampliacdo de bases administrativas e militares nas coldnias, organizando nucleos populacionais
produtores de géneros mercantis para o mercado externo (PRADO JR., 2004). O sentido da
colonizagdo parte, portanto, da necessidade de suprir a metrépole portuguesa dos produtos
necessarios para o mercado europeu; 0s colonos estabelecem-se nestas terras com “a
possibilidade da obtencdo de géneros que la [na Europa] fazem falta. E géneros de particular
atrativo” (Ibidem, 2004, p. 28).

No seu conjunto, e vista no plano mundial e internacional, a colonizagdo dos trdpicos
toma o aspecto de uma vasta empresa comercial, mais completa que a antiga feitoria,
mas sempre com 0 mesmo carater que ela, destinada a explorar 0s recursos naturais
de um territério virgem em proveito do comércio europeu. E este o verdadeiro sentido
da colonizagdo tropical, de que o Brasil € uma das resultantes; e ele explicard os
elementos fundamentais, tanto no econdmico como no social, da formacéo e evolugao
histéricas dos tropicos americanos (lbidem, p. 31).

Ampliando o paradigma pradiano, Fernando Novais (1979) reitera as afirmagdes
sobre o sentido da colonizagéo proferidas por Caio Prado Junior, compreendendo as relagdes
do Antigo Sistema Colonial a partir da nogdo antagdnica entre dois espagos, a Metropole
(Portugal) e a Coldnia (as possessdes americanas, africanas e asiaticas subjugadas a partir do
século XV), cuja so existe por condi¢cdo dada pela Metropole. E é a partir da Colonia que ha o
enriquecimento e a acumulacdo primitiva de capital pela Metropole, ocasionado gragas ao

empreendimento gerenciado pela alianga — antagnica intrinsecamente — entre 0s burgueses
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mercantis e a nobreza. O capital que circulava no territdrio colonial garantia a reproducéo da
politica econdbmica metropolitana subjugando a Col6nia através da producdo mercantil
dominante, do trabalho compulsério e da externalidade da acumulagdo — a caracteristica mais

importante da economia colonial, baseada na escravidao africana a partir do trafico negreiro.

Se combinarmos, agora, esta formulacdo — o carater comercial dos empreendimentos
coloniais da época moderna — com as consideracBes anteriormente feitas sobre o
Antigo Regime — etapa intermediaria entre a desintegracdo do feudalismo e a
constituicdo do capitalismo industrial — a ideia de um “sentido” da colonizagdo
atingira seu pleno desenvolvimento. (NOVAIS, 1979, p. 68)

No contexto do Antigo Regime, observa Novais, desponta uma nova etapa do
capitalismo, tendo como uma de suas prerrogativas a acumula¢do primitiva. “(...) Antigo
regime, politica mercantilista, sistema colonial monopolista sdo portanto elementos da mesma
estrutura global tipica da Epoca Moderna, dindmica no seu funcionamento que se reajusta passo
apasso.” (Idem, p. 14) Neste sentido, é valido afirmar que o mercantilismo tem como principal
objetivo o desenvolvimento dos Estados Modernos e o aumento do erario e da lucratividade
dos burgueses associados ao rei, por um lado. De outro, percebemos que esta atuacéo régia em
favor da burguesia ndo se resume a encontrar nas novas terras descobertas pelas Grandes
Navegacdes; destacamos a complexa trama tecida pelos agentes econémicos e politicos entre
os séculos XVI e XVIII, etapa intermediaria entre a desintegracao do feudalismo e o alvorecer
do capitalismo moderno: o capitalismo mercantil. Nisso, 0 estabelecimento de
empreendimentos mercantis no Novo Mundo estava diretamente articulado a dindmica daquela
etapa capitalista, servindo como uma engrenagem de um sistema mais amplo, reiterando a
externalidade da acumulagdo e sedimentando sua etapa seguinte, oriunda das contradi¢des
internas desta fase mercantil do capitalismo, qual seja, a Revolucgéo Industrial.

Frisando a questdo dos exclusivos comerciais pela Coroa, um dos pontos basilares
do sistema colonial, ¢ através destes “exclusivos”, como o monopdlio, que se constituia o
mecanismo por exceléncia do sistema colonial e ajustamento da expanséo colonizadora aos
processos da economia europeia, despontado para a consolidacdo do capitalismo comercial.
Firmando estes eixos institucionais de extracdo de excedentes, a metrépole e a coldnia
estabeleciam seus lacos de dependéncia nas areas ultramarinas, cristalizando, assim, o pacto
econémico, em favor da burguesia e da Coroa, de transferéncia de excedentes de capitais,
através da acumulacdo primitiva, incrementando as atividades mercantis de ocupacéo,
povoacdo e valorizacdo dessas areas coloniais. Ha a ascensdo do processo de mercantilizagdo

dos setores produtivos e a produgdo colonial, subjugada aos centros dindmicos europeus,
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estimula o capitalismo mercantil que, convergindo para o comércio exclusivista da metropole,
origina superlucros para as areas metropolitanas, ja que ndo competia as regides periféricas a
concentracdo de capitais.

Outro importante autor a defender, de certa forma, o paradigma pradiano € o
economista Celso Furtado (2004). Ao reportar sua reflexdo sobre o periodo colonial, considera
que, internamente, ndo foi possivel desenvolver concentragdo de capital e a formacdo de um
hegemonico mercado interno, haja vista que “(...) a América passa a constituir parte integrante
da economia reprodutiva europeia, cuja técnica e capitais nela se aplicam para criar de forma
permanente um fluxo de bens destinados ao mercado europeu.” (FURTADO, 2004, p. 14) Na
América portuguesa, a economia agrario-exportadora inviabilizou, por exemplo, a cria¢éo e a
robustez de um mercado interno, pois era refém dos precos internacionais. Em situacGes
favoraveis a exportacdo, ampliava-se a capacidade produtiva do setor agrario-exportador
canavieiro, tanto em recursos materiais como humanos (escravizados africanos,
principalmente), além de incidir no aumento do mercado interno voltado para abastecé-lo, como
a pecudria; quando havia retracdo na procura internacional, acompanhada da diminuicdo das
exportacOes, tinhamos o redirecionamento das atividades econémicas para atividades de
subsisténcia sem o componente de monetizagcdo, ou seja, estes momentos de crise da
agroexportacdo ndo se acompanharam da concentracdo endégena de renda e riquezas capazes

de garantir autonomia econémica a coldnia.

Mas se a plena capacidade de autofinanciamento da indUstria ndo era utilizada, que
destino tomavam os recursos financeiros sobrantes? E 6bvio que ndo eram utilizados
dentro da colénia, onde a atividade econdmica ndo-agucareira absorvia infimos
capitais. Tampouco consta que 0s senhores de engenho invertessem capitais em outras
regides. A explicacdo mais plausivel para esse fato talvez seja que parte substancial
dos capitais aplicados na producdo agucareira pertencesse aos comerciantes. Sendo
assim, uma parte da renda, que antes atribuimos a classe de proprietarios de engenhos
e de canaviais, seria 0 que modernamente se chama renda de nao-residentes, e
permanecia fora da colbnia. Explicar-se-ia assim, facilmente, a intima coordenagdo
existente entre as etapas de producdo e comercializagdo, coordenacdo esta que
preveniu a tendéncia natural a superproducao (Ibidem, p. 52).

Foi com a mineragdo que se intensifica, para Furtado, o mercado interno. Desde o
aumento demografico e a pulverizacdo da renda para essas pessoas consumirem, a disposicao
desses livres em grupos urbanos e semi-urbanos querendo obter bens de consumo, até o fato de
ser distante a regido mineradora e dos portos, motivo pelo qual tornavam os importados mais
caros. Desta forma, a colonia ganha nova configuracdo: desloca-se o centro econémico da
regido Nordeste para o Centro-Sul e h& o robustecimento das atividades internas, convergindo

para as areas mineradoras. Fomentou organicamente a acumulagdo introvertida? Nao. “(...) [O]
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desenvolvimento enddgeno — isto €, com base no seu préprio mercado — da regido mineira foi
praticamente nulo.” (Ibidem, p. 85) Nao conseguiu a economia mineira diversificar o capital
em outras atividades e de formas mais complexas, como atividades manufatureiras, indo a
decadéncia nas ultimas décadas do século XVIII. O que ocorrera com o ouro brasileiro, entdo?
Serviu para quitar as dividas portuguesas com a Inglaterra, derivadas do Tratado de Methuen
(1703)8.

Abandonando o modelo explicativo pradiano, temos Jodo Luis Fragoso e Manolo
Florentino, que enfatizam a analise do periodo colonial a partir do arcaismo como projeto. Isso
implica dizer que houve uma acumulacdo enddgena de capital, possibilitando a formacéo de
elites locais nas diversas regides do Império maritimo portugués, inclusive na América
portuguesa (FRAGOSO, 1998), além do que permite considerar a movimentacdo mercantil no
mercado atlantico entre estas possesses sem a mediacdo da metropole, principalmente com o
trato negreiro entre Africa e América (FRAGOSO e FLORENTINO, 1993). Isso permite
considerar que se derivaram do projeto colonizador a constituicdo de mercados internos e
concentracdo de renda nos vastos territorios do Império Ultramarino Portugués, levando a
formacdo e a cristalizacdo de elites coloniais que se diferenciavam socialmente na colénia.

Jodo Fragoso (1998), afastando-se da associacdo da economia de plantation —
escraviddo — agroexportacdo, endossa a envergadura do mercado interno. Disso derivando a
acumulagdo introvertida de capital, concentrada nas maos de elites mercantis da terra. “O mais
importante é que a economia colonial € um pouco mais complexa que uma plantation escravista,
submetida aos sabores das conjunturas internacionais” (FRAGOSO, 1998, p. 21). Analisando
vasta documentacdo das diferentes territorialidades da América portuguesa, percebe-se, ainda,
que a producdo agricola ndo era dotada de mao de obra livre camponesa ou comunitaria, mas
marcadamente escravista. Ora, sabendo dos altos valores dos escravizados, podemos
considerar, entdo que capitais de grande monta circulavam fora do eixo metrépole-colénia,
concedendo aos envolvidos, os homens de grossa aventura, papel de destaque no abastecimento

interno colonial e posicao privilegiada nos quadros do Império maritimo portugués.

8 O Tratado de Methuen (1703) estabelecia que Portugal fornecesse vinhos a Inglaterra, enquanto esta forneceria
tecidos. O acordo comercial garantia clara vantagem econdmica ao segundo pais, impondo a Coroa lusitana déficit
na balanca comercial. O ouro brasileiro era usado para saldar a divida referente a este negécio entre portugueses e
ingleses. “Observada de uma perspectiva ampla, a economia luso-brasileira do século XVIII se configurava com
uma articulacao — e articulacdo fundamental — do sistema econdmico em mais rapida expansao na época, ou seja,
aeconomiainglesa. O ciclo do ouro constitui um sistema mais ou menos integrado, dentro do qual coube a Portugal
a posicdo secundaria de simples entreposto. (...) Para a Inglaterra o ciclo do ouro brasileiro trouxe um forte estimulo
ao desenvolvimento manufatureiro, uma grande flexibilidade & sua capacidade para importar, e permitiu uma
concentracdo de reservas que fizeram do sistema bancério inglés o principal centro financeiro da Europa.”
(FURTADO, 2004, p. 40-41).
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Com o predominio do mercado intercolonial, os agentes mercantis coloniais passaram
a reter grande parte do capital colonial, provocando o que o autor chama de
acumulacao enddgena. Tal acumulacdo permitiria a vicejante elite mercantil controlar
o fluxo de moeda circulante e consequentemente a reproducédo da economia colonial.
Ou seja, os negociantes coloniais seriam o0s responsaveis pelo controle e
financiamento da producéo interna, controlando principalmente o mercado de crédito
e o trafico de escravos (PUFF, 2007, p. 31-32).

Neste sentido, acompanhando o argumento de Fragoso, presenciamos na economia
colonial um escravismo ndo alocado na agroexportacdo e sob a égide de formas de producéo
ndo-capitalistas, qual seja, voltada ao abastecimento interno, a atividade camponesa e ao
trabalho livre ndo assalariado. Por outro lado, é dever reforcar que a colénia também produz e
reproduz formas escravistas vinculadas ao mercado externo e internacional, seguindo 0s
paradigmas do sistema colonial. Se estivermos certos, o autor langa luz as formas outras de
organizacdo economica e social na colonia, confiando nos casos singulares para assegurar a

existéncia de grupos mercantis com vultuosos capitais e prestigios.

Na economia colonial, esse modo de produgdo dominante seria o escravismo colonial,
tendo como setor hegemdnico as producdes voltadas para o mercado internacional.
Entretanto, uma vez constatada a existéncia de tal formag&o econdmica e social, com
0s seus segmentos voltados para o abastecimento interno colonial, algumas questdes
devem ser mais bem trabalhadas (na economia colonial). Antes de mais nada, a
presenca de tal formacdo econbmico-social redefine o quadro até entdo proposto pelos
modelos explicativos da economia colonial. E isso na medida em que a prépria
reproducdo do escravismo colonial passa a se mediatizar por elementos ndo apenas
derivados do mercado internacional. A reiteracdo de tal escravismo passa a ter como
pano de fundo um mercado interno colonial, constituido por outras formas sociais de
producdo ndo-capitalistas, além da escravista. Este fendmeno modifica o proprio
comportamento do escravismo colonial, diante das flutuagbes do mercado
internacional. E isso € resultado da propria natureza das formas de producdo que
abastecem o mercado interno (FRAGOSO, 1998, p. 145).

Jodo Fragoso e Manolo Florentino (1993), ao explicarem este projeto arcaizante
implementado nas possessdes portuguesas, destacadamente no Brasil, afirmam que, durante a
colonizacdo, as atividades exercidas pelos fidalgos-mercadores, intermediadas pelo Estado
portugués, reproduziam valores ndo-capitalistas, ou seja, as atividades mercantis tinham como
objetivo concentrar rendas para fortalecer e cristalizar no poder grupos aristocraticos e 0s
recursos advindos do capital mercantil para areas consideradas estéreis, como a concentracao
de terras, aquisicdo de imoveis e escravizados e créditos financeiros.

Mais: estas formas improdutivas do capital mercantil assentam a hierarquizagéo e
a aristocratizacdo da sociedade, tendo o Estado lusitano uma fungéo parasitaria e o fidalgo-
mercador, papel do agente responsavel por sustentar os aparelhos da Corte, a0 mesmo tempo
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que ganha relevo politico e econdmico diante do rei, justificando os autores que “(...) a atividade
mercantil lusitana tem por fim Gltimo a permanéncia temporal de uma sociedade arcaica, pelo
que ela ndo chega a assumir a funcao revolucionaria” (FRAGOSO e FLORENTINO, 1993, p.
27) e “(...) a esterilizagdo dos recursos apropriados na esfera colonial ¢ tdo volumosa, que a
capacidade de financiar até mesmo as atividades essenciais para a sua reproducéo parasitaria
(navios, armazenamentos, seguros etc) ¢ limitada” (Idem, p. 28).

Na colbnia, a disposicdo de homens e alimentos condicionou a formacédo de
mercados internos, derivando, entdo, circuitos internos de acumulacdo, possibilitando trocas
econdmicas entre areas coloniais do espago atlantico e fundamentando a confeccdo de
hierarquias sociais no Ultramar. “Uma economia assim estruturada, marcada pelo controle
interno dos fatores de producéo baratos, ensejara a possibilidade de uma relativa autonomia
das flutuagdes coloniais frente as do mercado internacional” (Ibidem, p. 29, negrito meu). Urge
mencionar que esta relativa autonomia ndo coloca os espagos coloniais em posic¢des de plena
insubordinacdo, mas que h& negociagdes e tensdes entre as territorialidades, garantindo a

unidade do Império maritimo portugués.

(...) O mercado interno constituido por diferentes formas de produgdo redefine o
préprio funcionamento da plantation, pois esta, para a sua recorréncia, passa a
depender de recursos enddgenos (acumulages internas) a formag&o colonial. Dito de
outro modo, a reproduc¢do da plantation se d4, ao menos parcialmente, & margem do
mercado internacional. Isto lhe permitiria reiterar-se apoiando-se em formas coloniais
ndo-capitalistas, reduzindo seus custos operacionais e dando-lhe ampla margem de
autonomia frente as flutuagdes dos precos no mercado internacional (Idem, p. 67).

Visando preservar a antiga ordem metropolitana, a economia colonial capitaneada
pela Coroa portuguesa e gerenciada pelos fidalgos-mercadores (ou mercadores-fidalgos),
exprimia ndo s a conservacdo dos valores da sociedade do Antigo Regime, como também
enquadra os grupos e as fac¢des beneficiarios do capital mercantil dentro desta ordem. Desta
alianca, temos, sim, a empresa colonial voltada para 0 mercado externo. Entretanto, o projeto
arcaizante portugués, além de minar quaisquer possibilidades de ampliacédo do capital mercantil
para superacdo das velhas estruturas nobilidrquicas, abria espaco para as concorréncias na
vastiddo ultramarina, fortalecendo setores burgueses aliados aquela ordem estamental, como
dissemos, gracas a formas de producdo ndo-capitalistas, tornando senhores da terra e rentistas
grupos diferenciados.

Importantes reflexdes foram — e sdo — feitas a partir desses dois modelos
interpretativos do Brasil colonial. Um deles advém de Jodo Paulo A. de Souza (2008), que

baliza a discussdo promovida pelos autores acima citados, chegando inclusive a propor uma
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superacdo deste modelo explicativo, a partir do conceito de capital escravista-mercantil. Nos
seus apontamentos sobre o “sentido da coloniza¢dao”, explora que, por um lado, o trafico
negreiro e seus excedentes comerciais favoreceram a acumulacao primitiva de capital (Novais);
por outro, os setores ndo ligados diretamente a exportacdo oscilavam quanto a expansao ou
retracdo, conforme as vicissitudes do mercado internacional (Furtado). Estes pontos
“protegem”, entdo, o nucleo central do paradigma pradiano. As heuristicas negativas
brevemente citadas pelo autor seriam, a titulo de exemplos: a presenca de um mercado interno
significativo, a consequente acumulacdo endogena de capital, a importancia econémica e
demografica de homens livres ndo proprietarios, uma elite colonial detentora de “capital
residente” com interesses divergentes da metropole (Cf. SOUZA, 2008, p. 179-180).

Em relagdo ao “arcaismo como projeto”, Souza destaca positivamente o papel dos
setores ndo-exportadores que, dispersos num mosaico de modalidades produtivas, vinculavam-
se ao mercado interno, desde atividades de subsisténcia até de carater comercial com o uso de
mao de obra cativa. Com a miriade empirica das pesquisas capitaneadas por Fragoso e
Florentino, foi possivel detectar a atuacdo desses homens de negdcios, responsaveis pela
concentracdo de renda e pela diferenciacdo social marcada pela posse da terra e de escravizados.
Derivam disso evidéncias de uma relativa autonomia da economia colonial frente as flutuacdes
externas. Concomitantemente, redes mercantis eram tramadas no mercado interno e no Império
Ultramarino. Qual seria a heuristica negativa dessa analise? Abandonar uma sintese explicativa,
uma determinac¢ao essencial a esses fendmenos; no limite, ausente de “sentido”.

Ja Wesley Salles (2017) amplia o debate acerca dos paradigmas supracitados,
evocando a tradicdo do “sentido da coloniza¢ao” desdobrada na nocdo do “Antigo Sistema
Colonial” defendida por Novais e do “arcaismo como projeto”, fecundando a nogdo do “Antigo
Regime nos Tropicos”. O autor disseca as bases epistemoldgicas das duas correntes
historiogréaficas, além de inserir os historiadores em seus contextos sociais. No caso da corrente
vinculada ao “sentido da colonizacao”/“Antigo Sistema Colonial”, Salles refor¢ca que 0
estruturalismo marxista, tanto na obra de Caio Prado Junior como na da Fernando Novais.
Embora o primeiro tivesse a preocupacao de explicar o atraso econdmico brasileiro, enquanto
0 segundo a participacao e vinculo do Brasil na dindmica de formacéo do capitalismo europeu,
“(...) atese Sistema colonial pretendeu ser uma extenséo explicativa do sentido da coloniza¢éo”
(SALLES, 2017, p. 255), admitindo que a riqueza produzida atendia as necessidades
metropolitanas. Desta forma, a interpretagéo realizada leva em consideracdo uma andlise global
do Brasil colonial, descartando fatores de outras naturezas, como contrabandos, acumulagdo

enddgena, constituicdo de mercados internos.
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Considerando, portanto, o ponto de vista dos autores paulistas, pode-se dizer que ha
uma relacdo binaria e conflitante entre Brasil e Portugal, reafirmada de forma mais
categdrica em Novais. O sentido da colonizacdo, dessa maneira, explica-se pela
divisdo de interesses entre Metrépole e a Coldnia, haja vista que produzir
exclusivamente para fora (para a Europa, como alavanca para o capitalismo),
implicava uma desvantagem econdmica, no &mago dos pensamentos dependistas.
Numa analise mais categorica e esquematica, o Sistema Colonial, por sua vez, elimina
qualquer possibilidade dos colonos (do ponto de vista global) se sobressairem aos
metropolitanos, pois, tiveram a fung&o histérica de servir, assim como a Colonia, de
alavanca para o desenvolvimento capitalista europeu. Qualquer fator externo a essa
méaxima era um elemento desviante da I6gica estabelecida, incomum ou esporadico
(Ibidem, p. 257-258).

Analisando o paradigma “arcaismo como projeto”/“Antigo Regime nos Tropicos”,
Salles destaca que o contexto social e intelectual das obras “Homens de Grossa Aventura” e
“Arcaismo como Projeto” foram escritas sofreram influéncias ligadas pela cisdo da explicagdes
estruturantes, como a da historia econdmica (de viés marxista) “(...) e que tal situacdo teria
resultado de problemas internos da area, pois o carater globalizante e estrutural de suas
abordagens (referéncia a historia econdmica serial) teria deixado de fazer sentido a sociedade”
(Ibidem, p. 278). Uma consequéncia importante deste argumento apoia-se na ideia de que as
desigualdades sociais seriam derivadas do acimulo interno de capitais, concentrado pelas elites
coloniais do Brasil e que sedimentaram seu poder politico e econdémico gracgas a concentragdo
de terras e de escravos, e da valorizacdo do mercado interno como motor da economia colonial.
Tentando inverter a logica do chamado “sentido da colonizagdo”, ndo exclui, contudo, a
presenca da economia global associada a economia colonial brasileira, pois esta estava
integrada aquela. Mas aponta como piv0 da intepretagdo estrutural da histéria da colonizacdo a
atuacdo dos homens de negocio, motor da economia colonial, além corroborar a ideia de um
projeto de implantacdo do Antigo Regime europeu em terras cujos capitais sustentam o ancien
régime portugués (Cf. Ibidem, p. 273). Desse desdobramento tedrico do “arcaismo”, o “Antigo
Regime nos Tropicos” afasta-se das tratativas economicistas para explicar o periodo colonial e
investe na historia politica como nucleo estruturante do Império Maritimo Portugués, tendo
aspectos econémicos subordinados aquela, a fim de justificar a existéncia das elites coloniais.
Nesse caso, o rei abandona a figura absolutista e passa a ser visto como um “gestor” dos

interesses dos grupos politicos locais espalhados pelo Ultramar.

Cabe ressaltar também que a altercacdo passou a girar em torno da governabilidade
do império, em relacdo a centralidade do poder real e ao modo como o Estado
interferia na vivéncia da Col6nia. Com esse tipo de interpretacdo, surgiu a
possibilidade de diminuir ainda mais a importancia histérica do meio rural, escravista
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e exportador e valorizar os micro-focos internos de poder aglutinador de capital, os
micro-poderes politicos, as camaras municipais, etc (Idem, p. 274).

Este trabalho ndo quer encerrar esta discussdo. Em que pese a especificidade
historiogréfica e epistemoldgica, pondero algumas consideracdes, tanto para a academia como
para o ensino. A primeira delas: a relacdo coldnia-metrépole, de fato, permitiu a exploracéo
econbmica e politica de Portugal em seus dominios, voltando vultuosas remessas de riquezas
para a Europa, mas ndo podemos entendé-la de forma téo simplista e automatica. Os suditos
obedeciam tdo cegamente os ditames reais? Neste sentido, tensdes e negociagdes ocorriam para
garantir a “governabilidade”. Participar dos circuitos mercantis locais, a0 mesmo que surgia
como garantia régia, esbarrava em demandas particulares de grupos cristalizados.

Outro ponto de destaque € que ndo podemos pensar a formacdo social brasileira
sem levarmos em consideragdo a sua estrutura marcadamente excludente e escravista,
predadora dos recursos naturais e concentradora de terras. Entendo o posicionamento de
Fragoso e Florentino em relacdo a acumulacdo enddgena e sua consequente construcdo de
desigualdades no Brasil, estabelecendo uma sociedade hierarquizada. Nao obstante, reproduz-
se uma dinamica muito mais ampla do que este projeto “arcaizante” conduzido pelos homens

de negdcios: a producdo de riquezas para a metropole e a sustentacdo da Corte lusitana.

1.2. A esfera do politico

Além da esfera econbmica, outra tem peso qualitativo neste debate: a esfera do
politico. Damos 0 nome de Absolutismo a este exercicio politico. Conforme afinados a ideia do
“Antigo Sistema Colonial”, este € parte integrante de um todo, dentro daquilo que chamamos
de Antigo Regime; somam-se o capitalismo comercial, a sociedade estamental, o mercantilismo
e a expansao ultramarina portuguesa. A consolidacdo do Estado Moderno passa, entdo, a
destruir as estruturas feudais e supera-las, caminhando para o capitalismo. Percebe-se que, por
este viés explicativo, Lisboa possui predominancia sobre as demais regibes do Ultramar,
propulsora do capitalismo comercial.

(..)[O] Estado absolutista, com extrema centralizacio do poder real, que de certa
forma unifica e disciplina uma sociedade organizada em “ordens”, e executa uma
politica mercantilista de fomentado desenvolvimento da economia de mercado,
interna e externamente — no plano externo pela exploracéo ultramarina, tais séo as
pecas do todo, que convém articular (NOVAIS, 1977, p. 63, italico nosso).
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Jé& aos afinados do projeto arcaizante na formacdo colonial na América portuguesa
incide o fato de o funcionamento desta sociedade ndo se dar pela esfera econbmica e, sim,
através da reiteracdo de uma hierarquia formada por grandes comerciantes que, obtendo titulos
nobiliarquicos, passam a fazer parte do Estado moderno lusitano (FRAGOSO, 1993). O Império

maritimo portugués é condicionado pela esfera do politico, além de,

[e]m primeiro lugar, obriga-o a rever a antiga “metrépole”, cuja imagem tradicional
de uma monarquia centralizada e absolutista esta sendo substituida pela de variadas
relacbes entre o poder central e os diversos poderes locais — em favor de uma
percepcdo do carater corporativo do poder numa sociedade de Antigo Regime. Em
segundo lugar, o conceito de império obriga-nos a voltar nossa atencdo para as demais
possessOes ultramarinas que o constituiam, sem as quais sabemos hoje ndo ser
possivel conhecer de fato a sociedade colonial brasileira. Entram aqui em cena as llhas
Atlanticas, o Estado da india e, sobretudo, a Africa — fundamental para uma sociedade
escravocrata como a brasileira (Fragoso et al.: 2006, p. 9).

Antonio Manuel Hespanha (2001) demonstra que a monarquia absoluta lusitana ndo
exerceu de fato tal dominacdo centralizadora, ja que os poderes locais instituidos em diversas
areas do seu Império, como as camaras e instituicdes eclesiasticas ou senhoriais, gozavam de
certa — mas discreta — autonomia, ocupando as fissuras do poder central. Nessa monarquia
corporativa, hd um quadro de nichos institucionais dotados de legitimidade politica que
dificultam a ideia de um império centralizado, dirigido unilateralmente pela metrépole.

A. J. R. Russell-Wood (1998) atribui essa autonomia relativa das regides
econbmicas periféricas em relacdo ao centro de dominacéo a forcas centrifugas, que espalhadas
pelas diversas agéncias administrativas, enfraquecem a acgdo efetiva do poder central. Grupos
sociais portadores de interesses locais disputavam, na cena politica e econdmica, espacos que
garantissem a manutencdo e ampliacdo de seus dominios, vendo que o poder central da Coroa
ndo garantia a unidade do Império maritimo. De certa forma, a Coroa precisava abrir espacos
de poder para que, aliando-se a esses grupos, mantivesse esta unidade.

A cultura politica do Antigo Regime garantia a manutencdo dessa sociedade
hierarquizada. Sob a economia do dom, valores como honra, amizade e gratiddo — que assumem
significados diferentes dos nossos tempos — conduzem a relagdo entre individuos e grupos
hierarquicos. Segundo Antonio Hespanha e Angela Xavier (1993), a atividade da doacdo de
uma graga entre um “senhor” a seu “vassalo” implicava obriga¢des de deveres e restituigdes ao
concedente. Criam-se relagdes politicas a partir desta troca de beneficios e na capacidade de

recebé-los em troca de favores e gratidées, manifestando, assim, o poder no Antigo Regime.
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A actividade de dar (a liberalidade, a graca) integrava uma triade de obrigacGes: dar,
receber e restituir. Estes actos cimentavam a natureza das relagdes sociais e, a partir
destas, das préprias relagdes politicas. Deste modo, o dom podia acabar por tornar-se
um principio e epifania do Poder. Assim, era frequente que o prestigio politico de uma
pessoa estivesse estreitamente ligado a sua capacidade de dispensar beneficios, bem
como a sua fiabilidade no modo de retribuicéo dos beneficios recebidos (HESPANHA
e XAVIER, 1993, p. 382).

Diante do exposto, como equilibrar as esferas do econémico e do politico para
sedimentar uma explicacdo para o periodo colonial brasileiro? Mais: como essa discussao
perpassa o curriculo e o contetido escolar: ou seja, que implicagdes as correntes historiogréficas
trazem para o ensino? N&o queremos esgotar, aqui, tais discussdes, mas apropriarmo-nos de
elementos para refletirmos a atuacdo régia dentro do quadro politico do Antigo Regime.
Cotejando as variantes explicativas, evidencia-se a centralidade de Lisboa frente aos interesses
politicos da Coroa e de sua corte em seu Império; negé-la implicaria esvaziar o proprio conceito
de Absolutismo. Contudo, percebemos elementos que permitem observar espagos para
negocia¢des, mas tendo como prerrogativa o juizo real para avalizar as demandas das diferentes

territorialidades, mas pertencentes ao mesmo reino.

1.3 A mineracao

Entre tensbes e acomodacdes, o territorio colonial foi palco para atuacdo de
comerciantes, administradores, contrabandistas, estrangeiros, burocratas, viajantes,
escravizados. Um desses sujeitos foi Francisco Pinheiro, comerciante de grosso trato, que
expandiu suas agéncias mercantis em diversas regides do império maritimo portugués e que, a
partir das cartas emitidas e recebidas pelos seus representantes, permite-nos acessar nao sé o
fluxo econémico, mas as relacdes de poder e o cotidiano desses individuos. Nisso, nosso
desafio: incorporar essa documentacdo no ensino, atendendo as demandas pedagdgicas da
BNCC e do Curriculo Paulista.

Seremos restritos em nossa andlise sobre Brasil colonial: adotaremos o recorte da
primeira metade do século XVIII, periodo em que se desenvolve e alcanga seu auge a mineracao
do ouro e do diamante em Minas Gerais. Tradicionalmente, a narrativa em sala de aula
considera que este foi 0 processo histérico que primeiramente integrou as diferentes capitanias,
constituindo um mercado interno responsavel por abastecer a regido mineradora. Junia Furtado
(2006) observa que “(...) desde cedo se formou nas Minas uma rede de abastecimento interna,
baseada, principalmente, na agricultura de alimentos, pecuaria, engenhos de cana e aguardente
e até mesmo na produgdo de tecidos grosseiros” (FURTADO, 2006, p. 199-200). A este
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respeito, Antonil (2002) relata, inclusive, que houve disparidade dos precos dos principais

géneros alimenticios, de vestuario e de armas em diversas regides do Brasil:

E estes precos, tdo altos e tdo correntes nas minas, foram causa de subirem tanto os
precos de todas as coisas, como se experimenta nos portos das cidades e vilas do
Brasil, e de ficarem desfornecidos muitos engenhos de agucar das pegas necessarias e
de padecerem os moradores grande carestia de mantimentos, por se levarem quase
todos aonde vendidos hdo de dar maior lucro (ANTONIL apud BLAJ, 2002, p. 214).

Contingentes populacionais se deslocaram para as terras auriferas. Com boas
oportunidades de ganho a custos de investimentos baixos, ondas migratorias ocuparam e se
interiorizaram pela colonia. Do Brasil, iam para as Minas Gerais gentes de todos os cantos,
sobretudo de S&o Paulo, Bahia e Rio de Janeiro. Os paulistas, primeiros a desbravarem,
insubmissos, formaram grupos armados para manter as gragas da riqueza. “Se por um lado, a
Coroa via neles o perigo da insubordinacdo, por outro, ndo podia deixar de usa-los para levar o
poder onde as autoridades portuguesas ainda nao se haviam firmado” (FURTADO, 2006, p.
151). Usando as milicias paulistas para impor a administracdo em territorios auriferos, notamos
gue as chances da riqueza ndo eram vas, promovendo, assim, o boom demografico e o rearranjo
social e econdmico da colbnia.

Se a prosperidade financeira era vislumbrada por colonos, reindis também nao se
furtaram em angariar parte do quinhdo oriundo da mineragdo. “Grandes levas populacionais
vinham do Reino, cerca de dez mil pessoas anualmente, ameacando uma populacdo tédo
diminuta ao despovoamento e a ruina” (Ibidem, p. 151). Vinham predominantemente
comerciantes, parte deles judeus e cristdos novos, haja vista 0 costume com o trato mercantil e
a tentativa de manter o monopdlio de suas atividades, principalmente comércio por grosso.
Procuravam reunir-se em torno de comunidades de origem, buscando com parentes e
conterraneos a formacdo de ndcleos urbanos associados a alguma identidade comum (Cf.
Ibidem, 157).

Nesse contexto, Francisco Pinheiro manda para as diferentes capitanias seus
agentes mercantis; em Minas Gerais, por exemplo, enviou, em 1712, seu irmdo Antdnio
Pinheiro Netto, que se instalou no Rio de Janeiro e exerceu rico comércio nas areas auriferas;
em 1715, o sobrinho de Francisco Pinheiro, Jodo Pinheiro Netto foi enviado para as Minas; em
1725, compds a agéncia o compadre Francisco da Cruz. A aquisicdo de fazendas secas e
molhadas, bebidas, artigos de luxo e alimentos, reforca a ideia de que, com o crescimento
populacional na regido, a constituicdo de um mercado consumidor foi consequéncia, haja vista

a quantidade ouro para a realizagao de trocas mercantis.



38

O comércio rapidamente floresceu na regido, pois 0s mineiros possuiam em suas maos
um equivalente universal de troca, 0 que muito facilitava as operacdes mercantis. Na
estratégia de expansdo dos negdcios, varias casas de comércio da Corte, algumas ja
estabelecidas no Rio de Janeiro, enviaram seus representantes para os novos achados
auriferos para que vendessem mercadorias e, se possivel, estabelecessem casas
comerciais (Ibidem, p. 198).

Francisco Pinheiro exercia o controle comercial nos diversos mercados através da
emissdo e recepgédo de cartas a seus agentes. Exigia que fosse informado sobre a situagdo do
mercado, dos estogues, dos pedidos e solicitagcdes, das cobrancas, das informacdes cotidianas.
Nas Minas Gerais, por exemplo, 0s negocios se diversificavam: desde o comércio de secos e
molhados, a escravos, a empréstimos e a empregados responsaveis por estender os negdcios em
outras pragas (Cf. Ibidem, p. 233). Tais orientacOes expdem a especificidade do mercado
minerador em detrimento a outros, possibilitando a diversificacdo da riqueza e a otimizacéo de
sua Casa Comercial.

Salientemos que a atividade mineradora envolveu também a intensa procura pelo
trabalho escravo, levando negociantes portugueses, ingleses e holandeses em direcio a Africa.
A Coroa portuguesa passou a legalizar o comércio negreiro na Costa da Mina, por exemplo,
acirrando tens@es entre as pracas de Lisboa, Salvador e Rio de Janeiro; por seu turno, Portugal
concedia licengas reais para acesso a regido para controlar o acesso ao comeércio negreiro,
tentando evitar o tréafico ilegal e arrecadar com taxacgdes. Francisco Pinheiro também participou
desse “negdcio de carne humana”, atividade altamente lucrativa e de grande risco, na Costa da
Mina (Cf. GUIMARAES, 2005, p. 109). Aventurou-se pouco com o trafico de escravos.
Primeiro, pela disputa ao conseguir inserir-se no comércio de escravos na regiao, garantindo
espaco com autorizacdo régia em 1709; segundo, quando, em 1710, uma carga com cerca de
300 escravos é roubada pelo capitdo Antdnio de Cubellos, no periodo da invaséo francesa na
cidade do Rio de Janeiro (Cf. Ibidem, p. 9-10).

Laércio Honda (2004), ao apontar a dindmica comercial das agéncias de Francisco
Pinheiro espalhadas pelo imperio maritimo portugués, vislumbra a atuacdo do comercio em
suas pragas, bem como a vida material manifesta nos escritos; sobretudo, permite fazer uma
analise comparativa entre suas agéncias espalhadas pela América portuguesa, fazendo-o
deduzir sobre as melhores vantagens comerciais, a regularidade das circulagdes de mercadorias
e certa padronizagdo do pagamento da faixa tributaria nas regides e dos valores pagos as

comissoes.
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O comércio intercolonial era uma realidade e um recurso de que se utilizavam esses
comerciantes com bastante frequéncia. As mercadorias que ndo tinham saida na Bahia
eram enviadas ao Rio de Janeiro ou Africa e vice-versa, com o agravante de que as
possibilidades de lucros diminuiam progressivamente pelo acimulo de fretes e
comissdes, aumentando sensivelmente os riscos de perdas (HONDA, 2004, p. 118).

Os tributos eram encarados como um custo a mais no montante total das vendas,
mas que, se ndo recebessem grande atencao por parte dos comerciantes, a alta rotatividade dos
produtos poderia gerar perdas ndo s6 pelo vencimento dos alimentos pereciveis como pelo
aumento significativo que a tributacdo incidiria sobre o preco final do produto. As
correspondéncias, assim, situam o modo como estdo sendo conduzidos 0s negocios a fim de
ndo haver perdas, mas, sim, maximizacdo dos lucros; e quanto maior o detalhamento das
transagdes comerciais realizadas, mais segura era a agdo mercantil rumo ao lucro aferido.

Seja nas Minas Gerais, na Costa da Mina ou em quaisquer territérios do império
maritimo portugués, diversos tipos de comerciantes atuavam: negociantes de grosso trato,
mercadores a retalho, caixeiros, vendeiros, mascates, viandantes, comboieiros. Essa
heterogeneidade dispersa configura as especificidades de cada modalidade comercial, género e
magnitude; inclusive, existem casos em que o comerciante pdde desempenhar uma ou mais
funcBes. Apropriando-se da defini¢do estabelecida por Charles Boxer, Furtado elenca trés
principais grupos ligados a empreendimentos comerciais: negociantes de grosso trato, atuando
no grande comércio e atividades financeiras; os comerciantes a retalho, atendendo diretamente
aos consumidores; e 0s mascates, vendedores ambulantes (Cf. FURTADO, 2002, p. 231-232).
Francisco Pinheiro era considerado comerciante de grosso trato; o exposto acima sobre sua
atuacdo pode determinar sua posicéo dentro desta hierarquia; seus agentes, por vezes, podiam
receber diferentes denominacdes, pois atuavam seja em praca fixa ou volante. Segundo
Rodrigues (2009):

No Vocabulario Bluteau, da primeira metade do século XVIII, os termos homem de
negocio, mercador e negociante ainda eram considerados praticamente como
sindbnimos. Apesar da fluidez entre um termo e outro, conforme demonstrada acima,
e do grande dicionéario da primeira metade do século XVIII ainda ndo fazer uma
distincdo relevante entre os termos utilizados para denominar os agentes mercantis, a
historiografia aponta para a existéncia de um processo de hierarquizagdo do corpo
mercantil em curso na sociedade lusobrasileira do século XVIII, no qual os
comerciantes de grosso trato, identificados como homens de negécio, tendiam a se
situar no topo (RODRIGUES, 2009, p. 200).

Investigando a atuacdo de mercadores locais nas Minas Gerais, Aldair Rodrigues
(2009) considera que a retorica utilizada para o ingresso no Santo Oficio escamoteava muitas

vezes as origens sociais dos comerciantes, que por vezes atuavam como caixeiros, por exemplo,
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e ja se identificavam como homens de negdcio perante as instituicGes que concediam titulos e
honrarias. Ocultar a condigéo do trabalho mecénico e algar uma condigéo superior na hierarquia
mercantil permitia a circulacdo por espacos de poder e a nomeacdes de prestigio social.

Ora, ndo s6 os ganhos econdémicos eram objetivados nessa trama mercantil. Havia
sobreposta (ou composta?) a ela relagdes de gracas, mercés, distingdes sociais e privilégios
concernentes a atuacdo de um ou de outro membro da agéncia. Participar do circulo de
dependéncias e favores estabelecidos na sociedade de Antigo Regime, constituindo cadeias
clientelistas, fortalecia a relagcdo social entre os sujeitos e 0 aumento de seu poder politico e
simbolico. “Francisco Pinheiro era um destes novos comerciantes ricos, que dispunha de
dinheiro e prestigio utilizados para alcangar as honras necesséarias ao seu reconhecimento
social.” (FURTADO, 2006, p. 52) A propor¢do de sua importancia era a constante requisicao
de seus agentes para interceder junto ao rei algum cargo na administracdo colonial. Por qué?
Para que nestas terras gozassem de maior status e prestigio.

Pertencer ao circulo de poder e garantir a distingdo social: ocupar cargos
administrativos possuia grande relevancia para uma sociedade de Antigo Regime. Essa ansia
perpassava 0s reindis, que aqui se fixavam, como os colonos que almejavam ascensdo social.
Nesse sentido, cabe destacar outro trabalho de Aldair Rodrigues (2016), que estuda as origens
sociais de membros eclesiasticos do Atlantico portugués. No caso do Brasil, percebe que 0s
clérigos seculares eram rebentos da elite local ou portadores de algum estatuto social local.

O fato de a elite colonial ter ficado alijada da nobreza titulada e longe do centro
politico tornava todos os cargos, privilégios e insignias com algum capital simbélico
extremamente atrativos e disputados para esse setor. Os grupos intermédios e a
nobreza local constituiam espacos sociais &vidos por distin¢do e reconhecimento
(RODRIGUES, 20186, p. 39).

Nesse sentido, percebemos que o periodo colonial, especificamente a primeira
metade do século XVIII, é carregado de dindmicas internas integradas as externas, que, a N0sso
olhar, mobiliza-nos a inferir sobre a atuagdo do comercial no espago atlantico. Francisco
Pinheiro estava em Lisboa e negociava manufaturas europeias e africanos escravizados. Jodo
Fragoso (2002) é entusiasta ao afirmar que os lacos entre as comunidades de mercadores
residentes no Brasil, india e Angola ocorriam em detrimento dos interesses dos comerciantes
reindis. “Seja como for (...) o pacto colonial contribuiu para a integragdo econdmica do império
portugués e para os negociantes situados no Ultramar” (FRAGOSO, 2002, p. 116).

Antonio Carlos Jucd de Sampaio (2010), analisando a associacdo entre homens de

negocio e a Coroa portuguesa no Rio de Janeiro na primeira metade do século XVIII, observa
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que a alianga que o rei fazia junto a elite mercantil ampliava sua base de apoio junto a sociedade
colonial, ao passo que, para 0s negociantes, a alianca era condi¢éo para a legitimacao social e
conquista do poder politico. A atividade mercantil era um servigo ao rei, pois possuia a riqueza
como dom a ser oferecido. “A riqueza era, portanto, uma precondi¢ao estabelecida pela propria
monarquia para que eles [homens de negocios] ingressassem na economia do dom em
condi¢cdes equivalentes a da nobreza local.” (SAMPAIO, 2010, p. 475)

Percorrendo todo esse caminho historiogréafico, é possivel falar em construcdo da
identidade nacional a partir de tantas tensdes e acomodacdes advindas das atividades mercantis?
O periodo colonial, numa perspectiva mais abrangente, conseguiu amalgamar, com a
mineracdo, as capitanias para constituir o territorio brasileiro? Acreditamos que, a partir desta
ligeira analise, desmistifiquemos o periodo colonial como “semente da na¢do” e avaliarmos as
suas complexidades no campo social, econdmico, politico, cultural. Além disso, ao
direcionarmos as luminarias tedricas da BNCC e do Curriculo Paulista sobre esta discussao,
grandes sdo as chances alcangarmos as competéncias e habilidades propostas.

1.4 Francisco Pinheiro, comerciante de grosso trato

Afinal, quem foi Francisco Pinheiro? Comentamos, na Introdugdo, sobre sua
origem: portugués, oriundo das camadas populares e que obteve ascensao social na sociedade
lusitana, comerciante de grosso trato que estendeu suas redes mercantis pelo Império Maritimo
portugués e pelos centros comerciais da Europa, chegou a ser sagrado cavaleiro da Ordem de
Cristo e circular livremente na corte do rei Dom Jodo V. Sua influéncia se estendia as diversas
instituicOes administrativas do Estado portugués, como a Mesa da Consciéncia e o Conselho
Ultramarino. Analfabeto, possuia escribas que lhe faziam o trabalho de transcrever suas
mensagens e ler as missivas emitidas por seus agentes. Nas cartas, desenhava seu sinal, como
forma de garantir a veracidade daquelas letras.

Iniciou suas atividades no ramo salineiro, em SetUbal. N&o por acaso, a regido era
uma das principais produtoras de sal, juntamente com Alcécer do Sal, localizadas no baixo Sado
portugués. Durante a Baixa Idade Média (séculos XI-XV), destacou-se de pequenas vilas a
centros de extracdo e de producdo salineiras. Além disso, a Coroa portuguesa detinha o estanco
sobre esse “ouro branco”, sendo mercadoria fundamental para economia, tanto interna como
externamente, pois, através da concessao, o Estado angariava receitas para manutencéo de sua

corte.
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O sal representou grande peso na histéria de Portugal, ja que era com a sua exportacao
para areas coloniais que, em tracos largos, conseguia-se uma estabilidade possivel da
economia portuguesa e a manutencdo de um Estado que favorecia a consolidacéo de
estratos sociais dominantes ou mesmo a emergéncia de novos comerciantes, como 0
caso de Francisco Pinheiro que, conforme citado, iniciou suas atividades mercantis
justamente nas salinas de Setubal, sendo um destes “saleiros” do reino. Os efeitos
mais significativos da producdo salineira lusitana permitiram aos detentores de capital
econdmico e social 0 acesso, através de compra, doacdo ou usurpacgéo, ao salgado de
Setubal, integrando este novo grupo, formado pela pequena nobreza e por burgueses
endinheirados que, rapidamente, cristalizaram-se enquanto setor econémico. Pelo
monopdlio estatal do comércio do sal e as apertadas regulamentacdes que de Lishoa
condicionavam o mercado salineiro, multiplicaram-se e consolidaram-se as fortunas
desses comerciantes do sal, haja visa as excelentes condi¢Bes de producéo e o0s
elevadissimos indices de produtividade (VITORINO e RIZZI, 2012, p. 835-836).

Francisco Pinheiro cristalizou-se, gracas ao ramo salineiro, como membro da elite
mercantil lusitana. Estabelecido em Lisboa, no final do século XVII, e, ampliando suas redes
comerciais pelo Ultramar durante a primeira metade do século XVII11, gozava de grande respeito
e influéncia na corte, nas agéncias e nas casas comerciais que costumeiramente negociava,
sejam cargos para seus subordinados, peti¢des, contratos, mercadorias.

Era casado com dona Joana Baptista. Ndo temos muitas referéncias genealdgicas
de sua esposa. Enganam-se, pois, 0s que a consideravam submissa aos trabalhos domésticos e
alheia as atividades mercantis. Nas cartas, percebemos discreta, mas importante, participacao
em negociacOes proprias, sugerindo a autonomia de sua mulher como comerciante no século
XVIIL.

Minha senhora, a caixa de cera que Vossa Mercé fez mercé consignar o conteldo em
sua carregacgdo da qual vendi 183 linhas de vela, e 64 linhas de rolo uma a 540 e a
outra a 560 réis, e o resto esta em ser que venderei pelo que a terra permitir. Agora,
remeto a VVossa Mercé 80 oitavas de ouro em p6, como consta do conhecimento junto
na nau Alagoas, que custou a 1.520 que vao importando em 121.600 réis que Vossa
Mercé mandara assentar onde pertencem. Na primeira ocasido remeterei sua conta
corrente e ajustada. (LISANTI FILHO, 1973, vol. 2, p. 128, Carta 268)

E dificil mensurar a extensio de sua casa comercial ou se possuia sociedade com o
seu marido, mas podemos considerar que os produtos vendidos e os rendimentos auferidos lhe
pertenciam, suas contas eram separadas as de Francisco Pinheiro.

Em algumas atividades, constituiu sociedades com os comerciantes de grosso trato
Enéas Beroardi e Paulo Médici. Italianos estabelecidos em Lisboa, remeteram diversas cargas
para o Brasil em parceria com Francisco Pinheiro. Contudo, uma das atividades que se negaram
a participar com nosso mercador foi o “negodcio de carne humana”. Com o comerciante lisboeta
Vasco Lourenco Velloso tinha parceira com o trafico de escravos de Angola e arrematou o
fracassado contrato do sal para a regido de Sao Paulo para o triénio de 1728-1730; desfizeram
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sociedade apds cancelamento contratual pela Coroa. Também encontrou sociedade no Rio de

Janeiro, com Lourenco Antunes Viana: recebeu diversas mercadorias mandadas de Portugal e

chegou a acolher seu irméo, Antonio Pinheiro Netto, quando este chegou, em 1712.

A trama mercantil de Francisco Pinheiro contou com a participacdo de inimeros

agentes, inclusive membros de sua propria familia. Estes, devedores da sua graca e da sua

benevoléncia, conduziam os negdcios nas diversas pragas que atuavam, garantindo o sucesso

das vendas — e o respectivo ganho das comissdes, que giravam em torno de 5% do faturamento

— e as mercés advindas da sua protecdo. Abaixo, segue uma relagdo compilada de “Negdcios

Coloniais” dos principais agentes de Francisco Pinheiro, onde atuaram e principais

caracteristicas desses sujeitos. Tais referéncias constam da documentacgdo e foram possiveis 0s

rastreamentos descritos:

NOME DO AGENTE

REGIAO

FUNCAO

Julido da Costa Aguiar

Pernambuco

Mercador. Seu pai era parceiro comercial
de Francisco Pinheiro nos negécios de sal

em Portugal

José Cardoso de Almeida

Rio de Janeiro

Mercador.

Manoel Mendes de Almeida

Sédo Paulo, Santos e

Cuiaba

Mercador, homem muito rico da regido,
chegou a processar o governador de Sao

Paulo por perdas e danos.

Jodo Alvares Portugal Cunhado de Francisco Pinheiro.
Ajudava-lhe a assinar as cartas.

Pedro Fernandes de Andrade | Séo Paulo Cabeleireiro e mercador. foi para a
capitania cuidar dos negdcios do sal.

Baltazar Alvares de Aratjo Bahia Mercador.

Manuel Alvares de Aradjo Bahia Sobrinho de Baltazar Alvares de Aralijo,

ajudou o tio nos tratos mercantis.

Jodo Diniz de Azevedo

Portugal, Africa e

Brasil

Caixeiro, envolveu-se com o0 negocio de
escravos em Angola. A0S poucos,
Francisco Pinheiro deixava-lhe de fazer
carregacOes. Teve problemas com

Antdnio Pinheiro Netto.
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Damido Nunes de Brito

Coldnia do

Sacramento

Mercador.

Manoel Alves de Castro

Séao Paulo e Santos

Comerciante da praca de Santos.

Francisco da Cruz

Rio de Janeiro e

Cunhado de Jodo Alvares e compadre de

Minas Gerais Francisco Pinheiro, escrivdo da ouvidoria
de Sabara e comerciante.
Manoel Claudio da Cruz Minas Gerais Afilhado de Francisco Pinheiro e

provavelmente filho de Francisco da

Cruz.

Antonio de Cubellos

Africa e Rio de

Janeiro

Capitdo de navio a quem Francisco
Pinheiro confiou carga de escravos
vindos da Africa no inicio do século.
Quando houve o ataque francés a cidade
do Rio de Janeiro, dito capitdo fugiu com

a carga de escravos de Pinheiro.

Paulo Pinto de Faria

Rio de Janeiro

Comerciantes da praca do Rio de Janeiro,

comegou a representar  Francisco
Pinheiro na década de 1740 apds
desgastada relacdo conflituosa com Jodo

Francisco Muzzi.

Antonio Pinheiro Gomes

Angola

Sobrinho de Francisco Pinheiro, um dos
filhos de Antonio Pinheiro Netto, dos
filhos de Anténio Pinheiro Netto.
Chegou a reclamar com o tio da pessima
situacdo do local. foi morto por seus

escravos na selva.

José Vieira Marques Rio de Janeiro e | Mercador e afilhado de Francisco
Costa da Mina Pinheiro

Francisco Marques Séo Paulo e Mato | Afilhado de Francisco Pinheiro e
Grosso mercador

Jodo Francisco Muzzi

Rio de Janeiro

Mercador, um dos mais importantes

comerciantes e correspondentes de

Francisco Pinheiro. Italiano. estava
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ligado a Enéas Beroardi. possui a grande
tino comercial, mas por vezes muito
indisciplinado. Chegou a ser preso e,
apos a prisdo, perdeu credenciais

mercantis.

Antonio Pinheiro Netto

Angola e Rio de

Janeiro

Irmdo de Francisco Pinheiro, tinha pouca
pratica do comércio, levando muitas
broncas do irmdo por conta disso.
desejava um oficio que lhe garantisse
algum cabedal.

Francisco Pinheiro Netto

Minas Gerais

Sobrinho e afilhado de Francisco
Pinheiro, filho de Anténio Pinheiro
Netto. solicitou a ajuda do tio para obter

um oficio.

Jodo Pinheiro Netto

Minas Gerais

Filho de Antonio Pinheiro Netto,
sobrinho de Francisco Pinheiro, deixou a
casa comercial do tio e estabeleceu-se
como um dos homens mais ricos das

Minas Gerais.

Manuel Pinheiro

Minas Gerais

Sobrinho de Francisco Pinheiro, filho de

Antdnio Pinheiro Netto.

Luis Alvares Pretto

Rio de Janeiro

Sobrinho de Francisco Pinheiro, parceiro
de Jodo Francisco Muzzi. o objetivo do
tio era consolida-lo no comércio do Rio
de Janeiro. eram constantes ou

desentendimentos com Muzzi.

José Meira da Rocha

Coldnia do

Sacramento

Negociante, também serviu nas casas de
Enéas Beroardi e Paulo Medici. Seu
sucesso comercial chegou a fazer frente
ao governador da Colbénia do
Sacramento, tendo havido conflitos com

ele.
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Jodo da Roza Sé&o Paulo Mercador, porém, sem muita habilidade

comercial.

Tabela 1: Agentes de Francisco Pinheiro (Cf. LISANTI FILHO, 1973, pp. CXXIX-CXLIX)

Esta amostragem de agentes nos permite elencar, primeiramente, a representacao
da empresa de Francisco Pinheiro nas mais diversas partes do Império ultramarino portugués.
N&o podemos esquecer, claro, que, no século XVII, a América portuguesa atraia contingentes
populacionais diversos, por conta da mineragdo. Francisco Pinheiro foi um desses comerciantes
que via a possibilidade de ganhos comerciais com a extracdo do ouro. N&o so ele. E nisso reside
0 segundo aspecto: se notarmos na tabela, percebemos que os representantes de Pinheiro, em
sua maioria, ndo almejavam o sucesso no comércio, mas na obtencéo de cargos administrativos
naquela capitania. Terceiro aspecto reside no interesse de Francisco Pinheiro no trafico de
escravos; para tanto, enviou comissarios para Angola e Costa da Mina. Tarefa ardua. Promoveu
alguns investimentos, mas néo se prolongou muito nele.

A entrada da empresa do nosso comerciante de grosso trato se deu em Pernambuco.
A vinda dos primeiros agentes a regido nordestina foi em 1704, tendo como referéncia primeira
carta enviada por Jodo Gongalves Reis a Francisco Pinheiro. Pelo perfil das missivas, notamos
0 interesse da agéncia instalada em adquirir o acucar produzido na regido, seja branco ou
mascavo. Em 30 de margo de 1704, Jodo Goncalves Reis despacha, na carregacdo do mestre
Agostinho Ribeiro Pereira nove caixas de agucar mascavo (Cf. Ibidem, vol. 1, Carta 93, p. 135),
enguanto, em 25 de fevereiro de 1706, 2 caixas do branco fora-lhe enviada (Cf. Ibidem, p. 148).
Dos produtos oferecidos para atender o mercado pernambucano, temos: azeite, queijo, vinho,
sal, barras de ferro, tecidos. A forma de pagamento exigida por Pinheiro era em remessas de
acucar ou ouro. Em 18 de julho de 1713, responde a Julido Aguiar da seguinte forma:

Remeto a Vossa Mercé um pacote de detalhes na forma da carregagdo que vai
inclusa no navio Nossa Senhora do Roséario e Santo Antdnio e Almas que, no
mesmo, vai a outra carga de sal que eu e o senhor seu pai mandamos a VVossa Mercé,
e chegando o dito navio, receberé o dito pacote e tratara da sua venda governando
se pelo estado da terra e 0 seu rendimento espero me remeta na frota em ouro ou em
algumas caixas de aglicar mascavo estando em conta e quando ndo em brancos das
mais finas que houver em carga (Ibidem, vol. 4, Carta 873, p. 615-616).

Presumindo a quantidade de ouro circulante pela coldnia, Pinheiro exigia que uma
das formas de pagamento seja pelo metal valioso. Por outro lado, o agucar era importante

especiaria que, desde o seculo X VI, durante a colonizacéo, fazia agrado do mercado europeu.
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A segunda agéncia é instalada na capitania da Bahia, em 1707. Este mercado foi
atendido por diversos produtos, como vinhos, chapéus, farinhas, queijos, tecidos, sal, bacalhau,
aguardente, manteiga, figo, toucinho. Orienta 0s agentes a venderem pelo preco mais alto
possivel (seria pelo fato, por exemplo, da regido ser capital administrativa da col6nia), exige
Pinheiro que os rendimentos lhe sejam remetidos em ouro ou aglcares. E o que diz em carta de

30 de marco de 1715 a Baltazar Alvares de Araljo:

(...) Grande favor me fard VVossa Mercé em querer mandar receber o que consta da
carregacdo inclusa e vendé-la pelo prego mais alto que for possivel e estado da terra.
E o seu liquido rendimento me remetera em ouro em pd ou em barra, podendo ser, e,
ndo sendo, assim o fara a Vossa Mercé em aglicares mascavados machos ou brancos
finos (Ibidem, Carta 828, p. 577).

Contudo, destaca-se 0o comércio dessa capitania com Angola e Costa da Mina.
Tanto que a intensidade comercial na Bahia aumenta com a instalacdo de agéncias naquelas
localidades africanas. Principal interesse: o trafico de escravos, possivelmente indo para a
regido mineradora e regido agucareira. Nosso comerciante de grosso trato era informado por
Balthazar de Aradjo sobre os carregamentos de escravos que vinham da Costa da Mina e
Angola, levando-o a afirmar que a América sem a Costa da Mina ndo era nada (Ibidem, vol. 1,
p. 93, Carta 64). Em 09 de dezembro de 1715, o mesmo agente informa que “(...) como o
negdcio convidava pouco pela muita demora que faziam, os que estavam na Costa da Mina
esfriaram, e como chegaram [0S escravos], uns roubados, outros com grande negdcio, ndo
duvido que alguém se anime, no que nao havera descuido na venda” (Ibidem, p. 64, Carta 45);
essa escravaria foi mandada para Pernambuco. De Angola, veio uma grande carga de escravos,
que foi enviada para venda no Rio de Janeiro (e possivelmente remetida as Minas Gerais) e
outra parte destinada para a Bahia, mas havia restrices quanto a regido do cativo a ser

comprado.

Por se oferecer esta ocasido deste navio, ndo quero deixar de lhe escrever a VVossa
Mercé e, juntamente para Ihe dar parte, em como chegou meu pai ao Rio de Janeiro
com salde e sucesso. As vendas nao sdo o que esperavam porque deram muita baixa
0s negros de Angola no Rio e juntamente os que vieram para esta cidade que ninguém
faz caso deles se ndo 0s minas porque é o que se procura nesta Terra e para as Minas
que é o que se procura nesta terra (Ibidem, p. 19, Carta 13)

Principal praca comercial, o Rio de Janeiro foi a terceira agéncia montada, em 1710.
Deduzimos a afirmacéo pelo grande montante de cartas emitidas e pelas diversas parcerias
comerciais estabelecidas por Francisco Pinheiro e seus agentes na regido. 562 cartas foram

emitidas para Lisboa, ao passo que 411 foram enviadas de Lisboa para o Rio de Janeiro,
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representando média de 60% do volume das cartas transcritas na cole¢cdo. Com a mineracéao e
a abertura do Caminho Novo, a cidade ganha relevo, dado o fato de possuir o porto e intermediar
entrada e saida de pessoas, mercadorias e ouro. Diferentes tipos e estilos de tecidos, produtos
comestiveis, polvora, ferro, bebidas e escravos eram recebidos pelos por Jodo Francisco Muzzi
e Antonio Pinheiro Netto, e revendidos para as demais partes da colénia.

Interessante notarmos também a articulacdo importancia da agéncia do Rio de
Janeiro para organizar as demais instaladas no Brasil. Era comum, por exemplo, execucdes de
dividas existentes em outras capitanias ser encaminhada para um desses mercadores tomarem
providéncias. Damos exemplo da carta de 14 de janeiro de 1721, em que Antonio Pinheiro

Netto escreve ao seu irméo informado que

Recebi a procuracdo para se fazer a cobranca de 2 sujeitos em que ela trata. Jodo
Ferraz de Miranda conheco e sei que esta nas Minas e mais a merecer mas ainda nao
sei em que Minas assiste, mas sabendo em que parte reside ele escrever tenho para
mim n&o por davida ao pagamento e quando oponha mandarei a Bahia buscar a caixa
executdria como Vossa Mercé ordena, para 0 que ja escrevi a Jodo Diniz que me
soubesse se assista a Jodo Ferraz de Miranda por algum daqueles arraiais do Rio das
Mortes e que me avisasse. mas do outro sujeito Antdnio Pereira dos Reis, desse é
muito pouca Esperanga porque informando me erro de alguns amigos que eu sujeito
tinha aqui sido caixeiro e que da aqui fora para Angola e de Angola para a Bahia e da
Bahia para as Minas e que sempre foram um extravagante e que tudo quanto levar
desta cidade ndo dera a seus donos (Ibidem, vol. 2, p. 163, Carta 284)

Acentuamos, na mesma missiva, a importancia do ouro das Minas Gerais para a
fortuna de Francisco Pinheiro. Naquele ano, contudo, em virtude da consequéncia da Revolta
de Filipe dos Santos (1720), houve fracos pagamentos e ruins vendas, desejando que El-Rei se
contente com as 30 arrobas de ouro que vao todos os anos ““e que nao queira a Casa de Fundi¢ao
e Moeda que esta gente das Minas desesperada e deixe viver os pobres com sossego” (Ibidem,
p. 164, Carta 284). Cabe uma consideragé@o: quem seriam os “pobres”, para Anténio Pinheiro
Netto?

Dito anteriormente, Jodo Francisco Muzzi foi o principal agente de Francisco
Pinheiro no Rio de Janeiro, se ndo, na América portuguesa. Era tamanha a confianca depositada
nesse agente que, em carta de 05 de agosto de 1725, chegou a elogia-lo, orientando os demais
a se aconselharem com ele, como aquele “que como mais versado obrara com mais inteligéncia”
(Ibidem, vol. 5, p. 94, Carta 1080). Por outro lado, sua conduta moral era observada e criticada
pelo sobrinho de Pinheiro, Luiz Alvares Pretto. Uma das mas condutas observadas foi que “(...)
comprou o dito meu companheiro uma mulata que dizem foi por 500 e tantos mil-réis [e] tera
gasto outro tanto com a mulata e me parece ainda a pretensao de a trazer para casa, 0 que eu

ndo quero consentir e ndo consentirei” (Ibidem, vol. 2, p. 446, Carta 344). O principal
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escandalo, porém, foi sua prisdo, em 10 de junho de 1730, acusado de descaminho do ouro,
ficando mercadorias, papéis, livros de registros e cartas sequestradas e apossadas pelo
governador (Cf. Ibidem, vol. 3, p. 378, Carta 479). A partir de entdo, deixou de ser a principal
referéncia da empresa mercantil de Francisco Pinheiro na América portuguesa.

Em 1712, agentes sdo conduzidos as Minas Gerais. O interesse recai, certamente,
pela possibilidade em amealhar ouro, através do comércio na regido. Tecidos, roupas,
comestiveis, bebidas, acessorios (chapéus, perucas) continuam sendo os produtos ofertados por
seus caixeiros. Mas percebemos que a légica presente na capitania era outra: a de se estabelecer
na burocracia, no aparelho do Estado. Francisco da Cruz, principal mercador da regido, possuia
o oficio de escrivao e, por mais de vez, reivindicava a obtencdo de novos cargos. O dito, em

carta de 25 de dezembro de 1725, implora ao seu “compadre”:

Peco pelo amor de Deus o grande cuidado descer alcancar esta mercé por me néo dar
a ocasido de me perder [0 cargo de escrivao], pois todo o meu empenho é querer dar
boa correspondéncia a sua pessoa. advirto a Vossa Mercé que se falaem um regimento
novo que destas Minas foi a confirmar pelo rei (...). Caso o rei ndo defina meu
requerimento, veja se pode VVossa Mercé alcancar a provisao para que venha acabar
de servir o dito oficio (...) (Ibidem, vol. 1, p. 280, Carta 157)

O perfil desse mercado nao € auspicioso para comércio fixo, defende Cruz, pelo
fato de as pessoas ““(...) se ausentarem uns para os currais, outros para o Rio Sdo Francisco e
outros para varios sertdes que confinam com Bahia ¢ Pernambuco” (Ibidem, vol. 1, p. 290,
Carta 161). Por conta disso o oficio de escrivdo seja garantia de rendas pequenas, porém,

constantes.

Advirto a Vossa Mercé que fazemos melhor negdcio vendé-la por junto ha quem néo
queira, por que a ter loja ndo pode ser por amor da residéncia a respeito de que meu
oficio ndo me hé de dar lugar, para o que me € necessario para dar satisfacdo da minha
pessoa, por que se a deixar a elei¢do de um caixeiro ndo conveém, por que eles fogem
quando olhei parece para os Currais diretos para a cidade da Bahia e os que vivem na
Terra fazem grandes gastos com a sua pessoa e outros que furtam para sustentar as
amigas que nesta Terra ndo se repara nisso por mais drogas que elas sejam (Ibidem,
p. 252, Carta 149).

No mesmo ano, em Angola foi instalada uma agéncia de Pinheiro; dois anos depois,
na Costa da Mina. JA& mencionado, o trafico foi a principal atividade exercida por Francisco
Pinheiro naquelas regides. A atividade mineradora estimulou a mineracéo e a possibilidade de
ganhos imensos de dinheiro. Manoel Nogueira Silva, instalado em Angola, informa sobre o
aprisionamento de nativos para o cruel negdcio de “carne humana” e sua remessa para o Brasil.

Em 15 de marco de 1712, relata que
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(...) O senhor seu irmdo vai com o navio a tratar dos negros de VVossa Mercé para
beneficio de todos, e eu fico aqui para cobrar e remeter a Bahia ou ao Rio, se for o
caso, que esteja bom. Deus se lembre disso. Ainda que Vossa Mercé ndo sabe aonde
irdo com os 80 escravos, mas suponho que na Bahia Antdnio Pinheiro Netto vai a esse
Reino para que Vossa Mercé mande uma procuracio passada pela india e Costa da
Mina na corrente em que requeiram a este homem vai dar conta a Vossa Mercé a
Lisboa que ele diz as ha de dar de ca e destas a de donde eu ndo as veja, pois bem sabe
Vossa Mercé, o senhor seu irmao nisso nem em muitas coisas do negdcio pode dar
consigo (...). Faco este aviso a Vossa Mercé pois me resolvi que ia ficar nesta Luanda
com esta cobranca ai esperando pelo senhor seu irméo (...) (Ibidem, vol. 4, p. 421,
Carta 778).

Representava ganhos, certamente, mas 0s riscos eram diretamente proporcionais.
Citamos como exemplos o roubo da carga de escravos promovido por Antonio de Cubellos, o
assassinato de Antonio Pinheiro Gomes pelas méos de seus escravos. Conflitos locais, como o
descrito por Jodo Diniz de Azevedo, prejudicavam os interesses dos traficantes, fazendo elevar
0 preco dos cativos e a diminuic¢do da escravaria. Informa-nos o dito, em 13 de dezembro de
1714:

Com que nesta forma este negécio [de escravos] mais a causa de eu imaginar que o
negocio ndo serd grande coisa é por estes caminhos estarem impedidos por cuja causa
digo a VVossa Mercé com bastante pena que entendo que o lucro deste negdcio nao
sera muito, mas também espero em Deus que a perda ndo seja muita. Estes negros
andam em guerra para fazerem abrir o caminho, mas ndo me parece que o fardo abrir,
pelo seu adversario ser um rei muito grande chamado rei Dardo, que, se Deus
permitisse que os caminhos se abrissem, ainda haviamos de fazer negécio (Ibidem,
vol. 4, p. 541, Carta 796)

Na década de 1720, Coldnia de Sacramento e Sao Paulo foram as Gltimas capitanias
luso-americanas a receberem representantes de Francisco Pinheiro. Na regido sacramentina, a
principal mercadoria importada era tecido. José Meira da Rocha foi encarregado de expandir
seus negdcios em direcdo ao mercado hispano-americano. O que estava em vista da fixacao
desta agéncia comercial eram os beneficios advindos na torna-viagem: ao passo que nas regides
baiana e pernambucana as remessas de valores davam-se por ouro, em Col6nia do Sacramento

0 couro e a prata comercializados no Vice-Reino do Prata eram a cobica dos agentes.

Na volta do mesmo navio maiormente, porque os seguros os fizemos de ida e volta
este retorno o fardo Vossa Mercé. (...) empregando todo ele em quantos couros
poderem acharem, porém, fazendo escolhida especialmente sem poeira nem buracos
grandes escolhidos de muito peso, ainda que o0s paguem alguma coisa mais caros (...);
0 que ndo poderem empregar em couros ou por falta deles, ou por falta de praca no
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navio o mandardo Vossa Mercé pelo mesmo navio em patacas ou prata lavrada (...)”
(Ibidem, vol. 5, p. 440, Carta 1432, grifos nossos).

Tomamos também como especificidade desta agéncia mercantil o forte contato
comercial existente com a agéncia do Rio de Janeiro. Seja para expedir remessas de prata ou
couro, ou despachar mercadorias para aquela praca, as relacbes com o Rio de Janeiro eram
muito intensas. Era do préprio gosto de Francisco Pinheiro que remessas fossem destinadas a
Jodo Francisco Muzzi, a titulo de conferéncia. “E a mais remessa que Vossa Mercé houvesse
de fazer de minha conta seja por via de Jodo Francisco Muzzi, sendo pelo Rio de Janeiro em
patacas ou prata, que de couro nao quero nada” (Ibidem, vol. 5, p. 456, Carta 1443).

Era comum também a relacdo entre as agéncias para a procura de mercado para
produtos que estavam estocados e com mercado que ndo favorecia a saida destes produtos, o
que poderia causar o seu encarecimento, devido a fretes e mais gastos. E como José Meira da
Rocha registra em carta de 28 de abril de 1731, que, estocado com panos e serafinas sem saida
na Coldnia do Sacramento, “Vossa Mercé nos mande ordem para podermos mandar ao Rio de
Janeiro para que 14 se vendam” (Ibidem, vol. 4, p. 328, Carta 752). Para ajudar nos custos
tarifarios, também “remetemos a Jodo Francisco Muzzi 700 patacas que valem 525.000 réis e,
como esta soma ainda ndo chegou a cobrir 533.558 reis que tantos importa, a conta que o dito
Muzzi nos mandou” (Ibidem, vol. 4, p. 328, Carta 752, Mago 28).

Em S&o Paulo, a atividade mercantil de maior relevo foi o arremate do contrato do
sal, em sociedade com Vasco Lourenco Veloso, para o triénio de 1728-1730. Por se tratar de
estanco régio, teoricamente, Francisco Pinheiro, seu sécio e o0 agente Pedro Fernandes de
Andrade ndo teriam a maiores problemas. Enganaram-se. Encontraram grande quantidade de
sal circulante, provavelmente de origem ilegal. E mais barato. Pior era ter sabido o
envolvimento de autoridades locais com os descaminhos do sal. Andrade, queixoso, reporta-se

aos seus senhores:

(...) Tenho feito uma peticdo da qual mando copia na vossa mercé para ver se comigo
tudo o que dela nela fago mencéo. Esta ndo hei de dar sem primeiro mostrar ao juiz
de fora, para que me aconselhe se vai tudo conforme para nossa pretensdo, mas eu ja
desconfio dele, porque, mostrando-lhe eu as condigdes que vieram com a guarda-
costas, disse-me que se ndo viessem outras que dissessem expressamente que ninguém
venderia sal a ndo ser o contrato de Vossa Mercé, que em tal caso que havia custar a
proibir aos particulares. O dito ndo me caiu no chéo e logo Ihe disse o que me pareceu
acertado e nisto ponho o maior cuidado. E se reconheco tem alguma coisa traidor e de
seguir 0 que vir € mais conveniente por cuja causa suposto aqui nao ha letrados maior
que o juiz de fora, que acabou com quem ndo hei de tomar parecer, porque como é
terra pequena, ndo quer dar por ndo querer ser odiado com os que tem sal, que todos
aqui sdo de distin¢do, e por considerar o referido tenho mandado tudo especificado ao
Rio de Janeiro (...) (Ibidem, vol. 4, p. 57, Carta 680).
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No imbroglio entre os poderes de Sdo Paulo e Santos contra o Conselho
Ultramarino, somados aos desentendimentos existentes entre Pinheiro e Veloso, o contrato do
sal foi anulado para aquele triénio. Ndo sem antes Pedro Fernandes de Andrade ouvir dos
camaristas da regido que concordariam com o contrato de Francisco Pinheiro para o triénio
seguinte com a garantia de pagamento de 10 mil cruzados para a Camara (lbidem, vol. 4, pp.
90-91, Carta 693). Ou seja, mediante pagamento de propina.

As demais regides do Brasil, como Ceara e Mato Grosso, tiveram instalacfes
temporarias de agéncias. Normalmente estavam subordinadas a outras capitanias (Ceara ao
Pernambuco; Mato Grosso a S&o Paulo). Temos o relato, na documentacdo, de atividades
mercantis com casas europeias, demonstrando a extensao dos contatos comerciais de Francisco
Pinheiro. Com a morte de Francisco Pinheiro, o Hospital de Todos os Santos herdou as rendas
e as cartas desse comerciante de grosso trato. Nesses relatos, ndo sé dinamicas econémicas
eram trocadas; tensdes politicas locais, costumes cotidianos, gostos e subjetividades também
estdo presentes. Realizamos, aqui, um voo panoramico sobre as fontes, para contextualizar sua

importancia e suas potencialidades, seja para a pesquisa académica, seja para o contexto escolar.
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CAPITULO 2 - SOBRE O ENSINO DE HISTORIA (COLONIAL)

2.1 Ensino de histéria colonial e a formacao da “nac¢ao”?

Servindo como mote o titulo deste trabalho, destacamos inicialmente o desafio de
ensinar sobre o periodo colonial. Primeiro aspecto a ser considerado é compreender as
continuidades e as rupturas desse passado colonial no tempo presente; para tanto, a
sensibilizacdo em sala de aula torna-se fundamental para estimular a curiosidade e agucar o
aprendizado sobre a tematica. Nisso, as fontes histdricas também podem ser enquadradas como
suporte pedagdgico eficaz para construir o conhecimento histérico autbnomo e original.
Segundo aspecto € abordar conceitos abstratos, como “sistema colonial”, “absolutismo”,
“mercantilismo”, “Era Moderna”, “escraviddao”, com alunos cuja faixa etdria varia de 12 a 13
anos. Como aborda-los, articulados as habilidades presentes na Base Nacional Comum
Curricular, sem soar macante e que faca sentido a aprendizagem?

Quando tratamos, entdo, sobre historia colonial brasileira (1500-1822), a
composicao curricular, ainda hegemonica nos materiais didaticos, possui uma intencionalidade:
confirmar a construcéo da identidade nacional. Ou seja, a histdria colonial esta subordinada a
narrativa do Estado-nacdo, sendo atrelada a uma territorialidade e a uma cronologia que
explicam a nag¢do brasileira. Mas a ideia de “na¢do” ¢ a mesma, ¢ um conceito a-historico? De
acordo com Raphael Bluteau (1728), o conceito exprime “nome coletivo que se diz da gente,
que vive em alguma grande regido ou Reino, debaixo do mesmo Senhorio. Nisto, se diferencia
nacdo de povo, porque nacdo compreende muitos povos’ (BLUTEAU, 1728, p. 658).
Percebemos, entdo, que, durante o século XVIII, viver sob o governo de um rei incluia
diferentes povos a Nacdo portuguesa. Os diferentes povos descritos por Bluteau subordinavam-
se a graca real, mesmo espalhados pelos mais longinquos e estranhos territorios do Ultramar.

Contudo, se pesquisarmos o termo “nacional”, no mesmo dicionario de Bluteau,
identificamos um novo componente, predominantemente cultural, delimitando o caréater
politico do conceito de “na¢do” no contexto do Antigo Regime portugués: refere-se aquele “de
alguma nacao”, “os particulares de mesma nac¢do” (Ibidem, p.664). Ou seja, associa-Se a um
grupo que possui um conjunto de caracteristicas culturais especificas, nascidos em uma parte
do Reino. Se associarmos aos termos “pais” e “patria”, notemos como o entendimento sobre
“nagdo” e “nacional” ganha novo contorno: este refere-se a “terra, vila, cidade ou reino que se

nasceu” (Ibidem, p. 320), enquanto aquele refere-se a “terra, regido” (Ibidem, p. 187).
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Podemos dizer, portanto, que o territorio brasileiro pertencia a “nagdo portuguesa”?
Politicamente, sim, era governado pela Coroa lusitana, e os vassalos espalhados pelo Ultramar
deviam obediéncia ao seu rei, cabeca do corpo politico imperial. Do ponto de vista cultural, o
Brasil possuia uma “nacionalidade” diferente da sua metrépole, pois eram distintos seus modos
de viver, sua relagdo com a Corte e com o préprio territério local. Se lembrarmos da
Inconfidéncia Mineira (1789), o “pais” almejado pelos revolucionarios restringia-se a regido
das Minas Gerais; os materiais didaticos e aulas de historia na educacao basica abordam esse
movimento emancipacionista sob tal perspectiva ou generaliza-o a tentativa de rompimento de
todo territorio brasileiro em relacdo a Portugal?

A partir da Revolucdo Francesa (1789), no final do século XVIII, estabelece-se
novo significado a ideia de “nacao”. Hubert Peres (2013) considera “nagdo” ao exercicio da
cidadania igualitaria concretizada pelos direitos civis, principalmente o direito do voto. Os
cidadaos franceses eram os suditos do rei que aceitavam o Novo Regime Constitucional,
afastando os antigos privilegiados (clero e nobreza) que se recusam a garantir a igualdade de
direitos aos demais. A adesdo aos ideais revolucionarios € o critério para o pertencimento a

“nagdo”, independentemente de questdes territoriais ou religiosas.

A ideia moderna de “nagdo” surgiu em Franga no momento da Revolugdo de 1789.
Os revolucionarios empregavam o termo «nagdo» como uma arma politica. Outrora
simples indicagdo de origem geogréfica ou linguistica, a nagdo se torna o conjunto
dos individuos até entdo submetidos ao poder pessoal do monarca e desiguais por
causa dos privilégios da nobreza e do clero, que reivindicavam o Poder Legislativo e
a igualdade de direitos. A Declaracéo de Direitos do Homem de 1789 precisa (art. 3):
“O principio de toda a soberania reside essencialmente na nagdo”. A pertenca a nagao
francesa é entéo definida independentemente do que chamamos hoje pertenca étnica.
Ela supde a integracdo em uma nova organizagao social cujo corolario é a participacéo
individual no poder enquanto cidaddo. Nesse sentido, ela se aproxima da nocéo de
pertenca a cidade que conferia direitos ao cidaddo romano, sendo a defini¢do étnica
secundéria em relacdo a definicdo juridica. Em 1789 a nacdo substitui a cidade: os
cidad&os sdo os membros da Nagdo. (PERES, 2013, p. 104)

Segundo Aurélio Buarque de Holanda Ferreira (2010), o termo agora exprime
“agrupamento de seres, geralmente fixos num territorio, ligados por origem, tradi¢&o, costumes,
etc. e geralmente por uma lingua; povo; pais o povo dum territério organizado politicamente
sob um tunico governo” (FERREIRA, 2010, p. 524). Vemos que se diferencia do conceito
anterior, principalmente no que tange a associag@o do “povo” ao “territorio” ¢ a organizagdo do
Estado para governa-lo. Com a Revolucdo do Porto (1820), por exemplo, o lugar do rei €

esquecido como centro do Estado, sendo substituido por valores politicos e pela cidadania das
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gentes portuguesas. No Brasil, com a Proclamagéo da Independéncia (1822), culmina a unidade

do territorio, como num ato mégico; o Estado sela o povo brasileiro sob um so territorio.

Ndo era mais possivel contemporizar. E, inspirado pelo génio da gléria, que anos
depois, no préprio Portugal, Ihe havia de ser outras vezes tao propicio, ndo tardou [o
principe D. Pedro) nem mais um instante: e passou a lancar, dessa mesma provincia
que depois conceituava de ‘agradavel e encantadora’, dali mesmo, de meio daquelas
virgens campinas, vizinhas da primitiva Piratininga de Jodo Ramalho, o brado resoluto
de 'Independéncia ou Morte!".

Com esta resolucdo, acabava de salvar o Brasil, propondo-se a formar de todo ele
unido uma sé nagdo americana. Nem podia mais duvidar da unido de todas as
provincias, quando ja haviam manifestado oficialmente os seus sentimentos as da
Bahia, Pernambuco e outras, e era reconhecido que as demais o ndo faziam pela
pressdo exercida pelas tropas que as ocupavam; e para estas, pelo conhecimento
pessoal que possuia, ndo s6 dos fluminenses, como dos mineiros, e agora dos
paulistas, ndo tinha a menor divida de que encontraria entre eles milhares de peitos
valentes e patrioticos para vencer e debelar.

Estava, de fato, proclamado o Império, ndo ja o luso-brasileiro, formado por D. Jodo
VI, e que entdo findava, mas o brasileiro puro [...] (VARNHAGEN apud CORDEIRO,
2002, p. 108-109).

Francisco Varnhagen, ide6logo do imaginario nacional do século XIX, estabelece
uma perspectiva teleoldgica da formagao do Brasil, em que o “génio da gloria” inspiraria Pedro
I a findar a dominacdo externa de Portugal e fundar o novo pais, onde as diferengas provinciais
seriam suprimidas por “uma s6 nagdo americana”. Qual seria o “mito da origem”, a “semente
da nag@o”? Ora, o descobrimento do Brasil! Jaime Cordeiro (2002) enfatiza que a historia do
Brasil vinculada a historia da na¢do da-se em um continuum espaco-temporal, definido pelos
limites do Estado nacional, biografada por artistas e historiadores. Ao citar Carlos Alberto
Vesentini, justifica que a histdria-biografia se expressa mediante a

[. ..] reproducéo de certos temas, tomados como fatos, persistindo apesar da variagdo
das interpretacBes. Se seu conjunto forma o passado mitico da nacdo, esses temas
resistem a critica e continuam a reproduzir-se. Organizam-se como pequenos 'ngs',
pontos centrais, em tomo dos quais todo um conjunto de outros temas passa a ser
referido (VESENTINI apud CORDEIRO, 2002, p. 110).

Ora, quando se reproduzem acriticamente os “fatos”, sem problematiza-los,
reforcamos uma narrativa inquebravel e absoluta, naturalizando as tensbes de diferentes
naturezas e ocultando este sentimento univoco de nacdo. Isabel Lustosa (2013) afirma que este
Brasil unido era apenas projecéo idealizada, um ideal roméntico concentrado nas mentes de
alguns brasileiros que ansiavam pela Independéncia e estabelecer o Estada-nacdo como
amalgamador das provincias. A dissonancia era tamanha que os naturais da terra brasileira

dificilmente assumiam-na como sua pétria, ao passo que, os brasileiros que foram formados na
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Europa, construiram imagens — reais ou idealizadas — das potencialidades do Brasil (Cf.
LUSTOSA, 2013, p. 162).

Luiz Carlos Villalta (2003) explica que, com a Revolucéo Liberal do Porto (1820),
as provincias brasileiras, inicialmente, aproximavam-se das propostas revolucionarias, pois
viam uma possibilidade de autonomia politica frente ao Rio de Janeiro, sede do governo
absolutista. Contudo, as Cortes de Lisboa engendraram uma contradi¢do: “alimentaram, de um
lado, a unidade entre as partes da América e, de outro, a oposicdo delas a ex-metropole, que
queria voltar a ocupar a posicao metropolitana” (VILLALTA, 2003, p. 84). O retrocesso da
recolonizagdo brasileira uniu adeptos do absolutismo contrarios as Cortes e 0s secessionistas
do Novo Mundo. Garantiu-se a manutenc¢éo do territorio da América Portuguesa em torno da
monarquia de Pedro | e do Império do Brasil. O projeto de ameaca a ordem social, quer seja, 0
ideal republicano presente na Inconfidéncia Mineira (1789), Conjuracdo Baiana (1798) e
Revolucdo Pernambucana (1817), uniu as elites brasileiras contra a fragmentacao do territorio
e a possivel perda de alianca politica com Portugal. A Independéncia do Brasil (1822), portanto,
forjou um Estado centralizador, capaz de garantir a unidade territorial e as demandas das elites
fundiarias e escravistas do novo pais; contudo, somente ao longo do século XIX, a ideia de

nagdo é construida.

Fincavam-se, enfim, as bases de um novo Estado, uma nova Patria (no sentido de
valores morais e politicos que confirmavam a emancipacéo da comunidade politica
do Brasil), cuja consolidacdo envolveu a passagem por novas encruzilhadas de
desencontros e secessdo: além desses desafios, o Império do Brasil enfrentou a tarefa
de construir a nacdo brasileira, apenas esbogada nos idos de 1822 (lbidem, p. 85,
italico do autor).

Ao analisar livros didaticos, Renilson Rosa Ribeiro (2007) afirma que, desde o
século XIX com a criagdo do Instituto Histérico Geografico Brasileiro (IHGB) até o ano 2000,
diversas praticas discursivas foram produzidas acerca do periodo citado. Em linhas gerais, 0s
curriculos e os livros didaticos estabelecem uma sequéncia cronoldgica da histéria brasileira.
“Tematicas como as o descobrimento, a formacéo da sociedade colonial, conquista territorial e
as bandeiras, revoltas coloniais entre outras tém sido privilegiados pelos autores na composicao
das imagens do Brasil colonial em seus livros didaticos” (RIBEIRO, 2007, p. 54). Tais
temaéticas, ainda presentes na grade curricular da educacdo basica, ganharam, ao longo do
tempo, interpretacOes distintas sobre o papel dos portugueses, dos colonos, dos indigenas e dos
africanos na composicao territorial, administracdo, producdo econdmica, catequizacdo e

independéncia. Mas, considera o autor, que as reformas curriculares e os livros didaticos
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reproduzem a imagem da colonia como “semente da nag@o”, seja quando o argumento prioriza
a harmonia entre 0s grupos sociais ou a tenséo entre eles.

Reforcando ou criticando essa ideia, conclui o autor que tais narrativas, além de
fabricar nossa identidade, explicitam disputas politicas e projetos de poder dentro do ensino de
historia. Ou seja, o IHGB constituiu um paradigma curricular em que a intepretacdo do passado
colonial estd subordinada ao projeto politico de construcdo da nacdo e da legitimidade
territorial.

Circe Bittencourt (2003) também entende que a tradi¢do do ensino de Historia do
Brasil estd associada a constituicdo da identidade nacional. Mais: atrela-a subordinada a
Historia Geral, eurocéntrica, vista e entendida pelo olhar dos colonizadores, a servi¢co do
desenvolvimento do capitalismo comercial (séculos XVI a XVIII). “A macro-historia é a l6gica
e a chave para a compreensdo da nossa condicéo de pais permanentemente periférico do sistema
econdmico capitalista” (BITTENCOURT, 2003, p. 187). Mesmo havendo uma produgéo
didatica sob a tematica da chamada Historia Integrada, a autora observa que os exemplares
analisados ainda resistiam em tomar a Historia do Brasil em sua importancia, justificando tal
coadjuvacdo a fundamentacao tedrica que a sustenta, quer seja, a teoria da dependéncia que,
“(...) no final dos anos 60, procurava analisar o atraso dos paises latino-americanos pela
sucessiva onda de situacdes de dependéncia: dependéncia colonial, dependéncia primario-
exportadora, dependéncia tecnoldgico-financeira” (Ibidem, p. 189). Defende uma Historia
Integrada inversa, onde os temas da Historia do Brasil ocupem maior relevancia dentre os
topicos estudados, observando sua posicdo econdmica e politica dentro da nova ordem mundial
capitalista, entendendo os problemas e as contradi¢Ges existentes no pais para permitir tanto um
ensino como uma atuacdo cidadd transformadores. Qual o risco de anularmos o protagonismo

do cenario brasileiro em uma Historia Integrada? O imobilismo politico.

Tal risco para a formagdo da atual gerac&o, por intermédio do ensino de historia, pode
estar acontecendo novamente se nos deixarmos levar por uma Histéria Integrada que
coloca em segundo plano os estudos histdricos brasileiros. Ao se enfatizar a integracéo
constante do Brasil a uma histéria mundial, sem situar devidamente os problemas
nacionais e ampliar o conhecimento sobre a realidade brasileira, pode-se reforcar a
ideia de que os conflitos internos e seus agentes sociais desempenharam um papel
secundario na construcdo de uma nagéo (Idem, p. 190).

Cabe uma oOtica critica, que possa “identificar as perspectivas que existem para o
ensino de Historia da Brasil e o lugar que precisa ocupar para que, efetivamente, possa
contribuir na formacéo intelectual e humanistica das proximas geragdes” (Ibidem, p. 186). Para

tanto, coloca a luz dois aspectos essenciais para esse tipo de ensino critico: o primeiro, onde 0s
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critérios de selecdo de conteudos devem responder as necessidades identitarias de todos os
setores sociais do atual publico escolar; o segundo aspecto reside em contemplar a escola local
e regional articulada a nacional, exigindo compreensdo sobre micro-historia e seus fundamentos
teoricos (Cf. Ibidem, p. 201-202). Emerge, sob esta perspectiva, um problema e uma
consideracdo: o Brasil ndo pode ser estudado sem levar em conta 0s panoramas externos aos
quais sofrem influéncias, em maior ou menor grau.

Alan Pereira (2014) parte do pressuposto de que, quando tratamos de explicar a
ideia de nacdo, o periodo colonial € tido como parametro de anti-exemplo: é uma sociedade
anterior atrasada, arcaica, inferiorizada. Quando os chamados “intérpretes do Brasil”, diz o
autor, buscam compreender os problemas sociais e politicos existentes no presente, entendem
gue no passado colonial as bases da desigualdade, do elitismo e do escravismo ainda

permanecem, sendo um “passado que nao passou”.

Afinal, qual a razdo de evocar, nos dias atuais, o passado colonial para referir-se a
ideia de atraso? Como essa conceituagéo do Brasil colonial influencia o entendimento
de nossa realidade e o ensino da Histéria do Brasil? Com efeito, esses
questionamentos sdo, talvez, uma maneira de voltar, uma vez mais, aos primérdios de
nossa historia e identificar, de maneira mais salutar e aprofundada, movimentos de
continuidade e rupturas. Mais do que inferir que somos, de fato, atrasados ou vivemos,
em pleno século XXI, com caracteristicas do século XVIII trata, antes de qualquer
coisa, de problematizar: por que somos diferentes ou, seguindo o pensamento dos
intérpretes do Brasil, como é que este pais se formou (PEREIRA, 2014, p. 3, grifos
do autor)?

Respondendo & indagacio, o autor argumenta que ha um “rango pés-colonial®”, ou
seja, ha um desprezo pela colonizagdo portuguesa. As acBes portuguesas realizadas no Brasil
ndo se constituem como parte de histéria brasileira, sendo necessario negé-lo e ampliando a sua
historia a do império portugués e nao a do Brasil. Ora, mesmo com a Independéncia em 1822,
o0 Brasil sé conseguiu, de fato, obliterar-se com Portugal em 1889, com a Republica. Neste
sentido, houve crescente movimento para se criar a ideia de nacdo para contrapor-se ao jugo

metropolitano, responsavel pelas mazelas sociais brasileiras?®.

% O autor se apropria desse conceito estabelecido por Laura de Mello e Souza na obra O sol e a sombra: politica
e administragdo na América portuguesa do século XVIII, publicada pela Companhia das Letras, em 2006.

10 Caio Prado Janior (2004) aponta que fora no passado colonial brasileiro que os fundamentos da nacionalidade
foram constituidos (povoamento de territorio semidesértico, organizacdo de vida social e econdmica,
empreendimento da ocupacdo territorial), permitindo a criacdo de algo novo no plano das realiza¢cdes humanas no
campo concreto, “(...) um organismo social completo e distinto: uma populacdo bem diferenciada e caracterizada,
até etnicamente e habitando um determinado territorio; uma estrutura material particular, constituida na base de
elementos préprios; uma organizagdo social definida por relacdes especificas; finalmente até uma consciéncia,
mais precisamente uma certa ‘atitude’ mental coletiva particular.” (PRADO JR., 2004, p. 10) Tais caracteristicas
ndo permitiram a transformacdo profunda do Brasil, pois ainda é flagrante, no terreno econdmico, tracos do regime
escravista e da producéo para o mercado externo no terreno social, a disparidade populacional entre populagéo
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E como debate é apresentado nos livros didaticos? Pereira compara os livros
didaticos organizados por Gilberto Cotrim, intitulado Histéria para o ensino médio, de 2002, e
Mauro Schmidt, a Nova historia critica: ensino médio, publicado em 2005. As consideracdes
do autor apontam que o primeiro concebe o Brasil uma extensdo direta da Metropole
portuguesa, e que, com efeito, os condicionantes sociais foram resultado da politica externa
sobre o territdrio; as riquezas foram destinadas a Portugal; ao Brasil, restara ser mera colonia
de exploragdo, diferentemente da América anglo-saxdnica, que passou por um processo de
col6nia de povoamento e garantiu seu autogoverno e sua independéncia. O segundo livro aborda
interesses internos na légica da colonizacao, flexibilizando a nog&o de sistema colonial, em que
outros agentes sociais adentram: indios, escravos, elite colonial, também abandona a
polarizacdo colbnia de exploracdo versus colénia de povoamento, trabalhando com os
diferentes modelos de colonizagdo, problematizando-os e ndo elencando quais foram os
“melhores”, quer sejam, aqueles onde a “col6nia de povoamento” vigorara, se tomarmos a
explicacdo de Gilberto Cotrim.

Diante do cotejo, explicita Pereira que ha presente, em cada livro didatico, um viés
historiografico. O primeiro, que parte de uma visao externalista da sociedade colonial, onde a
estrutura e a dindmica sdo determinadas pela Metropole; o segundo, mesmo entendendo a
valoragéo do sistema colonial, incorpora e entende o Brasil a partir de determinantes internos.
Ora, questionamentos do presente condicionam o olhar do historiador e do professor de histdria,
suscitando novas narrativas que ressignificam o passado, ampliam as discussdes
historiogréficas e transformam o ensino de historia.

Usando as cartas comerciais, este trabalho permite tensionar o paradigma nacional
ao mostrar redes de comércio e dindmicas histéricas que saem do territorio imaginado como
berco da naco. E uma potencialidade interessante dessa documentacéo para problematizar esse
arcabouco explicativo hegemodnico dentro da sala de aula. Como exemplos, podemos
aprofundar nosso olhar sobre as redes de comércio entre as capitanias € as Minas Gerais,
principalmente o trafico de escravos. Mencionamos brevemente, no Capitulo 1, a participacdo
de Francisco Pinheiro nessa atividade mercantil. Notamos a interrelacdo da agéncia baiana com
a atividade aurifera em Minas Gerais, pois nosso comerciante de grosso trato admitira que suas
mercadorias, quando vendidas, “queria que seu liquido rendimento me remetera em ouro, como
tambeém o que mais tiver em seu poder de minha conta” (LISTANTI FILHO, 1973, vol. 4, p.
580, Carta 833, Mago 4).

rural e urbana no terreno préatico, o que considera uma atonia econémica existente em grande parte do territdrio,
reforcando as desigualdades regionais e sociais.
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Por ser a area de economia mais sedutora, as atengdes se voltam para o interior, com
devassamento e ocupacgdo mais rapida que as outras unidades, em processo original.
Regido rica no inicio e que precisava de contatos para complementar suas
necessidades, estabelece vinculos com o Norte e o Sul, para os géneros de que carece
para alimento, vestuario e tudo mais. Contribui para o primeiro instante de integragdo
nacional, por apresentar mercado interno, até ai desconhecido (IGLESIAS, 1974, p.
270).
Neste sentido, a documentacdo também aponta a relacdo da Bahia com Minas
Gerais tendo em vista 0 comércio de escravos negros. Para tanto, € conveniente elucidar esta
rede comercial a partir de uma outra perspectiva: o comércio transatlantico entre a América

portuguesa e costa da Africa, firmando um comércio bilateral entre os dois territorios.

Gradualmente, através de patamares sucessivos, na maioria das vezes regulares e em
geral previstos, as exportacfes de escravos para o0 Brasil amarram os enclaves
africanos de Portugal as trocas oceédnicas. Longe de se contradizerem, 0s
acontecimentos que se desenrolam nas terras africanas e americanas do Atlantico, se
esclarecem por meio de um jogo de efeitos reciprocos (ALENCASTRO, 2000, p. 34).

Constitui-se uma rede mercantil que ndo é determinada pela relagdo Metrépole-
Colbnia; as regibes coloniais maritimas de Portugal articulam-se autonomamente a fim de
garantir trocas de mercadorias, pautadas principalmente pelo trato negreiro no Atlantico Sul.
“Francisco Pinheiro, que sabia muito bem aproveitar as oportunidades de bons negocios,
informado que, nas Minas, ‘os melhores cabedais sdo escravos’, em pouco tempo resolveu
investir parte de seu capital nesse comércio” (FURTADO, 1999, p. 193-4). Nosso comerciante
era informado por seu agente Balthazar de Araljo sobre os carregamentos de escravos que
vinham da Costa da Mina e Angola, levando-o a afirmar que a América sem a Costa da Mina
ndo era nada (Cf. LISANTI FILHO, 1973, vol. 1, p. 93, Carta 64, Maco 18).

[O] trato negreiro ndo se reduz ao comércio de negros. De consequéncias decisivas,
na formagdo histérica brasileira, o trafico extrapola o registro das operacdes de
compra, transporte e venda de africanos para moldar o conjunto da economia, da
demografia, da sociedade e da politica da América Portuguesa” (ALENCASTRO,
2000, p. 29).

Notemos como este comércio bilateral entre América portuguesa e Africa, com a
atividade de trato negreiro, representava um empreendimento muito lucrativo, que a atividade
econémica da América dependia desses escravos e a demanda por estes crescia com 0 aumento
da mineracdo. Lucrativo, porém, era muito arriscado. Basta lembrarmos o caso de Antonio

Cubellos, que roubou seu carregamento de escravos. Mas, mesmo reticente, Pinheiro envolvia-
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se com o trafico. Além do mais, prejuizos comerciais de maiores propor¢des ocasionadas pela
mortandade dos homens durante as viagens, como ocorrera com um carregamento vindo de
Angola para a Bahia, cujo balanco de obitos fora de 57 pessoas, ndo tornavam o negocio uma
perda total, pois seria quitado com o valor do seguro que o carregamento tinha e que 0s
destinatérios desses escravos receberam (Cf. LISANTI FILHO, vol. 1, p. 91, Carta 92, Maco
18).

Outra situacdo encontrada pela agéncia de Francisco Pinheiro foi durante os anos
de 1728 e 1730, em que conseguiu arrematar o contrato do sal para a capitania de S&o Paulo.
Estanco régio, era certeza de rendimentos naquela praga. Contudo, houve uma série de prejuizos
aos seus negécios, principalmente no tocante aos descaminhos do sal. Havia excedente do
produto e as camaras de Santos e de Sdo Paulo negavam-se a aprovar a execuc¢do do monopolio
na regido. O agente responsavel pelo comércio, Pedro Fernandes de Andrade, ficou muito

transtornado com situagao.

Pois nem o alvara de Sua Majestade que Deus lhe guarde ordenava, nem a carta que
tinha recebido do Conselho Ultramarino, nem as condi¢des que dito senhor [Francisco
Pinheiro] confirmou ao contrato tal negavam, e assim que o contrato havia ter
principio no primeiro de janeiro [de 1728] conforme o alvara e carta que ele tinha
recebido do Conselho e as partes haviam que vender o sal que tinham e ndo puderam
vender antecedente, e tanto que tiveram desengano, na verdade me vi na maior
consternagdo parecendo-me que este dizer era dirigido a dar satisfacdo a algum
empenho que tivesse pelos donos do sal que sdo de nome nesta terra (Idem, vol. 4, p.
59, Carta 681).

O contrato chegou a ser revogado para aquele triénio. A cdmara de Santos, contudo,
ao saber que o0 negociante Francisco Pinheiro fora prejudicado com o estanco, sugeriu ao agente
lotado em Sao Paulo, Pedro Fernandes de Andrade, que aquele arrematasse o contrato do sal
para o triénio seguinte. A camara aprovaria a aplicacdo do contrato na regido mediante
pagamento de propina (Cf. LISANTI FILHO, 1973, vol. 4, p. 90-91, Carta 693; VITORINO e
R1ZZl, 2012, p. 850-851), contudo, ndo houve interesse na parte de Pinheiro arrematé-lo.

Adriana Romeiro (2015) relata que documentos eram enviados ao rei denunciando
praticas duvidosas sobre acdes de governadores e membros da administracdo colonial. Afirma
que a prética da corrupcdo somava-se a cobica e & ambicao dos vassalos reais, gananciosos por
dinheiro, corrompe-se todo o corpo mistico do reino e sedimenta-se o império da injustiga. “(...)
Ao se afastar da conduta reta e justa, sobrepondo o interesse particular ao bem comum,
desviando-se do principio de justica, a Republica se corromperia e degeneraria em tirania.
Cumpre observar, alias, que é precisamente esse sentido de corrupgdo como desvio da justica

(...)” (ROMEIRO, 2015, p. 114) Na situac¢ao apresentada na documentacdo, fica ainda mais
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evidente a omisséo da Coroa portuguesa sobre a atuacdo de comerciantes ilegais do sal em
terras coloniais, a0 mesmo tempo em que propostas que desvirtuam a lei sdo apresentadas de
maneira direta, o que colocava em evidéncia os limites da tolerancia da sociedade colonial em
relacdo a praticas injustas (abuso de poder, corrupcao, subornos, extorsao).

A partir dessa andlise, como pensarmos, por exemplo, em uma educac¢do voltada
para relagdes étnico-raciais? Ou ensinar mineracdo articulando esta atividade econémica com
construcdo de redes comerciais entre capitanias do Brasil e o proprio Império portugués? Pensar
valores e condutas éticas no presente e no passado? Com o trabalho documental, entendemos o
periodo historico dentro de sua especificidade e livre de qualquer teleologia ou ideologia, no
caso, de um “sentido de nagdo”, muitas vezes presentes nos materiais didaticos e na narrativa

historica curricular.

Porgue as fontes sdo tdo centrais no trabalho do historiador é que elas permitem aos
alunos e alunas ampliem seu conhecimento histdrico. Fontes estimulantes que possam
engajar nossos estudantes na direcdo do tema estudado e permitam explorar a
complexidade do passado abrem espaco para 0 aprendizado efetivo. Elas sdo indicios
de situacgdes vividas e da diversidade de formas de ser e de agir (ALBERTI, 2019, p.
107).

2.1.1 Novas possibilidades no ensino de histdria colonial

Trabalhos diversificados, como o organizado pela professora Monalisa Pavonne
Oliveira (2019), subsidiam os estudos coloniais em sala de aula, orientando a reflexdo sobre
questdes raciais, de género, culturas e resisténcias afro-brasileira e protagonismo indigena
(estas duas ultimas tematicas incorporando as orientacdes das leis 10.639/2003 e
11.645/2008). As abordagens oferecidas nas sequéncias didaticas exploram as condicdes
sociais, econbmicas, politicas e culturais, tendo como prisma participantes das camadas
exploradas pelos colonos e reindis: populagdes indigenas e africanas. Se estivermos certos, este
trabalho incorpora elementos expostos no final do paragrafo anterior, ao intentar sobre a
formagé&o social brasileira e as demandas do tempo presente, como 0 racismo e a negacao dos
direitos para as minorias.

Outro trabalho de grande monta é o projeto “Sala de Aula?, hospedado no sitio

“O Arquivo Nacional ¢ a Historia Luso-Brasileira”. Consta, nesse portal, uma série de

11 BRASIL. Lei n° 10639 de 09 de janeiro de 2003. Disponivel  em:
http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Leis/2003/L10.639.htm Acesso: em 10 de fevereiro de 2020. Esta lei foi
ampliada em 2008, quando tornou obrigatério também o ensino de historia indigena: Lei 11.645/2008.

12Gitio: http://www.historiacolonial.arquivonacional.gov.br/
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documentos para uso escolar acerca do periodo da colonizacdo portuguesa na Ameérica,
divididos em 5 subtemas por eixos tematicos: “Expansdo Portuguesa”, “Brasil”, “Portugal”,
“Império Luso-Brasileiro” e “A Corte no Brasil”. Além disso, o sitio conta com uma base de
dados, o “Roteiro de Fontes do Arquivo Historico Nacional para a Historia luso-brasileira”,

onde é possivel acessar vasta documentacao acerca de Portugal e suas coldnias.

O “Sala de Aula”, por sua vez, conta com uma pagina especifica, composta por trés
documentos transcritos na integra ou em parte, com a ortografia atualizada. Cada uma
dessas fontes é acompanhada de verbetes explicativos, cujo objetivo é fornecer, ao
professor, caminhos que podem ajuda-lo a explorar os documentos apresentados. Em
muitos casos, disponibiliza-se 0 manuscrito, que se torna igualmente um instrumento
de trabalho para o docente (CARVALHO e ZAMPA, 2017, p. 50, 2017).

Marieta Pinheiro de Carvalho e Vivian Cristina da Silva Zampa (2017), ao
mencionarem esse projeto, destacam que o trabalho docente, a partir do uso de fontes, pode
ajudar a quebrar visdes distorcidas sobre o periodo colonial brasileiro, dando como exemplos a
indoléncia indigena, a auséncia de conflitos entre reindis e colonos ou a passividade dos
escravos. Com tal acervo, entretanto, o cuidado a ser tomado e explicado aos alunos é que se
trata de documentos escritos, devendo, pois, ser complementado com outros tipos de fontes
para melhor compreensédo do passado. Nisso, ambas sdo assertivas, ao elucidar que o documento
deve ser interrogado em sua relacao passado-presente, escolhendo procedimentos que orientem
na observacao, na identificacao de ideias, temas e contextos subordinados aos objetivos da aula,
usando métodos adequados para extrair dos documentos informacgdes de suas formas e
contetidos, bem como a compreenséo desse no contexto de sua producdo. “E o docente, em sua
pratica cotidiana, que sabera o0 momento adequado para trabalhar com o0s documentos,
decidindo as intencdes didaticas e a especificidade da temaética histérica estudada. De igual
maneira, € preciso que ele estabeleca ‘critérios de escolha’ a partir de questionamentos que
podem orientar a sua atividade”. (Ibidem, p. 41)

Com o intuito de produzir material didatico aplicavel ao ensino basico, o
Departamento de Historia da Universidade Federal de Minas Gerais, entre 2003 e 2005,
desenvolveu o projeto de “Pesquisa e Produgdo de Material Didatico para o Ensino de Histdria
do Brasil Colonial”, fornecendo subsidios para este campo de ensino. Dois eram os objetivos:
0 primeiro era sistematizar e organizar fontes secundarias e testemunhos historicos acerca do
periodo; o segundo, organizar atividades e roteiros de estudo para emprego no ensino de historia
de Brasil Colonial. A materializagdo foi culminada com a confecgdo de um CD-ROM e a

montagem do sitio www.fafich.ufmg.br/pae, onde apresentam diferentes se¢Ges, dentre elas:
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“Textos de Apoio” (textos sobre Brasil Colonial feitos pelos alunos da graduacdo envolvidos
com o projeto), “Apresentacdes” (abordagens acerca da economia, sociedade, cultura,
administracdo, revoltas, conjuras e processo de independéncia), “Orienta¢des para o professor”
(sugestoes de atividades didaticas) e “Jogo” (“Viagem ao Brasil Colonial”, tornando Iudico o
ensino de Histéria Colonial). Luiz Carlos Villalta e Priscila Branddo Antunes (2006), ao
enaltecerem este projeto, resgatam

um processo de ensino-aprendizagem em que o aluno tenha contato com a
multiplicidade discursiva da histdria, seja iniciado na sua desconstrugdo, reconstrucédo
e, a0 mesmo tempo, seja capacitado a construir discursos proprios, discursos estes que
expressem um posicionamento coerente e consistente do educando em relagéo as
“histdrias”, usando, em alguma medida, a metodologia da investiga¢do empregada na
producdo historica e, por conseguinte, pondo-se a pensar sobre a historia
(VILLALTA; ANTUNES, 2006, p. 6).

Como proceder com essa investigacdo histdrica vinculada ao ensino béasico?
Villalta e Antunes nos apontam as etapas a serem percorridas. A primeira delas investe na
elaboracdo de situacBes-problema, as quais devem ser de conhecimento ou interesse dos alunos,
para relaciona-las com as suas experiéncias de vida e estimulé-los a sua solucao. Nesse aspecto,
a linguagem deve ser acessivel aos alunos, o problema pode ser formulado por um artificio do
professor e as respostas a tais situagdes-problema se encontram no presente ou no passado,
exigindo, assim, uma comparagao entre as experiéncias historicas. A segunda etapa definida
pelos autores ¢ a da “Desconstrugdo ¢ Reconstrugdo de Discursos”; nesse momento, durante as
atividades mediadas pelos recursos selecionados pelo professor, os alunos reconstroem o
conhecimento historico de maneira ativa. Por fim, na “Construcao de uma sintese”, os alunos
estabelecem uma sintese, montando uma argumentacdo fundamentada com seus pontos de
vista, retomando a questdo-problema inicial, somando as informacdes colhidas no percurso da
aprendizagem, reconstruindo o que fora feito pela historiografia e se posicionando criticamente
diante desse conhecimento (Cf. Ibidem, 2006, p. 6-7). Percebemos nessas etapas a
(re)construcdo do saber historico escolar sob o protagonismo discente, incorporando as
discussoes historiogréaficas e os elementos metodologicos do historiador.

Intencionando utilizar a Internet para divulgar e produzir o conhecimento histérico,
Keila Grinberg e Anita Almeida (2012) pensaram e coordenaram o projeto “Detetives do
Passado™'®, site de investigacdo e pesquisa escolar voltado para alunos da educagéo bésica.

Financiado pela Fundacdo de Amparo a Pesquisa do Estado do Rio de Janeiro (Faperj) e com o

13 http://numemunirio.org/detetivesdopassado/
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apoio do Conselho Nacional de Desenvolvimento Cientifico e Tecnoldgico (CNPq), a pagina
contribui para ensino a estudar histéria usando a rede. A Internet é um espaco potencial para
ensino e pesquisa, produtor e difusor de conhecimento; a precaucéo é fazer boas escolhas com

um bom roteiro de estudos.

Voltando a ideia da importancia de o aluno, a0 mesmo tempo em que tem acesso a
determinado conhecimento histérico, ter também contato com o processo de producéao
desse conhecimento, o Projeto foi elaborado com a preocupacdo, por um lado, de
divulgar pesquisas recentes na area de Historia e, por outro, mas ndo menos

importante, de poder funcionar como uma ferramenta para ‘aprender a investigar’
(GRINBERG e ALMEIDA, 2012, p. 321).

Por meio de oficinas compostas por fontes primarias ligadas a escraviddo no século
XIX, “Detetives do Passado” tem como premissa casos € documentos reais que necessitam de
conclusdo. Outros documentos, como quadros, imagens, trechos literarios, sao apresentados no
percurso da atividade para comparacéo e inter-relacdo com o inicial, tais como pistas de uma
investigacdo “policial”. A sequéncia didatica (caso — tarefa — passo a passo — solu¢do) é um fio
condutor de descobertas e construgdo de saberes, despertando curiosidade e conferindo aos
alunos autonomia para criar hipoteses, argumentar com propriedade e sistematizar sua visdo de
mundo. Além disso, a experiéncia nas oficinas, ao lidar com a tematica, aborda historias que
coloca em evidéncia a diversidade da experiéncia de escravos, libertos e seus descendentes que
passaram pela marca do cativeiro, ao criar “situagdes em que os estudantes possam viver a
experiéncia de ficar no lugar de pessoas reais, que viveram situacoes reais, e que, em alguma
medida, e apesar da escravidao, puderam ser sujeitos da sua propria histéria” (Ibidem, p. 323).

N&do podemos deixar de mencionar, no bojo das inovacdes dentro do ensino de
histéria, a Olimpiada Nacional em Histéria do Brasil (ONHB), projeto de extensdo
desenvolvido pelo Departamento de Histéria da Universidade Estadual de Campinas.
Abordando ndo s6 o periodo colonial, mas as demais fases da histdria nacional, sua proposta
“(...) traz para o &mbito das ciéncias humanas uma atividade que pode estimular o conhecimento
e 0 estudo e envolver os participantes em atividades de desafio construtivo” (MENEGUELLO,
2011, p. 2). Mais: valoriza o trabalho em equipe, o debate a partir de fontes de diferentes
naturezas, além de gerar uma competicdo inclusiva entre participantes. O itinerario olimpico,
composto por 5 fases online e a fase final, obrigatoriamente presencial®4, permitem a construcéo

de habitos de estudo e de pesquisa, indicando que o tempo de construcdo do conhecimento

14 Em virtude da pandemia do novo coronavirus, em 2020 e 2021 a fase final da ONHB também teve formato
online.
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dentro das ciéncias humanas ndo é imediato, mas gradativo e reflexivo. Ao professor, tutor dos
alunos, cabe a tarefa de mobiliza-los e engaja-los ao cumprimento das atividades, fornecendo
suporte pedagdgico para a resolucédo das situacdes-problema.

Cristina Meneguello (2011), uma das coordenadoras nacionais da ONHB, propde,
em certo sentido, uma nova forma de tratar o ensino de historia, conferindo aos estudantes a

autonomia, a criticidade e a curiosidade cientifica no ensino-aprendizagem.

Nesse processo, destaca-se o exercicio das metodologias cientificas especificas de um
historiador, o que leva a um novo patamar de conhecimento de temas historicos e
historiograficos e incide sobre o ensino e a divulgacéo da historia do Brasil, ao mesmo
tempo em que alerta para os padr&es hierarquicos que associam a histdria nacional aos
grandes ciclos econdmicos e levam a invisibilidade histdrica de regides nacionais no
discurso historico geral. Ao levantar tais questfes, 0s participantes da Olimpiada,
principalmente os estudantes, passam a ter contato com o produzir da histéria, o fazer
historiogréfico, levando a esses alunos um pouco da producéo histérica cientifica
encontrada nas instituicbes de ensino superior do Brasil, e com o qual muito
dificilmente teriam contato (Ibidem, p. 5).

A ONHB complementa o ensino de histéria na medida em que permite aos alunos
a andlise e a interpretacdo de documentos textuais, iconograficos; o envolvimento com temas
ligados a cidadania, formacdo da nacdo, cultura politica, dentre outros. Ao tomar contato com
tais fontes, os alunos conhecem o arcabouco metodologico do trabalho do historiador: “ler e
interpretar um documento, avaliar diferentes versdes possiveis de um mesmo acontecimento,
analisar detalhes de uma gravura ou mapa (...)” (Ibidem, p. 6). Nao seria, pois, uma “atitude
historiadora”, afirmada na BNCC? Esta metodologia se apresenta durante a realizagdo das
provas de multipla escolha, por exemplo, onde as questdes fogem do bindmio “sim/nio”.
Contemplam-se diferentes niveis de acerto, desde a leitura mais imediata do enunciado, a
contextualizacdo da informacdo histérica, até a compreensdo de conceitos e processos
histéricos; temos, neste sentido, um sistema avaliativo que enfatiza diferentes estagios
cognitivos e de aprendizagem dos alunos, e que pode servir de valido recurso didatico para as
aulas do ensino basico.

Em didlogo com esse acumulo de exemplos de experiéncias positivas que
trouxeram renovacdo para 0 ensino de Historia, notamos a preocupacdo de diferentes
professores e autores em reinventar a pratica docente, tornando as aulas mais participativas e
colaborativas. Boas praticas para a aprendizagem devem ser produzidas e divulgadas, pautadas
na pesquisa e articuladas com a vivéncia escolar. Entendemos que, como professores, a rotina
impede-nos de criar e sistematizar novas praticas de ensino, quanto mais registra-las e

publiciza-las. Contudo, s&o importantes posturas ativas para constru¢do de novas praticas para
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0 ensino de Historia, colocando os alunos no centro do processo de ensino-aprendizagem e

reconhecendo-0s como protagonistas na producéo do conhecimento historico escolar.

2.2 BNCC, CURRICULO PAULISTA E O USO DE FONTES

Desenvolvemos esse estudo tendo como referéncia a Base Nacional Comum

Curricular (BNCC) para o Ensino Fundamental, aprovada em 2017 pelo Conselho Nacional de

Educacédo. De acordo com o documento, o tema de nosso trabalho seré direcionado aos alunos

do 7° ano do Ensino Fundamental e inserido no seguinte quadro esquematico:

UNIDADE TEMATICA

OBJETOS
CONHECIMENTO

DO

HABILIDADES

Logicas  comerciais e
mercantis da modernidade

As ldgicas mercantis e 0
dominio europeu sobre 0s
mares e 0 contraponto
Oriental

(EFO07HI13) Caracterizar a acao
dos europeus e suas logicas
mercantis visando ao dominio no
mundo atlantico.

(EFO7HI14)  Descrever  as
dinamicas  comerciais  das
sociedades americanas e
africanas e analisar  suas

interacdes com outras sociedades
do Ocidente e do Oriente.
(BNCC, 2017, p. 422-423)'°

Esse importante documento norteador pauta o ensino-aprendizagem de Historia nos
anos finais do Ensino Fundamental, pontuando a ado¢do de procedimentos necessarios para
redefinirmos nossa didatica. O primeiro deles nos leva “[p]ela identificacdo dos eventos
considerados importantes na histéria do Ocidente (Africa, Europa e América, especialmente o
Brasil), ordenando-os de forma cronoldgica e localizando-os no espaco geogréafico” (Ibidem, p.
416). Aqui, 0s seus marcos devem ser usados para problematizar a proposta de ensino e
conduzir determinado sentido & narrativa historica, reforcando a relacdo entre presente e
passado, além da valorizacdo do saber do estudante na construgao desse conhecimento historico
escolar. Tais eventos selecionados, articulados no tempo e no espago, permitem a constituicdo
de um painel global entre as relacdes diversas entre Brasil, América, Africa, Asia e Europa ao

longo dos séculos. Por sinal, do 6° ao 9° anos do Ensino Fundamental, a dimenséo espaco-

15 No estado de Sao Paulo, o Curriculo Paulista (2019) incorpora as competéncias e habilidades descritas na Base
Nacional Comum Curricular. As mesmas orientages encontram-se na pagina 474.
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temporal reside na mobilidade das populacGes e na presenca de diferentes sujeitos que trazem
“a tona rupturas, permanéncias e movimentos de populacdo e mercadorias, mediados por
distintas estruturas econdmicas, sociais, politicas e culturais” (Ibidem, p. 417).

Ora, nossa documentacdo vai ao encontro desse prisma curricular prescrito pela
BNCC, pois aborda as dindmicas de gentes, de mercadorias e de culturas pelo espaco do
Império Maritimo Portugués. “No 7° ano, as conexdes entre Europa, América e Africa sio
ampliadas. S&o debatidos aspectos politicos, sociais, econémicos e culturais ocorridos a partir
do final do século XV até o final do século XVI1II” (Idem, p. 418). Se estivermos corretos com
nossas hipoteses, a partir das cartas coloniais de Francisco Pinheiro e de seus agentes,
poderemos elencar as vicissitudes de diferentes naturezas que possibilitaram ndo s6 a
exploracdo comercial, mas as tensbes e acomodacdes em diferentes regides que, ora
beneficiaram sua agéncia, ora prejudicaram. Cumpre-se, pois, ambas as habilidades previstas
para a Unidade Temadtica “Logicas comerciais e mercantis da modernidade” acima descritas.
Para tanto, leremos e ouviremos as impressdes dos viventes do século XVIII, mediadas pelas
cartas comerciais. Partindo das impressdes gerais, somos convidados a construir analises e
explicacOes sobre o passado, sem abandonar os desafios do tempo presente.

O Curriculo Paulista, inspirado na BNCC, reforca os objetivos para um ensino de
historia mais critico. No limite, solicita de cada estudante e docente uma atitude historiadora,
de artifices do processo de ensino e aprendizagem. Uma importante competéncia pode ser
listada informalmente por nds: aprender a perguntar sobre eventos e conceitos, explorando as
possiveis intencdes do autor da fonte historica, entendendo que ndo ha neutralidade acerca do
que sobrevivera durante o tempo. A criticidade angariada pelo ensino de histéria nesses
documentos revela os anseios pela curiosidade, o inconformismo e a agdo durante o ensino-
aprendizagem de histéria.

Dentre as nove Competéncias Especificas de Histéria para o Ensino Fundamental,

presentes no Curriculo Paulista, quatro estdo diretamente integradas ao nosso trabalho:

1. Compreender acontecimentos histéricos, relacbes de poder e processos e
mecanismos de transformacdo e manutencdo das estruturas sociais, politicas,
econdmicas e culturais ao longo do tempo e em diferentes espacos para analisar,
posicionar-se e intervir no mundo contemporaneo.

2. Compreender a historicidade no tempo e no espago, relacionando acontecimentos
e processos de transformacdo e manutengdo das estruturas sociais, politicas,
econdmicas e culturais, bem como problematizar os significados das I6gicas de
organizagéo cronoldgica.

3. Elaborar questionamentos, hipéteses, argumentos e proposi¢fes em relacdo a
documentos, interpretacdes e contextos historicos especificos, recorrendo a diferentes
linguagens e midias, exercitando a empatia, o dialogo, a resolugdo de conflitos, a
cooperacao e o respeito.
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5. Analisar e compreender 0 movimento de popula¢fes e mercadorias no tempo e no
espago e seus significados historicos, levando em conta o respeito e a solidariedade
com as diferentes populagdes (...) (CURRICULO PAULISTA, 2019, p. 460-461).

Tais competéncias dirigem esforcos para definirmos em sala de aula, dentre outros
pontos: 0 contexto da mineracdo no Brasil e sua inser¢do no processo de colonizacdo
portuguesa; as tensdes politicas e econdémicas nos diferentes territorios do império maritimo
portugués, bem como os conflitos e as negociacfes para o exercicio comercial; a atuacdo das
agéncias mercantis no espaco atlantico; as consequéncias da mineracdo no Brasil e no império
portugués; a relacdo entre reinois e colonos no campo politico e social.

O trato com as fontes documentais oferecerd subsidios de grande ajuda para
reconstruir parte desse universo colonial no espaco escolar. A BNCC aborda a importancia do
documento em sala de aula como procedimento pedagdgico, para que o0 sujeito possa interrogar
sobre a sociedade que o produziu. Para o aluno, € um campo de producdo do conhecimento
histérico, mediando aquilo que é visivel ou invisivel no decorrer da problematizagdo da fonte
(Cf. BNCC, 2017, p. 418). Além disso, 0 acesso ao documento mobiliza o aluno para a
curiosidade histdria, gerando empatia e sensibilizacdo durante a pesquisa-atividade. Ndo temos
como objetivo formar historiadores, mas garantir aos alunos subsidios para interpretar as
informacgdes a partir da contextualizagdo do documento em analise, seja aquilo que esta
explicito ou implicito. O documento, tanto para o historiador como para o professor de historia,
¢ acesso ao conhecimento e cabe ser problematizado; claro que a metodologia de trabalho é
divergente, mas o saber histérico produzido, de certa forma, deve ser significativo e
transformador, contemplando a construcao de valores éticos e justos para uma cidadania plena.

Os procedimentos basicos para o trato com a documentacdo envolvem: identificacao
das propriedades do objeto (peso, textura, sabor, cheiro etc.); compreensdo dos
sentidos que a sociedade atribuiu ao objeto e seus usos (maquina que produz
mercadorias, objeto de arte, conhecimento etc.); e utilizacdo e transformacdes de
significado a que o objeto foi exposto ao longo do tempo. Esse exercicio permite que
o0s estudantes desenvolvam a capacidade de identificar, interpretar, analisar, criticar e
compreender as formas de registro (Ibidem, p. 418).

Os PCNs de Historia para o 3° e 4° ciclos do Ensino Fundamental ja preconizavam
o alinhamento de contetidos basicos para os estudantes brasileiros. Dada a sua importancia, por
contar, dentre outros aspectos, na constru¢do da cidadania, no posicionamento critico, na
valorizacdo da pluralidade e na autonomia afetiva, fisica, cognitiva, etica e estética. Para tanto,

0s saberes dos alunos precisam passar por uma sistematizacdo no espacgo escolar, articulando
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suas vivéncias as do conhecimento histérico. O espaco escolar reelabora os varios saberes

adquiridos e reconstruidos a partir de objetivos sociais, didaticos e pedagdgicos.
A apropriacdo de no¢des, métodos e temas proprios do conhecimento histérico, pelo
saber historico escolar, ndo significa que se pretende fazer do aluno um “pequeno
historiador” e nem que ele deve ser capaz de escrever monografias. A intencdo é que
ele desenvolva a capacidade de observar, de extrair informacGes e de interpretar
algumas caracteristicas da realidade do seu entorno, de estabelecer algumas relacGes
e confrontacdes entre informages atuais e histdricas, de datar e localizar as suas ag6es

e as de outras pessoas no tempo e no espaco e, em certa medida, poder relativizar
questdes especificas de sua época (PCN, 1998, p. 40).

Como as cartas coloniais podem servir como suporte pedagdgico para os alunos do
7° ano? Que cuidados e adaptacGes seriam necessarios para exigir o desenvolvimento de
variadas competéncias e habilidades com nosso bojo documental? Se sugerirmos corretamente,
sublinharemos, por exemplo, os conflitos oscilantes entre reindis e colonos. E de que forma
esse saber pode ser significativo para nossos alunos no tempo presente? Ora, por que nao
associarmos a presenca de empresas estrangeiras no Brasil? Ou, se focarmos no trafico de
escravos que Francisco Pinheiro se aventurara, quais observacdes éticas podemos fazer em

relacdo ao trafico e a escravidao?

Entre os procedimentos é importante que aprendam a coletar informagfes em
bibliografias e fontes documentais diversas; selecionar eventos e sujeitos historicos e
estabelecer relagdes entre eles no tempo; observar e perceber transformacdes,
permanéncias, semelhancas e diferengas; identificar ritmos e dura¢Bes temporais;
reconhecer autorias nas obras e distinguir diferentes versdes historicas; diferenciar
conceitos historicos e suas relagdes com contextos; e elaborar trabalhos individuais e
coletivos (textos, murais, desenhos, quadros cronoldgicos e maquetes) que organizem
estudos, pesquisas e reflexdes (Ibidem, p. 45).

Como as cartas coloniais podem servir de suporte pedag6gico? Primeiramente,
oferecendo momentos de grande riqueza e de contato com outras temporalidades, outras
organizacOes sociais e culturais. A partir desse encontro com o passado, 0 exercicio do
historiador se inicia, promovendo relagdes com o presente, contando com essa atitude
historiadora. Visitar as cartas ndo ¢ referendar o mundo do século XVIII “tal qual foi”. O
documento nao ¢ neutro. “No trabalho com documentos histdricos, ¢ imprescindivel que fique
evidente para o aluno que o documento expressa um ponto de vista e ndo a verdade sobre um
periodo historico ou uma sociedade” (OLIVEIRA; ALMEIDA; FONSECA, 2012, p. 21, grifo

meu). Serve de farol para direcionar nosso olhar as respostas das perguntas que condicionamos.
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Nesse sentido o documento histérico se insere no campo dialético, pois sozinho ele
ndo explica um periodo. Ele defronta-se com a acdo de homens e mulheres reais que
viveram esse periodo e que deixaram sua marca, explicitaram seus desejos e
aspiracbes e de outros que se debrucaram no passado e produziram memodrias,
explicagdes, enfim, escreveram a Histéria de um povo ou periodo. A Histdria se abre
como um imenso campo de possibilidades, demonstrando que o processo histérico
ndo € linear, mas congrega maltiplas temporalidades (Ibidem, p. 23).

Salientamos que, da mesma forma que as fontes possuem intencionalidades, sua
escolha para o trabalho docente ou académico também é pautada por elas. Escolhé-las, objetiva
ou subjetivamente, revela o carater ndo neutro da acdo pedagogica. No Capitulo 4, listamos
algumas cartas que tratardo de tematicas ligadas ao periodo colonial. Seja qual for a situacéo de
ensino ou pesquisa, selecionar a documentacédo € condicdo do nosso oficio. Ndo implica dizer,
por outro lado, que nossas preferéncias adocardo as hipoteses de trabalho. O rigor metodolégico
pauta a pesquisa e 0 ensino de historia; durante a investigacdo, as hipdteses ndo devem se
sobrepor as consideragdes advindas da documentagdo. “(...) E necessario que se tenha, no
minimo, uma postura de desconfianca epistemoldgica e questionar o porqué de esse registro ter
sido escolhido ao longo da historia e ser, ainda no presente, considerado apropriado para retratar
a realidade historica do periodo estudado (...)” (Ibidem, p. 23).

Selva Guimarées (2012) sublinha que o trabalho com documentos numa perspectiva
metodoldgica dialdgica assegura 0s pressupostos da pesquisa, do debate e do espirito critico.
Com a problematizacdo, aluno e professor se tornam investigadores do saber e do fazer
historico: “Uma vez selecionados os documentos, os alunos devem ser motivados ao trabalho,
construindo, juntos, atividades de leitura, interpretacdo, criagdo e sistematizacdo de novos
conhecimentos que levem a ‘superacdo das obviedades’ e a ‘superag¢do da cadeia normatizadora
do conhecimento’” (GUIMARAES, 2012, p. 325-326).

Adverte-nos Circe Bittencourt (2018), entretanto, quanto ao uso do documento. “O
objetivo ¢ fornecer sua exploragdo pelos alunos de maneira prazerosa e inteligivel [...]. E preciso
cuidado para que os documentos fornecam informacdes claras, de acordo com 0s conceitos
explorados, e ndo tornem dificil a compreensdo de informacdes” (BITTENCOURT, 2018, p.
267). Para tanto, a escolha dos documentos deve assegurar que estes devam ser atrativos e ndo
oponham muitos obstaculos para serem compreendidos. Um interessante diagrama montado

pela autora ajuda a articular os procedimentos de analise de um documento:
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DESCREVER o
documento, isto
&, destacare
indicar zs
informagdes que
ele conten MOBILIZAR
0z saberes e
conhacimentos
previos
PARA
EXPLICAR o
documento, isto &, IDENTIFICAR 2
associar essas natureza desse
3 a SITUAR
informagoes aos documentz documento g,
zabere: anteriores &
? N0 contexto e wnben expl'o I?J
em relacio 10 esta caracteristica
22u autor

PARA CHEGAR A

Identificar o3 LIMITES e 02
interesses do documento, isto
8, criticz-lo

Figura 1: Diagrama para analise documental proposta por Circe Bittencourt. (BITTENCOURT, 2018, p. 267)

Vera Cabana Andrade (2007) salienta que o trabalho com documentos, entdo,
permite ao professor, no processo de ensino-aprendizagem, elaborar o fazer pedagdgico e o
fazer histérico em sala de aula. Por um lado, construindo relacbes e representaces entre
presente e 0 passado, buscando a experiéncia pessoal como leitura de mundo; por outro,
identificando, recuperando e ressignificando as marcas do passado. “No cotidiano da sala de
aula, [o professor] problematiza o ensino, colocando questdes do universo académico e da
vivéncia dos alunos, fazendo com que o conteudo, tantas vezes completamente externo e
estranho a vida deles, adquira significado para os educandos” (ANDRADE, 2007, p. 234-235).
Neste sentido, cabe ao professor elencar metodologias ativas para melhor aproveitamento
escolar com o uso de documentos, a fim de atender aos objetivos propostos para suas aulas e
sequéncias didaticas.

Por metodologias ativas, entendemos ser a centralidade do alunado no processo de

aprendizagem. O aluno sai da comoda posicao de ouvinte das informac@es transmitidas pelo



73

docente para uma postura protagonista, discutindo e trabalhando em grupo. Valores como
iniciativa, criatividade e criticidade sdo fundamentais para esta nova abordagem de ensino-

aprendizagem que

(...) ocorre por meio da interagdo do aluno com o assunto estudado, ouvindo, falando,
perguntando, discutindo, fazendo e ensinando, sendo estimulado a construir o
conhecimento ao invés de recebé-lo passivamente. Aplicar os aprendizados em
contextos diferentes daqueles em que foram obtidos exigira mais do que simples
decoragdo ou solucdo mecanica de exercicios. Exigira o dominio de conceitos,
flexibilidade de raciocinio e capacidades de analise e abstracdo (LOVATO;
MICHELOTTI, SILVA, LORETTO, 2018, p. 158).

O professor surge como um facilitador e mediador da aprendizagem, planejando
técnicas que permitam a participacdo dos alunos no alcance das competéncias e habilidades a
serem desenvolvidas, ndo sendo unica fonte de conhecimento. “(...) Ele torna-se responsavel
por promover o intercambio coletivo entre os estudantes, promovendo o movimento do saber
atual para o saber a ser alcancado (Ibidem, p. 159). A relacdo de ensino-aprendizagem se
horizontaliza, o professor capacita os alunos a produzirem reflexdes e a elaborarem hipoteses
sobre as teméticas constantes no curriculo escolar. Materiais didaticos e o conhecimento
académico do docente sdo subsidios, meios para constituicdo de um saber escolar original.

José Armando Valente, Maria Elizabeth Bianconcini de Almeida e Alexandre Fogli
Serpa Geraldini (2017, p. 463), ao realizarem balangos sobre a literatura sobre metodologias
ativas como praticas pedagdgicas, afirmam que elas envolvem os alunos, engajando-0s no
processo de aprendizagem para fazer coisas, colocar conhecimento em acao, pensar e construir
conceitos, desenvolver estratégias cognitivas, criticidade e reflexdo sobre suas praticas,
conceder e receber feedbacks, interagir com colegas e professores e explorar atitudes e valores

pessoais e sociais.

(...) Na verdade, as metodologias ativas sdo estratégias pedagogicas para criar
oportunidades de ensino nas quais 0s alunos passam a ter um comportamento mais
ativo, envolvendo-os de modo que eles sejam mais engajados, realizando atividades
que possam auxiliar o estabelecimento de rela¢cbes com o contexto, o desenvolvimento
de estratégias cognitivas e o processo de construcao de conhecimento (VALENTE;
ALMEIDA GERALDINI, 2017, p. 464).

Aline Diesel, Alda Leila Santos Baldéz e Silvana Neumann Martins (2017)
montaram um diagrama para sintetizar os principais principios das metodologias ativas.

Tomamos a liberdade de expd-las abaixo e de comentar brevemente cada um deles.
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Aluno:

centro do ensino e
- de aprendizagem A
Professor:

mediador, Autonomia
facilitador,
ativador
[ \
METODOLOGIAS :
ATIVAS DE ENSINO
Inovacdo Reflexdo
\ ’,,’
N
Trabalho em Problematizacdo
equipe da realidade

Figura 2: Principios constitutivos das metodologias ativas. (DIESEL; BALDEZ; MARTINS, 2017, p.273).

O entendimento das autoras, de que o aluno é o centro de ensino e de
aprendizagem, é novamente reforcado. Abandona-se a posicao espectadora e assume-se uma
postura efetiva na sala de aula, exigindo variadas constru¢cdes mentais, desde competéncia
leitora até tomada de decisGes. Isso sedimenta a sua autonomia, engajando-o novas
aprendizagens, escolhendo e defendendo ideias proprias, respeitando e acolhendo diferentes
pontos de vista. SO é possivel desenvolvé-la a partir da problematizacdo da realidade e
reflex@o, ou seja, analisar e tomar consciéncia do nosso contexto social e compreender que o
aprendizado escolar se intersecciona com o meio em que vive, “(...) de modo que os estudantes
possam articular o conhecimento construido com possibilidades reais de aplicacdo pratica, ou
seja, aprender com sentido, com significado contextualizado” (Ibidem, p. 276). O trabalho em
equipe permite a troca de ideias, a discussdo e interacdo entre os estudantes, argumentar
favoravel ou contrariamente a uma situacdo. A inovacao, por sua vez, da vazdo a novas formas
de atuacdo dentro da sala de aula, rompendo com aquele modelo mecénico de transmitir o
conhecimento e com a passividade do aluno. Finalmente, o professor como mediador,
facilitador, ativador, provoca e desafia seus alunos, respeitando as potencialidades e o0s
limites, ndo dé respostas prontas, “(...) deve assumir uma postura investigativa de sua propria
pratica, refletindo sobre ela a fim de reconhecer problemas e propor solu¢des” (Ibidem, p. 279).

Maria Helena Antunes (2020), em sua tese doutoral, lista algumas estratégias em
metodologias ativas. Para ndo soar magante, sintetizaremos no quadro abaixo, as principais,

além de breve comentario sobre cada uma delas.
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Metodologias Ativas

Resumo

Aprendizado Baseado na Mudanca (learning

based change)

Propde engajamento de pessoas para a
criacdo de um futuro sustentavel, construindo
competéncias e estruturando estratégias de
mudanca que facilitem a transi¢do para uma

sociedade mais sustentavel.

Aprendizado Baseado em Equipes (Teams

based Learning)

Alicercado no  Construtivismo,  esta
aprendizagem gera a interacdo dos estudantes
em trabalhos em pequenos grupos, que
preparam o estudo antes da aula para ser
apresentado aos demais focando na resolucao

de problemas e tomadas de decisdes.

Aprendizagem Baseada em Problemas

(Problem Based Learning)

Usa problemas da vida cotidiana como mote

para a construcao de conhecimentos.

Aprendizagem Baseada em Projetos (Project

Based Learning)

Os alunos devem desenvolver competéncias
e habilidades para responderem a um desafio,
pergunta ou

problema proposto pelo

professor).

Design Thinking

“Pensamento de Design”. Processo de

criacdo de solucbes com enfoque no ser
criando e

humano: ouvindo-o,

implementando.

Ensino sob medida (Just-in-time)

Contato com conhecimentos anteriores
adquiridos por meio de pesquisas anteriores e

interacdes em sala de aula.

Gamificacéo

Uso de técnicas de design de jogos para

envolver pessoas na resolucéo de problemas.

Instrucdo por Colegas ou Pares

Apresentacdo e discussdo entre colegas de
resultados de pesquisa anterior solicitada

pelo professor.

Mapas Conceituais

Diagramas que relacionam conceitos, ideias

e palavras-chave
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Metodologia da Problematizagdo com o Arco
de Maguerez

Prioriza a observacao da realidade, selegéo de

pontos-chave, teorizagdo sobre estes,

construcdo de hipoOteses e aplicacdo a

realidade.

Realidade Aumentada

Recurso tecnoldgico que interage elementos

virtuais com visualiza¢des do mundo real.

Realidade Virtual

Simulacdo do espaco tridimensional no

computador.

Sala de Aula Invertida

Inversdo de atividades realizadas pelos
alunos, tornando o espaco da sala de aula para
debate e aprofundamento de temas ja

pesquisados anteriormente.

Sequéncia Didatica

Conjunto de atividades pedagdgicas ligadas
entre si, em que o conteddo é trabalhado em

etapas.

Tabela 2: Metodologias Ativas (Cf. ANTUNES, 2020, p. 106-164)

Dentro deste mestrado, trabalharemos duas metodologias ativas em nossa

ferramenta pedagdgica: a primeira delas é a oficina didatica com as cartas coloniais®. Assim

consideramos pelo fato de, primeiramente, sensibilizar e mobilizar os alunos a dissecarem a

informacao ali presente e perceberem as auséncias naquelas fontes. A discussdo entre os alunos

valoriza suas impressdes e posicionamentos, permite reconstruir relagdes sociais e definir

conceitos coletivamente, articulando-os com seus conhecimentos prévios e com o tempo

presente.

Deste modo, o estudo e a analise de fontes histdricas pode ser um ponto de partida do
que entendemos como “o fazer historico” na sala de aula, ajudando o aluno a
desenvolver o espirito critico, a interpretacdo e o significado de fonte histdrica assim
como possibilita ao aluno a percepcdo sobre o oficio do historiador e sobre o trabalho
de escrever a Historia a partir das fontes (BRODBECK, 2012, p. 35).

2.3 Ensino de histdria e tempo presente

16 Abordaremos detalhadamente no Capitulo 4.
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Seja no oficio do historiador ou do professor de histéria, é fundamental que haja a
leitura critica dos documentos. Como registro do passado, a documentacédo possibilita caminhos
interpretativos e explicativos, desde que estimuladas correta e coerentemente pelo pesquisador-
professor. Que perguntas induzir? Que relagdes construir entre passado e presente? A
curiosidade inicial suscitada com a leitura de um documento deve ser convertida em conceitos

solidos capazes de estimular e diversificar a producdo do conhecimento histérico.

(...) Muitas pessoas que ndo estdo diretamente envolvidas com a historia como
disciplina podem achar que o trabalho do historiador consiste no estudo de um
repertério mais ou menos fechado de acontecimentos na forma de narrativa. E
importante entendermos, contudo, que o conhecimento sobre o passado ¢é
condicionado pelas perguntas que fazemos as fontes, perguntas essas que permitem
que as fontes documentem algo, isto €, se transformem em evidéncia de algo. A
semelhanca do cientista no laboratério, o historiador se faz perguntas, as quais
consegue ou ndo responder a partir dos documentos que encontra (ALBERTI, 2019,
p. 108).

Durante a investigacdo historica, muitas vezes o historiador e o professor de historia
se veem contraditados com os caminhos que as evidéncias imp6em as hipoteses, levando-os a
reformular suas perguntas e as perspectivas da pesquisa. A inducéo das fontes é o norteador da
reflexdo histérica, pois nelas nos debrucamos para anélise e interpretacdo de dados, de
experiéncias e até mesmo de auséncias. Esse saber ndo é cristalizado, passa por novas
abordagens e questdes do tempo presente, seguindo metodologias especificas, pois “o
conhecimento sobre passado ¢ resultado do trabalho intelectual do historiador” (Ibidem, p. 108).

Isabel Barca e Marilia Gago (2001), ao aplicarem estudo sobre construcdo do
conhecimento histérico com alunos de 11-12 anos de idade, inferiram que este publico e esta
faixa etaria j& possuem autonomia intelectual para formularem conceitos articulando o trabalho
com as fontes e a realidade vivida. (...) “Quando o aluno procura explicagdes para uma situagao
do passado a luz da sua propria experiéncia, mesmo sem apreciar as diferencas entre as suas
crencas e valores e as de outra sociedade, revela ja um esfor¢o de compreensdo historia”
(BARCA e GAGO, 2001, p. 241). Em linhas gerais, afirmam que as crian¢as daquela faixa
etaria sdo capazes de lidar com fontes histéricas, observando que estas devem ser
cuidadosamente selecionadas e estar ancoradas numa situacdo que faga sentido humano e
contextualizada a realidade dos discentes. “E ndo podera perder-se de vista que um contexto
mais abrangente se vai adquirindo e compreendendo progressivamente, ao longo das vivéncias
académicas e ndo académicas” (Ibidem, p. 254). Além disso, as perguntas a serem feitas as

fontes devem ser diretas, claras e objetivas, a fim de saberem quais tarefas devem desempenhar.
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A segunda consideragéo das autoras portuguesas remete ao sentido que os alunos
dardo as respostas encontradas nessa investigacdo historica: elas estardo articuladas a
experiéncia de aprendizagens construidas dentro e fora da escola. Podemos avaliar seu teor
substantivo e a qualidade do conhecimento historico escolar produzido, a partir da articulacao
dos referenciais apontados pelas fontes e a literacia histérica acumulada pelos alunos.
Evidentemente, haverd uma variedade de ideias, haja vista vivermos em uma sociedade plural.
A reflexdo sistematica, fundada em dados histéricos, € um dos preceitos basicos de um ensino
de histdria que valoriza a democracia, a tolerancia e a autonomia do pensamento. Nao visa a

imposicao de uma visdo Unica sobre o passado.

Quanto a pluralidade da variedade dos sentidos: respeitar a pluralidade de pontos de
vista que os alunos manifestam ndo significa admitir que todos os seus argumentos
tém o mesmo nivel de elaboracdo. H& critérios racionais a desenvolver, numa
perspectiva de promocdo do espirito critico. Por isso, é desejavel fazer-se uma
tentativa de escalonamento — niveis de progressdo de ideias (...) do desempenho
observado. (...) Em situag&o de aula, esta abordagem propde uma postura essencial da
parte do professor: disponibilidade para explorar, por um lado, os sentidos que 0s
alunos atribuem aos conceitos, em substitui¢cdo do tradicional lugar-comum de que 0s
alunos nada sabem e, por outro lado, construir a aula de Hist6ria em coeréncia com a
natureza da disciplina, que assenta hum processo progressivo de inferéncia sobre o
passado, a partir de suas fontes (Ibidem, p. 255-256, grifo meu).

Diego Firmino Chacon, Francisco Firmino Sales Neto e Dinara Soares Chacon
Sales (2020) utilizam o conceito de “reflexério”’ como estratégia de aprendizagem. O trabalho
desenvolvido com alunos do Ensino Médio possibilitou uma postura mais ativa, pois realizavam
a escrita e a reflexdo sobre o conhecimento historico articulando-as com o cotidiano escolar,
colocando também suas subjetividades na construcdo de suas narrativas, sem abandonar o rigor

metodoldgico do saber e fazer historia.

Assim, os reflexdrios se tornaram textos que relatariam e refletiriam os
acontecimentos semanais das aulas de Histéria, no Ensino Médio, apresentando
sentimentos, inquietaces e interpretacfes acerca daqueles momentos de ensino-
aprendizagem. Ao serem escritos, eles poderiam levar em consideracdo cinco
dimensdes: a descrigdo, a andlise, a interpretacdo, a comparacdo e as contribuicdes
para a vida (CHACON; SALES NETO; SALES, 2020, p. 5).

Os trés primeiros itens do reflexorio sugerem a percep¢do dos alunos sobre o
conteudo e/ou as relagbes de aprendizagem explicitas na sala de aula. O que mais chamou a

atencdo? Que elemento novo surgiu na discussdo escolar? De que forma o conhecimento foi

170 termo foi cunhado para designar “(...) um texto em sdo refletidas e relatadas as aprendizagens dos alunos,
durante as experiéncias em sala de aula” (CHACON; SALES NETO; SALES, 2020, p. 3).
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trabalhado entre colegas e o professor? As leituras construidas durante a dindmica da aula de
historia se emaranham com as experiéncias vividas pelos discentes, construindo sentidos para
aquilo que lhes ¢é apresentado. Os dois itens finais (comparacgéo e contribuicdes para a vida)
intentam desenvolver nocdes de tempo e espaco, detectando as diferentes sociedades
constituidas historicamente e seus maltiplos modos de viver e de organizacdo. Além disso,
servem como parametros para tomada de decisdes e revisao de posturas, pois o didlogo entre as
realidades do passado e do presente é importante para a formacdo de um futuro socialmente

responsavel.

Ao pensarmos dessa maneira, buscamos desenvolver nos discentes a capacidade de se
interessarem por outras sociedades, sensibilizando-os para as diferencas e evitando,
com isso, 0s possiveis anacronismos. Esse pressuposto metodolégico é um
instrumento de aprender a contextualizar dadas situacBes da Historia e evitar
correlagGes duvidosas (Ibidem, p. 7).

A producéo do conhecimento escolar advinda dos estudantes rompe com o padréo
unificado dos materiais didaticos que, embora importantissimos para o ensino, limitam a
narrativa histdrica e o posicionamento critico dos alunos. Os reflexdrios permitem uma miriade
de percepcdes e analises, respeitando o fazer histérico e a voz discente na construcao do saber,
“fabricando suas explicacdes sobre as relagcdes entre passado e presente, mas associadas a
experiéncia de ter conhecido a historia de sua e de outras sociedades” (Ibidem, p. 16). Por sua
vez, substitui-se a reproducdo do conteudo descolado da realidade por uma pratica de
aprendizagem dialética e com sentido objetivo e subjetivo aos alunos.

Fiando-nos nas reflexdes acima, é certo considerarmos o protagonismo discente no
ensino de Histdria. O professor, ao usar uma didatica coerente, racional e reflexiva para o uso
das fontes em sala de aula, permite uma gama de argumentacdes e o desenvolvimento do
espirito critico. A pluralidade de ideias ndo representa um relativismo total, desprovida de
cuidados com pesquisa e rigor cientifico. Os documentos, nosso farol sobre o passado,
iluminam as questdes presentes, dissipando as distor¢des ou ocultagdes impostas por grupos
politico-ideoldgicos. Em tempos atuais, exige-se ainda mais este posicionamento.

Elton Rigotto Genari (2018), ao estudar o avanco do revisionismo e do
negacionismo no conhecimento histérico sobre ditadura civil-militar no Brasil, atesta que estes
resgastes problematicos de temas polémicos no debate pablico (holocausto, revolugdes
socialistas, ditaduras na America Latina, escravidao) resultam de uma interpretacao do passado

antitético ao pensamento critico cientifico, disseminando narrativas que distorcem as
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explicagdes construidas pelos profissionais da histdria a fim de propagar visdes politicas ou
ideologias que se contrapdem aos direitos humanos.

Isso nos leva de volta a demanda do dever de memoria para com a Histéria, ou do
carater ético-politico desta: a histéria e seu ensino séo ferramentas na luta contra
forcas de retrocesso. Sua capacidade de sensibilizacdo dos sujeitos através da
narrativa de experiéncias alheias permite o desenvolvimento de um olhar capaz de
desnaturalizar as situacfes do presente. Isso talvez possibilite o reconhecimento do
autoritarismo e do racismo, por exemplo, nas praticas cotidianas, e da construcdo,
idealmente, de um consenso no qual tais praticas sejam intoleraveis (GENARI, 2018,
p. 32).

Na seara colonial, podemos citar o (des)servico de Leandro Narloch (2011) em seu
“Guia Politicamente Incorreto da Historia do Brasil”. Tratando de forma comica — ou tragica?
— tematicas vinculas a formacéo social do pais, utiliza de senso comum, de preconceitos e da
dissimulacdo para argumentar sobre uma “histdria que o professor ndo quer que seja divulgada”,
atacando a “historiografia politicamente correta”. Uma ironia: para garantir a “cientificidade”
a sua narrativa, baliza-se justamente nas pesquisas académicas. Quando tenta citar qualquer
episddio do passado, o faz de forma distorcida, sem quaisquer tipos de problematizaces. Na
guerra de narrativas, “(...) coube a Narloch com base em um sensacionalismo sem limites obter
0 maior sucesso no mercado. E notorio, na leitura de seus livros, um ponto em comum, a
radicalizacdo da apropriacdo do passado a partir de valores conservadores e preconceituosos
(JESUS; GANDRA, 2020, p. 11).

No capitulo “Indios”, aborda as tradigdes e costumes dos nativos no Brasil Colonial,
transmitindo em sua “analise” os esteredtipos de ‘“bestas”, ‘“selvagens”, “ignorantes”,
“bébados”, “violentos”. No caso das mulheres, “ofereciam-se generosas”, denotando claro
sexismo e machismo presente na escrita (e no autor). Alega que o massacre das populacdes
indigenas ndo foi fruto da conquista lusitana sobre solo brasileiro, mas, sim, resultado da
expansdo tupi-guarani, que exterminava cruelmente seus inimigos. Foram os indigenas que
contribuiram para a expansdo bandeirante e aprisionamento de grupos étnicos rivais; 0s
depoimentos da época, como do padre José de Anchieta, “ajudam” a lacrar este perfil bélico do
nativo brasileiro. Sem contar que a preservacdo ambiental foi condicionada pelos portugueses,
dadas as inumeras publicacdes régias que protegiam a fauna brasileira, visando a “exploragdo
racional do pau-brasil”; os indigenas, por sua vez, praticando a coivara, desgastavam o solo e
seus nutrientes.

Nao cansaremos os leitores com as demais “explicagdes’ sobre os indigenas, nem

trataremos sobre as tematicas ligadas a escraviddo africana no periodo colonial. O problema
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dessas narrativas ralas e desonestas € seu alto grau de repercussao e adesao, sob a insignia de
“legitimidade”. Mais: o fato de o autor — e tantos outros — ndo participarem do meio académico
ou do ensino, da-lhe ainda mais “autoridade”. Eles d&o voz a ideias conservadoras e a
manutencdo das desigualdades sociais, étnicas e de género. No limite, reproduzem uma versao
do eurocentrismo, da narrativa branca, do discurso dos opressores. Por sinal, esses
pseudointelectuais criticam as narrativas que elucidam a complexidade dos acontecimentos,

acusando-as de enviesadas e doutrinarias.

Sob a bandeira do “politicamente correto”, mal se disfarga uma visdo altamente
conservadora, quando ndo reacionaria, retrdgrada, eurocéntrica e preconceituosa
da/sobre a histdria do Brasil. Por exemplo, em relagdo a negros e indios, Narloch
reproduz uma interpretacdo tipica das classes senhoriais brasileiras do século XIX
segundo a qual a construgdo do Brasil foi obra de europeus (portugueses) e o Brasil
fez-se quase que apesar da existéncia de negros e indios (MALERBA Apud JESUS;
GANDRA, 2020, p. 11).

Nosso oficio, como historiadores e professores, incide em ocupar o campo publico
de producéo e difusdo do conhecimento historico. Carlos Gustavo Nébrega de Jesus e Edgar
Avila Gandra (2020) enfatizam que, para combater tais revisionismos e negacionismos, 0
trabalho documental e a critica das fontes sdo imperativos, pois temos competéncia para
instrumentaliza-los e denunciar a negacdo da prépria Historia nesses discursos dissimulados.
Isso demonstra a relevancia social e politica do trabalho do professor-pesquisador de historia,

em tempos de descrédito do pensamento cientifico, critico e rigoroso.

(...) Para voltar a ser sujeito dessa histdria e romper com tal passividade, o trabalho
consciente com memadria e historia, pelo profissional da area, é fundamental. Parece
ser Gbvio, mas é bom sempre lembrar que tal pratica ocorre somente por meio do
oficio do historiador, muito bem definido desta forma por Marc Bloch: “Historiador
é aquele que busca nos documento, algo além de explicacdes explicitas, ou seja, busca
extorquir os esclarecimentos que eles ndo pretendiam fornecer”, e por outro lado, o
historiador deve ter a certeza de que os documentos nao sdo portadores da verdade
absoluta, as verdades, as vezes, estdo naquilo que ndo estd dito, ou seja, no que
[Michel de] Certeau chamou de o “néo dito”, o que reforga a recomendagéo de que é
a tarefa do historiador encontrar aquilo que esta submergido nas suas fontes (JESUS;
GANDRA, 2020, p. 4-5, grifos do autor).

Cumpre-nos o desafio de posicionarmo-nos criticamente frente ao avango de ideias
que desrespeitam os direitos humanos, as minorias sociais e a democracia. O uso rigoroso das
fontes em sala de aula permite a constru¢cdo do conhecimento histérico escolar plural e
auténtico, advindo das reflexdes coerentes dos alunos e mediadas pelo docente. Conhecimento
capaz de desmontar as falacias discursivas desonestas produzida por sujeitos sem nenhuma base

metodologica, promover o espirito critico e o pensamento histérico dos alunos, permite
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entender coerentemente o passado com instrumentos para andlise e intepretagdo.
“Conhecimento historico que seja capaz de possibilitar aos estudantes lidar com versoes
contraditdrias, com conflitos, que consiga contextualiza-los, conscientes da distancia que os

separa do presente, de suas crengas, de suas perspectivas do lugar que ocupam no mundo.”
(SILVA, 2019, p. 54)
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CAPITULO 3 - TEORIA DOS JOGOS E GAMIFICACAO

Esta pesquisa contou diversas vezes com os dizeres do meu filho: “Pai, vamos jogar
Uno'®?”, “Vamos jogar videogame?”, “Quer brincar de bola comigo?”. Houve negativas e
aceites ao pueril, porém, sério pedido. Além de ser um momento familiar agradavel quando
participava dos jogos, alguns combinados eram estabelecidos entre mim e ele para que o
momento do lazer fosse espaco de diversao e aprendizado: definir as regras anteriormente para
gue mudancas ndo surgissem a revelia do oponente; saber lidar com a vitoria ou a derrota
também eram reforcadas antes do jogo, para que o egoismo ou a frustracdo ndo se estendesse
apos o término das partidas (dificil para um pai que as vezes deseja a vitoria ou para um filho
gue extravasa sua raiva ao perder, mas que ambos sabem que a condi¢cdo do jogo também é
vencer); permitir que a competicdo garanta satisfacdo e a diversdao de ambos. Finalizada a
disputa, voltavamos a rotina, refor¢cando que o resultado (na maioria das vezes) nao afetava a
relacéo pai e filho.

Estende-se tal clamor por jogos na sala de aula. Inimeras vezes, alunos e alunas
pediam para ter uma “aula diferente” e sugeriam um jogo de historia ou vinculado a esta
tematica, principalmente em finais de bimestre ou naqueles dias letivos “mortos”, COmo
vesperas de feriado, semana de conselho de classe e série ou dia de reunido de pais e professores.
Afinal, como brincam entre si fora do horario escolar e com o acesso de muitos a smartphones
com varios aplicativos de jogos (e por vezes usados clandestinamente durante as aulas), a esfera
ludica é intensificada nas relacGes escolares, perdendo exclusividade nas disciplinas de Artes
ou Educacdo Fisica. Seria um subterfugio do aluno para querer “perder aula” ou uma demanda
coerente para animar o processo de aprendizagem? Consideramos a segunda opg¢do a mais
desejavel. Podemos explicar.

Para retomar a aprendizagem de alguns conceitos historicos ou encerramento de
algum contetdo curricular, trabalhamos em sala de aula com um “Bingo de Historia”. Os alunos
confeccionam sua cartela em uma folha, moldada em 4 linhas por 4 colunas, garantindo
espacamento em cada célula para inserir uma palavra-chave relativa a tematica abordada.

Escolhem-na, a partir de uma lista ja ofertada pelo professor, até completar as 16 células de sua

18 Consiste em um carteado com baralho proprio e 108 cartas. Possui cartas numeradas de 0 a 9 e coloridas de
vermelho, verde, azul e amarelo. Também possui cartas de acdo: compra, bloqueio, mudanca de cor e reversao de
sequéncia. Pode ser jogado por 2 a 10 jogadores. Cada participante recebe 7 cartas. Do monte restante, é virada
uma carta e, entéo, joga-se carta com o mesmo valor numérico ou mesma cor. Observagao importante sobre este
jogo: aquele que tiver na mdo uma carta restante deve dizer “Uno!” para a mesa; caso ndo o faga, ¢ penalizado
com a compra de cartas.
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cartela. Orientamos a fazer a lapis e depois transcrever a caneta, para evitar fraudes ou
duplicidade nos termos registrados. Finalizada, o professor retira de um saco uma pergunta ou
um comentario e a classe responde; caso o aluno tenha a resposta, assinala na sua cartela.
Prossegue 0 jogo nesta toada.

As premiacOes existem para os participantes, estimulando-os a0 compromisso
coletivo de jogar. Podem ganhar: assinalando os conceitos a) de uma linha ou uma coluna
inteiramente (apelidamos de “quadra”); b) das extremidades superior e inferior (no bingo
tradicional a jogada ¢ denominada “macaco”); c¢) de toda a cartela (a “cheia”). Limitamos a
duas “quadras” e “macacos”, cuja bonificagdo em caso de preenchimento correto varia de 0,5 a
1,0 ponto, e uma “cheia”, cuja bonificagdo varia de 1,0 a 2,0 pontos na nota de uma atividade
ou avaliagdo. Aos perdedores, resta a esperanga para a proxima “aula diferente”.

O “Bingo de Historia” reforga a competicdo entre os alunos, haja vista a ansia pelos
pontos considerados valiosos para o fechamento bimestral. Porém, ressaltamos aqui duas
observacgdes. A primeira situa a relacdo dos alunos com o jogo. Como fora hé& pouco escrito, é
competitivo nosso “Bingo”, porém, os alunos apoiam-se mutuamente nos momentos em que a
pergunta é feita para a obtencdo da resposta correta, refletindo, mesmo que rapidamente, a
tematica curricular trabalhada em aulas anteriores. Por ndo se tratar de um quiz*®, a jogabilidade,
ao refletirem sobre a pergunta, ganha um carater cooperativo. Mesmo assim, a busca pela vitoria
dentro do jogo ndo desaparece.

Nisso resulta a segunda observagdo. Frustram-se por ndo terem escolhido uma
palavra, alegram-se por terem sido os primeiros a preencherem a linha, irritam-se quando uma
unica vencedora diz “Aqui, professor!” e encerra-se a partida. Esse misto de emocdes e
rivalidades perpassam a dindmica do jogo, mas cessa ao término da atividade. Restam o0s
saberes partilhados, as dividas sanadas e as pontuacdes aos vencedores. Atrevemo-nos a dizer
gue nem a arrogancia da vitéria ou a tristeza da derrota abalam-nos, mas 0s comentarios
positivos e a diversdo constituem a maioria das pautas das conversas. H& algum insight
responsavel por “desativar” o modo “jogo” em suas mentes? Possui o jogo tamanho poder de
elevar os competidores a uma arena ludica e despertar outras formas de sociabilidade e
construcdo de saberes?

Resgatamos estes episddios cotidianos da relagdo pai-filho e professor-alunos para
ilustrarmos que o jogo, mesmo tendo seu carater vinculado ao entretenimento, constitui-se

como campo possivel de ensino-aprendizagem, estratégia e reflexdo, pois 1) considera os

19 Jogo de perguntas e respostas cujas principais habilidades séo memorizacéo e raciocinio rapido.
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participantes sujeitos ativos e responsaveis por suas a¢des; 2) os desafios propostos para 0s
competidores 0s colocam em situagdes Unicas, exigindo prever, ndo s6 0 movimento imediato
em si, mas as suas consequéncias e 3) os levam a avaliarem seus acertos e erros, aprimorando
seu raciocinio e sua conduta e internalizando os saberes construidos durante as rodadas. Neste
sentido, confiamos na intersec¢do jogo-aprendizagem para inovarmos na préatica pedagogica e
no modo de construir o saber historico escolar. As proximas paginas arregimentardo mais

argumentos neste capitulo.

3.1 O jogo como atividade humana

Johan Huizinga (2017) aborda magistralmente o papel do jogo dentro da conduta
humana, mencionando-o, inclusive, como atividade que antecede a propria cultura. Sua analise
atenta permite defender que, mesmo entre os animais, ha o jogo, ndo como impulso fisioldgico
ou reflexo psicoldgico, mas por sua funcdo significante, “isto é, encerra um determinado
sentido” (HUIZINGA, p. 3-4), por vezes de ordem ndo material, mas que se aplica a sua
esséncia. Existe um valor transcendental no jogo que, em si, produz uma série de representacoes
de mundo, de regras e de vontades. Tais sentidos, continua o autor, dificilmente séo encontrados
por explicagdes bioldgicas (ndo é instintiva), fisiologicas (ndo é imitagdo da natureza) ou
racionais (0 jogo é irracional, ou melhor, possui uma légica prépria que escapa a racionalidade
humana). No limite, ha algo “em jogo™ no jogo.

Com isso, uma forma de entendé-lo pode ser inferida a partir da (re)acdo dos
proprios jogadores. “Se verificarmos que o jogo se baseia na manipulagdo de certas imagens,
numa certa ‘imaginacao’ da realidade (...), nossa preocupacao fundamental sera, entdo, captar
o valor e o significado dessas imagens e dessa ‘imaginagdo’” (Ibidem, p. 7). Do seu substrato
advém, por exemplo, a linguagem, o mito e o culto. Ora, ndo € a partir do ato de brincar de
designar as coisas que damos sentido as coisas do mundo e com o jogo de palavras criamos a
linguagem? Ou, para explicar os fendmenos da natureza e o surgimento da vida humana, néo
fantasiaram os homens sobre a origem e 0 movimento do mundo? Mais: o ritual ndo é um jogo
estabelecido pelos fi€is junto as forcas sobrenaturais a garantia do equilibrio universal? Vemos,
assim, a pratica do jogo se manifestando nas mais primarias relagdes culturais humanas.

Neste sentido, 0 jogo ndo € a contraposicdo ao ndo-sério, pois existem jogos
executados por muita seriedade pelos participantes, como o xadrez. Também ndo pode ser
associado ao riso, pois as partidas disputadas sdo executadas com seriedade, inclusive o riso

pode desestabilizar o adversario e elevar a tensdo do jogo. “E curioso notar que o ato puramente
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fisioldgico do riso € exclusivo dos homens, ao passo que a fun¢éo significante do jogo é comum
aos homens e aos animais” (Ibidem, p. 8). Vinculando-se aos valores citados, o cémico e a
loucura também ndo se associam ao jogo, haja vista que ndo se tenta ser engracado ou risivel
aos jogadores ou aos espectadores. Dito anteriormente, apresenta uma “razdo de ser” se

concentra em uma esfera muito mais profunda de nossa esséncia.

Quanto mais nos esforcamos por estabelecer uma separacdo entre a forma a que
chamamos “jogo” e outras formas aparentemente relacionadas a ela, mais se evidencia
a absoluta independéncia do conceito de jogo. E sua exclusdo do dominio das grandes
oposicdes entre categorias ndo se detém ai. O jogo nao é compreendido pela antitese
entre sabedoria e loucura, ou pelas que opdem a verdade e a falsidade, ou 0o bem e 0
mal. Embora seja uma atividade ndo material, ndo desempenha uma fungdo moral,
sendo impossivel aplicar-lhe as no¢es de vicio e virtude (Ibidem, p. 9).

Se estivermos certos, 0 jogo ocupa uma posi¢éo sublime na existéncia: carrega em
si uma logica que extrapola os conceitos da racionalidade. Acompanhando Huizinga,
afirmamos que o Homo ludens traz consigo o jogo em seu espirito, mas que soa impossivel
construirmos um conceito capaz de identificad-lo como valor ético, justo ou estético. Também é
incongruente de nossa parte reduzi-lo apenas a reflexos oriundos de comportamentos bioldgicos

e fisioldgicos de nossos sistemas nervoso e sensorial. Qual a esséncia do jogo, entdo?

Devemos, portanto, limitar-nos ao seguinte: o jogo é uma funcdo da vida, mas ndo é
passivel de definigdo exata em termos l6gicos, biolégicos ou estéticos. O conceito de
jogo deve permanecer distinto de todas as outras formas de pensamento através das
quais exprimimos a estrutura da vida espiritual e social. Teremos, portanto, de limitar-
nos a descrever suas principais caracteristicas (Ibidem, p. 10).

Listemo-nas objetivamente. A primeira delas € o fato de o jogo ser uma atividade
voluntaria. “Chegamos, assim, a primeira das caracteristicas fundamentais do jogo: o fato de
ser livre, de ser ele proprio liberdade” (Ibidem, p. 11). Os sujeitos participantes séo livres a
aderirem. Se sdo pressionados a praticarem-no, seja por coercdo fisica, obrigacdo moral ou
execucdo de tarefa, tratar-se-ia de uma imitacdo forcada e perderia a sua funcéo significante e
seu designio de estimular prazer.

A segunda caracteristica vincula-se a evaséo da vida real que o jogo proporciona.
O “faz de conta” € premissa para sua existéncia e os jogadores sabem que nao ¢ a encenacao da
vida cotidiana. Observa o autor que ndo ha descaracterizacdo da seriedade existente no jogo.
“Nunca ha um contraste bem nitido entre ele e a seriedade, sendo a inferioridade do jogo sempre

reduzida pela superioridade de sua seriedade. Ele se torna seriedade e a seriedade, jogo”
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(Ibidem, p. 11). Gragas ao seu carater ltdico, ndo se trata de simples escapismo, mas a projecéo
de um mundo livre e aberto a disputa igualitaria ente os seus participantes.

Huizinga enfatiza que a liberdade de jogar e a evasdo da vida real tornam o jogo
desinteressado para o jogador. Isso implica dizer que, no engajamento, transcendem as
condigdes objetivas do mundo e, voluntariamente, o sujeito disputa uma peleja ou uma
brincadeira com e pelo prazer. Nesse momento escapista, constroi-se um hiato na nossa
existéncia, cujo mecanismo visa satisfazer desejos imediatos. Dentro de determinados tempo e
espaco, as atividades executadas transportam-nos ao reino do ladico, da criatividade e do
magico. Reside ai a terceira caracteristica exposta pelo nosso influente autor: o isolamento e a
limitagdo impostos pelo jogo. “O jogo inicia-se e, em determinado momento, ‘acabou’. Joga-
se até gue se chegue a um certo fim. Enquanto esta decorrendo tudo é movimento, mudanca,
alternancia, sucessdo, associagdo, separagao” (Idem, p. 12). Nesse “corte” do mundo, tudo ¢
dindmico: seja no campo, na arena, no tabuleiro ou no aplicativo, os homens, as mulheres, as
criangas e 0s animais entregam-se as regras, igualmente, competindo pela vitoéria (claro) e pela
satisfacdo, expondo suas estratégias e seus ritmos.

Nesse sentido, 0 jogo concentra em si duas premissas: cria ordem e é ordem. O
movimento dos dados, das pec¢as ou dos corpos, executado no interior das linhas, desenha uma
“perfeicao temporaria”, contraditdria a imperfei¢do do mundo. Dito pelo autor, o jogo tende a

se aproximar a estética.

(...) Ha nele uma tendéncia para ser belo. Talvez este fator estético seja idéntico aquele
impulso de criar formas ordenadas que penetra 0 jogo em todos 0s seus aspectos. As
palavras que empregamos para designar seus elementos pertencem quase todas a
estética. S0 as mesmas palavras com as quais procuramos descrever os efeitos da
beleza: tensdo, equilibrio, compensacdo, contraste, variacdo, solucdo, unido e
desunido (Idem, p. 13).

O ordenamento do jogo, impulsionado pela tensdo, estimula a competicdo e
condiciona os participantes a resolverem os desafios propostos, solucionarem os problemas
presentes naquele mundo ladico. Por um lado, fazem-se necessarios o raciocinio e a esperteza
(enquadrada nas regras, é claro) para enfrenta-los altivamente, expondo suas destreza e
qualidade; por outro, a consisténcia dos lances e das jogadas é carregada pela emocéo.
Atrevemo-nos a inferir, dadas as consideragdes acima expostas, que € esta quem sedimenta a
sua dinamica e a sua beleza, envolvendo-nos a sua mistica e aos seus rituais.

Esse “sair do mundo” para alcangar a “perfei¢ao” do jogo possui uma dupla fung¢ao:

lutar por alguma coisa (a vitoria, a medalha, o campeonato) e representar alguma coisa (a
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exibicdo para o publico, no caso). Atraentemente, a luta e a representagdo também dangam entre
si. “Estas duas fungdes podem também por vezes confundir-se, de tal modo que o jogo passe a
‘representar’ uma luta, ou, entdo, se torne uma luta para melhor representacao de alguma coisa”
(Idem, p. 16-17). Na brincadeira de “cobra-cega”?°, quando brinco com meu filho, passo a ser
seu adversario, ele tenta fugir de mm quando sou a “cobra-cega”, pois ele ndo quer ser pego
por mim. Nas rodadas do “Bingo de Historia”, o blefe de alguns alunos, ao dizerem que estao
quase completando a cartela, para acirrar 0os animos e desconcentrar 0os demais, ndo passa, de
certa forma, de uma “luta”? Se acompanhamos coerentemente o argumento do autor, ao
jogarmos potencializamos nossa ludicidade a um plano superior em relacdo ao patamar da vida
comum, a ponto de despirmo-nos de nossa existéncia e criarmos a “perfeicdo” com nossas acdes

durante o jogo, esvaindo-se, infelizmente, quando a partida acaba.

Numa tentativa de resumir as caracteristicas formais do jogo, poderiamos considera-
lo uma atividade livre, conscientemente tomada como “ndo-séria” e exterior a vida
habitual, mas ao mesmo tempo capaz de absorver o jogador de maneira intensa e total.
E uma atividade desligada de todo e qualquer interesse material, com a qual nfo se
pode obter qualquer lucro, praticada dentro de limites espaciais e temporais proprios,
segundo uma certa ordem e certas regras. Promove a formacao de grupos sociais com
tendéncia a rodearem-se de segredos e a sublinharem sua diferenga em relagdo ao
resto do mundo por meio de disfarces ou outros meios semelhantes (Ibidem, p. 16).

Destacamos em nossa reflexdo acerca do jogo outra caracteristica, atrelada as
expostas anteriormente: a igualdade de condi¢bes. Mesmo Gbvia, a consideracdo deve ser
sublinhada para que o0 jogo seja justo. Ao entrarmos em campo, no tabuleiro, no carteado ou
qualquer arena, despimo-nos de quaisquer vantagens ou privilégios que, no mundo real, cremos
ter, para aderirmos coletivamente aos critérios estabelecidos no jogo para o seu desenrolar,
evidenciando nossas virtudes e nossas limitacdes. Um braco de ferro disputado entre um garoto
franzino e outro j& iniciado em academia fisica ndo seria um duelo justo. O resultado seria mais
que previsivel, até risivel. No truco, possuir uma quantidade maior de cartas burlaria a prépria
dindmica da partida; nem trapaceiro seria, mas um fraudador. Na liberdade existente no jogo,
vinculam-se a igualdade para garantir a competicdo (todos dispondo dos mesmos meios para
triunfar) e a diversdo (todos interagindo “ndo-seriamente”, expandindo suas capacidades e
limites por quererem estarem ali, despreocupadamente).

O acaso também ¢ liberdade e importante componente para um jogo justo. Qualquer

partida viciada desinteressa aos participantes e anula o conjunto de regras, fundamentais para

EEINTS

20 Também chamado de “cabra-cega”, “pata-cega” ou “galinha-cega”. A quantidade minima é de 3 participantes.
Um deles tem os olhos vendados e € girado para desnorteé-lo. Ao seu redor, ficam os demais aticando-o com sons
e ruidos. Quando ha uma captura pela “cobra-cega”, ocorre a sua substituicao.
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sua execucdo. Elimina, inclusive, a propria igualdade de condi¢bes no jogo. Por sua vez, a
incerteza presente da vivacidade e emocdo aos lances dos dados ou ao golpe a ser desferido.
Além disso, estimula a criatividade dos jogadores para tracarem estratégias que os beneficiardo
nas rodadas e impulsionardo novas formas de pensarem sobre a continuidade do jogo.

Adotando o prisma analitico de Huizinga, Roger Caillois (2017) contribui para o
estudo sobre jogos ao classifica-los a partir de determinadas qualidades: destreza (competi¢do);
acaso (azar); simulacro e vertigem. Essa organizacdo proposta pelo autor versa sobre uma
divisdo “didatica” da variedade de jogos existentes a partir de sua especificidade. Exporemos
sinteticamente seus conceitos. Antes, cabe salientar que essa razoavel classificacdo dos jogos
nao impede a manifestagcdo de outras qualidades. Um exemplo: o nosso “Bingo de Historia” ¢
classificado como um jogo de azar, pois ndo depende da acdo direta dos jogadores para obtencédo
da vitdria. Mas ha a competicdo, pois todos os participantes contam com as mesmas condicdes
para disputa-lo.

O jogo de competicdo é o primeiro a ser categorizado pelo autor. Leva 0 nome de
agon. Nessa modalidade, a principal caracteristica € o confronto envolvendo os jogadores para
obtencdo da vitdria, advinda pelo mérito pessoal. Enquadram-se provas esportivas ou jogos de
tabuleiro. O importante é a oposicao entre os individuos ou das equipes durante a partida. Nela,
manifesta-se o grau de disciplina e de treinamento anteriormente pensados, ensaiados ou

vivenciados para demonstracao da superioridade frente ao oponente.

Portanto, sempre se trata de uma rivalidade que se concentra em uma Unica qualidade
(rapidez, resisténcia, forca, memoria, destreza, engenhosidade etc.), que se exerce em
limites definidos e sem nenhum auxilio externo, de tal modo que o vencedor apareca
como o melhor uma determinada categoria de proeza (CAILLOIS, p. 49).

E ha uma importante baliza moral presente no agon: a igualdade; ao iniciar o jogo,
o competidor ja define qual serd a sua estratégia sobre os demais, seja escolhendo um lado do
campo de futebol que tenha menos raios solares ou assinalando o “X” em um quadrante do jogo
da velha. Para minar esse privilégio, o sorteio e a alterndncia sdo solucdes interessantes que
garantem o equilibrio para todos.

O segundo quadrante do jogo ¢é aquele onde 0 acaso reina. No caso, a alea. Nao
importa sua forga fisica ou raciocinio logico, € ao destino que atribuimos a vitoria e a derrota
do participante. Nesses jogos de azar, a sorte (ou a falta dela) dita o ritmo das partidas. Jogos

de cartas, de dados, roletas, bingos encampam essa categoria. Se o agdn tenta garantir
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igualdade, a alea se apropria de vantagem para forjar seu campedo. Por seu turno, vemos,

inicialmente, uma relagéo assimétrica entre a competicdo e o azar.

Ao contrario do agon, a alea nega o trabalho, a paciéncia, a habilidade, a qualificagao;
elimina o valor profissional, a regularidade, o treino. Abole em um instante seus
resultados acumulados. E desgraca total ou graga absoluta. D4 ao jogador satisfeito
infinitamente mais do que uma vida de trabalho, de disciplina e de cansago poderia
Ihe oferecer. Aparece como uma insolente e soberana derrisdo do mérito. Supde por
parte do jogador uma atitude exatamente oposta aquela que da prova no agdn. Neste,
conta apenas consigo mesmo; na alea, conta com tudo, com o mais leve indicio, com
a minima particularidade externa que logo considera como um sinal ou uma
adverténcia, com cada singularidade que percebe — com tudo exceto consigo mesmo
(Ibidem, p. 54).

Caillois reconhece tais divergéncias entre o agon e a alea. Contudo, apresenta
relagdes convergentes entre ambos e tendemos a concordar. Mesmo com a arbitrariedade da
sorte movendo o jogo, é com a alea que existird um equilibrio nas oportunidades: ndo sera o
mais forte, 0 mais rapido ou mais inteligente que, de antemao, sera declarado vencedor. As
chances aleatdrias das cartas e dos dados promovem o equilibrio na disputa entre os jogadores,
esvaziando qualquer tipo de vantagem predeterminada. Na alea, o acimulo de experiéncias
impacta no desempenho na hora de formular a estratégia, contudo, o fator “sorte” condicionara
vencedores e perdedores.

O jogo deve oferecer a incerteza para ter graca e adesdo, seja ao nivelar pelo mérito
pessoal ou ao contar com o acaso. Deriva desta argumentacdo a concordancia dos jogadores ao
estabelecerem leis consideradas perfeitas frente a uma realidade totalmente confusa e
desorientada. Dentro das linhas do jogo, criamos condicBes para que todos demonstrem suas
virtudes e contem com as béncgéos do destino.

Permitindo uma aproximacédo com a finalidade deste mestrado, nossa ferramenta
pedagdgica contard com o exercicio das qualidades de nossos alunos na disputa por pontos e a
incerteza oriunda do jogo de dados! A partir do momento em que os dados sdo langados, o
competidor deve usar de suas estratégias para conquistar mais pontos. Por outro lado, a tentativa
de resolver as situacdes historicas presentes nas cartas-comando do nosso jogo de tabuleiro
evidenciam a capacidade reflexiva de nossos alunos e a superacdo de expectativas. Neste
sentido, a dindmica do jogo ganha ares de imprevisibilidade, mesmo os fatos terem ocorrido;
eis o diferencial do acaso em jogos de cunho historico.

A terceira categoria dos jogos analisada por Caillois é 0 mimicry. “Imitamos”
alguém ou algo quando jogamos. “O jogo pode consistir ndo em exibir uma atividade ou

experimentar um destino em um meio imaginario, mas em tornar a Si mesmo um personagem
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ilusério e em se conduzir de acordo com ele” (Ibidem, p. 57). As brincadeiras envolvendo a
intepretacdo de um personagem, como pirata, bandido, policia, super-heroina, vildo, cozinheiro,
construtora sdo exemplos dessa modalidade. Na vida adulta, a pratica pode se desdobrar na
atuacdo cénica.

Esse jogo de simulacro leva em consideracdo a mimica e o disfarce, por se tratar de
Uma representacao. Escapa da vida “comum” e rompe com sua propria identidade, livre de todas
as amarras e permitindo-se reinventar a cada acdo. A extensdo da liberdade é tamanha no
mimicry que extrapola a obediéncia a regra. Ndo existe “jeito certo” de brincar de cozinhar ou
de lutar; a performance € ressignificar a vivéncia mundana e traduzi-la livremente. Talvez esta
seja a Unica consideracdo a ser mencionada quanto as caracteristicas do jogo: a insubordinacao
aregra.

Ao ser representacdo, é espetaculo. Pensemos nas aberturas de torneiros ou até
mesmo no cerimonial anterior ao apito de uma partida de futebol, por exemplo. Desfile, hinos,
cumprimentos. Ai sim a bola rola. Nesta ritualistica, notamos a mimica preparatoria para o
inicio do jogo. N&o s6 o agbn se manifesta entre os times, mas o mimicry se evidencia. O fair
play?! também aparece como rito tacito entre os jogadores, fundamental para garantir a beleza
da partida-espetaculo, pois, mesmo adversarios simulam respeito e empatia pelo outro.

A torcida também participa dessa atuagdo, pois grita, motiva, vibra. “Nessas
condicGes, além do espetéaculo, nasce, no meio do publico, uma competicdo por mimicry, que
multiplica o agdn verdadeiro do terreno ou da pista” (Ibidem, p. 61). Seduzidos, os torcedores
sdo incorporados e incorporam a partida fora do campo, movimentando e sendo movimentados
pelos jogadores que demonstram suas virtudes no ato de jogar. Tensdo, incerteza e emogao
emanam coletivamente.

Por fim, temos os chamados jogos de vertigem, ou o ilinx, “(...) e que consistem em
uma tentativa de destruir por um instante a estabilidade da percepc¢éo e de infligir a consciéncia
lucida uma espécie de panico voluptuoso” (Ibidem, p. 62). A desestruturacdo da coordenagdo
motora e da ordem moral do participante ndo representa fraqueza e, sim, deleite. Quem nunca
sentiu aquele frio na barriga ao descer de um grande escorrega, aflicdo ao ser empurrado
freneticamente em um balanco ou tontura ao brincar de cobra-cega? Sensagdes parecidas temos
quando frequentamos brinquedos de parques de diversdo ou quando insinuamos passos de

danca, como a valsa, a quadrilha junina ou o axé. O imperativo do jogo é a prépria desordem,

2L “Jogo justo”. Termo surgido durante as primeiras Olimpiadas da Era Moderna, no século X1X. Este imperativo
ético transcende os regulamentos e visa promover uma disputa justa sem prejudicar o oponente.
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que, no mundo real, abominamos; no jogo, regozijamos. O prazer nestes jogos reside,
justamente, na embriaguez e no pavor provocados no seu tempo de duracao.

Se, para Johan Huizinga, o Homo ludens manifesta em qualquer jogo a ludicidade.
Roger Caillois contrapde o jogar em dois reinos opostos: a paidia e o ludus. A ténue fronteira
é representada pela maior ou menor adeséao a regra. No primeiro, 0s sentimentos presentes sao
divertimento, turbuléncia, improviso livre, alegria despreocupada, fantasia descontrolada. Os
excessos se transformam em prazer nesta forma, digamos, pueril do jogo. Do correr atras do
rabo feito pelo cdo ao sorrir do bebé em uma atividade de esconder, a paidia apresenta 0s
primeiros elementos do jogo: liberdade, incerteza, separacéo da realidade.

Com o ludus, as a¢des do jogo sdo disciplinas — ou, ao menos, reelaboradas — com
a adocdo de convencdes e regras que permitam tornar o alcance do objetivo mais dificil. Desde
0s mais béasicos desafios promovidos por criancas até as disputas esportivas ou eleitorais,
estabelecemos condicdes prévias para sua execucdo. A submissdo a elas ndo castra os impulsos
da paidia, pelo contrario, desperta as virtudes e os esforcos cada vez maiores dos jogadores nas
disputas que criamos deliberadamente para a nossa satisfacdo intima. Na realidade, ao
disciplina-la, garante aos jogos de competicdo, de azar, de simulacro e de vertigem a sua pureza

e exceléncia.

De um modo geral, o ludus propGe ao desejo primitivo que relaxe e se divirta com 0s
obstaculos arbitrarios perpetuamente renovados; inventa mil ocasies e mil estruturas
em gue conseguem ser satisfeitos tanto o desejo de descanso quanto a necessidade —
de que o homem parece ndo conseguir se libertar — de utilizar inutilmente o saber, a
dedicacdo, a destreza, a inteligéncia de que dispbe, sem contar o autocontrole a
capacidade de resistir ao sofrimento ao cansago ao panico ou a embriaguez (Ibidem,
p. 76).

H& uma dialética interessante, como vemos em Caillos, entre a paidia e o ludus,
permitindo-nos afirmar que aquela, como forca espontanea existente nos seres, provoca
desordem, instabilidade, destruicdo, agitacdo. Em si, essas sensacfes sdo efémeras e,
repetidamente, causa tédio. Gracas ao ludus, que as direciona e as complementa, construimos a
perspectiva de provar nossas capacidades inUmeras vezes, de especializarmos nossas aptiddes
e disciplinarmos nossas frustracdes. Poderiamos considera-lo uma forca potencializadora, pois
“racionaliza” o caos. Em Huizinga, o ludus concentra a espontaneidade e a poténcia criativa,
onde a ordem disciplina o tumulto e proporciona um tempo-espaco ideal para a liberdade e o
prazer.

Observando os caracteres epistemologicos do jogo e suas classificacdes possiveis,

passemos agora para uma rapida reflexdo acerca das suas condicOes éticas e estéticas para a
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formagé&o dos sujeitos. Como a experiéncia do jogo e do brincar podem, por seu turno, servir
de instrumento de producdo de aprendizado, constituicdo da moral e despertar da ludicidade?
Jeferson José Moebus Retondar (2013) nos ajudard nesta reflexdo, ao pontuar como a
voluntariedade, as regras, a relacdo espaco-temporal e a evasdo da vida real sedimentam
condutas e saberes.

A voluntariedade remete a liberdade em escolher ou ndo participar do jogo,
conferindo a autonomia ao participante. O sentimento de escolha perpassa 0 jogo: com quem
vai brincar, por quanto tempo, em que local, quais acessorios utilizar para complementa-lo,
quais lances adotar. Nisso, 0 sujeito é responsavel por sua decisdo e suas consequéncias.
Exprimimos entéo, do ponto de vista ético, que a relacdo entre voluntariedade e autonomia é
significativa, pois eleva a potencialidade humana ao significar sua existéncia no mundo pelas
escolhas que existem dentro do jogo ou da brincadeira; seu reflexo ¢ sentido no “mundo real”.
Decidir requer renlncias e riscos, perdas e ganhos que fundam perseveranga, otimismo,

frustracéo e superacéo.

A voluntariedade no jogo nos ensina que o espirito da alegria do ltdico é o que deve
imperar contra qualquer tipo de obrigagdo ou imposicdo externa ao préprio jogo. Pois
sendo ndo € jogo, é trabalho. E ainda que tenhamos que viver uma vida pautada na
tensdo permanente entre prazer e desprazer, real e imaginario, ideal e possivel, a
capacidade de escolha é um dos maiores bens que o sujeito ndo pode descartar, delegar
a terceiros ou mesmo minimiza-lo (RETONDAR, p. 58).

No que tange a estética, a voluntariedade permite a leveza e a beleza. Na forma,
vemos a concentracdo de enxadristas e a correria das criancas no pega-pega; no contetdo, a
estratégia ao mover um pedo e extensdo do folego para capturar os colegas. Mente e corpo
transcendem ao plano do jogo livremente para exprimir suas vontades, guiar-se pelo prazer,
superar seus limites. Aderimos e negamos sentidos ao jogarmos e as experiéncias advindas de
sua execucdo moldam nossa consciéncia, ao assimilarmos valores que constituirdo nossa
personalidade, além de conquistar confianca para estarmos e agirmos no mundo.

Quanto as regras, apresentam duplo efeito: o primeiro € promover os limites a serem
obedecidos, apresentando uma caracteristica disciplinadora: controla a disputa e autocontrola
0s impulsos dos participantes. Aprendemos, por exemplo, a aceitar a derrota quando disputamos
qualquer partida: choramos, esbravejamos, calamo-nos; mas reelaboramos esta frustracéo para
ndo descontarmos nos outros NOSSO INSUCESSO e esperamos outra oportunidade para apresentar

nossas potencialidades. Ha ainda uma caracteristica moralizadora em torno da sua necessidade
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nos jogos e brincadeiras: destaca o que pode ser justo ou injusto, correto ou errado e que, na
aprendizagem elaborada durante a partida, é projetada no mundo material.

O segundo efeito é reconhecer que os jogadores podem deliberar sobre elas,
observando as condicdes fisicas e subjetivas para a realizacdo do jogo. A revelia, ndo podem
ser mudadas, conforme a conjuntura do placar; mas elas podem ser ampliadas ou
ressignificadas, caso haja duvidas ou impedimentos para o pleno seu funcionamento. Afinal,
ndo podem ser tomadas como uma forca externa absoluta, pois sdo elas que garantem melhor
convivéncia entre os jogadores e o proprio jogo. “Nesses termos, as regras do jogo podem ser
vistas como uma rica possibilidade de criacdo e recriagdo por parte dos jogadores de seu
universo ludico” (Idem, p. 61). Os sujeitos incorporam seus valores, atentam-se também sobre
0 seu protagonismo ao direciona-los para melhor cumprimento e devendo ser pactuadas por
todos.

Como a relagdo espacgo-temporal contribui ética e esteticamente na formacdo do
sujeito que brinca-joga? Sob o prisma espacial, executa-se o jogo em fronteiras demarcadas,
para que 0s jogadores expandam suas energias, raciocinio e criatividade. Saber as medidas da
quadra, do tabuleiro ou do campinho sdo materialidades fundamentais para projecéo do jogo,
antecipando e planejando movimentos. Assim, construimos abstracoes relacionadas a atuagao

do individuo no espaco.

(...) Mas sabemos que a capacidade de abstrair, de raciocinar, de prever e de
probabilizar, além de ser uma importante operacdo matematica, é também um
movimento de percepcdo do futuro em fungdo do presente. Forma de percepgéo
necessaria para as tomadas de decisdes diante de investimentos, de proje¢des
econdmicas, dos sonhos, das utopias e de projetos diversos de vida (Ibidem, p. 69-
70).

Do ponto de vista simbolico, o espago traduz sentidos, sentimentos, emocdes para
0s sujeitos. No terreno do jogo, vicios e virtudes sdo vivenciados, saberes e valores sdo
produzidos, simulacros sdo externalizados. Retondar observa que cabe aos interventores notar
quais comportamentos séo relevantes para problematizacéo junto com o grupo, seja para reforco
ou desconstrucdo, cujo fim é formar um sujeito critico e autbnomo. Um exemplo: em
brincadeiras de combate, se um brincante alimenta a raiva e a violéncia, merece negligéncia
pelos demais? Até que ponto pode ser potencializado para fora da brincadeira? Por isso, no
espaco do jogo, o império da liberdade deve convergir com préaticas positivas que também
preservem a alteridade e a autoconfianca.
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O tempo também apresenta dupla perspectiva: a fisica e a subjetiva. A primeira
remonta ao tempo cronoldgico, a duracdo do jogo. N&o implica, necessariamente, considerar a
sua fruicdo, mas € um limite imposto aos participantes para 0 seu exercicio. Quem nunca se
frustrou quando, no auge da brincadeira, a mde chama para adentrar a casa e ir para o banho?
No esporte ou no recreio, os minutos ali dedicados séo, exclusivamente, para o prazer. N&o
conseguimos compactar nos digitos dos crondmetros a ludicidade. Contudo, dentro dos tempos
possiveis do/para o jogo, devemos construir tempos qualitativos para otimizacdo da alegria e
do desinteresse.

O tempo subjetivo é marcado pela criagdo. E o exercicio da intensidade e da
emocao, ditado pelo ritmo dos jogadores e do envolvimento destes na partida, tanto que muitos
afirmam que “ndo viram o tempo passar”; outros, no momento decisivo, aflitos rogam para o
apito final para gritar vitdria, ou quando brincantes se envolvem com algo macante, resmungam
que “o tempo nao passa”. Como considera nosso autor, este tempo ¢ o da experiéncia estética,
extrapolando a dimensdo ludica da existéncia. Somos tomados por uma energia inexplicavel
guando mergulhamos no jogo e, naqueles momentos, o que importa é agir para buscar a

autossatisfacao, livre de quaisquer julgamentos e impedimentos.

Neste sentido, educar o sujeito através do jogo considerando-o como manifestagéo de
um tempo estético, significa criar as condicdes objetivas (espago e tempo fisico
dilatado e o mais livre possivel), para que os sujeitos possam gozar da experiéncia
ludica como uma experiéncia de prazer e de felicidade. Nesse caso, significa
oportunizar que o jogo aconteca pelo simples fato de que este é uma necessidade
espiritual imperiosa dos humanos em se relacionar com a vida de maneira bela. E se
o0 belo, metaforicamente falando é aquilo que brilha mais, temos o compromisso de
permitir que os individuos possam assumir e vivenciar as intensidades da luz que
emanam durante o livre jogo (Ibidem, p. 81).

Esse tempo subjetivo se efetiva quando ocorre a evasdo da vida real, como plano
de fuga da realidade e como projeto na realidade. A realidade é cadtica, desordeira, cansativa;
0 jogo é um escape para relaxamento e calma da consciéncia. Extravasamos nossos sentimentos
mais turbulentos e constrangimentos mais intimos com a aceitacdo coletiva, sem nenhum
julgamento social. Fugir representa sobrevivéncia para nossa saude mental, permite descarregar
as tensoes e os conflitos derivados das rela¢cbes mundanas. Entendemos o jogo na dimenséo do
“ndo-sério”, ressaltando o prazer como subterfigio deliberado contra a dureza do cotidiano.

A evasdo da vida real, por sua vez, também apresenta um projeto para o jogador e
0 brincante, endossa Retondar. Afastar do mundo real nos permite observar situagdes sob outros
prismas para compreendé-las melhor. Outras sensacfes e sensibilidades podem ser

manifestadas durante o jogo dificilmente séo subjetivadas na dureza do cotidiano e que
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desejamos vivencid-la por mais vezes. Ndo é simplesmente implementar tais valores na
realidade, mas considerar que os prazeres suscitados durante o jogo tém efeitos posteriores,
marcando comportamentos e personalidades.

O jogar e o brincar estimulam a liberdade, a criatividade e a alegria, permitindo a
construgdo da autonomia humana, pois “(...) 0 jogo, enquanto linguagem predominantemente
sensivel e fundamentada no ludico enquanto manifestacdo estética, possibilita o jogador e o
brincante de se apropriarem de si e do mundo numa perspectiva nédo racional e ndo utilitaria”
(Ibidem, p. 87). Ora, temos como exemplo as atividades direcionadas pela educacéo infantil
que promovem o aprendizado a partir do brincar! A crianca é desafiada a testar suas capacidades
motoras e cognitivas se divertindo, e apreende 0 mundo ao redor e a si como sujeitos. Da mesma
forma, almejamos com nosso jogo produzir saberes durante e apds sua execucao.

Julgamos relevante essa trajetoria epistemologica, ética e estética sobre a teoria dos
jogos para elucida-los como instrumento potencial para o ensino-aprendizagem, pois, em si,
abarca valores fundamentais para a construcdo do saber: liberdade, autonomia, disciplina,
prazer. A sala de aula pode contempla-los para que os alunos experienciem os conteudos e as
habilidades, lancando bases sélidas para a criticidade auténtica, vinda da reflexdo dialética com
0s pares. Como incorporar elementos da teoria dos jogos no ensino? O processo de gamificacdo
certamente nos ajudara a responder esta questao.

3.2 Da teoria dos jogos a gamificacéo

Atributos inerentes a teoria dos jogos foram ressignificados e incorporados ao
mundo “real”, inicialmente no ramo empresarial, digital, de design e do marketing. Uma
linguagem considerada inovadora que valoriza a atuacdo dos individuos para alcangar seus
objetivos de maneira eficaz, ao mesmo tempo que preza pelo engajamento voluntéario em tais
metas. A este fendmeno chamamos de gamificacdo. N&o se trata de transformar a vida em um
imenso videogame ou reduzi-la ao estimulo a recompensa. Uma definicdo interessante,
encontrada no site Techtudo — versado em tematicas vinculadas a tecnologia e assuntos digitais

—, considera que a

(g)amificacdo, do inglés Gamification, é a pratica de aplicar mecanicas de jogos em
diversas areas, como negécios, sadde e vida social. O principal objetivo € aumentar o
engajamento e despertar a curiosidade dos usuarios e, além dos desafios propostos nos
jogos, na Gamification as recompensas também sdo itens cruciais para 0 sucesso.
Embora ndo seja necessario criar um jogo em si, a pratica tem ganhado muito espago
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na sociedade, e vem sido inserida até em aplicativos e livros (VASCONCELLOS,
20186, itdlicos do autor).

N&o se assustem os leitores se, a partir daqui, usarmos linguagens mercadoldgicas.
Tampouco fiquem afoitos se acharem que estamos defendendo a subordinacéo da educagéo aos
ditamos empresariais. A proposta, nesta parte do trabalho, é identificar as potencialidades
existentes na dindmica da gamificacdo e como elas podem ser assimiladas dentro do ensino de
historia. Motivacdo, autonomia, resolucdo de conflitos sdo valores diferenciais para uma
aprendizagem significativa e o aluno-jogador se coloca como agente responsavel pelo ritmo da
construcdo do saber.

Outro ponto a ser frisado neste debate: a gamificacdo no ensino ndo implica
obrigatoriamente converter a aprendizagem em games. As tecnologias digitais impulsionaram
a gamificacdo nas diversas esferas do mundo material, desde o empresarial até o educacional,
ampliando exponencialmente nas nossas relacdes. Aderir a gamificacdo implica considerar 0s
elementos fundantes do jogo e sua representacao em outros espagos: a mecanica, a narrativa, as
fases, as regras, a diversdo, a interatividade, o engajamento, o conflito, a recompensa.
Caminhamos nesta seara epistemoldgica, ética e estética dos games.

Brian Burke (2015) atrela a gamificacdo a motivacdo. Torna-se necessario um
engajamento emocional dos jogadores para realizar os desafios, encorajando-os a busca dos
melhores resultados. A medida que alcanca as metas estabelecidas e recebe recompensas pelos
sucessos, novos desafios sdo postos para novas superacdes. Estabelece-se um engajamento
emocional entre os jogadores, ou seja, um contrato psicologico mais profundo entre o jogador
e o desafio proposto e finalizado (recompensa intrinseca), abandonando a logica transacional,
focando apenas ganho financeiro ou bonificagdes materiais (recompensa extrinseca).

A motivacdo apresenta trés elementos fundamentais, conforme explica Burke:
autonomia, dominio e propdsito. Quanto ao primeiro, sintetiza como o desejo de controlar a
vida. Tomam-se as escolhas livremente conforme o objetivo designado e usam-se diferentes
caminhos para alcancar a solucdo. No que tange ao dominio, observam-se 0 progresso e
aprimoramento das habilidades do jogador. Qualquer tarefa que realizamos exige um desfecho,
mas novas etapas se abrem, exigindo de ndés mobilizarmo-nos para novas conclusdes, tornando-
nos cada vez melhores. Por sua vez, o propésito consiste em compreender a agdo do jogador

em objetivos significativos para si, que transcendem as expectativas inicialmente postas.

(...) Portanto, o objetivo ndo é o problema e sim a jornada pra alcanga-lo. Delinear
essa trajetéria € uma das maneiras pelas quais a gamificacdo poderd ajuda-lo Ao
dividir seu objetivo em uma série de passos administraveis e encorajar as pessoas ao
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longo do caminho, soluces gamificadas poderdo ajuda-las a atingir a meta final
(BURKE, 2015 p. 9).

Hé& a adeséo das pessoas entre 0s objetivos e as solu¢bes gamificadas, porque elas
criam valores significativos com as conquistas, compartilham-nos e reconhecem neles suas
potencialidades. Cumpre reafirmar que o resultado para os participantes é a motivacao, usando
um modelo digital para engajar multiddes. Assim, aumenta o feedback entre os participantes,
buscando habilidades inovadoras para situa¢es-problema e mudando comportamentos.

Neste sentido, no ambiente escolar, a gamificagdo motiva os alunos no processo de
ensino-aprendizagem. Permite o aperfeicoamento das habilidades, respeitando os limites
individuais, mas reforcando suas qualidades durante a resolucdo da problematizacdo dada,
tendo o professor como um tutor na mediacdo do conhecimento. “Solu¢des gamificadas sdo
capazes de implementar abordagens de aprendizado conceituais e/ou experienciais, ou uma
combina¢do de ambas” (Ibidem, p. 63). Assim, 0 saber, construido coletivamente e de forma
colaborativa, encoraja os participantes em sua jornada pedagdgica, pois o sujeito da
aprendizagem, como considera Burke, adquire microcredenciais para certificar suas novas
capacidades.

Esse engajamento deve ser divertido, considera Flora Alves (2015). O
gamification??, por um lado, reforca aprendizagens inovadoras e eficazes em programas de
treinamento, demandas de mercado ou ambientes escolares ao acentuar o protagonismo do
participante; por outro, o entretenimento presente nos games nao pode ser marginalizado. “A
diversdo € um elemento de extrema importancia e faz com que tenhamos interesse e prazer em
jogar. Jogamos porque € bom, por sentirmos prazer porque ao percebermos que estamos
participando da construgdo de algo enquanto interagimos” (ALVES, 2015, p. 28). Associar
prazer as conquistas efetivadas sé amplia 0 engajamento e a vontade de superagdo de si.

Mas de que forma o gamification implicaria numa inovacdo? Ora, incorporando em
situacbes do cotidiano o pensamento e 0s elementos dos games (competicdo, cooperacéo,
exploragdo, pontuagdo etc.) e, a partir das experiéncias apreendidas, encontrando conceitos
relevantes para solucionar problemas. No percurso, 0 individuo assume performance
gamificada, aceitando as regras propostas, interagindo e aceitando feedbacks de seu
desempenho e ampliando respostas e saberes. E 0 mais importante: vocé se diverte!

Alves aborda o pensamento de game para o gamification. Primeiro aspecto a ser

considerado é que o game tem um potencial de simplificar o complexo. Ora, 0 mundo real, com

22 A autora sublinha no seu trabalho o termo gamification e decidimos respeitar a sua nomenclatura.
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todas as suas causalidades e os acasos, impede-nos de observarmos suas multiplas relagdes; ao
adotarmos 0 game para abstrairmos esta realidade, elencando seus principais aspectos,
verificamos com mais clareza a relacdo de causa e efeito. Dai a possibilidade de responder

indagac0es antes tidas como impossiveis.

A remocéo de elementos da realidade faz com que o jogador se mantenha focado
naquilo que é a esséncia do game. Se muitos elementos do mundo real estivessem
envolvidos, 0 game perderia a graca. Para nds, em termos de aprendizagem, um dos
maiores beneficios é o fato de que os games diminuem sensivelmente o tempo
necessario para o aprendizado de um conceito, pois focados na esséncia do game
diminuimos as resisténcias provenientes da realidade (Idem, p. 40).

E importante destacar que as solugbes gamificadas sdo projetadas sobre dadas
tematicas, previamente selecionadas pela empresa ou pelo professor, recortando demais
condicionantes que possam gerar desinteresse. Na sala de aula, realizamos tal procedimento
didatico para construirmos conhecimento com nossos alunos. Como professores de historia,
delimitamos contetdos e habilidades e nossas aulas acontecem. Nisso, acreditamos que
elementos dos games podem ter importante valia na constituicdo de nossa ferramenta
pedagdgica, 0 nosso jogo de tabuleiro.

Segundo aspecto: os elementos dos games sdo estruturantes para utilizarmos nossa
solucdo de aprendizagem gamificada. Ferramentas combinadas de diferentes formas para
sistematiza-la. A autora se apropria dos estudos de Kevin Werbach?® para emoldurar sua defesa
pelo gamification. Balizaremos nossa reflexdo com as sinteses de Alves, por garantir
aproximacdes com nossa pesquisa. Acompanhemos na figura seguinte a relacao ternaria entre
a experiéncias, o0 games e o0s elementos dos jogos. O game pode ser: 1) produto e produtor de
experiéncias ao jogador e 2) a correlacdo dos elementos do jogo para que a aprendizagem

ocorra.

23 Kevin Werbach é empresario, fundador da empresa de consultoria e analise de tecnologia Supernova Group e
professor da Universidade da Pensilvania (EUA). No mundo empresarial, atua na area de tecnologia da
informacdo, telecomunicac@es, negdcios estratégicos, politicas de tecnologias e gamificacdo. No setor publico, foi
consultor no Federal Communications Comission (FCC) nos governos de Bill Clinton (1993-2001) e Barack
Obama (2009-2017).
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EXPERIENCIAS

GAMES

ELEMENTOS

Figura 3: Relacdo entre experiéncias — games — elementos (ALVES, 2015, p. 42).

Compreendemos que a relacdo entre “experiéncias” e ‘“elementos” sintetiza os
games. Como e quais 0s elementos interagem entre si para produzi-los? Ainda confiaremos nas
analises de Alves sobre Werbach para expormos essa dialética entre “elementos” e

“experiéncias”. Vejamos a figura:

EXPERIENCIA

MECANICA

COMPONENTES
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Figura 4: Relagdo entre “Experiéncia” e “Elementos do game” (ALVES, 2015, p. 42).

Na figura acima, podemos, inicialmente, entender que a experiéncia dos games é
possivel diante de um sistema delimitado no tempo e no espaco, ou seja, da construcdo de um
universo abstrato, para produzirmos as experiéncias de aprendizagens que enfocam fragmentos
darealidade. Dentro deste circulo, elaboram-se solucdes tangiveis as demandas cotidianas. Esta
operacdo é desencadeada a partir da dindmica, da mecanica e dos componentes dos games.

No topo da piramide temos a dinamica, estruturante para garantir coeréncia e
regularidade a experiéncia ao jogo, além de elementos conceituais, como constri¢cdes
(responsaveis por tornar o jogo menos 6bvio e estimular o pensamento estratégico), emocdes
(geradas pelo alcance de um objetivo, feedback ou recompensa), narrativa (correlacionando o
game e 0 seu contexto), progressao (sinalizador do avanco do jogador durante a experiéncia
gamificada) e relacionamento (a dindmica social entre sujeitos também presente nos jogos).

Intermediaria, a mecéanica dos games promove as acles, coloca 0 jogo em
movimento. Destacamos os desafios (0s objetivos a serem cumpridos), a sorte (0 jogo deve
contar com um elemento aleatério para ndo soar previsivel), a cooperacdo e competicao
(promovem o engajamento das pessoas na mesma atividade, seja construindo algo
coletivamente ou lutando pela vitdria), o feedback (para o jogador perceber seu progresso
conforme a aplicacdo de suas estratégias), a aquisicdo de recursos, as recompensas
(beneficios e conquistas gracas a evolucdo no jogo), as transacdes (movimentacGes para
evolucdo para fases posteriores), 0s turnos entre jogadores e jogadas e o0 estado de vitoria (a
deteccdo de como a equipe ou o jogador obteve a vitoria).

Alicercando a piramide, temos os componentes dos games, pilares para que a
mecanica e a dinamica se desenvolvam, o receituario basico para criacdo do jogo. Citamos as
realizacGes (como recompensar o jogador), os avatares (representar virtualmente o jogador),
0s badges (as representacdes visuais dos resultados alcangados), os “boss fights” (0 desafio
mais dificil para atingir a fase posterior), as cole¢des (coleta de signos a serem colecionados
durante a partida), o combate, o desbloqueio de conteddos (destravar um contetdo), as
doacdes, os placar (ranqueamento dos jogadores), o0s niveis, 0s pontos, a
investigacao/exploracao (explorar a fase ou fazer algo), o gréafico social (extensdo do circulo
social) e os bens virtuais (dinheiro, moeda, propriedades, mercadorias).

A reflexdo proposta por Alves € relevante, pois, para pensarmos o gamification,
cabe detalhar a mecanica, a dindmica e o pensamento dos games para promover aprendizagens

eficazes e divertidas. Além disso, desmistifica a ideia de que o gamification se reduz apenas a
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ranqueamento ou bonificacdo de resultados, trazendo a tona experiéncias significativas para
solucionar problemas latentes.

Nesse sentido, podemos considerar gamificagdo como uma modalidade de “jogo de
aprendizagem”. Temos como foco desenvolver habilidades e saberes. Sharon Boller e Karl
Kapp (2018) consideram-nos como instrumentos mediadores de experiéncias interativas
capazes de ensinar conceitos e ideias. A abordagem proferida pelos autores evidencia, contudo,
que ndo basta 0 jogo ser jogado aleatoriamente: é preciso um norteamento para garantir o
engajamento e a efetividade durante e apés a partida. O design obedeceria a trés momentos: 1°)
um instrutor ou um tutorial para introducéo ao jogo e aos objetivos; 2°) deixar 0 jogo acontecer
e 39) discutir o que foi aprendido e de que forma o jogo contemplou os objetivos instrucionais®.

Outro aspecto denotado no argumento de Boller e Kapp € que, nos jogos de
aprendizagem, a vitoria deve estar associada a aquisicdo de conhecimento, ndo sendo somente
resultado da sorte ou do acaso. Outro ponto importante é desenhar a mecanica do jogo para que,
tanto na vitéria como na derrota, o aprendizado seja valorizado e 0s conceitos apresentem
sentido para os participantes. Por fim, problematizar a vitdria e a derrota, em caso de jogos
competitivos. “As vezes os participantes podem se mostrar tdo concentrados em vencer que
acabam fracassando na tarefa de aprender. Eles se distraem ao coletar recursos, competir contra
limites de tempo ou acumular pontos” (BOLLER e KAPP, 2018, p. 47). Advertem-nos: nem
todos sairdo vitoriosos, nem por isso S0 superiores; mesmo com a derrota, chateacdo e
frustracdo podem aflorar, mas ndo podem servir de desestimulo para novas possibilidades de
jogo.

Investimos tempo na reflexdo sobre gamificacdo para positivarmos aspectos
inovadores para a resolugdo de problemas e construcdo de novos saberes usando artificios dos
games (elementos, mecanica, dinamica dos jogos). N&o € necessario, claro, criarmos realidades
virtuais ou aperfeicoamento digital. Pelo analdgico, também € possivel desenvolvermos na
escola situacdes gamificadas para o ensino de histéria. Quais tematicas historicas podemos
inserir na gamificacdo? Que conceitos podem ser trabalhados em jogos de aprendizagem na

sala de aula? O proximo tdpico da discussdo percorreré tais questdes.

3.3. Gamificacéo na educagéo e no ensino de historia

24O objetivo instrucional é aquilo que o jogador deve aprender com o jogo, qual(is) habilidade(s) adquirir e
dominar para atender as necessidades organizacionais. No campo educacional, consideramos que sejam 0s saberes
basicos e adequados que o aluno deve apreender em sala de aula.
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Como docentes, nossa preocupacdo € promover aprendizagens que tenham
relevancia e sentido para a vida de nossos educandos. Para tanto, novas abordagens para o
ensino se tornam urgentes, principalmente aquelas em que alunas e alunos protagonizam a
construcdo do saber. Percebemos que 0 engajamento ocorre quando as atividades escolares
encontram seu sentido amplo, quer seja, tornar ativo, possibilitar a acdo. A adocdo de
experiéncias gamificadas na educacdo revela-se enriquecedora como estratégias de
metodologias ativas.

Leonardo Meirelles Alves (2018) elabora um Ambiente Virtual Gamificado.
Seguindo a estrutura de uma plataforma de Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA)%, o
autor objetiva trabalhar com letramento digital. Com este recurso, oferece praticas de leitura e
escrita no meio digital, produzindo tarefas interativas de engajamento discente. Para o autor, 0s
alunos ja estdo inseridos no mundo virtual (Internet, computadores, tablets, smartphones),
apropriam-se dos aplicativos e outros dispositivos, navegam no ciberespaco. Ja o professor,
normalmente familiarizado com recursos analdgicos, necessita dominar as novas tecnologias
de comunicacdo e informacdo para incorpora-la a pratica docente. Nesse encontro paradoxal, a
aprendizagem floresce horizontalmente.

Nesse letramento digital, Alves parte da concepgédo de um blog com elementos de
games para engajar os alunos na elaboracédo de textos, usando, por exemplo, um trajeto com as
atividades propostas; concluido um nivel, avanca no percurso, aumenta a sua complexidade
(progressao e nivel). O desafio também compde a atividade, com um jogo de perguntas; caso
erre, ha perda de pontos (desafio). “E uma maneira de estimular a producio e de provocar mais
desafios aos jogadores” (ALVES, 2018, p. 80). Terceiro ponto presente € a sorte: as perguntas
sdo pré-cadastradas pelo professor e o jogador ndo tem como escolhé-la.

Ha outros elementos presentes. Destacamos alguns para ilustrar a potencialidade
existente na gamificacdo inserida na realidade escolar para promover o letramento digital e o
estimulo as competéncias leitora e escritora. Chamamos a aten¢do para o fato de interligar a
ludicidade e 0 engajamento para promocao da aprendizagem, tendo como recurso a mecanica
dos jogos e um saber prévio dos alunos com relacdo ao ambiente virtual. Nisso, 0 ambiente
virtual gamificado ndo se torna apenas um “passatempo”, mas um roteiro didatico eficaz para

produzir conhecimento coletivamente.

%5 plataforma digital comum na educacéo a distancia onde professores conseguem postar seus contetidos de sala e
materiais complementares e alunos acessam-nos, de forma assincrona. Também é possivel interacdo no AVA
através de foruns e chats, bem como realizar avaliacdes e atividades avaliativas.
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Partindo para uma analise tedrica de diferentes games e de plataformas de jogos
para uso didatico, Cristiano Tonéis (2017) pontua que o uso de um jogo rodado no computador
ou Internet ndo caracterizaria uma atividade gamificada. Pega o exemplo de um jogo chamado
“Multiplicacdo Geologica”?®, envolvendo tabuada. Em sua analise, este recurso nio se
diferencia da lista de exercicios oferecida pelo professor ao término da explicacdo, pois limita-
se apenas a decoré-la. A tecnologia reproduziu um modelo educacional tradicional; o que

mudou foi a roupagem na apresentacao.

A méquina ndo pode ser entendida como um simples material didatico, pois isto
implicaria 0 uso da mesma pedagogia, da mesma linguagem, sob uma pretensa
“modernizac¢do” ou ainda “inclusdo digital”. O simples uso do computador ndo inclui;
0 que inclui é a linguagem, é a modificacdo na linguagem, é no “ser com eles”, em
uma pedagdgica fundamentada em transformacdes (...), para a constituicdo da
episteme no sentido de equilibrar o omini potencial exploratorio dos nativos digitais
(TONEIS, 2017, p. 24, italicos do autor).

Esses nativos digitais, alunas e alunos nascidos e inseridos no mundo digital,
apropriam-se dos conteudos de forma rapida e interativa; o pensamento escolar analdégico se
choca com esta geracdo. O uso das atividades gamificadas contribui para mudanga de
comportamento, pois a gamificacdo se alicerca na chamada fun theory?’, uma associagio entre
diversao e utilidade. Atrelar ludicidade as rotinas cotidianas emociona, sensibiliza o sujeito a
repeti-las porque causa bem-estar. O jogo sério, como acdo e movimento, engaja-o para refletir
sobre suas praticas e com propositos educacionais bem claros para o jogador-aprendente.

Tonéis, ao refletir sobre a relacdo entre jogos sérios e atividades gamificadas,
inaugura uma categoria analitica importante para reforcarmos a ado¢éo de jogos no ensino: 0s
jogos epistemoldgicos. “Um jogo epistemologico oferece a seu protagonista um espacgo para
uma reflexdo das formas de pensar, por meio da superagdo de puzzles?® contextualizados em
uma narrativa” (Ibidem, p. 36). Implica dizer que, a partir das hip6teses e movimentos do jogo,
investiga e reflete sobre o conhecimento produzido, reconhecendo-se nele.

Nisso, professoras e professores sdo encorajados a assumirem uma postura
inovadora ao incorporar games e atividades gamificadas em sala de aula, aceitando-0s como
ferramentas eficazes de engajamento e protagonismo discente, por oferece reflexéo,
interatividade, argumento e raciocinio l6gico. Mais que isso: concordamos com o autor quando

afirma que a escolarizagdo reforga os valores institucionais, muitas vezes minando a

% Disponivel em: https://www.gameseducativos.com/multiplicacao-geologica/matematica
21 Cf. http://www.thefuntheory.com/
28 Puzzle refere-se a um “quebra-cabega”, mas também pode significar “enigma” ou “desafio”.
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criatividade e o desafio. Por isso, cabe o planejamento para questionarmos o modus operandi
hegemdnico em sala de aula e criamos experiéncias significativas no ensino.

A gamificacdo deriva de elementos gamers para busca de solugcbes inovadoras e
engajadas. Temos que mencionar o carater tecnologico advindo desse processo, haja vista a
evolugéo de designs, softwares e plataformas digitais que promovem maior interatividade entre
e com jogadores. Algumas experiéncias gamificadas tendo o suporte tecnoldgico foram
aplicadas com bastante sucesso no meio escolar. Contudo, reforcamos que ndo é condigédo
exclusiva as tecnologias digitais para implementacdo da gamificacdo, mas sim construir uma
proposta gamificada para a aprendizagem.

Marcella Albaine Farias da Costa (2017) se apropria dessa estratégia no ensino de
historia. Usa como tema “Roma Antiga”. Seu publico-alvo s&o alunos do sexto ano do Ensino
Fundamental. Como a autora associa o conhecimento escolar com a gamificacdo? Planeja suas
aulas levantando p conhecimento prévio e os elementos fundamentais em um jogo.
Posteriormente, promove a reflexdo escolar sobre Roma Antiga e, a partir dos saberes
sintetizados, propde aos alunos a confecc¢do de um jogo, observando tépicos relevantes sobre o
conteddo curricular citado. Observamos, contudo, que o resultado ndo € a confeccdo ou
programacado de um jogo, mas a capacidade de construi-lo deriva do saber escolar, refor¢cando
a autoria e a criatividade dos educandos.

O ponto focal que viso explorar é a légica de construcdo narrativa no roteiro de um
possivel game por eles criado, o que, portanto, ndo se relaciona diretamente ao digital
e ao tecnologico. Ou seja, viso perceber que elementos foram mobilizados na
elaboracédo do seu imaginario narrativo, materializado na escrita textual e imagética.
Como seré possivel perceber, esses sujeitos trazem elementos do mundo infantil e
significam a temporalidade histérica de formas diversas, manifestagdes fixando suas
subjetividades (COSTA, 2017, p. 70).

Os jogos, como recurso didatico, oferecem autocontrole, autodominio, motivacao e
excitacdo, aumentando, inclusive, habilidades cognitivas, além de deslocar o aluno como ator
e autor da producdo historica escolar. Sua perspectiva analitica também reforca a ludicidade
como propulsor para o aprendizado, encontrando nos games terreno fertil para ampliar as
possibilidades no ensino de histdria. Neste sentido, joga-se com a historia e suas maltiplas
narrativas e multicausalidades existentes no processo historico?®. “A partir disso, defendo a aula

de Historia como um ‘espago de interacdo e experimentacdo’, como um ‘lugar pensado e

29 Sob hipotese alguma defende a autora ou defendemos um relativismo absoluto, negacionismo ou revisionismo
ideoldgico do conhecimento histérico. Repulsamos qualquer forma de obliterar o saber histérico escolar reflexivo
e critico. Os jogos oferecem diferentes narrativas para tratarmos os fendmenos histéricos tendo o rigor pedagdgico
e a didatica para produzimos conhecimentos originais em sala de aula.
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organizado pra a realizacdo de multiplas e diferenciadas aprendizagens, em que o jogar é
admitido e valorizado’(...)” (Idem, p. 24).

Com os games incorporados ao ensino, conseguimos ampliar a reflexdo historica,
desvencilhando-nos da linearidade ou da previsibilidade para explicar os fendmenos, fugindo
da dicotomia causa-efeito. Infelizmente, ainda é comum em materiais didaticos abordagens
teleoldgicas sobre o saber historico, neutralizando o entendimento de tais disputas politicas,
culturais, econémicas situadas em seu préprio tempo para aproximacao/distanciamento com o
presente. Na narrativa dos jogos, ha a capacidade de escolha, sequéncia possiveis e
imponderaveis para termina-lo. Como associa-la a narrativa historica? Respondemos com o
argumento de Costa: permitindo aos alunos se colocarem como sujeitos historicos ao tomarem
decisbes, escolherem caminhos, vivenciarem conflitos e incertezas (Cf. Ibidem, p. 37).

Nisso, o papel do professor ganha relevancia, por conduzir o fio da narrativa
historica. “Entender o professor como narrador é, entdo, essencialmente, entender como ele
constroi sentidos de tempo, elemento primordial no estudo e no ensino de Historia” (Idem, p.
43). Contudo, para aproximarmos o saber histdrico da sala de aula e produzirmos um saber
histérico escolar, cabe apontar que realizamos contextualizacdes, analogias e elementos
ficcionais como artificios para compreensdo, mas, sob hipo6tese alguma, negligenciamos 0s
regimes de verdade que conduzem o ensino de historia. Mais: o entrelagamento entre a narrativa
historica e a narrativa gamer tem como imperativo a subordinacdo deste aquele, pois, mesmo
com a fantasia conduzindo a jogabilidade, a reflexao incide sobre a reconstitui¢do do passado
e as permanéncias e transformacdes dos agentes historicos no tempo, bem como seus dialogos
com o presente.

Marcello Paniz Giacomoni e Nilton Mullet Pereira (2018), em obra composta com
outros colegas, norteiam o trabalho docente para argumentar sobre a relevancia dos jogos no
ensino de historia. Dentre os principais aspectos, revelam que € um campo de descontinuidades
em relacdo ao tempo considerado habitual, ou seja, desvincula-se do mundo real para adentrar
ao “circulo magico” do jogo e permitindo o surgimento das aprendizagens significativas, gracas
ao ato de brincar e de jogar.

Soma-se as suas observacOes a problematizacdo entre o0 jogar e a sala de aula de
Histdria, inferindo uma conduta engajada com o conhecimento historico, independente do
modelo de jogo a ser executado no ensino; deve-se, contudo, elaborar um planejamento prévio
para seu uso, para o despreparo ndo atentar com improvisos ou insucessos a eficacia da
aprendizagem. Além disso, oferecem dois exemplos de jogos produzidos para a sala de aula e

um guia de construcéo de jogos, cujos objetivos incidem na sua autoria criativa do docente e na
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jogabilidade voltada para o ensino de historia e para a diverséo. Por fim, pontuam como avaliar
0 desempenho dos alunos com 0s jogos no ensino: registros escritos, manifestagdes orais,
confeccdo de pecas, performance.

Trabalhos especificos envolvendo jogos e ensino de histdria merecem aqui espacgo
para sedimentar esta dissertacdo. Victor Brito Pessotti (2018), por exemplo, desenvolve um
RPG?*® com a tematica sobre indigenas, a fim de sensibilizar os alunos sobre a importancia da
alteridade em relacdo a essa populacdo, bem como investigar o histérico de violéncias sofridas
durante séculos no Brasil. O ponto nevralgico do jogo gira em torno do trabalho com o
sentimento de “injustica” sofrida pelas populagdes nativas. Para tanto, abordou-se a invaséo
espanhola no norte do México, liderada por Hernan Cortés. O cenario se estabelece no Império
Asteca, entre 1519 e 1521. Os personagens eram todos de origem asteca: sacerdotes, guerreiros
e comerciantes. Os jogadores, se apropriando das habilidades, iniciam a partida, tendo de
cumprir quatro missdes: escoltar uma estatua sagrada, selecionar homens para serem
sacrificados, encontrar-se com Quetzalcoatl (Hernan Cortés) e proteger a cidade de

Tenochtitlan da destruicdo hispanica, cujas op¢des nao eram muitas, pois 0s jogadores

(...) perceberam que ndo conseguiriam evitar a destrui¢cdo do império e tiveram que
tomar uma dificil decisdo em grupo, lutar até a morte por sua capital ou fugir para
enfrentar os europeus com ataques organizados, auxiliados pelos que daquela
investida sobrevivessem. Depois de muito argumento, optaram por fugir e lutar, em
uma outra oportunidade, pelos astecas que restassem (PESSOTTI, 2018, p. 67).

Nesse caso, 0s indigenas-jogadores ndo possuem nenhuma chance de vitdria contra
o colonizador, mesmo resistindo as suas investidas bélicas representadas nos comandos da
histéria e dos dados. O inconformismo e a indignacdo dos estudantes diante da derrota
condicionaram as reflexfes em sala de aula sobre a situacdo forcada em que se encontram,
marginalizados socialmente, vitimas de preconceito, de estere6tipo e de racismo, reduzindo-0s
a grupos de “segunda categoria” no espectro social. A partir da imersdo dos alunos no jogo,
ambiciona-se a adocdo de uma nova postura frente aos grupos indigenas, com respeito,
tolerancia e dignidade.

Entende o autor — e partilhamos de sua avaliagdo — que a aplicagdo do jogo no
recorte de uma semana nao é capaz de desconstruir exponencialmente uma visao cristalizada

sobre os indigenas, mas semeia indagacGes a serem resolvidas no pds-jogo. Os efeitos

% Role Playing Game. E uma modalidade de jogo onde os participantes interpretam personagens, assumem as
caracteristicas fisicas e psicoldgicas, bem como suas virtudes e seus vicios. O mestre do jogo cria 0 enredo da
partida e a trama se desenrola obedecendo os tracos predeterminados pelos jogadores. Dados e cartas de comando,
por exemplo, também complementam o RPG, a fim de garantir a imprevisibilidade na acéo dos personagens.
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minudsculos, mas relevantes, foram constatados quando comparou o conhecimento dos
jogadores antes e depois da partida, via texto. Neste, registraram o que era ser um indigena e o
seu papel na sociedade atualmente; com o jogo, saberes foram apreendidos e ressignificados,
principalmente topicos expondo as condicBes historicas de desumanidade contra esses grupos
e elementos culturais e religiosos diferentes. Tais informagdes colaboraram para um novo texto,
no qual evidenciaram-se as timidas perspectivas sobre esses povos. O que mudaria se 0 jogo
durasse mais momentos?

Nem precisamos comentar a alegria e 0 engajamento dos alunos ao aceitaram a
proposta da partida do RPG no ensino de historia. Em questionario, foi abordada positivamente
a pratica do jogo, sublinhando ainda mais a urgéncia de novas metodologias para 0 engajamento
e 0 amor pela construcdo do saber histdrico escolar. O interesse, de certa forma, acaba sendo
maior. Temos apenas uma divergéncia com Pessotto: a jogabilidade ndo deve ser restrita ao
contraturno escolar e, sim, na grade de aula, com a participacao coletiva. Como fazer? Cabe ao
docente adaptar a sua realidade uma ferramenta tdo rica para imerséo dos alunos nas vivéncias
dos agentes historicos e de contextos sociais do passado relevantes para o presente.

Bruno Barros da Silva (2018) langa médo de um jogo de tabuleiro para o estudo das
relaces étnico-raciais a partir da autobiografia do ex-escravizado Mahommah Gardo
Baquaqua, vivente africano dos séculos XVI1I e XIX, que percorrera o espaco atlantico, desde
Djougu (Africa), Brasil e Estados Unidos da América (América) até Liverpool (Europa) e
registara suas agruras na escravidao e os lirios da liberdade. Raros, porém, auspiciosos relatos
capazes de confrontar dialeticamente as a¢Ges individuais e os acontecimentos conjunturais dos
periodos destacados. A dindmica do jogo, tracada por cartas de evento, apresenta, com o uso de

dados D6, “elementos-surpresa”, garantindo o imponderavel na conducao narrativa do jogo.

Em relacdo a dindmica do jogo, elemento que se refere ao campo das possibilidades e
que dizem respeito ao tempo e ao funcionamento com o0s respectivos niveis de
complexidade, deseja-se que nas cidades presentes o estudante possa executar a¢oes
que, por sua vez, dependerdo da sua disponibilidade de recursos conquistados. A¢des
estas que, ndo deixardo de estar atreladas ao elemento sorte presente diversas vezes
na vida de Baquaqua e que dar-se-a através das “cartas de eventos” e “agdes da
cidade” podendo o jogador ter perdas ou ganhos durante a rodada (SILVA, 2018, p.
76).

O objetivo constante no jogo proposto pelo autor € abordar, a partir das experiéncias
de vida de Baquaqua, conceitos ligados & “escraviddo”, “liberdade”, “Historia da Africa”,

“Historia do Brasil” etc. A cada territorio percorrido, o jogador recebe uma “carta de evento”

ou uma “acao da cidade”, obtendo ganho ou perda de mercadoria, moeda, deslocamento ou
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experiéncia nagquela rodada. O encerramento do jogo ocorre quando o participante transita por
todos os locais onde Baquaqua esteve e a vitoria com a maior quantidade de pontos de

experiéncia, advinda das diversas situacdes de nosso sujeito histérico.

Mas, afinal de contas, o que podemos aprender a partir do estudo da vida de
Baquaqua? Como essa abordagem pode ser capaz de viabilizar a desnaturalizacdo de
estereotipos racistas na sociedade atual? Diante desse panorama de indagacoes
bastante importantes, é preciso entender que o estudo de cenas do cotidiano a partir
de pessoas que vivenciaram situacGes de subalternidade e invisibilidade, no minimo,
representa um elemento gerador de empatias. O trabalho a partir de biografias permite
olhares sobre um dado fato através de uma perspectiva outra que geralmente encanta
pela singularidade do sujeito vivido em um dado contexto histérico. Isso permite, por
exemplo, que professores de historia possam se debrucar com mais fervor sobre os
considerados contelidos aridos dessa disciplina a exemplo da escravizagdo no Brasil
ou ainda do préprio racismo e da propagacdo de diversos tipos de preconceitos
(Ibidem, p. 109).

Percebemos que 0 jogo, mais que simples entretenimento, permite-nos adentrar em
um mundo ludico, capaz de extrair de nés mesmos qualidades latentes para um dado fim. Claro
que a vitoria é o maior interesse dos participantes. Contudo, a jogabilidade em si nos transforma,
muda nossas percepcoes e acdes. Se brinco de pega-pega e sou capturado, que habilidades tenho
que trabalhar para ndo ser alvo facil dos meus colegas? Em uma partida de xadrez, como evoluir
meus movimentos para dizer ao oponente “xeque-mate”? Na ludicidade do jogo consigo
aprender.

Por conta disso, torna-se relevante a apropriacdo da teoria dos jogos para 0 ensino
de histdria. Ao citarmos alguns casos, notamos que foram usados em sala de aula objetivando
construir conceitos, refletir sobre contextos historicos, despertar a curiosidade e o engajamento
no processo de aprendizagem. Sem preocupacdo de memorizar respostas prontas. O
conhecimento histérico escolar deve ser dialético as jogadas e acdes dos jogos, pois, assim, 0s
alunos conquistam protagonismo e autonomia sobre dado contetdo curricular. Esperamos que

a proposta sugerida no Capitulo 4 atinja esse objetivo.
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CAPITULO 4 - A PRODUCAO DO JOGO COMO FERRAMENTA PEDAGOGICA

A adaptacdo dos documentos em um jogo pode garantir melhor a compreensao
historica do periodo recortado e contemplar as competéncias e habilidades da unidade tematica
descrita. O ensino de historia ainda carece de diferentes abordagens para compreender o
processo historico de modo mais significativo, pertinente e atrativo aos estudantes. Como
alternativa, devemos exigir que o aluno seja posto a frente da aprendizagem, um sujeito capaz
de identificar as permanéncias e as transformacdes ao longo do tempo, construir o saber
historico em sala de aula, bem como perceber a atuagdo de diferentes agentes na trama historica,
seja em momentos de tensdo ou de associacao de interesses econdmicos, sociais, politicos. Diz-
nos Selva Fonseca que “ensinar é estabelecer relagdes interativas que possibilitem ao educando
elaborar representacfes pessoais sobre 0s conhecimentos, objetos de ensino e aprendizagem.”
(FONSECA, 2015, p. 103) Ou seja, 0 saber produzido em sala de aula, quando relevante, é
dialético e tecido junto aos alunos, pelos caminhos que as fontes histéricas conduzem, conforme
a mediacéo do professor.

Dessa forma, pensamos em elaborar, a partir das discussdes advindas das fontes

documentais e do periodo histérico demarcado por elas, um jogo didatico. Por que 0 jogo?

Nesse ato de jogar, os estudantes estdo na origem dos conceitos, pois que ali, no ato,
conceitos histéricos se gestam e passam a dar forma a vida, aos modos de vida, aos
antigos presentes. Nesse limitado e isolado tempo, (...) tudo é movimento, mudanga,
alternancia, sucessdo, associagao, separacao. Um espaco para o imprevisivel. Mas um
imprevisivel que forma conceitos, forma uma capacidade de ler tanto realidades
muitas vezes distantes no espaco e no tempo, como outras muito préximas da nossa
(GIACOMONI e PEREIRA, 2018, p. 15).

Por estimular tanto a ludicidade como a disciplina para cumprir as metas
estabelecidas, 0 jogo servird como um interessante recurso didatico-pedagdgico para uma
aprendizagem significativa, pois induzird os alunos a reflexdo e ao desejo de provar-se,
querendo, entdo, resolver os desafios propostos. Este jogo sera proposto para alunos do 7° ano
do Ensino Fundamental, pelo fato de o tema ser introduzido nesta etapa curricular do ensino
bésico.

Além disso, somamos com a seguinte consideracao: os alunos deverdo possuir o
dominio do conhecimento curricular para comp6-lo e ndo usar do jogo para uma simples
memorizacdo ou fixacdo de conceitos ou experiéncias. A proposta, afinal, serviria para conduzir
0 protagonismo discente tanto na reflexdo como na execucdo do ensino-aprendizagem, além de

culminar com a materialidade do objeto do saber histdrico escolar.
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4.1. A proposta inicial

Pensamos em produzir um jogo de tabuleiro e o itinerario a ser percorrido seria
formado pelas diferentes regides onde 0 nosso comerciante de grosso trato Francisco Pinheiro
estabelecera suas agéncias: capitanias da América portuguesa, feitorias na Africa e na Asia e
até pracas na Europa. Estimadvamos que o jogo seria indicado para 4 participantes. Cada um
deles receberia uma quantidade média de fichas-moeda, 10, inicialmente. Havera um estoque
de 100 fichas-moeda para empréstimos e/ou ganhos e produtos diversos encontrados em
diferentes pontos das agéncias mercantis de Francisco Pinheiro espalhadas pelo Império
Maritimo Portugués, como sal, aclcar, ouro em pod, prata, tecidos, tabaco, escravos, cargos
publicos, para aquisi¢cdo conforme a situacdo alcancada pelo jogador, condicionada pela acao
das cartas e pelo movimento dos dados. A disposicdo dessas pec¢as representativas estara em
campo especifico do tabuleiro.

A proporcio de casas para movimentacio dos meeples®! seguiria
proporcionalmente a quantidade de cartas emitidas e destinadas a Francisco Pinheiro nessas
regides. Os jogadores deveriam, obrigatoriamente, percorrer todas as regides indicadas, ao
menos uma vez. Em cada regido haveria uma quantidade de cartas-comando, indicando
situacBes de vantagens ou desvantagens a instalacdo e/ou manutencdo da agéncia, disputas
politicas ou quaisquer eventos que sinalizam alguma caracteristica daquelas sociedades, como
simbolos culturais ou inser¢do em cargos publicos, todas elas pautadas nas correspondéncias
coloniais. Também constaria nas cartas-comando “pontos de experiéncia”, que seriam somados
ou subtraidos, dependendo da circunstancia que o jogador enfrentaria.

As cartas-comando teriam situacGes que permitem ao jogador ganhar ou perder
fichas-moedas, mercadorias ou privilégios politicos, de acordo com a variante encontrada. As
acOes dos jogadores seriam complementadas pelo uso de dados em formato D6, quando a carta-
comando solicitar uma tomada de deciséo, a fim de conferir imprevisibilidade no itinerario.
Afinal, o “elemento-Surpresa” na agdo ¢ que confere dinamicidade, ainda mais num jogo cuja
elaboracgdo estrutura-se com fontes historicas e situages do passado, onde se concretizaram 0s
eventos.

Para a elaboracdo das cartas-comando, pensamos na elaboracdo de uma oficina

pedagdgica. O primeiro objetivo seria, sem ddvida, usar o0 documento histérico como recurso

31 Meeples é um termo em inglés utilizado para designar uma pequena figura geralmente utilizada como pega em
jogos de tabuleiro cuja fungéo é de representar cada um dos jogadores, os chamados “pedes”.
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pedagogico e explora-lo para abordar fatos, construir conceitos e afirmar valores, pois a fonte
passa a mediar o processo de ensino-aprendizagem com a reflexdo construida coletivamente.
Segundo objetivo importante seria adaptar fontes histdricas para o ensino basico como recurso
didatico, garantindo a ideia central dos eventos e a criatividade dos alunos como autores do
saber. Por fim, a proposta visaria a finalizac&o coletiva do jogo de tabuleiro.

As etapas desta oficina obedeceriam a seguinte sequéncia: a explicagdo aos alunos
do trabalho a ser desenvolvido e a necessidade de assinatura de um Termo de Consentimento
Livre e Esclarecido (TCLE), que explicitaria 0s nossos objetivos e expectativas com a oficina
e 0 jogo; sondagem com os alunos para iniciarmos a discussdo da Unidade Tematica “Logicas
comerciais e mercantis da modernidade”, mobilizando o conhecimento prévio dos alunos com
a analise de uma carta colonial do século XVIII retirada da colecdo Negocios Coloniais; aula
expositivo-dialogada acerca das principais caracteristicas do periodo colonial e suas
perspectivas no mundo luso-atlantico, enfatizando a mineragdo, o sistema colonial, o tréfico de
escravos®?, redes de comércio, bem como a insercdo da empresa de Francisco Pinheiro na
primeira metade do século XVIII; a aplicacdo da oficina: os alunos seriam organizados em
duplas para leitura, discussao e reflexdo das cartas, tendo de cumprir dois objetivos: 1) descricdo
e andlise das informaces pertinentes em cada uma delas e 2) escrita em poucas palavras do seu
contetido, sem abandonar a ideia central; socializagdo das discussdes e conclusdo da confecgdo
das cartas-comando e demais componentes do jogo; por fim, os alunos participariam de uma

partida para conferir a jogabilidade e garantir a diversao entre si e demais colegas.

32 A “jogabilidade” de um evento histérico traumatico, como a escravidio ou trafico de escravizados, nio
banalizaria a sua memdria? Quais aspectos éticos a serem levantados ao abordarmos esses e outros temas dessa
natureza em sala de aula envolvendo criacdo e execucdo de jogos? Acredito que atividades ludicas podem ser
trabalhadas em questdes traumaticas. Rogério Savio Link (2016) argumenta que, com o jogo, os alunos se colocam
frente a frente com o problema, exigindo didlogo, cooperacdo, disciplina e alteridade. “Para jogar, é preciso se
colocar no lugar do outro, compreender esse outro” (LINK, 2016, p. 57). A socializa¢do promove o didlogo entre
0s pares, a0 mesmo tempo que o professor pode inserir 0s conceitos para a discussao e a reflexdo. O jogo pode
suscitar teméticas ligadas & dominacdo, exploracdo, desigualdade etc. Os alunos, ao jogarem, notam a situacéo
injusta presente na distribui¢éo de bens virtuais, por exemplo. N&o se compara, certamente, ao sofrimento derivado
da escraviddo. Contudo, lastrear as experiéncias traumaticas em um jogo ndo seria uma forma de abordagem mais
engajada?

Trago outro exemplo: 0 jogo My Memories of Us (Juggler Games), que trata sobre a invasdo da Alemanha nazista
a Polénia e o Holocausto durante a Segunda Guerra Mundial (1939-1945). Tem como narrativa a amizade entre
um menino e uma menina; ela, de origem judia. A alegoria do “Rei Mau”, os “soldados robds” e a cor vermelha
se sobrepondo ao preto e branco do design grafico do jogo indica, respectivamente, Adolf Hitler, os soldados
nazistas e os indesejados (judeus, comunistas, homossexuais etc.) O horror promovido € convertido em uma fabula
infantil, sendo cuidadoso e sensivel ao aborda-lo, ndo vulgarizando a tragédia. A narrativa tem a pretensdo de
langar um olhar mais humano e empatico sobre as diferengas. “Ao mesmo tempo que My Memories of Us remete
ao passado, ele parece estar em sintonia com o presente — afinal, muralhas e perseguices étnicas voltaram a fazer
parte do vocabulario da politica internacional. [Jakub] Jablonski [diretor criativo de My Memories of Us] acredita
que se o jogo reflete de alguma forma a sociedade ocidental contemporénea, seria um acaso causado pela
‘construcdo fractal da nossa histéria’. ‘Essa questdo me faz reforcar que o enredo que queremos contar nao é sobre
as muralhas em si, mas sobre o0 ato de pegar alguém pela mao e saltar sobre elas’” (SAMPAIQ, 2017).



113

Esperdvamos, com esta proposta, trabalhar as competéncias leitora e escritora dos
alunos, pois analisariam e adaptariam os documentos indicados. Pretendiamos também
despertar a curiosidade histdrica e a atitude historiadora, permitindo aos alunos explorarem os
eventos, discuti-los e elaborarem aproximacdes com o tempo presente (a ideia de registrar em
um painel essas reflexdes reforcariam positivamente a participagdo discente junto a esse
processo). Ao mesmo tempo, estimulariamos a criatividade e o protagonismo dos estudantes na
construcdo de um recurso pedagogico gue ndo so eles, mas os demais colegas de série também

usufruiriam. Contudo, havia uma pandemia no meio do caminho.

4.2 A pandemia do novo coronavirus e seus efeitos no mestrado profissional

Com a confirmacéo do primeiro caso de infectado pelo novo cororavirus no Brasil,
em 26 de fevereiro de 2020, medidas sanitarias restritivas foram tomadas pelos governos
estaduais e municipais® para conter a proliferacdo da Covid-19, dentre elas, o fechamento das
escolas em 2020. O governador do estado de Sdo Paulo, Jodo Ddria, decretou a suspensdo
gradual das aulas a partir de 16/03/2020 e a suspenséo total das aulas a partir de 23/03/2020.
As atividades da Unidade Escolar em que atuo ocorreram de forma remota via Internet pela
plataforma www.esoead.com.br e pela entrega de atividades impressas elaboradas pelos

professores para os alunos que ndo possuiam acesso aos meios digitais®*.

Em 24 de junho de 2020, o governo estadual anunciou o retorno gradual das
atividades escolares a partir de 08 de setembro daquele ano, com critérios rigidos para
reabertura, como protocolos de biosseguranca, fluxo de até 35% dos alunos na escola e a regido
ter permanecido por, no minimo 28 dias na faixa amarela do Plano S&o Paulo® (G1 SP, 2020).

Pelo fato de, em agosto de 2020, 80% do estado de Sdo Paulo ter permanecido na faixa amarela

330 governo federal adotou postura negacionista frente a pandemia da Covid-19, considerando-a uma “gripezinha”
(https://www.bbc.com/portuguese/brasil-55107536), porque o “povo brasileiro é forte” e ndo deve se render ao
isolamento social (https://noticias.uol.com.br/saude/ultimas-noticias/redacao/2021/01/28/povo-brasileiro-nao-
teme-o-perigo-diz-bolsonaro-ao-criticar-isolamento.htm), pois “satide e economia andam juntas”
(https://exame.com/economia/bolsonaro-pede-que-vida-e-economia-andem-juntas-sem-paralisar-atividades/),
conforme afirma o presidente Jair Bolsonaro. O conflito entre as esferas de poder muitas vezes conflitava, levando
muitas acOes sanitarias a serem desacreditadas. O resultado foi o extenso ndmero de mortos (mais de 220 mil
brasileiros até o final da escrita desta dissertacéo) e o relaxamento do isolamento e distanciamento social.

34 A Secretaria de Educacdo do Estado de Sdo Paulo investiu neste periodo no aplicativo Centro de Midias Sao
Paulo, onde garantia aulas remotas para os alunos. Aos que eram desprovidos do acesso a internet, as aulas eram
transmitidas pela TV Cultura e Educa¢do (canal 2.3 da TV digital). A Seduc também enviava aos alunos os
cadernos apostilados e avaliagBes de aprendizagem, ficando a cargo da escola a entrega aos alunos.

%5 0O Plano Sdo Paulo foi elaborado para programar a reabertura gradual de estabelecimentos e atividades.
Apresenta 5 fases: vermelha (alerta maximo), laranja (controle), amarela (flexibilizacao), verde (abertura parcial)
e azul (normal controlado). A setorizagdo segue a divisdo das Diretorias Regionais de Saude.



http://www.esoead.com.br/
https://www.bbc.com/portuguese/brasil-55107536
https://noticias.uol.com.br/saude/ultimas-noticias/redacao/2021/01/28/povo-brasileiro-nao-teme-o-perigo-diz-bolsonaro-ao-criticar-isolamento.htm
https://noticias.uol.com.br/saude/ultimas-noticias/redacao/2021/01/28/povo-brasileiro-nao-teme-o-perigo-diz-bolsonaro-ao-criticar-isolamento.htm
https://exame.com/economia/bolsonaro-pede-que-vida-e-economia-andem-juntas-sem-paralisar-atividades/
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e para garantir maior estabilidade no controle da pandemia, sem grandes riscos de
contaminacg&o, o governo do estado adiou para 07 de outubro de 2020 o retorno as aulas, com
porcentagem restrita de alunos em sala de aula. Em relacdo ao més de setembro, foi considerada
aquela data o inicio de um periodo de acolhimento e reforco escolar. (UOL, 2020)

Contudo, por forga do Decreto Municipal n® 209/2020, assinado pelo prefeito
municipal de Itapira-SP, José Natalino Paganini, as aulas nas redes publicas municipal e
estadual ficaram suspensas. Dentre as medidas elencadas para subsidiar a decisdo do Conselho
Municipal de Educacdo constava a inseguranca dos pais e responsaveis diante do aumento do
nimero de casos no municipio. Tendo em vista tal deliberacdo, a escola, acatando-a, deu
continuidade ao trabalho remoto com os alunos.

Em relacdo a pesquisa, quais os percal¢os? O primeiro deles € que este projeto foi
pensado para aulas presenciais. Tanto o0 jogo quanto a oficina exigiam o diadlogo continuo entre
alunos e o professor, esclarecendo davidas, compartilhando consideragdes, trabalhando e
jogando em grupo. Com a inexisténcia temporaria do espaco escolar, desmorona parte
significativa da experiéncia didatica. Ora, mas por que, simplesmente ndo adapta-la para o
espaco virtual ou, no limite, adotando o mesmo direcionamento da unidade escolar,
desenvolvendo-a de forma sincrona e assincrona?

Na resposta reside o segundo percalgo: a adesdo as aulas sincronas era baixa,
embora a demanda pelas atividades tenha sido constante, mas néo totalizante. Cerca de 30%
dos alunos ficavam sem contato, mesmo com a realizacdo de busca ativa da escola e do
Conselho Tutelar. Como realizar mediacdes de aprendizagem num contexto em que 0
isolamento e o distanciamento sociais sdo imperativos? Neste sentido, a producdo coletiva
inexistiria, apenas retalhos de experiéncias desconexas.

Em 17 de dezembro de 2020, o governo do estado de Sdo Paulo anunciou o retorno
gradual as aulas presenciais para 0 ano letivo de 2021, com decreto autorizando os alunos e
professores a frequentarem a escola mesmo nas fases mais “restritivas” (fases vermelha e
laranja), com até 35% da capacidade total. Na fase amarela, amplia-se o fluxo discente para até
70% e na fase verde, até 100%. (EDUCAGCAO, 2020) Com o inicio das aulas programado,
inicialmente, para 01 de fevereiro, tinhamos a possibilidade de aplicarmos a oficina e a
elaboracdo do jogo, na reta final da escrita desta dissertacdo. Contudo, com o aumento do
numero de casos de internados e mortos pelo novo coronavirus, a Secretaria de Educagéo do
Estado de Sdo Paulo prorrogou o inicio do ano letivo para a semana posterior, 08 de fevereiro.
Exauridos os prazos para finalizagdo da dissertagéo e as incertezas que rondam o retorno

presencial das aulas, adaptei a ideia inicial e elaborei uma sugestao de oficina e de jogo.
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Claro que ha frustracbes pela ndo realizacdo do projeto original, persiste um
sentimento de incompletude, de certa forma. O Profhistoria incentiva os professores-
pesquisadores a buscarem novas formas de ensino-aprendizagem para difundi-las. Além disso,
permite maior aprofundamento reflexivo da pratica docente e novas formas didaticas de tratar
o0 conhecimento historico escolar. N&o estava prevista uma pandemia mundial que impedisse a
rotina escolar.

A incerteza derivada da reabertura ou ndo da escola, bem como a restricdo da
frequéncia dos alunos é também outro elemento amargamente presente na trajetoria académica
deste mestrado. Como em qualquer pesquisa, ajustes sdo realizados, conforme condicoes
objetivas e subjetivas e, de certa forma, estdvamos preparados para compactar a nossa agao
pedagdgica dada a quantidade de alunos participantes. Porém, as decisfes politicas e as
oscilacdes dos indices de contagio e de Obitos retardaram substancialmente a aplicacdo de nossa
proposta.

Diante de tal cenério, escolhas dificeis foram adotadas. Se pensavamos na dialética
teoria-pratica como metodologia do ensino de historia nesta ferramenta pedagogica, além de
compartilharmos os resultados derivados da aplicacdo em sala de aula, assumimos aqui que o
nosso “produto profhistérico” € uma possibilidade didatica em sala de aula a partir do plano
inicialmente apresentado, pensada a partir de experiéncias anteriores, mensurando o perfil das
salas de aula onde seriam estudadas.

Cogitamos, primeiramente, em apresentar apenas o jogo como fruto pedagogico
deste mestrado. Porém, com a indicacéo de feitura de uma oficina para a construgédo do jogo e
os fortes comentarios na qualificacdo sobre o uso de fontes histéricas em sala de aula, converti
a rota e balizei as perspectivas nos pilares oficina-jogo. Por um lado, os documentos histéricos
aparecerem com a finalidade de produzir conhecimento. Néo se trata, pois, de servir de prova
a um discurso cristalizado no curriculo escolar, tal como uma formula esquematica ou uma lei
geral das Ciéncias Naturais. Esta oficina tentard mostrar, além dos objetivos tracados, a
especificidade existente na producao do conhecimento histérico. “Ensinamos os estudantes a
ler o relato histérico e ensinamos a ler as representacfes sobre o passado que circulam sobre
sua sociedade” (PEREIRA e SEFFNER, 2008, p. 126). Neste sentido, a fonte ndo é a marca
inquestionavel da verdade historica, ela pode servir pedagogicamente para entendermos a
relacdo entre passado e presente e que aproximacgoes ou distanciamentos estabelecemos a partir
de sua analise.

Concomitante a importancia do trabalho com as fontes em sala de aula,

concordamos que o aluno, ao construir um pensamento gamificado nas suas reflexdes escolares,
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incorpora a diversdo e o engajamento autbnomo. Nao significa reduzir a relagéo entre o jogo e

0 saber historico escolar a memorizagfes para um quizz valendo pontos extras nas médias

bimestrais, por exemplo (embora haja alunos que, certamente, adorariam participar desta

disputa), mas € justamente usar 0 jogo e seus componentes como possibilidade de metodologia

para o ensino de historia. Assim, ganha-se uma nova logica: a apropria¢do dos conhecimentos

deve condicionar a criagdo de jogo, conciliando aprendizagem e diverséo.

Em vez de pegar a estrutura de um jogo de entretenimento para ensinar o objeto do
conhecimento, deve-se pensar em pegar a estrutura do objeto do conhecimento para
criar um jogo de entretenimento. Em outras palavras, o jogo educativo deve ser um
jogo de entretenimento criado (baseado) a partir da estrutura do objeto do
conhecimento, e ndo um jogo de entretenimento adaptado (COSTA, 2009, p. 13).

4.3 Enfim, nosso recurso didatico

Diante do exposto, organizamos nosso recurso didatico da seguinte forma:

Reflexdo com fontes documentais e seu uso para a confeccdo de um jogo

Etapa 1 Conhecimentos prévios sobre o jogo.

Etapa 2 Aula expositiva-dialogada, inclusive com uso de uma fonte ou outra;

Pesquisa em livro didatico sobre o periodo colonial/mineracéo.

Etapa 3 Analise documental selecionada de Negdcios Coloniais (Anexo ).

Etapa 4 Montagem de jogos em pequenos grupos e socializagdo para confecgdo de um

jogo de tabuleiro.

Etapa 1 — Que jogos jogamos?

Obijetivo Discutir com o alunado a vivéncia que este grupo possui com jogos, o
que entendem por jogo, elementos estruturantes para que um jogo seja
interessante.

Metodologia Aula expositivo-dialogada.

Tempo 1 aula (45 minutos).

Recursos Lousa, giz, celulares (opcional), folha de registro para os alunos.

Desenvolvimento | Nesta aula, que precederd a discussdo sobre Brasil colonial, o(a)
professor(a) tera a tarefa de resgatar com seus alunos e alunas a nogao
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de “jogo”, tendo como referéncia jogos e brincadeiras experienciados.

Para tanto, seguird a aula desta forma:

5 minutos: Realizar a acolhida dos alunos. Expor o tema e 0
objetivo da aula. Reforcar a importancia do saber discente para
as préximas etapas das aulas. Combinar que os registros de aula
deverdo ser feitos para a producdo de um portifélio, a fim de
salvaguardar o conhecimento coletivo produzido, depositando-
0 na biblioteca da unidade escolar e, possivelmente, servindo de
modelo para outros professores e outras escolas.

5 minutos: Realizar conversa sobre 0 que € 0 jogo, 0 que é
brincadeira, sua utilidade. Construir coletivamente uma
defini¢do para “jogo”.

10 minutos: O(A) professor(a) prossegue a aula comentando
com os alunos sobre quais jogos normalmente desfrutam em
seus tempos livres, sejam digitais, de tabuleiro, de competicao,
de azar. Pedir também para explicar brevemente, quando for o
caso, a dindmica desses jogos.

15 minutos: Dando continuidade, este momento da aula visa
discutir com os alunos os elementos que tornam um jogo
interessante e engajado, o que desperta a curiosidade, o que faz
prender a atencdo; também cabe destacar pontos que o torna
chato. A justificativa é opcional, mas importante para embasa-
los. Caso os alunos possuam jogos de aplicativos em seus
celulares, podem compartilhar com os colegas e o0(a)
professor(a).

10 minutos: Sintetizar a discussdo proferida durante a aula,
acentuando as principais caracteristicas do jogo, sua funcéo, o
caréater ludico e a possibilidade de se ensinar-aprender com 0s

elementos gamificados.

Justificativa

O jogo e a brincadeira sédo dotados de ludicidade. Faz os participantes

sairem do mundo real para um mundo repleto de diversdo. N&o se espera

nada além de colocar-se a prova com outros, na mesma igualdade de
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condicdes, sob regras que ndo sao fatores limitantes, mas organizadoras
da liberdade. Brincamos e jogamos desde a mais tenra idade,
envolvemo-nos em praticas sociais parecidissimas com jogos. Dedicar
um tempo para pensarmos a epistemologia do jogo, desde sua definicéo
até seus elementos (mecénica, estrutura e dindmica) permite aos alunos
e ao(a) professor(a) apropriar-se para novas préaticas de ensino, usando-

0 como condutor do saber historico escolar.

Expectativas Espera-se com esta aula a discussao e a sintese sobre o conceito de jogo
e de suas partes estruturantes; mesmo espontaneo, ha ldgicas e regras
que conduzem ao engajamento e a diversdo. Enfatize-se também as
diferentes modalidades de jogos, evitando rangueamentos, mas
extraindo suas peculiaridades. O repertorio sociocultural discente,
construido pela vivéncia do jogar e do brincar, deve ser potencializado
como manancial de conhecimento, e o uso parcial ou total da
“jogabilidade” pode ser convertido para outras esferas da vida, como no

ensino de historia.

Etapa 2 — Uma visita ao passado colonial brasileiro

Objetivo Introduzir os discentes na Unidade Tematica “Logicas comerciais e
mercantis da modernidade” constante na BNCC, refletindo suas

permanéncias e continuidade na formacao social brasileira.

Metodologia Aula expositivo-dialogada e Trabalhos em pequenos grupos.
Tempo 2 aulas (90 minutos).
Recursos Giz, lousa, fonte (carta comercial de Francisco Pinheiro), folha de

registro para os alunos, livro didatico.

Desenvolvimento e 5 minutos: O(A) professor(a) expde o objetivo da aula para os
alunos, sem perder de vista os saberes apreendidos na Etapa 1,
pois resgatardo apos a conclusao das Etapas 2 e 3.

e 40 minutos: Esta parte é concentrada para a explicacdo
conceitual da tematica da aula “Ldgicas comerciais € mercantis

da modernidade”. Para tanto, exploraremos o contetdo
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curricular sobre a “mineracdo no Brasil”, ocorrida no século
XVIII, nas Minas Gerais, Goids e Mato Grosso. Para tanto, o
professor aplicard aula expositiva-dialogada, reforcando as
principais habilidades expressas nos documentos da BNCC e do
CP. Mobilizaremos o conhecimento prévio dos alunos com a
andlise de uma carta colonial do século XVIII retirada da colecédo
Negdcios Coloniais. Usaremos a carta 182, de 01 de setembro de
1732, onde o agente Francisco da Cruz se queixa dos insucessos
comerciais na regido de Minas Gerais e que a fonte de riqueza
para beneficiar sua empresa seria a aquisi¢cdo de um cargo na
regido para si (LISANTI F, 1973, vol. 1, p. 349-350, Carta 184.
Anexo I1). Dentro daquele contexto historico, é possivel discutir
0s conceitos “Era Moderna”, “capitalismo comercial”,
“mercantilismo”, “sistema colonial”, “trafico de escravizados”,
“comércio transatlantico”, “Império maritimo portugués”,

29 <¢

“absolutismo”, “valores e cultura do Antigo Regime”*®.

e 30 minutos: O livro didatico como suporte pedagdgico para
reforcar os conceitos acima citados. O professor tem a
autonomia, inclusive, de mesclar a aula expositivo-dialogada
com seu uso consciente*”’. Em virtude da proposta da oficina,
renunciaremos a uma analise mais critica sobre o préprio livro
didatico, mas é importante tanto o professor quanto o(a) aluno(a)
perceber que existem intencionalidades na narrativa construida.

e 15 minutos: Para finalizagdo desta etapa, o(a) professor(a)
propde a elaboracdo de um paragrafo-resumo deste percurso
escolar, levando em consideragdo maior afinidade ou

curiosidade emergida dos estudos. Caso consiga haver

3 Sabemos que cada um destes conceitos conduziria amplos debates em sala de aula; contudo, lembramos que o
aluno deve se apropriar destas habilidades em sua trajetoria escolar propostas pelos documentos norteadores.

37 Como a escola possui autonomia para escolha do livro didatico, gracas ao Plano Nacional do Livro Didético
(PNLD), procuro trabalhar com os textos didaticos ligados aos conceitos destacados para esta aula. Ndo ha a
obrigatoriedade também de uma leitura exaustiva; trechos podem ser elencados para reflexdo coletiva. No caso da
minha unidade escolar, o escolhido foi o Araribd Mais (2018) (PNLD 2020 a 2023), organizado pela Editora
Moderna. Caso o leitor trabalhe com este material, sugiro trabalhar com os seguintes capitulos: Capitulo 5 — O
Estado absolutista e 0 mercantilismo (p. 56-67); Capitulo 13 — A colonizagéo portuguesa na América (p. 143-148);
Unidade VIII — A mineragdo no Brasil Colonial (p. 208-235). Caso o colega leitor trabalhe com outros materiais
em sua unidade escolar, procure identificar os capitulos convergentes a estes titulos e complementar suas aulas.
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socializacdo ainda nesta Etapa, tomar alguns minutos iniciais da
Etapa 3 para conclusdo deste topico. E importante esta
construcdo de sintese individual do aluno para reforcar sua
capacidade interpretativa e analitica, bem como a socializacao

da sua producéo.

Justificativa O ensino de histdria passa invariavelmente por contetdos e habilidades
béasicas a serem desenvolvidas em sala de aula. Nesta etapa, queremos
elencar as principais caracteristicas que contextualizam a discussao
sobre mineracdo, apostando na aula expositiva-dialogada elaborada
pelo(a) professor(a), no uso do livro didatico — material disseminado nas
nossas escolas — e vislumbrando, também, um ensaio com o trabalho
com fontes, principio fulcral para a oficina (Etapa 3).

Em linhas gerais, ao tratarmos sobre mineragéo no contexto
escolar, além da tradicdo em enfatizar nova fase do ciclo econémico no
Brasil, insistimos com a nocdo de que houve uma integracdo entre as
capitanias, sedimentando um mercado interno durante o periodo de
génese e apogeu da atividade extrativista. Decorrente disso, houve
aumento do trafico de escravizados, a constituicdo de uma sociedade
urbana com aspiracdes de valores nobiliarquicos e aumento demografico
exponencial nas regibes; afinal, os ganhos financeiros eram
praticamente certos. Dentre 0s sedentos por riquezas, Francisco Pinheiro
envia para o Brasil seus agentes para ter o seu quinhdo do montante

aurifero.

Expectativas Esperamos, nesta etapa, a apreensdao dos conceitos frisados durante as
aulas, a fim de té-los como referéncias posteriores para andlise
documental e confeccdo do jogo didatico. Também esperamos boa
receptividade com a fonte documental que sera utilizada na Etapa 3. No
que tange aos conceitos, seria interessante, como atividade avaliativa, 0
registro de um minidicionario para elucidacdo tanto para o(a) docente

quanto para os(as) alunos(as) com os seguintes verbetes conceituais®®:

38 Esse minidicionario auxiliara os alunos a se familiarizarem com os conceitos presentes dentro do estudo de
historia colonial brasileira, aléem de oferecer suporte a alguns termos que, eventualmente, possam aparecer na
documentacdo. Caso haja necessidade de incorporacdo apds a analise documental, enriquecerd ainda mais o
trabalho dos alunos e do docente.
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e Absolutismo;

e Agente mercantil;

e Caixeiro;

e Capitalismo comercial;

e Capitania;

e Comércio transatlantico;

e Comerciante de grosso trato;
e Conselho Ultramarino;

e Era Moderna;

e Fazenda molhada;

e Fazenda seca;

e Corrupcdo;

e Gratidéo;

e Honra;

e Império maritimo portugués;
¢ Intendéncia das Minas;

e Mercantilismo;

e Monopdlio;

e Moncodes;

e Obediéncia;

e Ouvidor;
e Praca;
e Proping;

e Sistema colonial;
e Trafico de escravizados;

e \ossa Mercé.

Etapa 3 — Oficina com fontes documentais

Objetivo

Promover uma atitude historiadora entre os estudantes, explorando a
documentacéo de Francisco Pinheiro para a reflexdo sobre o passado

colonial e construir sinteses acerca do periodo historico estudado.
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Metodologia Trabalhos em pequenos grupos.
Tempo 2 aulas (90 minutos).
Recursos Fontes primarias extraidas da coletanea “Negocios coloniais”, roteiro

de perguntas para anélise documental, dicionarios (quando for o caso),
folha de registro para os alunos.

Desenvolvimento e 5 minutos: Explicitar o objetivo desta etapa da aula, qual seja, a
organizacdo de uma oficina para analise documental. Reforcar
aos(as) alunos(as) que nao formaremos mini-historiadores, mas
usaremos a metodologia do historiador para a exploracdo da
fonte. Organizar a turma em duplas ou trios para esta oficina.

e 5 minutos: O(A) professor(a), antes da atividade ser iniciada,
explica aos alunos quem foi Francisco Pinheiro e seus agentes,
sua area inicial de atuacdo até a diversificacdo do seu capital nos
mais diferentes territérios do Ultramar portugués na primeira
metade do século XVIII. Para comunicac¢do dos membros dessa
empresa, cartas eram emitidas e enviadas. Essas missivas estdo
arquivadas em Portugal, mas sob a supervisdo do Ministério da
Fazenda e do professor Luis Lisanti Filho, na década de 1970,
foram transcritas e organizadas em cinco volumes em uma
coletanea chamada “Negocios Coloniais”. As cartas a serem
usadas foram transcritas e adaptadas por mim e estdo disponiveis
no Anexo | deste trabalho. Também deixei disponivel os links
com os cinco volumes de “Negdcios Coloniais”, no Anexo V, a
fim de subsidiar o trabalho docente, ofertar documentacao
primaria sobre o periodo e adaptar a escolha das cartas, de acordo
com os critérios do professor. Lembro que, caso queiram usar a
outras documentacdes, a adaptacdo da linguagem para o
portugués corrente seria fundamental, para atrair a leitura dos
alunos. Para a oficina, foram selecionadas algumas cartas para
anélise dos alunos, de acordo com tematicas vinculadas a
Unidade Tematica das aulas. O professor terd a liberdade em

selecionar outras que achar pertinente ou curiosa.




123

e 50 minutos: Os(as) estudantes, em seus agrupamentos, munidos
de sua respectiva carta, fardo a leitura inicial. Caso tenham
davida quanto a vocabulo, pesquisar em dicionario; se outras
duvidas surgirem, buscar o apoio do professor. Tendo tomado
familiaridade com o texto, o grupo fara a analise documental,
guiando-se pelo roteiro abaixo. Lembrar de realizar o registro
das respostas. Seria interessante, alias, que, a partir da analise, o
grupo elabore um pequeno texto reflexivo sobre esta

experiéncia.
Relacéo das Mineracdo
Cartas Carta 10 — VVolume 1, péginas 16-17.
Coloniais® Carta 142 — Volume 1, paginas 241-242.

Carta 147 — Volume 1, paginas 247-248.
Carta 151 — Volume 1, paginas 257-262.
Carta 161 — Volume 1, paginas 284-292.
Carta 284 — Volume 2, paginas 163-164.
Carta 915 — Volume 4, paginas 655-656.

Tréfico de escravizados

Carta 209 — Volume 2, paginas 10-11.
Carta 778 — Volume 4, paginas 419-422.
Carta 796 — Volume 4, paginas 540-541.
Carta 1020 — Volume 5, paginas 8-11.
Carta 1070 — Volume 5, péginas 77-79.

Redes de Comércio

39 Os temas elencados nesse topico obedeceram a dois critérios. O primeiro visa o alinhamento com as habilidades
EFO7HI13 e EFO7HI14 (ver pagina XX dessa dissertagdo) da BNCC, especificamente as cartas tematicas
vinculadas a “Mineracdo”, ao “Trafico de escravizados”, ao “Comércio” e as “Questdes politicas do Antigo
Regime”. Ja o segundo critério busca articular temas presentes no debate publico (género, raga, ética) com a
documentacdo oferecida em “Tensdes de género”, “Tensdes raciais” e “Questdes morais”. Sa0 escolhas
conscientes feitas por mim e que, de certa forma, abordam diferentes esferas da existéncia. “Como a a¢cdo humana
foi e é determinante para os rumos da histéria, o trabalho com documentos possibilita o confronto entre o que os
documentos apresentam e outros aspectos de determinada sociedade: aspectos sociais, politicos, econdmicos, nesse
sentido, a Historia se abre como campo de multiplas possibilidades. E da observacdo dessa relacdo que
pretendemos que o aluno monte o quadro social de uma determinada sociedade. Sendo assim, o documento
historico em sala de aula permite novas leituras sob o olhar atento do seu interlocutor, nesse caso, o aluno”
(OLIVEIRA; ALMEIDA; FONSECA, 2012, p. 24)



124

Carta 95 — VVolume 1, paginas 145-147.

Carta 323 — Volume 2, paginas 372-377.
Carta 757 — Volume 4, paginas 342-349.
Carta 881 — Volume 4, paginas 621-622.

Carta 1134 — Volume 5, péginas 155-157.

Tensdes de género

Carta 191 — Volume 1, paginas 358-359.
Carta 268 — Volume 2, paginas 128-129.
Carta 272 — Volume 2, paginas 135-136.
Carta 689 — Volume 4, paginas 74-77.

Carta 1153 — Volume 5, paginas 172-175.

Tensdes raciais

Carta 13 — Volume 1, paginas 19-20.
Carta 14 — Volume 1, paginas 20-21.
Carta 295 — Volume 2, paginas 245-246.
Carta 317 — Volume 2, paginas 360-363.
Carta 411 — Volume 3, paginas 121-133.

Questdes politicas do Antigo Regime

Carta 157 — Volume 1, paginas 278-280.
Carta 165 — Volume 1, paginas 298-299.
Carta 720 — Volume 4, paginas 147-148.

Carta 1383 — VVolume 5, paginas 395-396.
Carta 1694 — VVolume 5, péginas 670-671.

Questdes morais

Carta 1 — Volume 1, paginas 7-8

Carta 141 — Volume 1, paginas 240-241.
Carta 208 — Volume 2, paginas 8-9.
Carta 681 — VVolume 4, paginas 58-63.
Carta 693 — Volume 4, paginas 90-99.




125

Roteiro de Impressdes iniciais

Analise de Fonte 1. Qual é o tipo do documento?

Histdrica — 2. Este documento se aproxima de qual outra forma de
Atitude comunicacdo e troca de informacédo que temos hoje?

Historiadora
da(o) Aluna(0)*°

Quial a finalidade deste documento?
Descreva a data e regido onde foi enviado o documento.

Aponte o emissor e o destinatario.

o g k~ w

Ha alguma palavra ou expressdo que ndo conheca? Faca a

pesquisa a sanar a duvida e registre.

7. Explique como era o tratamento do emissor ao escrevé-|o.

8. Qual(is) tema(s) o texto aborda (econémico, politico, cultural,
pessoal ou outro que nao esteja listado)?

9. Percebemos alguma tensdo ou conflito entre o emissor e 0
destinatario? Se sim, qual é?

10. Percebemos alguma negociacgéo entre 0 emissor e o0 destinatario?

Se sim, qual é?

Aprofundamento

1. Releia o texto e resuma o assunto tratado na correspondéncia.

2. Em que contexto esse documento foi escrito?

3. Existe algum pedido ou exigéncia descrito? Qual?

4. Existe uma relagdo de poder entre 0 emissor e o receptor? Dé
exemplo.

5. Em relacdo ao género, quem participa? Homens? Mulheres? E
quantidade?

6. Notam-se evidéncias sobre problemas étnico-raciais? Destaque
a situacao.

7. Haalgum trecho que trate sobre a mineracdo? Qual?

8. Procure na carta alguma passagem que revele relagdes
comerciais internas nos territoérios da America portuguesa. Se

nédo houver, desconsidere a questao.

40 Observagao: Lembrar que este percurso reflexivo precisa ser registrado pelos alunos. Caso o(a) professor(a) se
sinta confortavel e tenha estrutura na escola, pode estender o roteiro com pesquisa em Internet nesta etapa. Caso
contréario, os(as) alunos(as) podem se apropriar do livro didatico para complementar a discussdéo com a
documentacéo, confrontando a narrativa do livro didatico e o fragmento documental.
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Procure na carta alguma passagem que revele relagdes
comerciais entre os territorios da América portuguesa e Europa,
Africa ou Asia. Se ndo houver, desconsidere a quest3o.

9. Ha mercadorias negociadas na carta? Quais?

10. Ha cargos negociados na carta? Cite.

11. Existem referéncias ao rei ou ao seu poder? Cite.

12. Existe alguma tensdo, algum conflito ou problema?

13. Ha conflitos morais na situacdo narrada (corrup¢do, propina,
desonra, desobediéncia as leis ou as regras)?

14. Sobre a mineragdo: qual era o principal objetivo da empresa de

Francisco Pinheiro? Seus agentes também almejavam riquezas?

Problematizacdo

1. Qual a funcdo da carta? Atualmente, que outros suportes sao
parecidos com as cartas? Possuem a mesma fungao?

2. As formas como emissor e destinatario se tratam s&o as mesmas
de hoje?

3. Voceé consegue identificar a intencdo da carta?

4. Quais interesses estdo a mostra e ocultos no texto?

5. Sobre os conflitos morais: 0 que mais te impressionou? Ha
continuidade nessa pratica (corrupcdo, desonra, desobediéncia)?
Vocés conseguem dar exemplos?

6. Sobre as tensdes de género: a participacdo de homens €
hegemdnica? As mulheres participam do comércio? Se existem,
que grupo de mulheres participam? Hoje, a situacdo é parecida?

7. Sobre as tensdes étnico-raciais: como as populagdes
escravizadas eram tratadas? Tinham direitos? Escreveram sobre
si? Hoje, a situacdo é parecida?

8. Sobre as relagbes politicas: havia relacdo entre o rei e 0s
comerciantes? Quem se beneficiava das gragas reais? Vivemos
em uma sociedade de privilégios ou de direitos? Vocés se
reconhecem como portadores de direitos?

9. Sobre a mineragéo: todos se beneficiaram da extracdo aurifera?

Houve distribuicdo das riquezas? Houve continuidade da
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pobreza? O ouro permaneceu no Brasil? Os agentes de Francisco
Pinheiro se beneficiaram da mineragdo? E Francisco Pinheiro?

10. Sobre o comércio: vocés perceberam a formacdo de redes
comerciais entre as capitanias? E entre os diferentes territorios
do Império maritimo portugués? Quais produtos eram
fornecidos?

11. Sobre o trafico de escravizados: como era percebida a
escraviddo? Quais seus efeitos para aquelas pessoas
escravizadas? Quem ganhava com este trafico? Esta pratica teve
quais consequéncias para Africa e para o Brasil?

Justificativa

Realizar uma oficina pedagodgica é apostar em um trabalho coletivo no
contexto escolar, pois quebra as hierarquias do sabe entre professor e
alunos. De certa forma, mesmo com as diretrizes apontadas nos
pardgrafos seguintes, os desafios, 0s entraves e as solucBes séo
discutidos horizontalmente. “Ela ultrapassa a mera transmissdo de
conhecimentos, visto que tanto o aluno quanto o professor se sentirdo
instigados a perguntar e a buscar respostas, a partir da realidade em que
atuam” (FACCIN; VALENTINI; CARAMORI; STUBE, 2013, p.
23511). A situacdo-problema apresentada exige esforco das habilidades
de alunos e professor para transformar a realidade a partir das
experiéncias dos envolvidos na atividade. Ela visa unir teoria e prética,
além de capacitar o aluno em trabalhar em grupo. Reforca, assim, o que

diz Paviani e Fontana (2009), ao dizer que

a oficina pedago6gica atende, basicamente, a duas
finalidades: (a) articulagdo de conceitos, pressupostos e
no¢des com acBes concretas, Vvivenciadas pelo
participante ou aprendiz; e (b) vivéncia e execucdo de
tarefas em equipe, isto é, apropriagdo ou construcao
coletiva de saberes (PAVIANI; FONTANA, 2009, p. 78).

Ana Paula Anunciacdo e Amabile Sperandio (2012), ao aplicarem o
conceito de aula-oficina da historiadora Isabel Barca, para alunos do 7°

~

ano do Ensino Fundamental sobre a tematica “Escravidao”, afirmam que
os alunos sdo agentes do seu proprio conhecimento, proporcionado

gracas a indagacdo do professor “por meio de atividades
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intelectualmente desafiadoras” (ANUNCIACAO; SPERANDIO, 2012,
p. 133). Os alunos foram — e sdo — capazes de interpretar as fontes no
contexto histdrico da qual fazem parte, elencando de maneira inteligente
e sensivel as atividades propostas, assimilando competéncias essenciais
relacionadas ao conhecimento historico, que requer “(...) uma
compreensdo contextualizada do passado, com base na evidéncia
disponivel, e pelo desenvolvimento de uma orientacdo temporal que se
traduza na interiorizacdo de relacdes entre o passado compreendido, o
presente problematizado e o futuro perspectivado” (BARCA Apud
Idem, p. 151). Enquanto isso, o professor surge como investigador
social*! e problematizador das atividades, ndo tendo ele o verdadeiro

conhecimento, mas pauta-se como mediador do saber.

Expectativas

Um dos pontos aureos do nosso recurso pedagdgico, a oficina apresenta,
conforme justificativa explicita, o protagonismo discente sobre o fazer
historia. Daremos subsidios para investigacao histdrica, listando, com o
roteiro programado, o estudo da fonte histérica, respeitando a faixa
etaria e o conhecimento prévio dos(as) nossos(as) discentes. Nisso, a
atitude historiadora emerge muito fortemente, ao permitir a apropriagao
da fonte no campo do ensino para a constru¢do de um saber escolar

original.

Um dos desafios que se coloca no Ensino Fundamental é
a necessidade de estudantes e professores assumirem uma
“atitude historiadora”, dando destaque ao uso das fontes
histéricas em suas diferentes linguagens, realizando
progressivas operagdes cognitivas com as fontes para
descrevé-las, analisa-las, compara-las, questiona-las,
produzir um discurso sobre o passado e comparé-lo com
outros  discursos ja  produzidos (CURRICULO
PAULISTA, 2019, p. 454-455).

As pretensdes do roteiro, cremos, tentam alcancar tais prerrogativas

citadas acima. No item “Impressodes iniciais”, eSperamos que 0S grupos

41 Sobre o papel do professor de historia como investigador social, Isabel Barca diz: “Tera que assumir-se como
investigador social, aprender a interpretar o mundo conceptual dos seus alunos ndo para de imediato classificar em
certo/errado, completo/incompleto, mas para que esta sua compreensdo o ajude a modificar positivamente a
conceptualizagio dos alunos” (BARCA, Apud ANUNCIACAQO; SPERANDIO, 2012, p. 133). Neste sentido, 0
professor ndo estabelece juizo de valor sobre a conducao das atividades propostas, mas orienta caminhos e indaga
as realizacGes feitas pelos alunos.
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descrevam e identifiquem as camadas Obvias das cartas, ponto que exige
atencdo, pois normalmente o que nos é ébvio passa desapercebido.
Atentar aos elementos explicitos garante maior apreciacdo da
informacdo. Interessante salientar que, com isso, também
desenvolvemos a capacidade leitora dos(as) alunos(as).

Na sequéncia, o “Aprofundamento” exige uma analise mais depurada
das fontes, percebendo detalhes e informacgfes implicitos no texto
missivo. E detectar que ndo ha neutralidade na fonte, ela expde e é
resultado de relagBes sociais de um contexto historico mais amplo. Esta
investigagdo é importante para o aluno compreender que, ao seu redor,
discursos perpassam sua formacdo como sujeito, simbolos reforcam ou
afrouxam valores. Compreendé-los fomenta a criticidade do alunado.
Findando, a “Problematiza¢do” tenta trazer a discussao do passado para
0 presente, gragas a comparacao entre situacGes descritas no cotidiano
das agéncias de Francisco Pinheiro e o arcabougo empirico dos alunos.
O(A) professor(a), € claro, deve afinar a reflexdo, para ndo tomar as
experiéncias Unicas como gerais, tanto em relacdo as existentes nas
fontes como aquelas expressas pelos(as) discentes; a contextualizagdo é

importante para articular as narrativas num todo mais complexo.

Etapa 4 — Construcdo do jogo sobre periodo colonial

Obijetivo Confeccionar um jogo sobre o periodo colonial, a partir dos

conhecimentos apreendidos nas Etapas 1, 2 e 3.

Metodologia Trabalhos em pequenos grupos e em plenaria geral.
Tempo 3 aulas (135 minutos).
Recursos Roteiro de montagem do jogo, folhas de registro dos(as) alunos(as),

livro didatico (para consulta, se precisar) e acesso a Internet (para

consulta, se precisar).

Desenvolvimento e 5 minutos: O(A) professor(a) resgata os principais objetivos
trabalhados nas Etapas anteriores. Retoma 0s grupos que
trabalharam juntos na Etapa 3. Explica o funcionamento desta

Etapa: a confeccdo de um jogo a partir dos saberes produzidos.
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Tendo um Guia de Construgéo de Jogos, os(as) alunos(as) usarao
a criatividade e o conhecimento historico escolar para elaboragdo
de um jogo.

e 55 minutos: Com o apoio das anotacfes realizadas durante as
Etapas anteriores e do Guia de Construcdo de Jogos, os(as)
alunos(as) o desenvolverdo, observando a viabilidade e a
jogabilidade. E um momento em que, a partir dos saberes
apreendidos, a turma o ressignifica de forma gamificada e
inovadora.

e 40 minutos: socializacdo dos roteiros de jogos sugeridos pelos
alunos, usando como referéncia o Guia de Construcdo de Jogos.
Com os principais destaques antecipados pelos alunos,
culminaremos a experiéncia com a elaboragdo de um jogo
coletivo, podendo ser disputado entre os colegas e oferecido a
escola como recurso pedagogico. Caso o(a) professor(a) e a
turma percebam na socializacgdo um jogo com robustez, é
indicado que sirva de espinha dorsal para incorporacdo das
contribuicdes dos demais. E indicado também que ja haja
levantamento dos materiais para confeccdo do jogo para
providéncias.

e 35 minutos: confeccdo dos componentes do jogo (avatares,
bens, cartas, tabuleiro etc.). Os alunos autogerem a distribuicéao
das tarefas para otimizar o tempo, tendo o professor para
esclarecimento de quaisquer ddvidas. Com isso, a producao
coletiva ganha identidade discente, com toques personalizados.
Finalizado, seria interessante uma partida-teste, verificando
lacunas ou inconsisténcias para posteriores correcdes e novas
jogabilidades entre si e os demais colegas da escola. O resultado
do conhecimento histérico escolar se materializa no jogo
didatico. Sugiro também que as folhas de registro dos alunos
sejam colocadas em portifolio e catalogadas na biblioteca da
escola e para disseminacdo desta pratica didatica diferenciada.

Tematica
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Guia de
Construcéo de

Jogos

“Logicas comerciais ¢ mercantis da Modernidade — Império Maritimo
Portugués no século XVIII” — As aventuras de Francisco Pinheiro no

Ultramar lusitano

Objetivo(s)
Especifique o(s) objetivo(s) do jogo que o grupo montar. Na proposta
inicial, eu elaborei esses objetivos.
Objetivos Pedagogicos:
e Compreender as relacGes de poder e econdmicas existentes entre
as diferentes partes do Impeério Maritimo portugués;
e Entender a importancia da mineragdo no desenvolvimento das
atividades econémicas na primeira metade do século XVIII;
e Notar as especificidades regionais presentes no Imperio
Maritimo portugués;
o Identificar as relacBes assimétricas existentes entre coldnias e

metropole.

Objetivos do jogo
e Percorrer todas as regides onde Francisco Pinheiro montou suas

agéncias.

Componentes

Quantos personagens meu jogo tera?

Qual percurso dos personagens no jogo para obtencao da vitéria?
Como serdo os avatares dos jogadores?

Quais conquistas o jogador deve ter para avancar de fase?

Como vou montar meu placar e minha pontuagao?

Qual a pontuagédo dos bens ou dos valores que quero atribuir a0 meu
jogo?

Como vou representar bens virtuais (dinheiro, moedas, mercadorias,
contratos, cargos)?

Como seréo realizados os comandos (console, cartas, RPG)?

Mecénica
Quais desafios devo cumprir para avancgar fases?

Como 0 acaso ou a sorte podem ajudar ou prejudicar o jogador?
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Como detectar a vitdria do jogador?

Quais formas para ganhar ou perder recursos?
Conforme evoluo no jogo, que recompensas ganho?
Sera um jogo competitivo ou colaborativo?

Como seré o turno entre o jogador e as jogadas?

Dinamica

Quais estratégias os jogadores devem usar para avancar uma fase?
Qual a narrativa do jogo? Qual seu contexto?

Que elementos historicos devo apropriar para produzir a narrativa do
JOgo, sua mecanica e seus componentes?

Como sinalizar o avan¢o do jogador durante os turnos?

Quantas e quais regras basicas para o jogo?

A dindmica do jogo deve refletir os espacgos de tenséo e negociagao
presentes na documentacao. Como é um jogo que sera construido pelos
alunos, uma infinidade de roteiros surgira, levando em consideracédo 0s
resultados obtidos durante as aulas e as oficinas de analise documental.
O jogo, assim como a vida humana, € repleto de desafios a serem
superados. As respostas a essa parte da montagem do jogo deve respeitar
a autonomia dos alunos. Mas ofereco aqui uma singela sugestao:

e Os jogadores devem percorrer todas as regides onde Francisco
Pinheiro estabeleceu suas agéncias no Império Maritimo
Portugués;

e Para avancar uma fase, o jogador/agente deve cumprir um
objetivo presente naquela regido (acumular um cargo, receber o
pagamento de uma divida, vender mercadorias);

e Para permanecer na fase, o jogador/agente deve falhar ao
cumprir o objetivo naquela regido (ndo ter conseguido um cargo,
ter perdido uma quantia em mercadoria, ndo ter recebido o valor
de uma divida);

e O jogador/agente pode comprar cartas ou bens virtuais;

e Seria interessante haver comandos que permitisse o debate entre

0s jogadores/agentes. Exemplo: “Francisco Pinheiro perdeu uma
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carga de escravos. O que o grupo acha dessa situagao?”” A partir
de respostas que valorizassem os direitos da pessoa, a ética, a
dignidade, o jogador/agente ganharia uma premiacao, ou vice-

Versa

E necessario construir a dinamica do jogo em um variado
campo de possibilidades que dizem respeito ao tempo (por
rodadas ou turnos, por sequéncia livre ou pela acdo do
professor) e ao funcionamento: tabuleiro com dados,
cartas, questBes propostas pelo professor, acdes dos
alunos, domind; com niveis de complexidade que vao de
simples sequéncias de “avanga-recua” (como o classico
“Jogo da Vida”) até outras mais complexas que
pressuponham producdo de recursos, relagdes e
combinacges de cartas etc.

Dentro dessas dindmicas, existem ainda duas opgdes para
a vivéncia do aluno: ou ele € “transportado” para o tempo
histérico, representando-se como um personagem ou
grupo social (como um Senhor Feudal, ou como um grupo
social no processo da centralizagdo), ou reflete sobre o
conhecimento histérico, respondendo a questdes ou
articulando conceitos. Ademais, o ato de jogar possui
como uma de suas caracteristicas a auséncia de riscos: ndo
temendo as consequéncias, os alunos sdo estimulados a
experimentagdo. Tanto os erros como 0s acertos desse
processo podem ser retomados e debatidos pelo professor.
(GIACOMONI, 2018, p. 110)

Superficie

A proposta € construir tabuleiro representativo do Império Maritimo
Portugués. Consta no Anexo Il. A materialidade do espaco transatlantico
fica mais evidente para os alunos, inclusive para compreender 0s
deslocamentos de pessoas e de mercadorias. Tais regides (Africa,
América, Asia, Europa) possuiam redes de comércio e de poder e
garantir essa visibilidade na aprendizagem e no jogo. O percurso em
trilha ajuda a compreender a dindmica dos deslocamentos. Algumas
Casas da trilha representam a caracteristica de uma agéncia de Francisco
Pinheiro em uma dada capitania. Estdo em destaque no percurso. No
Anexo Ill elaborei as partes do mapa para montagem. Para o
deslocamento, os dados s&o importantes instrumentos. Coloquei no

Anexo IV um modelo para recorte e confecgéo.
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CASA COLORIDA 1 — PERNAMBUCO — Vocé teve muito sucesso
com o comércio agucareiro! Ganhe uma quantia em ouro.

CASA COLORIDA 2 — CEARA — Vocé bem que tentou obter algum
sucesso aqui, mas ndo teve mercado para vocé. Volte para Casa
Colorida 1.

CASA COLORIDA 3 - BAHIA — Os negdcios com o tabaco renderam
acimulo de renda para negociar escravos na Africa. Avance até
Mocambique.

CASA COLORIDA 4 — MINAS GERAIS - Francisco Pinheiro ainda
nao te concedeu o cargo merecido. Espere uma rodada para continuar.
CASA COLORIDA 5 — RIO DE JANEIRO - A quantidade de
mercadorias que entra e sai pelo porto do Rio de Janeiro é enorme!
Escolha uma qualquer para compor seu montante.

CASA COLORIDA 6 — SAO PAULO — Francisco Pinheiro arrematou
0 contrato de sal para a regido, mas havia uma quantia enorme de sal
ilegal. Vocé perdeu 3 moedas de ouro.

CASA COLORIDA 7 — COLONIA DO SACRAMENTO - O comércio
com o Vice-Reino da Prata rendeu um montante de 5 moedas de prata.
CASA COLORIDA 8 — CHINA — Vocé deve receber uma grande
quantia em reis. Peca para cada um dos jogadores 1 moeda de ouro ou
2 mercadorias.

CASA COLORIDA 9 — COSTA DA MINA — Para entrar no mercado
de escravos, pague uma guantia em outro ou mercadorias

CASA COLORIDA 10 — ANGOLA - Vocé aprisionou uma grande
quantia de escravos. Se vocé tiver moeda de ouro, vocé pode continuar.
Se ndo, sera aprisionado por 2 rodadas.

CASA 11 - PORTUGAL - Vocé percorreu todas as agéncias! Vamos

somar 0s recursos obtidos e garantir a vitéria!

Layout

Para confeccionar o tabuleiro, utilizei como imagem um mapa-mundi
com destaque aos territérios do Império Maritimo portugués. Tive o
cuidado em identificar as regides da América portuguesa, Africa, Asia e

Europa, bem como os campos onde deverdo ser alocadas as cartas-
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comando e bens virtuais. Consta no Anexo Il. Pode ser adaptado, caso
haja necessidade.

Recursos
Quais e quantos materiais S0 necessarios para construir o jogo?
Quial o seu custo?

Quem financiara?

Justificativa

O jogo, como instrumento didatico, pode contribuir para reforcar
conhecimentos e saberes. Os jogos pedagdgicos possuem esta
prerrogativa. Porém, devem possuir ludicidade e oferecer
entretenimento aos jogadores, pois, caso contrario, tornam-se obsoletos
ao imporem aos alunos formas de memorizacdo e informacao
descontextualizada com layouts e imagens coloridos, pouco eficazes
para a criticidade. Neste sentido, conferir aos alunos a oportunidade de
eles préprios confeccionarem o jogo situa-nos em um patamar central
do dominio do saber histérico para subordinar os componentes,

dindmica e mecanica aos seus designios.

O ponto fulcral que viso explorar é a l6gica de construcao
narrativa no roteiro de um possivel game por eles criado,
0 que, portanto, ndo se relaciona diretamente ao digital e
ao tecnoldgico. Ou seja, viso perceber que elementos
foram mobilizados na elaboragdo do seu imaginario
narrativo, materializado na escrita textual e imagética.
Como serd possivel perceber, esses sujeitos trazem
elementos do mundo infantil e significam a temporalidade
histérica de formas diversas, manifestando e fixando suas
subjetividades (COSTA, 2017, p. 70).

Expectativas

Nesta Ultima etapa, espera-se que a turma desenvolva um pensamento
gamificado, ou seja, pensar este conhecimento histérico usando
elementos ladicos e divertidos, criando uma narrativa engajadora para
0s participantes do jogo. No primeiro momento, com a criacao grupal de
seus jogos, temos como desafio impulsionar a diversidade das
composicdes e das narrativas acerca dos eventos envolvendo Francisco
Pinheiro e seus agentes durante a primeira metade do século XVIII no
Império Maritimo Portugués. Toma-lo como personagem e desenvolver
jogabilidades a partir da oficina e das aulas demonstra grande apreensao

do conteldo trabalhado, pois as a¢fes devem, minimamente, respeitar
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as condigOes historicas, sem abandonar a intervencdo criativa dos(as)
alunos(as).

Ja no segundo momento, planejamos a construcao coletiva do jogo de
tabuleiro, resgatando a ideia original do autor. O intento reside em
coroar todo o percurso formativo desta tematica com um recurso
didatico original, ao mesmo tempo que valoriza o fazer discente.
Normalmente temos que “prova-los” em suas capacidades aplicando
avaliaces ou demais tarefas, por que ndo mensurar o saber apreendido
em novos — e talvez improvaveis — suportes? Além do mais, a relevancia

deste material ndo ficaria restrita apenas para suas salas, mas expandiria

para demais turmas por varios anos.
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CONSIDERACOES FINAIS

Como professor, tenho sonhos de transformar e atingir o maximo possivel da vida
de meus alunos, construindo com eles questionamentos sobre o mundo, criticidade sobre os
acontecimentos cotidianos e perspectivas de futuro. Utopia? Imagino que seja teimosia. Como
pesquisador, buscar ideias inovadoras e originais agucou-me a produzir como recurso didatico
“a melhor ferramenta pedagodgica”. O ego, muitas vezes, infla, e nos perdemos nos nossos
préprios objetivos. Por isso, a primeira consideracdo que fagco nesta dissertacdo é: por menor
que seja a mudanca na rotina pedagogica, ela passa a ser significativa se feita de forma reflexiva
e engajada. Elaborar uma boa aula significa ter carinho e responsabilidade com aquilo que vocé
quer produzir como conhecimento escolar. Os conceitos decorados apenas reproduzem uma
educacdo memorizadora. Mas e se 0s alunos, interpretam-nos a partir de suas palavras e de sua
relagdo com o meio social? Este desafio cabe a cada um de nos.

O Profhistdria oferece essa oportunidade ao professor de articular-se com o seu viés
pesquisador. A sala de aula € lugar de saberes muitas vezes ndo disseminados. As praticas de
ensino ficam restritas aos circulos pessoais ou reunifes formativas normalmente. Garantir o
acesso do docente de rede basica a universidade e reaprender a fazer pesquisa tendo como objeto
do conhecimento suas vivéncias de aprendizagem permite ndo s6 o aperfeicoamento
profissional como a valorizacdo do professor como sujeito responsavel pela construcao do saber
historico, ocupando seu campo de atuacdo na educacao.

Este mestrado profissional buscou propor a atuacdo docente usando fontes
primarias em sala de aula, tendo como resultado a constru¢do de um jogo de tabuleiro entre os
estudantes. Recortando a primeira metade do século XV111 do periodo colonial brasileiro, instou
explorar a atitude historiadora dos nossos alunos, oferecendo um roteiro de analise das cartas
comerciais de Francisco Pinheiro e de seus agentes para complementar a formacéo da Unidade
Tematica “Logicas comerciais € mercantis da modernidade” e suas habilidades constantes na
BNCC e no CP.

Para aderir ao ludico, formatamos o resultado desta analise para a conversdo em um
jogo produzido pelos alunos, com um guia elencando estrutura, dindmica e componentes. A
relevancia da elaboracao do jogo suscita, de certa forma, a apreensao que os alunos conseguiram
dominar e incorporar dentro do seu arcabouco teorico, pois o objetivo é fazer do jogo uma troca
de saberes com elementos ludicos e engajamento positivo. Alias, a gamificacdo do ensino nao
se resume a produzir quiz de pergunta ou resposta ou jogos que requisitem a memorizagéao;

gamificar o ensino significa criar estratégias que condicionem o estudante ao engajamento nas
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atividades com componentes de jogos, visando obtencdo de resultados no ensino-aprendizagem
e a diverséo.

Por fim, ensinamos sobre o periodo colonial, porque, de qualquer forma, ajuda-nos
a compreender sobre a formacdo historica brasileira. Ndo como uma relacdo causal dos
fendmenos que, no limite, determinaram a nossa constituicdo, mas como evidéncia da acgéo de
sujeitos que construiram, no tempo e no espaco, relacdes econdmicas, culturais e politicas que
podem ser apreendidas no presente. O desafio é: como criar curiosidade e sensibilizacdo as
formas proprias destas sociedades. Talvez o trabalho com as cartas coloniais sirva de farol para

nos sensibilizar com este periodo tdo distante.
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ANEXOS
Anexo |
Adaptacéo da documentacéo selecionada para Oficina Documental

MINERACAO

Carta 10
Bahia, 20 de junho de 1712.
Senhor Francisco Pinheiro,

Em 28 de maio entrou nesta um navio de Angola em que recebi uma carta de seu
irmé&o, o senhor Antonio Pinheiro Neto, com umas letras e com grande recomendacéo para
cobra-las. Sem embargo do tempo das letras que ndo foram cumpridas carreguei em S&o
Jodo de Deus, nau de guerra, 225 oitavas e meia de ouro em p6 bom e barato a 1300 réis a
oitavas entregue ao capitdo tenente Jodo Pereira dos Santos, e na nau de guerra Santana e
Sao José 225 oitavas que entreguei ao capitdo tenente Manuel Pimenta, de que vai
carregacao e conhecimento dos ditos capitées tenentes que chegados que sejam com bom
sucesso mandaré para Vossa Mercé receber.

Também remeto uma letra de Manuel de Almeida Vaz a quem o senhor Anténio
Pinheiro Neto deu em Angola 80 contos de réis como consta da primeira letra e o sujeito
assim gue chegou a esta se amasiou e vai na frota fugido por esta letra e por outras maiores
com quem posso pertencer a Vossa Mercé para ver se por essa via se pode fazer alguma
cobranca, e quando seja necessario reconhecer a minha firma. Deus guarde a pessoa de
Vossa Mercé muitos anos.

Baltazar Alvares de Araljo.

Carta 142
Ouro Preto, inicio de julho de 1720.
Meu tio Senhor Francisco Pinheiro,

Meu tio e senhor, por se oferecer essa ocasido, nao quis deixar de saber de sua
saude que, sendo como deseja, ndo terei mais que desejar, nem mais que apetecer, e também
que passe compre feita a salde da senhora minha tia, a quem recomendo com mil
lembrancas.

H& uma carta de Vossa Mercé recebi, vinda pelo navio antes da frota. Devo
resposta e nela veio a muita honra que Vossa Mercé tem feito nessa sua casa. Queira Nosso
Senhor dar-me vida e salde para que eu veja a Vossa Mercé para que me mostre agradecido
as muitas honras e favores que de Vossa Mercé tenho recebido. Também Vossa Mercé, em
sua carta, me recomendava que falasse com meu pai acerca de sua conta; eu ndo posso estar
com ele por razdo de eu estar nas Minas e o dito no Rio de Janeiro, mas lhe escrevi e lhe
mandei a carta de Vossa Mercé para que avise a vista dela e com o que lhe mandei dizer
ajustar-se essa conta.

Também vejo dizer a Vossa Mercé que pretendia fazer uma companhia para
essas Minas, eu estimar infinito por mostrar o muito que desejo servir a Vossa Mercé quando
em mim haja nesse préstimo.
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La mandei enfadar a Vossa Mercé acerca de que ser eu familiar, ndo dando isso
moléstia, me fara mercé andar com esses papéis, pois nessa terra € uma das melhores honras
que ha e tudo que se gastar satisfarei a Vossa Mercé, e quando em minha casa ouvirem por
alguma por algum acidente ouvirem mister alguma coisa me fara mercé, pois vos bem sabe
que nessa terra ndo tem outro amparo mais do que Vossa Mercé.

Também novidades dessa terra sdo haver um levante com o pretexto de que nao
queriam Casa de Fundicéo e nem dar as 3 oitavas e um quarto [de ouro] por negro (...) e
queriam segurar as 30 arrobas de ouro a Sua Majestade e 0 mesmo levante foram a casa do
ouvidor geral e o fizeram fugir, que o queriam matar e o fariam se ele n&o retira-se da casa
e lhe fizeram uma destruicdo notavel nas coisas da casa. Mas ja esta tudo quieto que o senhor
governador concedeu tudo que o povo pediu. Vossa Mercé me far4 mercé dar muitos recados
ao senhor Jodo Alvares de que esta aja por sua que pelo portador estar com pressa nao
escrevo e € 0 que por ora posso dizer a Vossa Mercé a quem Deus vos guarde muitos anos.

De seu obediente sobrinho
Jodo Pinheiro Netto

Carta 147
Sabara, 30 de agosto de 1724.

Muito meu senhor, da Bahia escrevi a Vossa Mercé, pondo aos pés de Vossa
Mercé toda a minha vontade, e agora o repito com a certeza de que se dignara urbanizar de
se amparar esta confianca, para que ndo me falte o favor da sua correspondéncia que muito
estimo, e as suas noticias que sendo congruentes ao meu desejo serdo 0s maiores aplausos
para o0 meu agrado.

Fiado eu na mercé que Vossa Mercé me faz, € preciso lembrar-lhe as minhas
dependéncias, e no caso, na frota ali ndo fosse possivel remeter-me o oficio de tabelido da
Vila do Sabard, me pode fazer a honra de tabelido da Vila Nova da Rainha do Caeté que se
ache vago por morte, do que estava servindo até as 100 moedas por 3 anos, e lhe peco pelas
Chagas de Cristo esta lembranca, porque 0 mostra as muitas obrigac6es a que devo acudir
e ja que a grandeza de Vossa Mercé me ofereceu na sua protecdo tem a certeza de ei diz
tenho que ser bem-sucedido na minha dependéncia, dinheiro para satisfacdo de qualquer
desses 2 oficios que com seu juro da praca ha de ser entregue no Rio de Janeiro ou Bahia.

A Casa de Fundicdo cobra os quintos vencidos com violéncia e ndo € facil a
juntar para uma e outra coisa. Eu, sem embargo, da chegada da frota ao Rio de Janeiro,
ainda ndo chegaram nem tive novas de Vossa Mercé, nem de seu compadre, que vem como
oficial da ouvidoria, mas € certo que tendo noticias suas eu hei de buscar e fazer Ihe o que
merecer por coisas de Vossa Mercé ha quem peco me avise destas, que ainda o considero.
Também ndo ignoro que a grandeza de Vossa Mercé o fara de sorte que ficamos todos os
seus afilhados remediados, assim o espero, do generoso primor de Vossa Mercé ser aqui em
Nosso Senhor, de muita vida e satde, como recomendo as 4 irmas que tenho e 8 sobrinhas e
para me dar muitos empregos de servir a Vossa Mercé, nos quais me hei de ocupar com as
mais prontas diligéncias. Guarde Deus a Vossa Mercé muitos anos.

Meu senhor Francisco Pinheiro
Muito afetuoso criado e amante senhor
Francisco Alvares de Azevedo

Carta 151
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Vila Real do Sabara, 16 de fevereiro de 1725.

Saberei aplaudir a saude de Vossa Mercé da Senhora minha comadre como seja
aos seus desejos acompanhada com todos os aumentos o estimarei muito para que sirva
Deus e me faz mercé em estar com ela sempre prostrado aos pés de Vossa Mercé no servir
em tudo o que for do seu maior agrado.

Nesta terra faz muito calor e junto com o tal uma grande seca, que Deus permita
acudirmos, porquanto toda a casta de fazenda comestivel se vao pondo numas alturas que
nao sabemos onde vao parar os precos: primeiro lugar por 2 alqueires de farinha do Reino
30000 réis; por 50 libras de bacalhau 30000 réis; por um barril de azeite 30000 réis; por
outro do mesmo tamanho de vinagre 20000 reéis; por um de manteiga de 2 arrobas 30000
réis; os queijos de cada um 1500 réis. Por estes precos Vossa Mercé pode regular, mas a
fazenda seca os precos dos mantimentos da terra ndo nos nomeio, porque sao diferentes aos
do Reino, mas com tudo tem seu valor. Uma resma de papel ndo querem dar menos de 7
oitavas de ouro e ainda que descem 12 oitavas nao acham.

Tenho sentido muito até o Presente ndo seria entregue nem de uma nem de outra
pois se tem perdido boa ocasido aonde se podia reporta-la por bom preco, pois me vejo nessa
terra desocupado, sem servir o meu oficio por causa do doutor ouvidor geral ter dado 2
meses de férias. Estas sdo concedidas a todos os ministros pela lei, as quais se vencem neste
presente més.

O dito senhor deu principio as férias com justa causa por amor do povo que
andava executando-se uns aos outros para poderem no més de janeiro meterem na Casa Da
Moeda o seu ouro, pois El Rei ei que Deus guarde e Ihe dava livre de quintos e o dito povo
andava alvorocado prometendo tiros a quem nao lhe pagasse e outros aos oficiais de justica
gue os iam citar como a sucedido a um que dentro de sua casa lhe atiraram este escapou da
morte mas ndo de ficar aleijado do bracgo esquerdo foram mais 4 que se deram de onde houve
mortes, que ele afirma a Vossa Mercé ser terra diabolica ndo pela dita se ndo pelos
moradores que nela habitam. A vista de todas estas coisas que ponho que suponho que teve
razao ao dito senhor em dar as férias coisa que ele nunca tal fez ha 5 anos.

(...) Em Sabara disseram que havia de se fazer melhor negdcio com vestuério,
agora peco pelo amor de Deus que ndo torne a empregar o dinheiro em outra tal roupa
branca nem em sapatos custou muito a dar saida. A causa disto é que nestas terras 0s
proprios pretos a vestem desta cor. Tem saida os frascos de Angélica, mas ndo se pode
negociar com ela por quanto faz muitas avarias, porque, de 830 frascos néo se aproveitaram
nem 521, porque algumas baratas roeram as rolhas e como andar dos cavalos se vazaram
gue ndo suspeitamos no sujeito que a conduziu ndo se pode desconfiar dele porquanto ia
com esta suspeita pelo caminho ser longe e diabdlico, mandei encapar as caixas com couro
de boi. Fez um bom negécio as linhas de Franca, vendi a linha 1000 réis; as camisas alta e
malha 1300; 6 acerolas, 640 réis; os sapatos, a 1050 réis; as 2 perucas de nimero 18 e a de
numero 16 por 8 moedas de 4800 BR.

(..)

Que Deus o0 guarde muitos anos.

Compadre e senhor Francisco Pinheiro.
Muito obrigado criado de Vossa Mercé.
Francisco da Cruz.

Carta 161
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Vila Real, 22 de maio de 1726.

Com a chegada da frota ao Rio de Janeiro, recebi nessas Minas favorecidas
cartas de Vossa Mercé a 2 de fevereiro, e outras escritas em 5 e 30/11/1725, nelas todas
havia situacdo de boa saude do senhor e da senhora minha comadre que estimarei esta Ihe
assista Vossa Mercé os anos de seu desejo acompanhada com aquelas felicidades que as
pessoas de Vossa Mercé merecem.

Respondendo a carta de Vossa Mercé escrita em 30 de novembro, me fez
adverténcia da boa aceitacdo para com este povo até o presente tem sido boa, exceto 2
tabelides que ha nesta Vila os quais pretendem buscar alguns meios para o ministro se
descontentar da minha pessoa, o qual um deles € irm&o do sujeito que Vossa Mercé me fala,
de nome Miguel Mendes. (...)

No pacadio da minha casa, dou conta que ndo sei que mais estéril possa passar,
pois o jantar é carne cozida e caldo de farinha a que chamam nesta terra de pdo que nos
servem de sopas; algumas vezes como assim os dias um bocado de vaca assada outras vezes
picada esta sabe Deus com que tem dinheiro seu sobremesa ndo sempre umas bananas que
é principal fruta nessas terras como peco que a outras como laranjas limas que podem contar
por milagre almoco nem merenda ndo me € porgue o tempo ndo me da lugar para regalos
passei espaco com um prato de milho cozido em agua com uma colher de melado cujo prato
lidam. (...)

Me perdoe eu nesta ocasido ndo poder remeter quantias porque nao faco negocio
como antes estimaria, mas confio na Majestade divina para outra frota remeter. Uma
remessa vai por mdo do senhor Luis Alvares Preto a conta corrente da venda de sua
carregacao e seus lucros dos quais néo tirei nada para mim. (...)

Esta remessa Vossa Mercé se der por satisfeito, pois ndo me pude fazer melhor
conveniéncia por estar estas Minas muito cheias que sabe Deus as mercadorias delas a
remessas que fazem para o Rio de Janeiro quem devem estas mercadorias eu que tenho
andado com grande cuidado e trabalho. Em cobrancas de algumas pessoas que devem a
casa de Vossa Mercé que o0 quanto de cobrar que se ameacar a casa e se asseguro-lhe a
Vossa Mercé que se ndo usasse de manha com um sujeito ndo havia de dar nada, pois esta
bem alcangado com tudo ainda Ihe tirei 600000 réis que o senhor Luis Alvares e o senhor
Jodo Francisco Muzzi ndo tinham feito procuracao. (...)

Deixa em ordem aos senhores Luis Alvares preto e Jodo Francisco para que as
recebesse como de fato as receberam, pois as ditas encomendas ndo vieram para cima
mostra mercé também nelas me falas o senhor Anténio de Cubellos ndo Ihe pareca a mercé
que eu tenho cuidado, pois lhe tenho feito toda diligéncia possivel e ninguém me d& noticia
dele, s6 0 que eu sei é que o senhor Luis Alvares, me deu ser falecido tal sujeito. (...)

Para o arrendar também ndo sei que conta havera, digo isto porque tenho
experimentado muito tempo muitas dessa Vila de todas elas na forma que passam com que
vivem que maus apertam pelas dividas se ausentam uns para 0s quais outros para o Rio Sdo
Francisco e outros para os sertdes que confinam com a Bahia e Pernambuco bastante longe.
Tenho experimentado o grande gasto que se faz com ele s6 pelo respeito de Vossa Mercé em
seu valimento o poder tirar mais barato aqui se ndo pague tamanha as tercas partes como
deste triénio que mais tempo ndo me atrevo que lhe afirmo ser isto uma lida muito pesada e
se Vossa Mercé puder alcangar na provisao para me tirar mercé de sua majestade que Deus
guarde para que eu tenha ajudante para que possa também escrever nos autos como se for
escrivao pois como neste cartdrio correm os papéis crimes e execugdes queira eu antecipar
ter um ajudante para lhe empurrar os crimes e eu lidar com as execucdes que este bocado
nao podem os tabeliGes trazer. Deus vou guarde muitos anos.
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Senhor Francisco Pinheiro.
Compadre muito obrigado e leal servo
Francisco da Cruz.

Carta 284
Rio de Janeiro, 14 de janeiro de 1721.

Meu irmé&o e senhor Francisco Pinheiro.

Pela nau de guerra que a este Porto chegou por sua guarda Costa recebi a carta
de Vossa Mercé, de 14 de agosto, e nela vejo ficar assistindo de boa salde, e a senhora
cunhada, a qual lhe conserve o Senhor pelos anos de seus desejos para que possa Servir-se
do que fica assistido em coisas de seu maior gosto.

Recebi a procuracdo para se fazer a cobranca dos 2 sujeitos, em que ela trata
de Jodo Ferraz de Miranda, sei estar nas Minas, mas ndo sei em que Minas assiste, mas
sabendo em que parte reside ei de escrever. Tenho para mim ndo por ddvida ao pagamento
e quando o ponha mandarei a Bahia buscar a caixa executéria como Vossa Mercé ordena,
para o qual ja escrevi a Jodo Diniz, que me soubesse se assista 0 Jodo Ferraz de Miranda
por algum daqueles arraiais do Rio das Mortes, e que me avisasse, € 0 mesmo fiz a Jodo que
se informasse se mora ao dito em alguns dos arraiais do Ouro Preto e 0 mesmo hei de fazer
para o Sabara com que deste pudesse ter alguma esperanca. Mas do outro sujeito Ant6nio
Pereira dos Reis, desse ha muito pouca esperanca, pois informando eu de alguns amigos que
0 sujeito aqui tinha sido caixeiro e que daqui fora para Angola e de Angola para a Bahia e
da Bahia para as Minas e que sempre fora um extravagante e que tudo quanto levar a desta
cidade ndo dera nada a seus donos e que das Minas fugiram para os Currais por dividas que
nelas devia com que este esta perdido.

Estimarei em Nosso Senhor recolhesse a frota a salvamento e que Vossa Mercé
esteja tudo embolsado do que remete nas naus de guerra e que ficasse satisfeito e o resto
verei se posso manda-lo em frota neste ano se me vier ouro bastante das Minas para que eu
possa fazer o meu negécio pois ndo tenho outro em remeter o que Vossa Mercé é me pede
que bastante tenho 14 se esse poder cobrar e vender o que tem ido e vai mas como com estes
levantes das Minas haja fracos pagamentos e mais ruins vendas ndo sei se me faltara para
ocasido das frotas mas vindo ndo deixar a Vossa Mercé de ser satisfeito no que vossa
Mercedes da companhia para as Minas ndo € ocasido para isso agora. Que Deus vos guarde.

Irmao e criado de Vossa Mercé.
Antonio Pinheiro Netto.

Carta 915
Lisboa Ocidental, 27 de marco de 1728.

Meu compadre Francisco da Cruz
Minas

Como a frota se pusesse a partir com tao brevidade, e ndo houvesse tempo de
poder resolver EI-Rei alguma coisa a respeito dos oficios, pois do Conselho Ultramarino o
rol que deram deles para cima néo € de nenhum dos que eu procuro para a Vossa Mercé e
para seu cunhado, estou na davida se pelo Conselho dariam alguns provimentos por 1 ano
incultamente a alguns afiliados, sem embargo, disso ndo me descuidarei em fazer a
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diligéncia por alcancar algum decreto e do que resolver farei aviso por alguns navios que
ca ficam para ir para esse Rio em companhia da nau da india ou pela frota da Bahia.
Quanto a diligéncia do ajuste de contas que me ficou devendo meu irmé&o, espero
de Vossa Mercé ndo se descuide que para la remeti procuragdo, contas, e mais papeis, e
espero de Vossa Mercé o bom ajuste delas.
Também recomendo que nesta frota me remeta o rendimento deste oficio, ou todo, ou o0 que
puder ser com a conta ajustada que assim me dard animo de procurar outro em que Vossa
Mercé possa ter grandes avancos, e que esta remessa, ja disse a Vossa Mercé, recomende a
Jodo Francisco Muzzi quando lhe enviar, que a remeta a minha méo, declarando-nos
conhecimentos por ser minha conta e risco e isto sem falta que me acho falta de dinheiro em
véspera de fazer desembolso com um oficio que ei de ajustar para a Vossa Mercé para lhe
ir os provimentos em companhia da frota da Bahia e como ndo sédo e como néo serve de
mais, Deus guarde a Vossa Mercé muitos anos

TRAFICO DE ESCRAVIZADOS

Carta 209
Rio de Janeiro, 21 de julho de 1712.
Meu irmao e senhor,

Por me oferecer esta ocasido por via da Ilha da Madeira, ndo quero perder para
Ihe dar a Vossa Mercé noticia da minha chegada a este Rio de Janeiro, que foi a 12 do
presente més com 43 dias de viagem, sem termos em todos eles visto coisa que nos
sobressaltasse, porque ndo vimos nela nenhuma e chegamos com a carregagao a este porto
com 10 cabecas mortas no mar e 3 que nos tém morrido em terra e eu por ndo ficar de fora
de 10 que trazia por minha conta entre grandes e pequenos também me morreu uma, mas
gracas a Deus que ndo foram mais. As que ficaram cobriram a morta e ainda ha de ficar
alguma coisa, mas as molecas ainda até agora estdo em ser nem de ter doido a cabeca Deus
mas guarde até chegarem a este Reino que sdo uns brincos que tantos as tem nesta terra
procurado e sendo elas pequenas me chegaram a prometer 110000 réis por cada uma mas
nem que me dessem 200 a levariam.

Os negros da carregacao vao se vendendo conforme eles sdo mas todos passam
de 100000 réis para cima e a maior parte delas custaram a 50000 réis e a 51 alguns ainda
que poucos a 70000 réis e os doentes se vao vendendo pelo que podemos e se ndo acharmos
a terra em tdo roubada ainda se haviam de vender por mais altos precos, porque ha muito
tempo que ndo vem navios de negros, mas viemos em muito boa ocasido para vendermos e
até hoje, 21 de julho estdo vendidos 45, todos com o dinheiro na mao e espero em Deus que
por todo este més a vemos ficar sem nenhum e com o dinheiro de Vossa Mercé embolsado.

()

Dou a Vossa Mercé larga noticia dos negocios de Angola, onde me ficaram ainda
devendo 2.367.835 reis mas como me era for¢ado a vir com a carregagdo vinha ainda que
descansado.

Senhor, mande-me a procuragdo para que possa obrigar o capitdo ou ir dar
contas passadas para a india e a Costa da Mina, e juntamente querendo algumas pessoas
que Vossa Mercé Ihe sejam devedores, mande dizer mandando procuragdo para que 0s possa
obrigar que sem isso ndo posso fazer. (...)

Deus guarde a Vossa Mercé muitos anos como desejo.

Irmao muito amante de Vossa Mercé
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Antonio Pinheiro Netto

Carta 778

Luanda, 15 de marco de 1712.

(..)

O senhor seu irmao vai com 0 navio a tratar dos negros de Vossa Mercé para
beneficio de todos, e eu fico aqui para cobrar e remeter a Bahia ou ao Rio, se for o caso, que
esteja bom. Deus se lembre disso. Ainda que Vossa Mercé nédo sabe aonde irdo com os 80
escravos, mas suponho que na Bahia Antonio Pinheiro Netto vai a esse Reino para que Vossa
Mercé mande uma procuracdo passada pela India e Costa da Mina na corrente em que
requeiram a este homem vai dar conta a Vossa Mercé a Lisboa que ele diz as h& de dar de
cé e destas a de donde eu nédo as veja, pois bem sabe Vossa Mercé, o senhor seu irmao nisso
nem em muitas coisas do negdcio pode dar consigo (...). Faco este aviso a Vossa Mercé pois
me resolvi que ia ficar nesta Luanda com esta cobranca ai esperando pelo senhor seu irméo
(...).

Deus guarde a Vossa Mercé muitos anos.

Criado de Vossa Mercé.
Muito obrigadissimo que muito ama.
Manoel Nogueira Silva.

Carta 796
Juda, 13 de dezembro de 1714.

Meu amo e meu senhor, 0 que mais estimarei € que Vossa Mercé goze de boa
saude, em companhia de minha senhora, Joana Batista, e toda a mais familia para que aqui
e em toda a parte disponha o que for seu gosto da que me assiste que até aqui tem sido boa
gracas a Deus ainda que vivo com receios por havermos achar desta Terra muito doentia.

Senhor, serve esta de dar a Vossa Mercé noticias da nossa viagem, que foi de 80
dias, a este porto que demos fundo as 7 do corrente. A causa da viagem ser tao dilatada foi
pelos ruins pilotos que traziamos e as muitas calmarias que topamos e na viagem tivemos
alguns sustos, com Varios navios que avistamos, porém, nenhum chegou a reconhecer quem
éramos. Chegando a este porto, neste dia achamos nele 6 navios e um que deu fundo conosco,
que fizemos outro perguntando o estado da terra. Achamos o pior que nunca esteve,
porquanto estdo os caminhos impedidos para ndo virem cativos de fora, olhando-nos para
as ordens de Vossa Mercé, achamos que ndo nos ordenava se ndo que viéssemos a este porto
e por ndo fugirmos da sua ordem viemos para a terra, e logo nos informamos dos capitaes
que ca se achavam e nos deram a mesma informacéo que de bordo traziamos, pois ndo ha
escravos, e algum que ha os negros o vendem pela hora da morte pois pedem a 55 pecas de
panico ou ferro, ndo se fala nele cristal, nem menos ainda naquela conta pintada, porquanto
do Brasil veio muito em um navio que aqui se achou e o capitao desse navio fez escravos a
60 macos dela mas agora nao se procura. O buzio sempre ha de ter saida porquanto é o
dinheiro da terra, mas nunca um negro nos venha a custar menos de 65000 réis fazendo-lhe
a conta pelo que custou em Lisboa, e ainda daqui se hdo de tirar 16 escravos que se pagam
ao rei de direitos e além destes 5 escravos marcados, a saber que eles querem dar que sem
marca estes 5 cativos ndo podem fazer negocio com que vem a ser 21 escravos.
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Com que nesta forma este negdcio mais a causa de eu imaginar que o negécio
nao sera grande coisa € por estes caminhos estarem impedidos por cuja causa digo a Vossa
Mercé com bastante pena que entendo que o lucro deste negdcio ndo sera muito, mas também
espero em Deus que a perda nédo seja muita. Estes negros andam em guerra para fazerem
abrir o caminho, mas nao me parece que o fardo abrir, pelo seu adversario ser um rei muito
grande chamado rei Dardo, que, se Deus permitisse que os caminhos se abrissem, ainda
haviamos de fazer negdcio.

Até hoje o temos feito de escravo sdo 13 a saber uma negra com um molequinho
que marcamos, uma negra velha que marcamos, uma molequinha, estes 4 escravos 0s
havemos de pagar na forma que o rei toma os seus direitos, a saber, ou 17 pecas de panicos
ou 17 barras de ferro ou um quartel de pélvora ou um barril de aguardente e mais um negro
velho que marcamos ao espingarda que ele pagamos 20 pecas de panico e este negro €
costume novo nesta terra; estes 5 escravos sao 0s que eu ajunto 0s 16 do rei porquanto 0s 5
nao valem um depois destes marcamos um molecéo e uma molecona por 55 pecas de panico;
ontem marcamos 2 negros bons por 80 pecgas de panicos finos e uma negra por um quartel
de polvora e uma peca de panico; e uma negra moca por 6 arrobas de polvora e uma
molecona por 2 pecas de panico e outra por 24 pecas de dito e esse é 0 negdcio que até aqui
temos feito.

Que nosso senhor guarde por muitos anos assim para que ampare este seu muito
humilde criado e para que ele o sirva por muitos anos.

Cativo de Vossa Mercé.
Jodo Diniz de Azevedo.

Carta 1020
Lisboa Ocidental, 20 de marco de 1722.

Senhor Jodo Francisco Muzzi

Meu amigo com a vinda da frota esta cidade em 3 do corrente recebi a carta de
Vossa Mercé de 15 de outubro do ano passado, e nela vejo as noticias que me da de sua boa
saude. Acho que me havia participado pelas llhas, cujas chegaram a esta casa a tempo, que
eu estava bem doente, mas as estimei como também o Vossa Mercé ficar logrando perfeita
saude, em companhia de meu sobrinho, e ao presente ficou logrando feliz saide. Deus seja
louvado e de toda sorte para servir a Vossa Mercé estimando que Vossa Mercé se conserve
e una com ele dando-lhes bons pareceres e conselhos que eu Ihe mereco espero dever-lhe a
Vossa Mercé este favor, porque também ndo me esqueco dos seus particulares. (...)

Eu boa vontade tinha de fazer compra de um navio para a Costa da Mina, e que
interessassem neles os senhores Medici e Beroadi, mas me responderam que ndo querem
interessar-se em negocio de carne humana. Assim que achar algum amigo que se interesse
em algum comigo, para ir remetido a Vossa Mercé ou estimarei, e para a frota avisarei de
que se resolver e no que Vossa Mercé me diz de remeter para a frota alguma porcéo para
eu ca lhe tomar parte por sua conta em navio que va para a Costa. Ainda agora néo Ihe dou
tal parecer e me parece melhor ou principiarem a fazer algum neg6cio para as Minas, que
sempre é mais seguro nao deixando por este respeito de fazerem as maiores remessas que
ele for possivel para assim me ter mais animos aos amigos em ordem a se resolverem ali
remeterem maiores cargas como principalmente na companhia em que sou interessado com
o0s senhores Médici e Beroardi, porque ja este ano se ndo satisfizeram muito das remessas
que Vossa Mercé enviou. Nao queriam tomar tornar a fazer novo emprego com cabedal que
de 14 veio, mas eu tenho feito toda a diligéncia a que torne a ir tudo que entendo ndo me hdo
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de faltar. E, por esta razéo, ndo convém o intentar em Vossa Mercé por ora neste negocio
da Costa. Somente depois da frota partir para esta podem com algumas fazendas que ele
ficar por vender mandarem um comboio para as Minas a ver se podem ganhar ambos alguma
coisa que eu sempre hei de intentar em navio para a Costa. (...)

Deus guarde a Vossa Mercé muitos anos.

Carta 1070
Lisboa, 28 de marco de 1725.

Luiz [Alvares Pretto]
[Rio de Janeiro]

Como os navios que foram em companhia da frota da Bahia vos escrevi em 12
de fevereiro deste ano dando os noticia de haver chegada a esta frota desse Rio no dia 11 do
dito més e hoje recebi uma vossa de 30 de novembro do ano passado estimando teres passado
com salde e eu e vossa tia ficamos com a mesma muito para o servir. Agradecemos muito o
cuidado que tem diz sobre a minha fazenda e Ihe procurares os melhores precos e as ocasides
para a venda. Sobre as pipas de aguardente que mandastes para a Colonia do Sacramento,
tendo nessa casa saida alguma, fazenda da minha conta, para que nesta cidade nao se possa
vender, digo dar saida, podereis remeté-la para a parte donde entenderes ter melhor
reputacdo e consumo gue deixo na vossa eleicao.

C& ndo ha governador nomeado para Angola, nem nisso se fala. O Conselho
Ultramarino nomeou para Nova Col6nia (...). E para carregar com o favor de Deus para a
Costa da Mina ndo me resolvo a comprar navio porque este me tem enfadado bem e também
aos meios com que tenho negacio, fogem de semelhante negociacdo como € a de pretos, e SO
me resolvi a fazer para a dita Costa uma carregacdo consignada a José Vieira Marques e
outras auséncias para compras dos pretos, e a esse Rio 0s h de ir consignada com as ordens
do que a vez de obrar nas caidas dos pretos eu me informei dos cunhados Machado Raposo
sobre as receitas do que hei de remeter e por elas me governarei (...).

Deus vos guarde muitos anos.

REDES DE COMERCIO

Carta 95
Pernambuco, 25 de fevereiro de 1706.
Senhor Francisco Pinheiro,

Recebi a carta de Vossa Mercé do primeiro de junho e nela vejo ficar Vossa
Mercé logrando de boa salde, que Nosso Senhor Ihe conceda por dilatados anos para que
disponha da que me assiste para o que lhe for de préstimo desta banda.

Recebi do capitdo Agostinho Ribeiro Pereira os 6 barris de azeite e 3 pipas de
vinho que Vossa Mercé na charrua carregou por sua conta e também recebi a letra de 135%
reis, que Vossa Mercé me remeteu sobre o Domingues Gongalo de Freitas Baracho, ao qual
cobrei.

(...)

Com esta sera a Vossa Mercé o conhecimento e carregacado do mestre Agostinho
Ribeiro Pereira de 9 caixas de acucar mascavado e 1 caixa de agUcar branco, que na sua
charrua carreguei por conta de Vossa Mercé e sua importancia como vera da dita
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carregacao 312.728 réis e assim mais lhe serd o conhecimento e carregacdo do mestre José
Ribeiro da Silva de 2 caixas agucar branco finas que na sua ndo carreguei por conta de
Vossa Mercé e sua importancia como vera de dita carregacao 102.596 réis e importam as
ditas 2 carregacdes 415.324 reéis que Vossa Mercé me abonara em minha conta e me fara
devido de 600 reéis que vao de erro na carregacdo do mestre Agostinho Ribeiro na adi¢édo
dos meios pesos que foi equivoco meu e permita Deus leva-los a todos em paz.

Como esta seré a Vossa Mercé a conta de venda das 159 barras de ferro, vindas
0 ano passado com o mestre Domingos Goncgalves Paz e por ela verd o ficarem-lhe
liqguidados 326.487 reis, os quais lhe vao a Vossa Mercé abonados na corrente e por dita
conta corrente que lhe seré a Vossa Mercé com esta, vera ir-me restando 1.760 reis e com
320 reis da certidao dos vinhos, fazendo 2.080 réis, os quais entregara ao amigo Antonio da
Silva Leitéo.

(..)

Deus guarde muitos anos.

Amigo e criado de Vossa Mercé.
Jodo Gongalves Reis.

Carta 323
Rio de Janeiro, 20 de agosto de 1723.
Meu tio e senhor Francisco Pinheiro,

Pela galera que neste porto se recolheu Nossa Senhora da Oliveira e Bom
Sucesso, Santo Anténio e Almas, em 3 de agosto recebi a estimada carta de Vossa Mercé de
28 de marco, da qual fiz a estimagdo conforme a que a minha obrigacéo deve usar, por nela
ver a certeza de que Vossa Mercé ficava possuindo feliz satde, assim permita o Senhor
conceder-lha por muitos felizes e dilatados anos em companhia da senhora minha tia a quem
me recomendo muito saudoso, para assim terem Vossa Mercé muitas ocasifes de disporem
da que me assiste o que fica ao dispor de Vossa Mercé.

()

Sobre 0 negdcio que o dito meu companheiro fiz na ocasido que eu estava nas
Minas com as fazendas de Macau ainda fica em ser na dita carta também avisava sobre o
dito negdcio, com a lida da descarga da dita galera nem o tempo me da lugar de Ihe falar
neste particular pela muita lida para saber de que acordo estava. estimo aprove minha
opinido que se eu vir meu companheiro ndo havia eu falar em tal, s6 o fiz para que ele ndo
me tenha por inocente no negécio, que das Minas logo mandei dizer que ndo guarda o
achaque (...).

E no que respeita as vendas e precos das fazendas, tenho alcancado nele muita
verdade, nem ele se ha de atrever a fazer o contrario do que vender e ajustar os acertos dos
livros.

Na carta de Vossa Mercé me diz vir eu tarde para casa, se tem sucedido alguma
vez é em casa de algum vizinho conversando junto com alguns amigos sobre as saidas e
vendas de algumas fazendas de que me aproveito em muitas ocasides para algum negécio
que € 0 que ca se trata, se disserem o contrario, é falso (...).

No que se refere ao contrato do sal, fara a Vossa Mercé o que € melhor de sua
conveniéncia.

(..)
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No que respeita de ndo mandarmos a conta dos fretes da nau de Vossa Mercg,
como ficaram a maior parte por cobrar a conta dos acucares em aberto nesta frota,
remeteremos em conta corrente com toda a clareza tanto da carga como dou frete. E nas
marcas das caixas ou de arrobas seria factivel pela muita lida que houve e pressa nos
trapiches ao embarcar, remeteremos também a conta para ver se houve algum erro.

()

E no que respeita de cuidar da saida e remessa das fazendas ndo tem Vossa
Mercé que me encomendar, pois nisso consiste em nosso crédito e quando ndo o fizermos
tem a Vossa Mercé entendimento que ndo pode ser mais que é coisa que todos hdo de contar
nessa praca a quantidade de fazendas que a nesta sem se vender nada, e quando vocé vende
alguma coisa é fiado como tenho avisado em todas que tenho escrito.

()

Reparo que tendo avisado de consentir se remeter nesta galera tanto fazenda
seca como molhados e comestiveis, somente foram carregar fazenda seca que é bem mais
facil de conhecer e entender, que sendo fora de frota os comestiveis e molhados avido ter
boa saida e sabendo por todas as vias que tenho escrito avisando estava tudo cheio de
fazenda seca (...).

Da carga da galera temos alcancado bons precos nos molhados e comestiveis
como é bacalhau a 16 réis, vinho a 75 réis, queijos a 850 réis e manteiga a 8000 o barril,
que sdo precos com boa conta ainda nos fica bastante, porém espero que até a chegada da
frota gastariamos tudo. fazenda seca nédo tem onde se recolher (...) que Deus guarde muitos
anos assim como desejo.

Luis Alvares Pretto

Carta 757
Colbdnia do Sacramento, 10 de maio de 1732.

Senhor Francisco Pinheiro
Ausente a quem seus negdcios ficar

Meus senhores, como os ingleses se detiveram este ano pela Europa, sem passar
a quantidade que acostumava ao Porto de Buenos Aires, foi menos dificultoso dar consumo
a alguns géneros que cé paravam na nossa méao, e ainda que nao fizemos mais que dar saida
a pressa, sempre com o0 medo da sua chegada, concluimos vender dos seus panos de sorte,
que ao dia de hoje nos achamos s6 com 10 pecas, e das serafinas, 30, porque ndo gostaram
de suas cores, por serem pardas e musgas, coisa que ndo querem estes castelhanos, por
serem como 0s negros de Angola, que um dia querem de uma coisa, € no outro ja querem
outra, de sorte que agora querem as serafinas azuis, verdes, vermelhas e algumas pretas.
Tanto assim que mandamos ao Rio de Janeiro pedir algumas destas cores para ver se com
elas podemos dar saida (...).

Como o ano estava desconsoladissimo com 0 pouco negocio que nesta casa se
fazia, por causa dos ingleses, fizemos todo o possivel para despersuadir (...). As 10 pecas de
panos e 50 serafinas ficaram embarrancadas na méo de Jodo Francisco Muzzi ou Francisco
da Costa Nogueira, mas como este comércio se pds de melhor cara, temos avisado aos
amigos que desembaracem as fazendas e que sejam encaminhadas para esta praca (...).

Se Vossa Mercé resolver continuar o negocio para esta praca, na qual ndo se
experimentam os eternos fiados e arrecadacfes do Brasil, seja nos géneros que aponta a
receita junta governando-se pelos precos que ela declara (...).
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Como este ano avisamos ha varias pessoas de fora deste Reino, o estado deste
comércio, e podera ser que se afoitem a carregar para esta praca bom sera, se Vossa Mercé
resolver a mandar nos alguma coisa que seja logo nesta frota antes que os outros se resolvam
a acumular fazendas para experimentar ou muito nimero, demora na saida sendo quanto
por agora podemos dizer a quem Deus guarde muitos anos. (...)

De Vossa Mercé.
José Meira da Rocha.
Damiao Nunes de Britto.

Carta 881
Lisboa, 14 de abril de 1717.

Senhor capitéo Julido da Costa de Aguiar
Pernambuco

Com a frota que Deus foi servido recolher nesta cidade, recebi as de Vossa
Mercé de 12 de setembro do ano passado. As que este meio pelas noticias de sua Boa salde,
para que se sirva da que me assiste no que for de seu maior gosto.

Dando-lhe a Vossa Mercé os pésames da morte do seu tio e do seu cunhado,
porém como é tributo que todos havemos de pagar deve Vossa Mercé suavizar com esta
consideracdo o sentimento, o que importa é que tenha Boa salde e o senhor seu pai para Ihe
fazerem muitos sufragios. Fico entregue das notas de venda do pano de linho que remiti na
nau Roséario, como também das pipas de garrafas que foram na charrua nossa Senhora da
Boa Viagem. e estimarei que Vossa Mercé me remeta a conta dos tafetas (...).

Recebi os conhecimentos das 5 caixas de aglcar que Vossa Mercé me carregou,
por minha conta na nau Caravela, e juntamente recebi as 20 moedas de ouro que Vossa
Mercé me remeteu pelo contramestre da dita nau, e assim mais recebi o conhecimento de
uma caixa de mascavado que Vossa Mercé carregou minha conta e o embrulho de ouro e 27
moedas de ouro (...).

Carta 1134
Lisboa, 27 de marco de 1728.

Senhor Jo&o Francisco Muzzi e companheira
Rio de Janeiro

Devo resposta as cartas de Vossa Mercé de 15/11/1726 e de julho do ano
passado. E quanto a demanda de Bréas de Pinnas sobre a avaria das 4 pipas de bacalhau, ja
remete uma certiddo de consideragdo na nau Nossa Senhora de Nazaré, que foi por este Rio
de Janeiro de guarda-costas para a Bahia, que espero em Deus a recolher esse, e que Vossa
Mercé esteja dela entregue (...).

Sobre a parcela dos 20 moios de sal que a nau levou na viagem de 1725 para
entregar aos contratadores, como nao era sal de lota¢éo da dita viagem, que esta Ihe paguei
logo a dinheiro, para a nau ter lugar de levar o sal de El Rei para a Colonia do Sacramento

(...)
Vossa Mercé procure cobrar do irmdo de Miguel Mendes da Costa os 144000
reis do frete, que ele ndo fez obrigacdo alguma de pagar semelhante parcela. E isso desculpa
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dele, e assim Vossa Mercé o procure para ajustar esta conta. Vejo na conta dos fretes desta
Gltima viagem darem Vossa Mercé uma parcela de 91000 réis que deve de frete Antonio de
Barros Coimbra que foi para as Minas; eu vi tdo pouco cuidado que deixou de levar fazenda
e vendé-la. Sem haver cuidado em cobrar os fretes, Vossa Mercé cuide em remeter ordem a
meu compadre Francisco da Cruz ou a alguma pessoa de quem se fiem para vir se podem
cobrar a dita quantia (..).

Também recebi a conta da venda de fazenda da avaria que veio da Col6nia do
Sacramento e ficaram liquidados 661770 réis que espero de Vossa Mercé os tenham cobrado
para nesta frota me fazer remessa deles (...).

Deus nos guarde a Vossa Mercé muitos anos

TENSOES DE GENERO

Carta 191
Vila de Nossa Senhora do Carmo, 28 de junho de 1736.
Senhor Francisco Pinheiro,

Meu senhor, com a chegada da presente frota recebi as cartas de Vossa Mercé
de 21 de janeiro e 23 de maio do presente ano e com elas a sentenca de habilitacdo de
Francisca Teresa e Rosa Maria de Figueiredo, (...) e essas senhoras empregaram mal o seu
dinheiro sem terem certeza se deviam ou ndo fazerem esta despesa, mas fique embora 0s
papéis para se algum dia houver em que se paguem faremos toda boa diligéncia, e nesta
certeza pode Vossa Mercé estar pelo muito que desejo servi-lo.

(..)

Deus guarde a Vossa Mercé muitos anos

Muito afetuoso criado de Vossa Mercé
Antdnio Mendes da Costa
Carta 268

Rio de Janeiro, 28 de fevereiro de 1718.
Minha senhora Joana Batista,

Minha senhora, pela carta de Vossa Mercé de dezembro de 1716 e as da frota
que estimei muito por ver Vossa Mercé e meu senhor logravam boa saude, Nosso Senhor Iha
conceda a medida do seu desejo para que do que me assiste disponha o que for seu gosto.

Minha senhora, o caixa de cera que Vossa Mercé fez mercé consignar o contetdo
em sua carregacao da qual vendi 183 linhas de vela, e 64 linhas de rolo uma a 540 e a outra
a 560 réis, e o resto estd em ser que venderei pelo que a terra permitir. Agora, remeto a
Vossa Mercé 80 oitavas de ouro em pd, como consta do conhecimento junto na nau Alagoas,
que custou a 1.520 que vao importando em 121.600 reis que Vossa Mercé mandara assentar
onde pertencem. Na primeira ocasido remeterei sua conta corrente e ajustada.

Vossa Mercé ordenava que se me parecesse deixar ficar a dita cera em ser, eu
achei melhor que vende-la era melhor, ndo sabendo da grande demora que a frota havia de
ter. Que saiba ndo vendera, ja que hoje vale 600 réis a da vela de % a de rolo, procurasse
menos, Vossa Mercé bem sabe que eu fiz o entendido, era melhor, outras pessoas ainda
revenderam por menos que a 500 réis e 520 réis, valeu muita e com ano passado valeu a 550
e 540 réis, todo tempo entendi que este fosse 0 mesmo, mas a grande demora fez alterar tudo.
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()

Agradeco de Vossa Mercé muito a mercé que me fez do barril de passas, e bem
me pesa de meu ndo poder mostrar agradecido que ainda que quisesse mandar alguma
farinha ndo ha capas e esta a 2.560 réis o alqueire, mas espero em Deus que algum dia me
dard modo com que eu possa mostrar 0 meu agradecimento ja que ao presente me vejo em
tdo miseravel estado e como ndo serve de mais. Deus guarde a Vossa Mercé muitos anos.

Jodo Diniz de Azevedo.

Carta 272
Rio de Janeiro, 3 de agosto de 1718.
Senhor Francisco Pinheiro,
(...) O caixdo de cera que minha senhora [Joana Batista, esposa de Francisco
Pinheiro] me remeteu vendi como avisei na frota. O resto esta vendida a 600 réis, na frota
remeterei o que resta a dita senhora me recomendou muito ao senhor Jodo Alvares e o senhor

Manoel Pretto. E a todos os senhores a VOSSA MERCE guarde Deus muitos anos.

Joao Diniz de Azevedo.

Carta 689
Santos, 21 de julho de 1728.
Senhor Francisco Pinheiro,

(...) Com o dinheiro que por minha ordem Ihe ha de remeter Jodo Francisco
Muzzi, de conta de Vossa Mercé, vao mais 38.700 réis para Vossa Mercé dar a senhora
Joana Batista, minha senhora, 35.500 réis, de que a referida senhora se embolsara de 22.400
réis que lhe pertencem de 5 barris de azeitona, conforme a conta, e uma moeda para dispor
dela conforme ordem do senhor Jodo da Roza, e 8.300 réis que a mesma senhora mandara
entregar & senhora Jerénima, cunhada do senhor Jodo Alvares, e os 3.200 réis que acresgam
me fara mercé da-los ao senhor Miguel Mendes da Costa, e estimarei o Muzzi tenha avisado
ao dito que ficou entregue de quanto Ihe pertencia, e ndo tendo em que mais me dilatar peco
a Deus guarde a Vossa Mercé muitos anos.

De Vossa Mercé muito certo servidor.
Pedro Fernandes de Andrade.

Carta 1087
Lisboa, 05 de abril de 1729.

Senhor Jodo Francisco Muzzi
Rio de Janeiro
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(-..) Remeto na nau Candelaria quatro barris de azeitonas da conta da dona
Joana que VOSSA MERCE me fara mercé de venderem o melhor que puder e remeter na
frota o seu procedido (...)

Deus guarde a VOSSA MERCE muitos anos.

TENSOES RACIAIS

Carta 13
Bahia, 12 de setembro de 1712.
Senhor Francisco Pinheiro

Por se oferecer esta ocasido deste navio partir para a llha [da Madeira], ndo
quero deixar de lhe escrever a Vossa Mercé e juntamente para Ihe dar parte em como chegou
meu pai ao Rio de Janeiro, com salde e com sucesso nos negros ainda que as vendas nao
S&0 0 que esperavamos, porque deram muita baixa os negros de Angola no Rio, e juntamente
0S que vieram para esta cidade que ninguém faz caso deles sendo para as Minas, porque é o
que se procura nesta terra e é para as Minas que é 0 que se procura nesta terra.

Senhor, alguns negros que tem e é para esta Terra, recebemos algumas porque
como morreram algumas cabecas, vinhamos atras de nds pagarmos, porque s6 dessa sorte
nos poderiamos sacar de Angola, que ainda ficaram em Angola com a vinda de meu pai 2
contos e 70800 réis para se colocarem, os quais ha de cobrar Manuel Nogueira, que ficou
la e também aviso a Vossa Mercé que nessa cidade fugiram algumas pessoas que traziam
algumas letras, e como nesta terra € estilo deste negdcio pagarem as ditas letras ha 2 meses
depois de sua chegada com este tempo se fizeram algumas pessoas fugidas para as Minas
com algumas letras de Vossa Mercé (...).

Seu servo de Vossa Mercé de era acima, Deus guarde a Vossa Mercé
Deste seu menor sobrinho
Antonio Pinheiro Netto.

Carta 14
Bahia, 13 de outubro de 1712.
Senhor Francisco Pinheiro
(...) N&o quero em fadar mais a Vossa Mercé com noticias do Brasil, que ndo ha
nenhuma mais, que muito ouro com bom preco e muito valor 0s negros que estao pagando a

180 e 200000 réis ir para Ihe obedecer pelo pronto seu servo de Vossa Mercé.

Capitao Domingos dos Santos Cardoso

Carta 295
Rio de Janeiro, 25 de janeiro de 1722.

(...) Se Vossa Mercé quiser fazer bom negocio e de lucro consideravel e certo,
seja remeter dessa um navio para as ilhas com bacalhau, queijos e algumas manteigas para
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Ia com o resto da sua carga em aguardentes e se chegara a esta pelo fim de dezembro ou em
janeiro sem falta, que 0os mantimentos e comestiveis para a quaresma sao muito procurados
e necessarios. O negdcio mais certo desta terra € em negros da Costa da Mina que por muitos
que venham sempre se vendem a dinheiro de contado logo e tanto assim que até da Bahia e
Pernambuco vem negros para se venderem nesta terra. Sao pessoas que vao desta terra a
estas partes a compra-los em segunda na dita. Ainda assim, parece-lhe que acham boa conta,
quanto mais vindos em direitura. E das Minas pedem muito.

()

Sobripho muito amado.
Luiz Alvares Pretto.

Carta 317

Rio de Janeiro, 04 de maio de 1723.

(..)

Rendo a Vossa Mercé as gracas pela mercé querer nos interessar para a Costa
da Mina em 10000 cruzados tendo ocasido a ndo largue, por ser o melhor negécio que corre
nesta seja o capitdo interessado que sendo assim deixa lucro bastante advertido seja
negraria moca de 15 até 20 anos.

(...) Empregamos 5 negros que eu levei para as Minas, o resto ficou em ser por
ndo haver negros capazes. Porém, logo lhe recomendei ao dito meu companheiro se dentro
de 1 més viessem negros e 0s empregasse [no servi¢o das Minas e no comércio de fazendas].

(..)

Sobrinho muito amante e obrigado
Luiz Alvares Pretto

Carta 411

Rio de Janeiro, 10 de julho de 1726.
(..)

Rio de Janeiro, 15 de julho de 1726

Entrada de uma carregacao que da cidade de Lisboa me remeteu meu tio e senhor Francisco
Pinheiro, por sua conta e risco pela Costa da Mina na galera Nossa Senhora da Conceicéo
e Santo Antonio, de que ¢ capitdo José Coutinho, consignada neste Rio a mim, Luis Alvares
Pretto, 0 seguinte.

26 escravos marcados no peito direito.

para frete da fazenda vinda de Lisboa para a Costa da Mina: 45600
para frete de 24 escravos a 223%réis: 528000

para direitos na alfandega a 3500 réis cada cabeca: 84000

para Fortaleza a 1200 réis: 28800

para guarda Costa a 800 réis: 19200

para a marca a 160: 3840

para seguro a 320 réis: 7680




162

para tanga a 160 réis: 3840
Total: 992.660 réis

para comissao sobre 22 escravos avaliados a 95$ cada um a razéo de 13%: 271700

para sustento de 23 escravos desde 4 de dezembro até 10 de fevereiro que faz 69 dias a 80
réis por dia cada escravo: 126960

para medicamentos e visitas de cirurgides de 14 escravos que chegaram doentes dos olhos:
16000

para a comissdo de venda a 4% 81984

Total: 224.944

Venda do carregamento

2 escravos que morreram no mar como contou do primeiro dos mortos do dito navio

2 ditos, um que morreu em Terra outro que cegou de todo

14 escravos vendidos a Francisco Ribeiro Machado e ao capitdo Francisco Ruiz Frade a
95000 réis uns por outros ha 10 meses: 1344000 réis

7 ditos ao dito capitdo Francisco Ruiz Frade ao dito preco e dito tempo: 672000 réis

1 dita convalida nos olhos: 33600 réis

Total de escravos: 26

Total de rendimentos: 2.049.600 reis

QUESTOES POLITICAS DO ANTIGO REGIME

Carta 157
Vila Real, 25 de dezembro de 1725.

Por se me oferecer esta ocasido de portador para a cidade da Bahia, sem
embargo, que foi, de repente, do dia de Natal para a primeira oitava de sua partida, nao
quis deixar de fazer a minha obrigacdo em procurar novas de sua boa saude, que esta lhe
assista acompanhada com aquela felicidade que meu amor deseja a pessoa de Vossa Mercé
(...). Confesso que abaixo de Deus ndo tenho amparo como € a de Vossa Mercé (...), pois
confesso-lhe que sempre me acho assentado neste cartério a escrever para poder ganhar o
gue me é muito preciso e sempre de toda forma me ofereco ao servi¢o de Vossa Mercé com
0 muito obrigado que lhe sou a sua pessoa.

()

Com a vinda do ministro, cuidei atender dele, que se eleva-se os salarios pelo
regimento velho, mas ele ndo o quis admitir, se ndo o novo, cujo feito desde o tempo que
iniciou a servir o doutor José de Souza Valdez, a vista destas poucas conveniéncias € que me
dispus a tirar as ditas certidfes que remeto Vossa Mercé, para com seu respeito e préstimo,
possa alcancar mercé Del Rei para me deixar servir o dito oficio por mais 1 ano, sem dele
pagar pensao alguma (...). Bem sabe o0 que nos convém, pois o trabalho € muito e os lucros
sa0 poucos, que confesso ver-me em miseravel estado das comissfes que tenho tido da conta
(...). Peco pelo amor de Deus o grande cuidado descer alcancar esta mercé por me ndo dar
a ocasiao de me perder, pois todo 0 meu empenho € querer dar boa correspondéncia a sua
pessoa. advirto a Vossa Mercé que se fala em um regimento novo que destas Minas foi a
confirmar pelo rei (...). Caso o rei ndo defina meu requerimento, veja se pode Vossa Mercé
alcancar a provisao para que venha acabar de servir o dito oficio (...)
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Compadre senhor Francisco Pinheiro.
Seu cativo obrigado amigo.
Francisco da Cruz.

Carta 165
Vila Real, 14 de julho de 1727.

Meu compadre e muito meu senhor, ndo serve esta se ndo de importunar a pessoa
de Vossa Mercé para que me queira fazer a honra com as demais que tem me feito de
patrocinar uma causa que vai a pelada do juizo do fisco real da cidade do Rio de Janeiro
para o tribunal da Mesa de Consciéncia e ordens entre partes, apelado o capitdo mor
Clemente Pereira de Azevedo, contra seu genro apelante, o tenente Lourenco de Oliveira
Barcelos, o qual é por quem peco por ser este sujeito muito meu amigo ele é devo minhas
obrigacdes e desejar-lhas pagar pelo meio do patrocinio de Vossa Mercé, pois conhego ser
uma sem razao a reclamacao de seu sogro, que a nao ser isso conhecer o dito meu amigo
sujeito muito verdadeiro e carregado de filhos da forma que se sabe, ndo haveria eu perdi
importunar a pessoa de Vossa Mercé, mas pelo referido acima e conhecer ser Vossa Mercé
pai da pobreza e da verdade é que me exponho a fazer esta peticdo com todo o empenho, e
saber este amigo muito respeito e poder que Vossa Mercé nessa cidade com todos 0s
cavalheiros e ministros dela tem que tudo que Vossa Mercé obrar neste particular saiba que
é uma das grandes esmolas que Vossa Mercé tem feito (...) guarde Deus muitos anos a pessoa
de Vossa Mercé.

Compadre senhor Francisco Pinheiro.
Muito criado e obrigado aos seus favores.
Francisco da Cruz.

Carta 720
Santos, 20 de setembro de 1742.
Senhor Francisco Pinheiro

Pela frota do Rio, fui aos pés de Vossa Mercé como quem se oferecia, € com 0
fiz por 2 vias ndo mortifico, mas que em tornar lhe a confirmar todo o contetdo em ditas
cartas

Senhor, um dos favores em que empenhava a VVossa Mercé foi o alcangar me com
0 seu respeito esta administracéo do sal, o que pretende por ter acontecido a desgraca deter
perdido o juizo o referido doutor Manuel dos Santos, que o estava administrando, e lhe
apontei a mais genuina valia que é o senhor Manoel Caetano Lopes de Lavre, 0 que muito e
torno a recomendar, porque € uma comissao que ajuda a viver bem (...). Ontem recebi um
precatdrio, que expediu o conservador do contrato do Rio para, em virtude dele, este Juiz de
Fora também conservador nesta e 0 governador me fazerem entregar os armazeéns, créditos
e dinheiros do dito contrato do sal, apelidando no dito precatério que me mandam fazer a
tal entrega por ser um dos sujeitos desta mais capaz, coordenando que todo o dinheiro de
dito contrato que se for fazendo o remeta ao administrador do Rio de Janeiro (...).

O mais humilissimo criado.
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Pedro Fernandes de Andrade

Carta 1383
Lisboa, 05 de fevereiro de 1730.

O Senhor Francisco Pinheiro pode escrever
E Jodo Roza
[Santos]

(..)

Remetemos a Vossa Mercé 2 ordens para o senhor general e outras 2 para o
provedor da fazenda nas quais lhe ordena Sua Majestade ndo procedam contra Vossa Mercé
em coisa alguma, e que logo se ele é entregue todo o importe do dinheiro que Vossa Mercé
Ihe entregou antes e depois destes eu aviso e quando o dito provedor ndo o faca logo,
requeiram Vossa Mercé ao senhor general Ihe mande fazer ou dito pagamento nas ordens
que lhe vao. Lhe ordena Sua Majestade suspenda que se faz feita as apagar ao dito provedor
tudo o que Vossa Mercé ouvirem entregar a respeito do contrato do sal e somente o que
Vossa Mercé deve pagar é um cruzado por alqueire do sal que receberam e ai tiveram
vendido e mais nada. do contrario, que se obrar, nos remetam Vossa Mercé certidfes ou
justificativas ou despachos tudo autenticado para requerermos a sua majestade (...).

Carta 1694
Lisboa, 16 de julho de 1743.

Senhor Comendador Manoel da Gama
Roma

Meu senhor, em 3 de junho que passou do presente ano, escrevi a Vossa Mercé
em resposta da que me fez mercé, a qual ratifiquei em 17 do mesmo més. nelas pedi a Vossa
Mercé com o maior empenho, me procurasse a ver com toda a ansia, do papa, um decreto
absoluto com todas as clausulas e forcas precisas e necessarias, a obviar toda e qualquer
davida que se pudesse oferecer, para assim poder libertar a meu sobrinho Miguel Alvares
de téo execrado vexame. Como o qué vocé faz, porquanto o breve que veio por via do senhor
Manuel Ferraz Castro é um breve ordinario que ndo faz nada para o caso que pedimos e
gueremos como das ditas cartas ndo tenha resposta porque o tempo nédo o permite (...). Pelo
gue me é preciso novamente pedir a Vossa Mercé, com toda a ansia, em Penha as suas
diligéncias pelo dito decreto e que me venha com a maior brevidade que seu custo pagarei
na forma que Vossa Mercé ordenar (...). Torno a pedir e rogar a Vossa Mercé toda a
diligéncia em suplicar a sua santidade o tal decreto em que absolutamente mande tirar do
carcere o dito meu sobrinho e rep6-lo na sua liberdade (...). Deus nos guarde muitos anos.

QUESTOES MORAIS

Carta 1
Bahia, 30 de junho de 1707.

Senhor Francisco Pinheiro,
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Recebemos a carta de Vossa Mercé de 29 de setembro, acompanhada de 20
barris de farinha que por intervencéo do senhor Pedro Bruqgues, Vossa Mercé nos fez
muito consignar, da qual fizemos venda como estado da terra permitido, e acho uma
qualidade o que bem sentimos por ser primeira coisa em que Vossa Mercé nos ocupou e
logo experimentar perda, mas conheco a Vossa Mercé néo foi por falta de diligéncia, e
demos gracas a Deus vé-las fora de nds com semelhante género. se ndo interesse, quando
nos queira fazer mercé sejam em boas farinhas da terra, sendo que estas sempre tem
corrupcgao, o melhor é fazendas secas que sempre estas tém melhores saidas. estimaremos
ndo seja bastante este mau principio para que Vossa Mercé nos falte com as ocasides de
experimentar a nossa vontade, que é servir a Vossa Mercé e dar-lhes muitos interesses.

(..)

servidores de Vossa Mercé

Silvestre Peixoto da Silva

Gerardo Bruques

Carta 141
Ouro Preto, 16 de julho de 1720.
Meu tio e meu senhor,

Recebi a carta de Vossa Mercé com aquele gosto que se pode considerar por vir
lograr perfeita saude e a senhora minha tia, Nosso Senhor, por quem ha querer conservar-
Iha, como eu lhe desejo para que sirva da que Deus me concede.

Também estimo quanto devo as boas novas que Vossa Mercé me d& de minha
casa e nao deixo nunca de aplicar a meu pai socorro com o que posso, e Vossa Mercé ha de
constar, porque ainda que longe da vista muito perto da minha obrigacdo e amor a minha
mulher e mulher filhos, mas quando Vossa Mercé entenda que o que mando néo basta, Ihe
PECO SOCOrro No que € necessario, protestando satisfacéo, dando me Deus a vida. enquanto
a sociedade que tenho com meu pai, seja o senhor bendito vou bem até agora, suposto que
tenho algumas cobrancgas bem perigosas em razéo do desaventurado uso de fiar das minas,
e com muita razdo agora que ha perto de um més se ndo vende nem cobra nada com esses
levantes, que entendo com o favor de Deus se acabaram ontem, com algumas prisdes que se
fizeram e que vao para esta corte parte dos presos que dizem ser 0s cabecas, em cujos
espetaculos se viu em tdo pouco tempo.

(...) Contudo e sempre seguir a sua direcdo de Vossa Mercé, pois conheco que
me deseja aquilo que eu ndo mereco e assim torno a dizer-lhe que hei de seguir a sua ordem
em tudo. a meu pai aplico o ajuste das suas contas de Vossa Mercé e também o farei a Jodo
Diniz suposto que este assiste no Rio das Mortes distante destas Minas 4 dias de viagem, por
cuja razao sera facil.

Enquanto a carta de familiar ndo ignoro que isso se faca tdo breve quanto
parece, mas como ndo faz ao caso ano mais ano menos nenhum cuidado tenho nisso nem
quero que Vossa Mercé o tenha. se ndo que me ponha aos pes da Senhora minha tia com mil
lembrancas. e para servir Vossa Mercé obediente e certo para o que de mim ordenar Deus
guarde Vossa Mercé muitos anos.

Sobrinho mais obrigado de Vossa Mercé
Joéo Pinheiro Netto.

Carta 208
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Rio de Janeiro, 25 de abril de 1712.

Senhor Francisco Pinheiro,

)

A Vossa Mercé avisei o grandioso dano que Vossa Mercé experimentou e em
primeiro lugar com a perda do navio em que veio o Anténio Cubellos que se foi ao fundo, ou
0 meteram os franceses e juntamente que o dito Cubellos, assim que chegou a frota se partiu
para as Minas escondidamente [com a carga de escravos], sentindo que viesse procuracao,
assim como sucedeu, com a que Vossa Mercé mandou e outros mais que vieram e de coisa
alguma deu conta que tudo foi Vossa Mercé, porque se quando Vossa Mercé lhe deu a
carregacdo me mandasse a mim a procuracao, eu lhe tivera apurado as contas, mas Vossa
Mercé fez lhe a ele a procuracéo e a minha em segundo lugar, em que néo tinha eu poder
para Ihe pedir coisa alguma. antes com a minha diligéncia Ihe saquei da mé&o por bons modos
a fazenda que tinha para se vender.

(..)

Das Minas estou esperando a resolucdo do Cubellos para ver o que hei de
determinar, pois tenho 14 modo de mandar a procuracdo para contentar com ele [a carga
roubada], € o que vocé me oferece esperando que Vossa Mercé mande novas da que logra
saude e com ocasides de o servir fico pronto para obedecer a Vossa Mercé ha quem Deus
guarde muitos anos.

Amigo e servidor de Vossa Mercé.
Lourenco Antunes Viana.

Carta 681
Santos, 17 de margo de 1728.

Senhores Francisco Pinheiro e
Vasco Lourenco Velozo,

Meus senhores, repetidas vezes, por todas as vias que se tem oferecido do Rio,
Bahia e Pernambuco, temos avisado a Vossa Mercé de se acharem nesta Vila pessoas
particulares, mais de 15000 alqueires de sal, com virtude de ditos avisos poderiam
prevenir Vossa Mercé do que muito Ihe convém requerer Sua Majestade que Deus guarde,
pois o referido sal sem divida néo se gasta nesta Capitania em 1 ano. segundo o que é que
dizem todos, e com razdo, porque até O Presente momento aqui se gastava muito sal, era
porque o levavam para as Minas Gerais, eu hoje ndo se vendera para elas uma s pedra,
por quanto vai grande diferenca deste preco ao do Rio de Janeiro, pois é grande a
Capitania daguele governo, por assim vir decidido a requerimento dos governadores, o
que suponho entramos a participar a Vossa Mercé o mais que se tem obrado depois dos
ditos avisos.

(...)

E tanto que se por nds o cumpra-se do seu contrato do sal para esta Capitania,
falei ao juiz de fora para entrar a fazer os requerimentos necessarios para proibir que
ninguém vendesse sal, tanto que chegasse o primeiro, e como tal Ihe representei. disse-me
que estivesse certo que nao havia proibir, que as partes pudessem vender o sal que tinham,
pois nem o alvara de Sua Majestade que Deus guarde Ihe ordenava, nem a carta que tinha
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recebido do Conselho Ultramarino, nem as condig¢des que dita o senhor confirmou ao
contrato tal negavam é assim que o contrato havia ter principio em primeiro de janeiro
conforme o alvara e carta que ele tinha recebido do conselho, e as partes também haviam
de vender o sal que tinham, e ndo puderam vender antecipadamente, e tanto que tive este
desengano (...).

Servidor de Vossa Mercé.
Pedro Fernandes de Andrade.

Carta 693
Santos, 02 de maio de 1729.

Senhores Francisco Pinheiro e
Vasco Lourenco Veloso.

Meus senhores, extensamente temos avisado a Vossa Mercé do que se tem
oferecido, além de outras nas que desta mandamos ao Rio de Janeiro em 28 e 30 de abril do
presente ano, e com toda a miudeza, e agora o fazemos de haverem convocado nesta aquelas
pessoas que, aos camaristas, pareceu para fazerem um assinado e mandarem-no a Sua
Majestade que Deus guarde, e lhe representam que querem remate 0 mesmo senhor este
contrato, de sorte que se Ihe ndo dé sal nesta vila por mais de 1.280 réis ou que 0 mande
unir ao do Rio de Janeiro, e que aquele contratador seja obrigado a mandar-Ihe até dez mil
algueires que lhos pagaréo pelo referido preco (...). E no que respeita as camaras dos
paulistas, ndo podemos dizer mais que ninguém estima mais que haja sal metido aqui por
contratador de Lisboa que eles, por ndo o haverem dito aqueles, que entre eles tem nome. E
ainda aquele temos representado com instancia ou quanto Ihe convém ficarem com o
contrato para outro triénio, ndo quisemos faltar em comunicar-lhe a forma e meios que aqui
consultaram para serem socorridos, e assim isto com como 0 mais que ele temos participado
0s podera resolver a tomar em outro triénio que eles hdo de dar por 10000 cruzados cada
ano pouco mais ou menos para o que esta Camera lhe representou e representa e sera com
as condicOes que ele temos remetido por estas 3 vias (...).

Servidores de Vossa Mercé.
Pedro Fernandes de Andrade.
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Anexo 11

Visdo geral do tabuleiro sugerido para o jogo



Ouro

Prata

Cartas
comando

Mercadorias
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Anexo 111

Partes do tabuleiro para montagem

Elaborei um modelo de tabuleiro para ser usado como suporte do jogo. Caso

queiram fazer uso desse instrumento, realizar a montagem conforme disposto no Anexo 1.
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Cartas
comando
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Mercadorias
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Anexo 1V

Dado D6

Caso 0 jogo elaborado pelos estudantes faca uso de dado D6, segue abaixo modelo

para montagem.
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Anexo V

NEGOGIOS COLONIAIS

Disponivel em: Rede Memoria — Rede da Memoria Virtual Brasileira
Sitio: http://bdlb.bn.gov.br/redeMemoria/handle/20.500.12156.2/305852

Negdcios Coloniais — Volume 1:

http://memoria.org.br/pub/meb000000476/negcioscoloniais1973luis/negcioscoloniais1973luis
-pdf

Negdcios Coloniais — Volume 2:

http://memoria.org.br/pub/meb000000476/negcioscoloniais1973vol2/negcioscoloniais1973vo
12.pdf

Negdcios Coloniais — Volume 3:

http://memoria.org.br/pub/meb000000476/negcioscoloniais1973vol3/negcioscoloniais1973vo
13.pdf

Negdcios Coloniais — Volume 4:

http://memoria.org.br/pub/meb000000476/neqgcioscoloniais1973vol4/negcioscoloniais1973vo
14.pdf

Negdcios Coloniais — Volume 5:

http://memoria.org.br/pub/meb000000476/negcioscoloniais1973vol5/negcioscoloniais1973vo
15.pdf
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