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APRESENTACAO

A disciplina Tecnologias de Informatica no Ensino de Matematica do curso
de Mestrado Profissional em Ensino de Matematica da UEPA - Campus: Belém,
Turma: 2022, em busca de melhorar a qualidade de ensino de matematica e afim de
agregar ao professor de matematica um campo maior de ferramentas de ensino,
ensina como construir um aplicativo que facilite o aprendizado do estudante, além
de permitir que o professor em sua sala de aula direcione o aluno a ser o
protagonista na criacdo do aplicativo e consequentemente faga com que o aluno
tenha maior entusiasmo para aprender um determinado contetiido, uma vez que o
uso de tecnologias digitais esta frequentemente inserido em seu ambiente.

E a partir dai foi orientado que escrevéssemos um livro onde se desse
subsidios aos professores e alunos para a construcdao de um aplicativo educacional,
usando as ferramentas do MIT App Inventor e posteriormente vindo a ser utilizado
para resolucdo de atividades em sala de aula.

Para realizagdo de tal proposta foi construido uma calculadora com passo a
passo (ver no apéndice A). A calculadora intitulada “Relagdo de Euler”, construida,
pode ser baixada em um aparelho celular através do QRcode apresentado no final
do apéndice A, e utilizada para ensino/aprendizado da Relacdo de Euler, por
qualquer pessoa que tenha acesso.

Foi elaborada uma sequéncia didatica, com atividades para serem
desenvolvidas utilizando o aplicativo que sera direcionado e criado pelo aluno em
sala de aula.



INTRODUGAO

E necessario ressaltar a importancia do uso de aplicativos educacionais em
sala de aula, e vale lembrar também que a Base Nacional Comum Curricular (BNCC),
direciona os profissionais de ensino, em favor do uso das tecnologias digitais, como
facilitador do ensino e aprendizado dos estudantes, onde estes, possam:

usar diversas ferramentas de software e aplicativos para compreender e
produzir conteldos em diversas midias, simular fendmenos e processos
das diferentes areas do conhecimento, e elaborar e explorar diversos
registros de representacdo matematica. (BRASIL, 2017, p. 475. Grifos
Nnosso)

No entanto, ndo basta o uso do aplicativo, seja qual for é importante que se
direcione os objetivos do uso e que se tenha uma sequéncia de atividades planejadas
para que se efetive o ensino, e em frente a uma proposicao definiu-se o contetdo da
Relacdo de Euler para ser agregado ao uso da calculadora construida no App
Inventor.

O MIT App Inventor foi desenvolvido pelo professor Hal Abeson e uma
equipe do Google Education e administrado por membros do MIT’s Center for
Mobile Learning é “um ambiente de programacao visual intuitivo que permite que
todos - até mesmo criangas - criem aplicativos totalmente funcionais para telefones
Android, iPhones e tablets Android/iOS.[...]” (MASSACHUSETTS, 2012. Acesso em
04-10-22)

Segundo Alvaro Andrini, 2015 a relagio de Euler é uma igualdade que
relaciona o nimero de vértices, arestas e faces em poliedros convexos, onde o
“ntimero de faces + nimero de vértices = nimero de arestas + 2. Esta igualdade é
conhecida por Férmula de Euler, em homenagem ao matematico suico Leonhard
Euler, por ter sido o primeiro a divulga-la.” (ALVARO ANDRINI, 2015, p.163).

Inclusive essa relagdo é conteddo que a BNCC, 2017 considera necessario
ao desenvolvimento escolar do aluno, enfatizada na habilidade EFO6MA17, onde diz
que o aluno deve adquirir habilidade para “Quantificar e estabelecer relagdes entre
o numero de vértices, faces e arestas de prismas e piramides]|...].” (BRASIL, 2017,
p.303).

POLIEDROS E A RELAGAO DE EULER.

Alvaro Andrini, 2015 define a relagio de Euler sendo uma igualdade que
relaciona o nimero de vértices, arestas e faces em poliedros convexos, onde o
“numero de faces + nimero de vértices = nimero de arestas + 2. Esta igualdade é
conhecida por Féormula de Euler, em homenagem ao matematico suigo Leonhard
Euler, por ter sido o primeiro a divulga-la.” (ALVARO ANDRINI, 2015, p.163).



Para tanto é necessario diferenciar e definir poliedros e para isso leva-se em
consideragdo LEONARDO (2016, p. 104), onde define: “Poliedro (do grego pol;
“muitas, varias” e edro “face”) é o s6lido geométrico formado pela reunido de uma
superficie poliédrica fechada com todos do espaco delimitada por ela”. E ainda
descreve os elementos dos poliedros, faces(F), vértice(V) e arestas(A), assim:

faces

Face - cada uma das superficies poligonais que compoem

a superficie do poliedro. aresta
Vértice - ponto comum a trés ou mais arestas.

Aresta - lado comum a duas faces

vértice

E para melhor compreensdo e diferenciagdo de poliedro convexo ou nao
convexo, consideremos a referéncia de LEONARDO (2016, p.105), onde ele diz que,
“se cada plano que contém uma face de um poliedro posiciona as demais faces em
um mesmo semiespaco, entdo o poliedro em questdo é convexo; caso contrario, é
ndo convexo (ou concavo)”.

Poliedros convexos Poliedros nao convexos

E a partir da definicdo de poliedros e conhecimento de seus elementos,
pode-se fazer as relagdes entre seus elementos em especial fazer uso da Férmula de
Euler conforme definiu ALVARO ANDRINI, 2015, p.163, onde tem-se que, F+ V=A
+ 2.

Mas, podemos verificar, através de exemplos das imagens abaixo, que o
Teorema de Euler ndo é valido em toda sua generalidade. Esta relacao é sempre
verdadeira para poliedros convexos. No entanto, para poliedros nao convexos esta
relagdo pode ou nao ser verdadeira.



Alguns Poliedros convexos - Relacdo de Euler vdlida‘

F+V=A+2 w=— 6+8=12+2 F+V=A+2 w— 5+5=8+2

Poliedro ndo convexo - Relacdo de Euler é valida

F+V=A+2  w— 10+16=24+2

Poliedro ndo convexo - Relacdo de Euler ndo é vdlida

F+V=A+2 === 16+16%32+2

SEQUENCIA DIDATICA

1- Observe a representacdao de cinco poliedros. Realize as contagens para
completar o quadro, escrevendo o nimero de vértices, faces e arestas de cada um
dos so6lidos geométricos.



OTg ® ®

= ®
A s

N¢ de | N2 de | N° de arestas
Polied F+V A+V
OHEAr0 | paces (F) | vértices (V) | (A) + +

I 6 8 12 6+8=14 |12+2=14

II

I11

IV

2- Que conclusdo vocé tira ao comparar as duas dltimas colunas da tabela da
questao 1?

3- Aluno(a), se vocé fosse construir um aplicativo para utilizar a Relacao de
Euler o que teria em sua interface da tela do aplicativo?

4- Determine o nimero de faces que possui um poliedro com 12 arestas e 6
vértices, utilizando o aplicativo criado por vocé.

R: O nimero de faces do poliedro sao 8.

Uma demonstracao da interface do aplicativo criado para resolver a questao 4.
Para aplicacdo da atividade 4 é necessario criar as interfaces da calculadora

planejada, como na imagem 1, por exemplo para se obter a entradas da informacao

dadas na questao é necessario que se tenha os campos do n? de vértice(V), do n2 de
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arestas(A), e como pode ser interessante ver como fica a montagem da Relacao de
Euler, cria-se um campo de saida para tal finalidade e outro campo de saida para o
resultado do calculo que no caso sera n? de face(F). E para os campos de saida

funcionarem é preciso ter alguns botdes para converter a linguagem de
programacao das entradas, para isso criou-se os Botdes: Montar, Calcular e Limpar.

Imagem1: Interface - Screen1

Paleta Visualizador Componentes Propriedades

Interface de Usuario

- N° de Vértice = |

N° de Aresta = |

MONTAR | CALOUAR | LkeAR |

N° de Face = |

- sdork Midia

Organizacso d O ]

Fonte: Autora, 2022.

Espera-se que ao clicar no botdo montar ele mostre a equacdo geral da
Relacdo de Euler, entdo, é preciso programar a saida dependendo do valor de
entrada do vértice e aresta da questao para verificar a relagdo F + V= A + 2. Veja
na imagem 2.

Para obter o resultado esperado na questdo é necessario que se programe
uma linguagem direta para tal finalidade, como mostra a imagem 2. E no caso
especifico queremos encontrar o numero de faces entdo podemos programar a saida
podemos organizar assim:

F+V=A+2.
F=A+2-V

E para possivelmente excluir as informagdes enviadas, basta que no botao
limpar se programe tantos os campos de entradas quanto os de saidas para vazio ao
clicar no botao limpar, como mostra a imagem 2.



Imagem?Z2: Programacdo da Interface - Screen1

S Caresta - W Texo - JCHN 2 BRIl tocersne

| Nolo¥o!

AV <z
Mostrar Avisos

Fonte: Autora, 2022.

Imagem 3: Tela do aplicativo finalizado e em uso no celular.

N° de Vértice = 6
N© de Aresta = \12—|
F+r6=12+2
MONTAR CALCULAR LIMPAR

N° de Face= 8

Fonte: Autora, 2022.

Agora é com vocé aluno! Crie um aplicativo usando as ferramentas do MIT App
Inventor para resolver as questdes abaixo e resolva-as, utilizando o mesmo.

5- Um poliedro convexo possui 20 faces e 12 vértices. Determine o nimero de
arestas.
6- Um dodecaedro é um soélido platénico com 12 faces. Sabendo que ele possui

20 vértices, determine seu nimero de arestas.




7- Determine o nuimero de arestas de um sdlido geométrico que possui 10
vértices e 7 faces.

8- (SARESP - 2009) A figura abaixo representa uma piramide de base
hexagonal. O nimero de vértices dessa piramide é:

A) 6
[ 4

9- (Saerjinho - 2013) Luisa possui um porta-joias no formato de um poliedro
convexo que possui 6 faces e 12 arestas. Em cada um dos vértices desse porta-joias,

D) 12

ela colocou um enfeite para decoragao. Qual foi a quantidade de enfeites utilizados
por Luisa para decorar os vértices desse porta-joias?

A) 4
B) 6
C) 8
D) 16
E) 20

10-  (SARESP -2009) Um poliedro convexo tem 20 vértices e 30 arestas. Lembre-
se:V+ F =2+ A. Este poliedro é um:

A) icosaedro (20 faces).
B) cubo (6 faces).

C) dodecaedro (12 faces).
D) octaedro (8 faces).

E) tetraedro (4 faces).
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CONSIDERAGOES FINAIS

O MIT App Inventor, possui ferramentas que ddo suporte na construgdo de
aplicativos educacionais favoraveis ao ensino de matematica e um caso especifico
para ser usado no ensino é a Relacdo de Euler. Certamente que exigira um certo
conhecimento das ferramentas, mas se até mesmo o professor de matematica para
se ensinar matematica é necessario estudar, entdo, para aprimorar seu fazer
pedagdgico vale a pena aprender para construir, ensinar/orientar e usar o aplicativo
educacional. E fazendo uso de uma sequéncia didatica em sala de aula, para que o
aluno entre em contato com a matematica e a partir dai ser o protagonista de seu
aprendizado tanto de conteudo matematico como de linguagem de programacao
sera muito positivo para o aluno, pois, ele vai construir e aprender ao mesmo tempo.

REFERENCIAS

ANDRINI, Alvaro. Praticando matematica 7. 4°. ed. renovada. - Sdo Paulo: Editora
do Brasil, 2015.

BRASIL. Ministério da Educacao. Base Nacional Comum Curricular. Brasilia, 2017.

LEONARDO, Fabio Martins de. Conexdes com a Matematica 22 ano Ensino Médio.
32 ed. Sdo Paulo: Editora Moderna, 2016.

MASSACHUSETTS, Instituto de Tecnologia de. Disponivel em: MIT App Inventor.
<http://appinventor.mit.edu/about-us>. Acesso em: 04 de outubro de 2022.

APENDICE A
Construcao de uma calculadora “Relacao de Euler” no App Inventor.

Abra o App Inventor e clique em iniciar novo projeto e defina um nome do projeto
na janela que aparecera e clique em Ok.
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http://appinventor.mit.edu/about-us

Imagem 1: Tela inicial do novo projeto

‘. MIT Projetos Conectar Compilar Settings Ajuda Meus View

L Guia  Peportarum Portugués do tatianecameta@gmail com
JES. APP INVENTOR . '

Projetos Trash problema Brasil +

([ Iniciar novo projeto I)p.wm Projeto I View lrule\] [ Login to Gallery I Publicar na Galeria ]

.
Nome do Calculadora_Relacao_Euled
projeto: - -

Cancelar OK

Fonte: Projeto da autora, 2022.

MONTANDO A PRIMEIRA TELA DENOMINADA “SCREEN1".

1° Passo: Na adrea da paleta, clique em “Organizagdo” em seguida
“Organiza¢daoHorizontal” segure e araste para dentro da tela “Screenl” e configure
o AlinhamentoHorizontall para Centro e a “Largura” para preencher principal e
clique em OK.

OMostrar os componentes ocultos no Visualizador e Screenl OrganizagaoHorizontal1

OrganizagaoHorizontall AlinhamentoFomQntal
Centro: 3 ~

AlinhamentoVertical

Tamanho de telefone (505,320) v

Topo:1~+

CorDeFundo
B Padrao

Altura

Automatico.

Largura

OAutomatico

®Preencher principal

@) pontos

O percentagem
Cancelar OK

V]

29 Passo: Na area da paleta, clique em “Legenda”, segure, e araste para dentro do
OrganizadorHorizontall.
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Tamanho de telefone (505,320) v

Interface de Usuario
Botao

| CaixaDeSelecao

EscolheData

o8 Imagem Texto para Legendat

EscolheLista

392 Passo: Na area das propriedades, marque a “FonteNegrito” escolha o
“TamanhoDaFonte” na “Largura” defina preencher principal em “Texto” escreva
RELACAO DE EULER e em “AlinhamentoDoTexto” ponha “centro”.

RELACAO DE EULER |

=->
="

Midia

42 Passo: Na area da paleta, clique na opgdo, “Organizagao” em seguida clique em
“OrganizacdaoHorizontal” segure e araste para a tela Screenl e configure o
“AlinhamentoHorizontal” para “centro”, na “largura” do organizador horizontal2
ponha para “preencher principal” e clique em OK.

52 Passo: Na area da paleta, clique em “Imagem” segure e araste para dentro do
OrganizadorHorizontal2. Na area das propriedades, clique em “imagem” e em enviar
arquivo que aparecerd uma janela para vocé escolher o arquivo da imagem desejado.

Interface de Usuario

OrganizagaoHorizantal2 Clickable

< Imagem1

RELACAO DE EULER ]

@ ——
Nenhum
Escolher arquivo | Nenhum ar...ivo escolhido bastisnapontand

bastia andol2) /g
IOGOUEPA jpg

Cancelar OK

Enviar Arquivo

» Cancelar OK
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62 Passo: Na area da paleta, clique na opc¢ao, “Organizagdao” em seguida clique em
“OrganizacdaoHorizontal” segure e araste para a tela Screen1 e na area propriedades
configure o OrganizadorHorizontal3, no “AlinhamentoHorizontal” para centro, na
“Largura” ponha para “preencher principal” e clique em OK. Clique em “Legenda”,
segure, e araste duas legendas para dentro do OrganizadorHorizontal3, na area
propriedades na op¢do “TamanhoDaFonte” ponha 18 e em Texto, escreva Autor(a)
e na outra Legenda escrever o Nome do Autor.

Interface de Usuario T telefone. (806,320) - e rganizagaoHorizontal CorDeFundo

Bota

B e

RELACAO DE EULER

Legenda {‘65}

Autor(a): | Nome do Autor

Midia

Ebastiana

62 Passo: Na area da paleta, clique na opgdo, “Organizagao” em seguida clique em
“OrganizagdoHorizontal” segure e araste para a tela Screenl e configure o
OrganizadorHorizontal4, no “AlinhamentoHorizontal” para centro, na “largura”
para “Preencher Principal” e clique em OK. Ainda na area da Paleta dique em
“Botdo”, segure, e araste quatro botdes para dentro do OrganizadorHorizontal4, na
area das propriedades, na op¢ao “TamanhoDaFonte” ponha 13.5 e em cada caixa na
opcao “Texto”, escreva sucessivamente; FACE, VERTICE, ARESTA, FECHAR.

> . RELACAO DE EULER

ol

]

Autor(a): Nome do Autor |

FAGE  VERTICE ARESTA | Texto para 5;'{

@ NavegadorW Midia

Organizagao q (o] 0O

Bliocouerx o
Midia = s

82 Passo: Na area dos componentes, clique em cada botao e em renomear e renomeie
cada um como; BTface, BTvertice, BTaresta e BTfechar e clique em OK.
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JrganizagaoHorizontal2

RELACAO DE EULER

iﬂo;

Autor(a): Nome do Autor |

FACE  VERTICE  ARESTA | FECHAR | Botaod

H

Cancelar OK Renomear  Apagar Forma

72 Passo: Na area da paleta, clique na opc¢ao, “Organizagdao” em seguida clique em
“OrganizacdoHorizontal” segure e araste para a tela Screenl e configure o
OrganizadorHorizontal5, no “AlinhamentoHorizontal” ponha para “centro”, na
“largura” para “preencher principal” e clique em OK. Na area da paleta, clique em
“Imagem”, segure, e araste para dentro do OrganizadorHorizontal5. Na area das
propriedades, clique em imagem e em enviar arquivo e aparecera uma janela para
vocé escolher o arquivo da imagem desejado, escolha o arquivo e clique em OK.

v
E: sontals || Altura
d Imagem RELACAO DE EULER egenda
x‘“¥ 1 egenda b sk
banizagaoHorizontald
Escolher arquivo | Nenhum ar...ivo escolhido BTface magen:
= sali 1D Nenhum
= BTvertice OGOUEPA jpg
Autor(a): Nome d Cancelar OK BTaresta
CaixaDeSenha FACE  VERTICE  ARESTA™ T FECHAR | i
Organ

M Deslizador

= ] - Imagem2
= i

Enviar Arquivo
‘ Cancelar OK
Renomear ~ Apagar
3 Escolhe
o Midia
_ Gl iocouera jpg
Organizagao
Enviar Arquivo

82 Passo: Na area dos Componentes clique para selecionar em Screenl e na drea das
propriedades, na op¢ao “CorDeFundo” defina uma cor dentre as opg¢des, no caso a
cor escolhida foi rosa.
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Componentes Propriedades

OMostrar os componentes ocultos no Visualizador e Screen Screenl
Tamanho de telefone (505,320) v e OrganizagaoHorizontall TelaSobre
Legendal i
e OrganizagaoHorizontal2 AccentColor
& imagem1 l Padrao
=] OrganizagaoHorizontal3 AlinhamentoHorizontal
= Esquerda: 1 ~
RELACAO DE EULER Legenda2
AlinhamentoVertical
Legenda3
a Topo:1 ~
e OrganizagaoHorizontal4
NomeDoApp
BTface c
Calculadora
BTvertice
CorDeFundo
Autor(a): Nome do Autor | BTaresta [ osa
FACE | VERTICE = ARESTA  FECHAR | =3 BTfechar ImagemDeFundo
e OrganizagaoHorizontal5 Nenhum
wl Imagem?2 BigDefaultText
O
BlocksToolkit
< All ~
AnimagaoFechamentoDeTela
Padrao ~

FAZENDO A SEGUNDA TELA DENOMINADA “FACE”.

19 Passo: Na parte superior, clique em “adicionar tela”, escreva o nome da tela “Face”
e clique em OK.

Projetos Conectar Compilar Settings Ajuda Meus View

Projetos Trash o

5. APP INVENTOR

Screenl ~ | Adicionar Tela .. § Remover Tela § Publicar na Galeria

Paleta Visualizador

OMostrar os compenentes ocultos no Visualizador
Tamanho de telefone (505,320) v

Interface de Usuario

Botao

&/ CaixaDeSelecao

EscolheData

o 'magem

Nome da tela

Cancelar OK

22 Passo: Na area da paleta, clique na opg¢ao, “Organizagdao” em seguida clique em
“OrganizacaoHorizontal” segure e araste para a tela Face e na area propriedades
“Largura” selecione preencher principal e clique em OK.

Legenda
EscolheLista

VisualizadorDeListas
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Face + | Adicionar Tela Remover Tela | Publicar na Galeria designer | Bloco

Paleta Visualizador Componentes Propriedades

Interface de Usuario OrganizagaoHorizontall

Legenda

39 Passo: Na area da Paleta, dique em “Legenda”, segure, e araste para dentro do
OrganizadorHorizontall. Na area das propriedades, na op¢ao “TamanhoDaFonte”
ponha 16, em “Largura” selecione “preencher principal”, em “Texto” escreva
RELACAO DE EULER, e em “AlinhamentoDoTexto” ponha “centro”.

Interface de Usuario Tamanho de telefone (505,320) OrganizaaoHorizontall  CorbeFundo
) e [0 Menhum
Botao
FonteNegrito
o/ CaixaDeSelecao
Fonteltali
[ EscolheData
& Imagem RELACAO DE EULER TamanhaDaFonte
Legenda
Escolhelista FamiliaDaFonte
adrao -
= VisualizadorDeListas —
= HTMLFormat
Notifi
TemMargens
[~
Altura
L
. Largurz
Switch
v
CaixaDeTexto B
Renomear  Apagar -
[ EscolheHora Ak
#
@ Navegadorweb Midia AlinhamentoDoTexto
_ Edlvastiana..do(2) jpg
Organizagio = CorDeText

42 Passo: Na area da paleta, clique na opgdo, “Organizagao” em seguida clique em
“OrganizagdoHorizontal” segure e araste para a tela “Face” e na area propriedades,
na “Largura” selecione preencher principal e clique em OK. Ainda na area da Paleta,
dique em “Legenda”, segure, e araste para dentro do OrganizadorHorizontal2. Na
area das propriedades, na op¢ao “TamanhoDaFonte” ponha 16, em “Largura”
selecione “preencher principal”, em “Texto” escreva F + V = A + 2, e em
“AlinhamentoDoTexto” ponha “centro” e em “CorDoTexto” escolha uma cor, no caso
a cor escolhida foi azul.
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Legend [ Nenhum

OrganizagaoHorizontalz ' OieNegrito
v
Legenda2
] Escohevata Fonteltalico
& Imagem RELACAO DE EULER ——
Legenda F+V=A+2
EscolheLista FamiliaDaFonte
padra
=" HTMLForm
Not
TemMargens
CaixaDeSenha
B Deslizador Altura
B ListaSuspensa
Largura
witc :
'
Renomear  Apagal Texto
i i
- Midia AlinhamentoDoTexto
centro:1
_ Eh“l ana...do(2).jpg
Organizagao & CorDeTexto
10GOUEPA jpg .
Midia o l Azl

59 Passo: Na area da paleta, clique na op¢do, “Organizagdao” em seguida clique em
“OrganizacdaoHorizontal” segure e araste para a tela “Face” e na area propriedades,
na “Largura” selecione “preencher principal” e clique em OK. Ainda na area da
Paleta, dique em “Legenda”, segure, e araste para dentro do
OrganizadorHorizontal3. Na area das propriedades, na op¢ao “TamanhoDaFonte”
ponha 16, em “Largura” selecione “automatico”, em “Texto” escreva N2 de Vértice =,
e em “AlinhamentoDoTexto” ponha “direita”.

Paleta Visualizador Componentes Propriedades

0s no Visualizador = Face Legenda3

Interface de Usuario OrganizagaoHorizontall CorDeFundo
- e [J Nenhum
Botao

OrganizagacHorizontal2 FonteNegrito

/| CaixaDeSelegao

egenda2

. e Fonteltalico

[ EscoheData OrganizagacHorizontal3

& Imagem RELAGAO DE EULER ] Legenda3 TamanhoDaFonte
Legenda FrV=A+2 ]

N° de Veértice = ] FamiliaDaFonte
EscolheLista
p
= Visualzaderbelisia HTMLFormat
Notificador
TemMargens
CaixaDeSenh:
B Deslizador Altura
B ListaSuspensa
Largura
Switch
CaixaDeTexto '
Rencmear ~ Apagar Text
El EscolheHora
@ Navegadorweb Midia AlinhamentoDoTexto

62 Passo: Ainda na area da Paleta, dique em “CaixaDeTexto”, segure, e araste para
dentro do OrganizadorHorizontal3. Na area das propriedades, na opg¢ao
“TamanhoDaFonte” ponha 16, em “Dica” deixe em branco, e em
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“AlinhamentoDoTexto” ponha “esquerda”. Na darea Componentes clique na
CaixaDeTextol e em seguida “renomear” escreva o novo nome “CTvertice”

72 Passo: Repita os passos 52 e 62 par criar um OrganizadorHorizontal4, N2 de

Arestas.

o CaixaDeSelegéo

[#] EscolheData

& Imagem
Legenda
EscolheLista

= VvisualizadorDeListas
Notificada

CaixaDeSenha

Mo
B ListaSuspensa
Switch

CaixaDeTexto

FH EscolneHora

Organizagao
Midia

Desenho e Animagao

Legenda2

OrganizagaoHorizontal3

RELAGAO DE EULER ] —
F+V=A+2 |
N° de Vértice = | trontald
Legendad
N° de Aresta = |
CaixaDeTexto2
Nome anterior
Novo nome Clarestd
Cancelar OK
»

Renomear  Apagar

Midia
Galbastiana. dc (2).jpg

Gl iocouera jpg

Enviar Arquivo

FonteNegrito
Fonteltalico

TamanhaoDaFonte

FamiliaDaFonte

padrao ~

Altura

Largura

MultiLinha
SomenteNumeros
ReadOnly

Texto

82 Passo: Na area da paleta, clique na opgdo, “Organizagao” em seguida clique em
“OrganizacdaoHorizontal” segure e araste para a tela “Face” e na area propriedades
“Largura” selecione “Preencher Principal” e clique em OK. Ainda na area da Palets,
dique em “CaixaDeTexto”, segure, e araste para dentro do OrganizadorHorizontal5.
Na area das propriedades, na op¢dao “TamanhoDaFonte” ponha 16, em “Largura”
selecione “Preencher Principal”, em “Dica” deixe em branco, em “ReadOnly” marque
esta opcdo para que fique somente leitura, e em “AlinhamentoDoTexto” ponha
“centro”. Na area Componentes clique na CaixaDeTextol e em seguida “renomear”
escreva o novo nome “CTmontar” e clique em OK.

[] EscolheData

@ magem

Legenda
EscolheListz

= visualizadorDeListas
Notificador
CaixaDeSenha

Wl Deslizador

B ListaSusp:
witc!

CaixaDeTexto
[¥] EscolheHora

@ NavegadorWeb

Organizagao
Midia

Desenho e Animagao

Legenuas

OrganizagaoHorizontal3

CTaresta

RELACAO DE EULER ] Legenda3
FrV=A+2 | Clvertice
N° de Vértice = | OrganizagaoHorizontal4
N° de Aresta = I

OrganizagaoHorizontal5

CaixaDeTextol

Nome anterior

Novo nome CTmontad

Cancelar OK

Renomear  Apagar

Midia
Elbastiana. do(z) jpg

Lal io60uEr jpg

Enviar Arquivo
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92 Passo: Na area da paleta, clique na opgdo, “Organizagao” em seguida clique em
“OrganizagdoHorizontal” segure e araste para a tela “Face” e na area propriedades,
na “Largura” selecione “Preencher Principal” e clique em OK. Ainda na drea da Paleta
dique em “Botdo”, segure, e araste quatro botdes para dentro do
OrganizadorHorizontal6, na area das propriedades, na op¢ao “TamanhoDaFonte”
ponha 13.5 e em cada caixa na opc¢do “Texto”, escreva sucessivamente; MONTAR,
CALCULAR, LIMPAR e VOLTAR. Em seguida na area dos componentes, clique em
cada botdo e em renomear e renomeie cada um como; BTmontar, BTcalcular,
BTlimpar e BTvoltar e clique em OK.

~ OrganizagaoHorizonta l Padrao
Botao i
Legenda2 Ativado
 CaixaDeSelegao
OrganizagaoHorizonta
" . FonteNegrito
Ei EscolheData egenda3
@ Imagem RELAGAO DE EULER ] Clvertice Fontaltilico
= OrganizagaoHorizonta
Legenda FrV=A+2 ] anizagaoHorizon
i TamanhoDaFonte
EscolheLista N° de Vértice = | = .
CTaresta
&= \VisualizadorDeListas N° de Aresta = | OrganizacaoHorizonta FamiliaDaFonte
Notificador I — padrao -
Altura
CaixaDeSenha OrganizagaoHorizonta
MONTAR CALCUAR LIMPAR VOLTAR | - Aulomés
BTmontar
B Deslizador
BTcalcular AU
B9 ListaSuspensa
BTlimpar
Nome anterior Botaod —_— mage
CaixaDeTexto Novo nome:
Renomear  Apagar Forma
[ EscolheHora -
Cancelar OK adrdo *
@ NavegadorWeb MostrarFeedback

Organizagao
Midia

109 Passo: Na area da paleta, clique na opgdo, “Organizagdo” em seguida clique em
“OrganizagdoHorizontal” segure e araste para a tela “Face” e na area propriedades,
na “Largura” selecione preencher principal e clique em OK. Ainda na area da Paleta,
dique em “Legenda”, segure, e araste para dentro do OrganizadorHorizontal7. Na
area das propriedades, na op¢dao “TamanhoDaFonte” ponha 16, em “Largura”
selecione “automatico”, em “Texto” escreva N° de Face =, e em
“AlinhamentoDoTexto” ponha “direita”.
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Interface de Usudrio CorDeFundo

um

Botao

FonteNegrito
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119 Passo: Ainda na area da Paleta, dique em “CaixaDeTexto”, segure, e araste para
dentro do OrganizadorHorizontal7. Na area das propriedades, na opg¢ao
“TamanhoDaFonte” ponha 16, em “Dica” deixe em branco, e em
“AlinhamentoDoTexto” ponha “direita”. Na area Componentes clique na
CaixaDeTextol e em seguida “renomear” escreva o novo nome “CTresultface”

Ativado

v,
- FonteNegrito
> ) RELAGAO DE EULER | Fonteltdlico
da F+V=A+2 |
- TamanhoDaFonte
helista N° de Vértice = |
talé
&= VisualizadorDeLista N° de Aresta = |
Notificador I
Altur
aixaDeSenha
MONTAR CALCULAR LIMPAR VOLYARl '
@l Deslizador
Largura
N° de Face = |
(=] taSusp a
CaixaDeTextol o
CaixaDeTexto Nome anterior . '
. Renomear ~ Apagar MultiLinha
a2} olheH Novo nome Clresultiacel
@ gadorWeb i SomenteNGmer.
Cancelar OK
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Organizagao v, - ReadOnly
I0GOUEPA jpg
Midia =
Enviar Arquivo Texto

129 Passo: Na area da paleta, clique na opgdo, “Organizagdo” em seguida clique em
“OrganizacdoHorizontal” segure e araste para a tela “Face”, e configure o
OrganizadorHorizontal8, em “AlinhamentoHorizontal” ponha para centro, na
“largura” para preencher principal e clique em OK. Na area da Paleta, clique em
“Imagem”, segure, e araste para dentro do OrganizadorHorizontal8. Na area das
propriedades, clique em imagem e em enviar arquivo e aparecerd uma janela para
vocé escolher o arquivo da imagem desejado, escolha o arquivo e clique em OK.
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[#] EscolheData

w4 magem
egenda

Organizagao

Midia

RELACAO DE EULER

F+V=A+2

N° de Vertice =

N° de Aresta =
MONTAR CALCULAR LIMPAR VOLTAR
N° de Face =
0

)

OrganizagaoHorizontal8

i imagem1

Renomear  Apagar

Largura

RotationAngle

RedimensionarParaCaber

139 Passo: Na area dos Componentes clique para selecionar em Face e na area das
propriedades, na op¢do “CorDeFundo” defina uma cor das opg¢des, no caso foi

escolhido a cor rosa.

Interface de Usuario
Botao

o CaixaDeSelegao

[ EscolheData

& Imagem
Legenda

EscolheLista

VisualizadorDelListas
Notificador
CaixaDeSenha

Wl Deslizado

m

ListaSuspensa
Switch
CaixaDeTexto

[ EscolheHora

FAZENDO A TERCEIRA E QUARTA TELA DENOMINADA “VERTICE” e

Mostrar os componentes ocultos no Visualizador

Tamanho de telefon )5,320) v

RELACAC DE EULER

FrV=A+2

N°® de Veértice =

N° de Aresta =

MONTAR CALCULAR LIMPAR

N° de Face =

|
I
VOLTAR |

&)

Face

Midia

OrganizagaoHorizontall
Legendal

OrganizagaoHorizontal2
Legenda2

OrganizagaoHorizontald

aoHarizontald

&oHorizontal5

OrganizagaoHorizontale

BTmontar
BTcalcular
BTlimpar

Face

TelaSobre
%

AlinhamentoHorizontal

Esquerda:1 =

Al

Topo

amentoVertical

CorDeFundo
[ Rosa
magemDeFundo
Nenh

BigDefaultText
AnimagaoFechamentoDeTela
Padrio *

HighContrast

AnimagaoAberturaDeTela

Padrao -

“ARESTA”.

Essas duas telas seguintes sao no mesmo formatos que a tela denominada “Face”,
por esse motivo basta seguir os passos anteriores para construi-las.
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vertice - | Adicionar Tela . | Remover Tela | Publicar na Galeria
Paleta Visualizador Componentes

Mostrar os componentes ocultos no Visualizador S Vertice

Interface de Usuario

v 1
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R N° de Vértice = |
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P APP INVENTOR e
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»
Re ;
B8 Escolhen
= Midia
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COMO PROGRAMAR A TELA “Scren1”.
Iremos programar os botdes: FACE, VERTICE, ARESTA e FECHAR.

12 Passo: Do lado direito, na parte superior de sua tela clique no botdo “Blocos” e
aparecerd a imagem abaixo.
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T Projetos

otk Reportar um Portugués do
JEF. APP INVENTOR

Conectar Compilar Settings Ajuda Meus View
. v . A problema Brasil *

tatianecameta@gmail.com
Projetos Trash v

Guia

Blocos Visualizador
& Internos =

M controle

M sgica

W atematica
W exto

M Listas

| Dictionaries
Mcores

W varisveis

M procedimentos

o
®
S

[ ]

® [ screent
e M -
organizacacHorizonta P N
AlLegendal Ao Qo
- ~ ~
e OrganizagaoHorizonta
il imagem1
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29 Passo: Na area Blocos procure o OrganizadorHorizontal4, clique no “BTface”, e

quando .Clique
fazer

busque , seguidamente em “Controle” clique e selecione

abrir outra tela nomeDaTela Face -

, faca da mesma forma para “BTvertice” e “BTaresta”.
quando .Clique

fazer

Clique no “BTfechar”, selecione

e em “Controle” clique e selecione

Visualizador

B Internos -

quando Clique
fazer | abrir outra tela nomeDaTela

Econtrole
. Légica

=] Matematica
-] Texto
Eiistas

M oictionaries
(] Cores
] Variaveis
W procedimentos
e O Screenl
e %OrganlzaqéoHonzonti
i‘ Legendal
e aOrganiza@oHorizonu
almagem1
e aOrganlzacéoHonzonu

|AlLegenda2 -

quando ([IR7=1E88) Clique
faze BTaresta
BTface
BTfechar
v BTvertice

quando Clique
fazer \abrir outra tela nomeDaTela

quando -Clique
fazer L fechar aplicagao

COMO PROGRAMAR A TELA “Face”.

19 Passo: Na area Blocos procure o OrganizadorHorizontal4, clique no “BTmontar”,

> quando .Clique
fazer

clique em ,hovamente clique no “BTmontar”, e selecione,
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[ ausiar (IS - (D pars §
)

cliqgue na opcao “Texto” e selecione

, ainda em “Texto” selecione n e escreva no espago vazio “F +”,

CTvertice - [ Texto ~_

depois clique em “CTvertice” selecione em seguida em

“Texto” selecione 'n escreva “ = ”, depois clique em “CTaresta” selecione

\ Texto + .
, hovamente em “Texto” selecione 'n escreva“+2".

2 MIT

J==_  APP INVENTOR

Projetos = Conectar ~ Compilar ~ Settings ~ Ajuda - Meus Projetos View Trash

Blocos Visualizador
@ Internos - quando .Clique
Bcontrole fazer ajustar . para | (%) juntar | * -
B 6gica 5
1] Matemdtica ‘B
W7o :
Bl istas
M Dictionaries
. Cores
] Variaveis

W procedimentos

22 Passo: Na area Blocos procure o OrganizadorHorizontal4, clique no “BTcalcular”,

X quando [ZiEIETEIRS Clique
fazer

clique em , novamente clique no “CTresultFace”, e selecione ,

X ajustar CTresuItEace v I Texio » W=lE]

, clique na op¢do “Texto” e selecione ,

ainda em “Texto” selecione n , depois clique em “Matematica” selecione

, hovamente em “Matematica” selecione

primeira parcela do item anterior, depois clique em “CTaresta” e selecione

W CTaresta - W Texto - | .@

em seguida em “Matematica” selecione

e insira na

escreva“2”

I‘ trocar sinal - I

no lugar do zero, novamente clique em “Matematica” selecione ,

W CTvertice - i Texto - |

depois clique em “CTvertice” e selecione
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22 MIT Projetos +  Conectar »  Compilar +  Settings +  Ajuda * Meus Projetos  ViewTrash  Guia  Reportarum problema  Portugués do Brasil +  tat
S APP INVENTOR

Blocos Visualizador

© Internos
Bcontrole
Biogica

Wyvatemitica

o juntar ‘|

B0 User tapped and released the button
. Listas
Mo cionaes
Bcoces

Byariaveis
-

32 Passo: Na area Blocos procure o OrganizadorHorizontal4, clique no “BTlimpar”,
quando .Clique

fazer

clique em , depois clique no “CTaresta”, e selecione

Wamta B . (ISTRS para §f
, clique em “Texto” e selecione n , faca

da mesma maneira para “CTface”, “CTvertice”, “CTresultface” e “CTmontar”.

“‘-MIIJUEHTOR Projetos Conectar ~ Compilar » Settings v Ajuda ~
calcu‘adﬂraje‘acaﬂju‘er Face - | Adicionar Tela ... | Remover Tela | Publicar na Galeria -
Blocos Visualizador
© Internos = = -
o GUEL WM BTlimpar + e[
Controle -
- fazer  ajustar . para
Ldgica |

ajustar . para

Wvtematica  ajustar : para

Wexo | ajustar - para
.Listas
[ | Dictionaries

42 Passo: Na area Blocos procure o OrganizadorHorizontal4, clique no “BTface”, e

quando EIXTIEEM Clique
fazer

fechar tela

busque , seguidamente em “Controle” clique e selecione
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“".ﬁ mII;I\IIENTOR Projetos - Conectar - Compilar ~ Settings ~ Ajuda -

calculadora_ﬂelacaojuler Face - | Adicionar Tela... | Remover Tela | Publicar na Galeria -

Blocos Visualizador
@ Internos =
B controte (1= [l BTvoltar » EeG(E
O Légica fazer L fechar tela
. Matematica
. Texto
. Listas

. Dictionaries

COMO PROGRAMAR A TELA “Vertice”.

Os procedimentos da programac¢do sdo analogos a tela “Face” siga os passos
anteriores.

Visualizador

quando [EICEIERS -Clique
fazer: ajustar [(GIESTIELTCRS - R para (| (2) juntar

"CTaresta + | Texto - J|laiil 2 J | s B trocar sinal ~ BE CTface - | Texto - |

Visualizador

quando Clique
ajustar : para | “@"
ajustar [GIETRS - para | “@~

ajustar : para | “@”
= CTmontar ~ [ Texto ~ Bl N
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Visualizador

quando .Clique
L JEIECE CTmontar - I Texto ~ MLCIEMENEINITL @ CTface ~ B Texto - |

Visualizador

CIELLOE BTvoltar » e[V

fazer fechartela

COMO PROGRAMAR A TELA “Aresta”.

Os procedimentos da programacdo sdo analogos a tela ‘Face” e “Vertice” siga os
passos anteriores.

Visualizador

quando .Clique
fazers ajustar (QIINERS - @SS para | (9 juntar ( (SUEIERS - ACTTCRS
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Visualizador

LUELGLN BTcalcular ~ e L
=r SEETTS Tl CTresultaresta » Ml Texto = W=IE] o) juntar | “@"

() <)

[Ciace W Texio - JIRMN Cveriios - JN Texio - L rocar sinal - Nl 2)

N

Visualizador

quando Clique

fazer ajustar - para | “@"
ajustar : para | “@"
ajustar : para

Ejustar CTresultaresta = | Texto « | pafa

Visualizador

quando R=1A":l=[8 .Clique

fechar tela

Pronto! Agora basta “compilar”, ter o “Mit App Inventor 2” baixado em um aparelho
celular, fazer a leitura do QRcode que ira gerar e iniciar o uso da calculadora
“RELACAO DE EULER” no aparelho celular. Abaixo temos as imagens das telas da
calculadora que sera gerada para uso.
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RELAGAO DE EULER
e

Autor(a): Nome do Autor

FACE || VERTICE | ARESTA

FECHAR

RELAGAO DE EULER
F+V=A+2
N° de Vértice = &
N° de Aresta= | 12
F+8=12+2
MONTAR

CALCULAR | LIMPAR  VOLTAR

RELAGAO DE EULER
F+V=A+2
N° de Face =

N° de Aresta =

MONTAR  CALCULAR | LIMPAR

VOLTAR

N° de Face= 6

\\\z/,/

N@ de Vértice =

RELACAOQ DE EULER
F+V=A+2

N* de Face = ©
N° de Vértice = 8
6+8= A+ 2
MONTAR

CALCULAR | LIMPAR

N de Aresta= 12

VOLTAR

Fonte: Autora, 2022.
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