INSTITUTO FEDERAL

-'_::‘-'.
-..
PROFEPT =="

MESTRADO PROFISSIONAL EM
EDUCAgAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

INSTITUTO FEDERAL
Sao Paulo

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DE SAO
PAULO — CAMPUS SERTAOZINHO

PROGRAMA DE POS-GRADUACAO EM EDUCACAO PROFISSIONAL E

TECNOLOGICA

PAULO CESAR POSSAR

QUIZ PARA ATIVIDADE EM EDUCACAO FINANCEIRA

Sertaozinho — SP
2022



PAULO CESAR POSSAR

QUIZ PARA ATIVIDADE EM EDUCACAO FINANCEIRA

Produto Educacional apresentado ao Programa
de Pos-Graduacao em Educacdo Profissional e
Tecnologica em Rede Nacional (ProfEPT) do
Instituto Federal de Educagao Ciéncia e
Tecnologia de Sao Paulo como parte dos
requisitos para a obtencdo do Titulo de Mestre
em Educacao Profissional e Tecnoldgica.

Orientador: Prof. Dr. Eduardo André Mossin

Sertaozinho — SP
2022



FICHA CATALOGRAFICA

Ficha catalografica elaborada com os dados fornecidos pelo autor

P856q

Possar, Paulo Cesar
Quiz para atividade em Educacdo Financeira / Paulo Cesar
Possar -- Sertaozinho - SP, 2022.

20 p.; il.: color.

Orientador: Prof. Dr. Eduardo André Mossin

Produto educacional (Mestrado - Programa de Pés-Graduacao
em Educacao Profissional e Tecnologica em Rede Nacional
(ProfEPT)) — Instituto Federal de Educacao, Ciéncia e Tecnologia
de Sao Paulo — Campus Sertdozinho, 2022.

1. Educacao Financeira. 2. Ensino Médio Integrado. 3.
Educacao Profissional e Tecnolégica. 4. Jogos Educativos. 1.
Mossin, Eduardo André. II. Titulo.

CDD 23% - 332.024

Catalogacao na publicacao: Aline Ap. da Silva Quinta Dupin — CRB 8/8429



MINISTERIO DA EDUCACAD
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAQ, CIENCIA E TECNOLOGIA DE SAD PAULO
CAMPUS SERTAOZINHO
DIRETORIA ADIUNTA ACADEMICA

OFCIO N.2 149/2022 - DAAC-SRT/DEN-SRT/DRG/SRT/IFSP

FOLHA DE APROVACAO E VALIDACAO DO PRODUTO EDUCACIONAL

PAULO CESAR POSSAR

QUIZ PARA ATIVIDADE EM EDUCAGAO FINANCEIRA

Produto Educacional apresentado ao Programa de Pos-Graduagdo em Educagdo Profissional e Tecnologica em Rede Nacional (ProfEPT).do

Instituto Federal de Educagdo Ciéncia e Tecnologia de S3o Paulo como parte dos requisitos para a obtengdo do Titulo de Mestre em
Educacao Profissional e Tecnologica.

Aprovado e validado em 30 de agosto de 2022, conforme descrito na ata de exame de Defesa da Dissertacao.

Banca Examinadora

Prof. Dr. Eduardo André Mossin — Orientador - [F5P

Prof. Dr. Nemesio Freitas Duarte Filho — IFSP

Prof. Dr. Guilherme Serpa Sestito — Universidade Tecnoldgica Federal do Parana, Campus Cornélio Procopio

Documento assinado eletronicamente por:
» Eduardo Andre Mossin, PROFESSOR ENS BASICO TECN TECNOLOGICO, em 13/10/2022 19:23:00.

Este documenta foi emitido pelo SUAP em 13/10/2022. Para comprovar sua autenticidade, faca a leitura do ORCode ao lado ou acesse
https:fysuap.ifspedu.br/autenticar-documentoy & fornea os dados abaivo:

Codigo Verificador: 431710
Cadigo de Autenticacdo: 291d0ddfh3

OFCHD M7 1492007 - DAAC-SAT/DEN-SAT/DRE/SET/IFSE

RUA AMERICO AMBROSIO, 269, JARDIM CANAA, SERTAOZINHO / SP, CEP 14169-263



1. APIeSeNtACAO ........coooiiiiiiiiiiiiieeiee ettt ettt et e s 01

2. INEPOAUGAOD ..o et e e e e e et e e e e e e e eaanes 01

3. Tecnologias da Informac¢ao e Comunicac¢ao (TICs), jogos educativos e

Objetos de Aprendizagem (OAS) .........oooeviiiiiiiiiiie e e 04
4. O Produto Educacional.................coccooiiiiiiiiiiiiiececceeeee e 05
5. Questoes adaptadas do PISA. ... 07
6. Questoes elaboradas a partir da interacdo prévia com os alunos................ 09

T RETCTCIICIAS ... e e e e e e e e e e e e e ee e e e e e e eeeaan 13



Apresentacio

Este  Produto
Educacional ¢
resultado de
uma pesquisa
.. desenvolvida no
- programa  de
Po6s-Graduagao
em Educagdo
Profissional e
Tecnologica do
Instituto Federal
de Educagao, Ciéncia e Tecnologia de Sao Paulo
(IFSP) e integra a Dissertagdo de Mestrado
intitulada - Educacdo Financeira: Uma
experiéncia com uso de um quiz gamificado no
Ensino Médio Integrado. O trabalho esta
inserido na linha de pesquisa: Praticas
Educativas em Educacdo Profissional e
Tecnoldgica (EPT) que abriga as propostas que
tratam dos fundamentos das praticas educativas
e do desenvolvimento curricular na EPT, com

2. Introducao

foco nas  estratégias  transversais e
interdisciplinares que possibilitam a formacao
integral e significativa do estudante. O enfoque
em atividades luadicas vincula o Produto
Educacional ao Macroprojeto:  Propostas
metodoldgicas e recursos didaticos em espagos
formais e ndo formais de ensino na EPT. O
macroprojeto abriga os estudos sobre questdes
de ensino e aprendizagem na EPT, com foco em
discussodes conceituais especificas,
metodologias e recursos apropriados para
discussdes, elaboragdo e experimentagdo de
propostas de ensino inovadoras em espagos
diversos. Seu objetivo € contribuir com as
praticas educativas na Educagdo Profissional e
Tecnoldgica de Nivel Médio (EPTNM) para a
formacao integral dos estudantes estimulando o
engajamento e promovendo a aprendizagem
com énfase em Educagdo Financeira (EF).

O mundo
financeiro esta
cada vez mais
complexo que
das geragdes
anteriores,  as
pessoas  estdo
forgadas a
desenvolver a
capacidade de lidar com diferentes produtos e
servicos financeiros, distinguir entre aqueles que
realmente necessitam e saber o que contribuira
para melhoria de suas finangas (MATTA, 2007).
A Educag¢ao Financeira (EF) refere-se ao
processo de transmissdo de conceitos e
informagdes financeiras com o objetivo de
melhorar o nivel do letramento ou alfabetizagao
financeira dos individuos. As pesquisas sobre
EF indicam que o brasileiro ndo se apropriou dos
conhecimentos de economia basica necessarios
para a compreensdo dos pormenores das
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operacdes financeiras. Uma pesquisa mundial
sobre EF (KLAPPER, LUSARDI,
OUDHEUSDEN, 2015), concluiu que dois em
cada trés adultos no mundo sdo analfabetos
financeiros. No Brasil o mesmo estudo indicou
que apenas 35% da populacdo possui alguma
instru¢ao financeira. Na Educacdo Financeira
Escolar (EFE) varios estudos demonstram a
existéncia de uma caréncia em conhecimentos
financeiros pelos estudantes nas escolas
brasileiras em todas as modalidades e niveis de
ensino (MAGRO, GORLA, SILVA, HEIN,
2016); (VISENTINI, WEINGARTNER, 2018);
(CARVALHO, SCHOLZ, 2019); (CARLO,
CARVALHO, 2019); (ANDRADE; LUCENA,
2018); (GUIMARAES, IGLESIAS, 2021).

Ao mesmo tempo, o relatorio do Banco
Central do Brasil (BACEN, 2021) indica a
inclusao financeira pela bancarizacao do publico
jovem ocorrendo cada vez mais cedo no Brasil.
Entre 2001 ¢ 2010, o brasileiro iniciava seu




relacionamento no sistema financeiro aos 32
anos em média. De 2011 a 2020, a média foi
reduzida para 28 anos. Estima-se que 3,7
milhdes de jovens iniciam seu relacionamento
no sistema financeiro a cada ano, a maioria com
idade entre 15 e 21 anos. A maioria do publico
discente da EPTNM ¢ historicamente
constituida por jovens que buscam reduzir seu
tempo de formagao para antecipar seu ingresso
no mundo do trabalho (MOURA 2013). Esses
novos profissionais ao se habilitarem
profissionalmente passam a ter uma vida laboral,
financeira, previdenciaria, tributria, etc. mais
ativas, demandando maiores conhecimentos nos
assuntos econdmicos e financeiros. A entrada
para o mundo de trabalho sem a EF correlata
pode  ocasionar dificuldades para o
desenvolvimento pessoal, social e profissional
comprometendo sua autonomia e o exercicio da
cidadania.

Através do Decreto Federal n
7.397/2010, reformulado pelo Decreto n°
10.393/2020, se constituiu no Brasil a Estratégia
Nacional de Educagdo Financeira (ENEF).
Varios projetos orientados pelas diretrizes da
ENEF vém sendo desenvolvidos e multiplicados
nas escolas brasileiras. Entretanto, varias
criticas tém sido direcionadas a esses programas
e estratégias oficiais para o desenvolvimento da
EF (RIBEIRO, LARA, 2016); (AUGUSTINIS,
COSTA, BARROS, 2012); (BRITTO, 2012);
(SARAIVA, 2017); (SILVA, POWELL, 2013).
Entre elas, acentua-se a de sobrevalorizar a
esfera individual das financas pessoais em
prejuizo a questdes sociais € econdOmicas mais
abrangentes.

O objetivo da formacdo para o
trabalho deve ser formar alunos e cidadaos,
ndo apenas prepara-los para fungdes
produtivas nas empresas € se tornarem
consumidores  qualificados dos  produtos
existentes no mercado (RODRIGUES, 1999).
A EFE ndo deve se restringir ao vinculo
individual do controle financeiro pessoal ou
formacdo do consumidor. Ha também uma
dimensdo social (focada em questdes
financeiras e econOmicas atuais da
sociedade) que deve ser considerada e
trabalhada pela EF.

Silva e Powell (2013, p. 13) incluem
entre os objetivos especificos que o processo de

o
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ensino e aprendizagem na EFE deve perseguir
na formagdo dos estudantes: “Compreender as
noc¢des basicas de finangas e economia para que
desenvolvam uma leitura critica  das
informacdes  financeiras  presentes  na
sociedade”. Para os autores a centralidade nas
finangas pessoais ¢ limitante para a formacao
dos estudantes. Propdem wuma estrutura
curricular, ao longo da Educagdo Bésica, que
considera trés dimensdes essenciais para a EF: a
pessoal (centrada nas finangas pessoais), a
familiar (que se relaciona com as finangas da
economia doméstica) e a social (focada em
questdes financeiras e econdmicas atuais da
sociedade). Entre as trés dimensdes essenciais
para a EF propostas por Silva e Powell (2013),
essa ultima pode assegurar algum entendimento
sobre as interligagdes determinantes de outros
atores sociais na vida financeira dos sujeitos.

A EFE ¢ limitante para a formacao do
estudante quando separada do seu contexto
social, politico e econdmico. Giordano, Assis e
Coutinho (2019) sinalizam para existéncia de
um viés na EF, na forma como estd proposta,
com tendéncia a formacao de consumidores para
produtos e servicos predominantemente
financeiros. A EFE precisa readequar seus
objetivos educacionais para “ndo ser abordada
em sala de aula na mesma perspectiva da EF de
bancos e instituigdes financeiras.” (MELO,
PESSOA, 2019, p. 491). Segundo Saraiva
(2013, p. 176): “O foco nas agdes individuais
ndo se abre para a amplitude do mundo. O
mesmo eu diria em relagdo a Educacao
Financeira que nao discute questdes econdmicas
mais amplas”.

A educacdo profissional, como
possibilidade educativa para formacgao
humana integral do estudante, “deve fugir da
superficialidade funcional e mergulhar mais
profundamente em conhecimentos mais
s6lidos e  humanos.” (NOGUEIRA,
MORAES, 2022, p. 493).

Como formagdo humana, o
que se busca ¢ garantir ao
adolescente, ao jovem e ao
adulto trabalhador o direito a
uma formagao completa para
a leitura do mundo e para a
atuagado como  cidadao
pertencente a um pais,
integrado dignamente a sua
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sociedade politica. Formagao
que, nesse sentido, supde a
compreensdao das relagdes
sociais subjacentes a todos os

fenomenos. (CIAVATTA,
FRIGOTTO, RAMOS, 2005,
p. 85).

Uma proposta da EF no ambito escolar
deve priorizar a escola, os estudantes e os
professores com objetivo de formar cidadaos e
ndo apenas consumidores (SILVA, POWELL,
2013). Isso se traduz na necessidade de
estimular a EFE na Educacdo Profissional e
Tecnolégica de Nivel Médio (EPTNM), pautada
pela formacdo integral e significativa do
estudante, que priorize educar econdmica e
financeiramente = para  formar  cidadaos
conscientes, com autonomia tanto para tomar
decisdes acertadas frente a quaisquer relagdes
econOmicas quanto desenvolver uma leitura
critica das relagdes sociais, politicas e
econdmicas com influéncias determinantes no
planejamento, condugdo e desenvolvimento da
sua vida financeira. Educar financeiramente na
EPTNM, de forma comprometida com a
formacdo integral deve considerar superar as
fragmentagdes que dificultam o entendimento
de como realidades especificas se vinculam com
a totalidade social, langando luz sobre como a
vida financeira ¢ influenciada nas suas relagdes
com outros atores sociais. Restringi-la aos
aspectos do controle financeiro pessoal,
doméstico ou formacao do consumidor,
sobrevalorizando a esfera das finangas pessoais,
individualiza  as questoes financeiras
comprometendo 0 entendimento das
interferéncias determinantes de outros atores
sociais nas possibilidades de planejamento,
condugao e desenvolvimento da vida financeira
dos sujeitos, inclusive da participacio
determinante do Estado enquanto mantenedor e
regulador das politicas econdmicas, sociais e
tributarias.

Nessa perspectiva, a EFE pode ser a
porta de entrada para conhecimentos
econdmicos e financeiros mais abrangentes. E
possivel atribuir uma dimensao social para a
EFE ampliando-se seu escopo de atuacdo para
além da esfera das finangas pessoais, domésticas
e formagdo do consumidor. Considerou-se para
o Produto Educacional uma abordagem para a
EFE que ndo se restringisse aos aspectos da
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gestao das finangas pessoais, mas ampliasse seu
escopo de atuacdo com questdes economicas
mais abrangentes que permitissem uma reflexao
ampliada sobre as influéncias determinantes das
relagdes sociais, politicas € econdmicas na vida
financeira dos sujeitos. Buscando provocar
alguma reflexdo de dimensao social, foram
incluidos, como exemplos de temas economicos
mais abrangentes, algumas caracteristicas do
funcionamento do mercado de crédito e
elementos sobre o funcionamento do sistema
tributario. A prevaléncia de impostos indiretos
sobre o consumo, sua regressividade e seus
impactos na distribuicdo da riqueza no pais.

—
—_
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3. Tecnologias da Informacao e Comunicac¢io (TICs), jogos

educativos e Objetos de Aprendizagem (OAs)

A reconhecida caréncia nos assuntos
econdmicos e financeiros provoca a necessidade
de novas formas e métodos que possam
contribuir para enfrentamento das dificuldades
educacionais e promover o desenvolvimento da
aprendizagem da EF na EPT. As atividades
gamificadas podem ser uma ferramenta auxiliar
na promo¢ao da EF comprometida com a
formacao integral e significativa dos estudantes,
para formar alunos e cidaddaos conscientes
econdmica e financeiramente, com autonomia
tanto para tomar decisdes acertadas frente a
quaisquer  relacdes  econdmicas  quanto
desenvolver uma leitura critica das relagdes
sociais, politicas e econdmicas com influéncias
determinantes no planejamento, condugdo e
desenvolvimento da sua vida financeira.

Fica cada vez mais dificil manter alunos
interessados e engajados em contetidos teoricos
especificos, muitas vezes mondtonos, como 0s
temas econdmicos e financeiros. O processo de
ensino e aprendizagem da EF pela presenca de
termos, conceitos técnicos € uma gama de
conhecimentos especificos pode tornar amplo e
complexo o desafio para educadores que se
disponibilizarem a tratar o tema na sala de aula
de forma tradicional. As praticas pedagogicas
das aulas expositivas, fechadas a inovagao
tecnoldgica  encontram  dificuldades em
despertar interesse € engajamento para a geragao
que convive e utiliza intuitivamente as
ferramentas tecnologicas. Integrar novas
tecnologias buscando metodologias que gerem
interesse ¢ facilitem a assimilacdo de novos
conhecimentos, constitui-se um desafio para o
trabalho docente. “Consequentemente, o
professor carrega a incumbéncia em encontrar
materiais e metodologias que desafiem o
interesse dos alunos e estejam em consonancia
com suas necessidades” (CARCANHOLO,

2018, p. 88).
Quando bem orientados os jogos podem
se tornar  ferramentas = complementares
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possibilitando aos educadores promoverem
ganhos efetivos na relagdo ensino e
aprendizagem. Quando  valorizado e
corretamente  utilizado, pode auxiliar as
instituicdes educacionais a alcangarem suas
finalidades educativas (LIMA, 2008). Segundo
Lima (2008), muitos professores ainda tém
como rotina optar pelo uso do livro didatico e
das aulas expositivas como método de trabalho.
Hé uma tendéncia nas escolas de proibicao da
brincadeira considerando o jogo como criador
de obsticulo para a aprendizagem, pois
desconcentra e dispersa aluno. “O professor trata
a atividade ludica como prejudicial e nao
permite sua inclusdo no interior das escolas.”
(LIMA, 2008, p. 25).

Os jogos educativos sdo aqueles
utilizados com alguma finalidade pedagodgica
sendo uma alternativa para melhorar o
desempenho dos estudantes em contetdos de
dificil aprendizagem (GOMES, FRIEDRICH,
2001). Diferencia-se do material pedagogico
convencional por se relacionar com duas
funcgdes: uma ludica, que deve propiciar alguma
diversdo; outra educativa, que pretende garantir
alguma aprendizagem. As duas fungdes devem
estar sempre em equilibrio para que nao haja
apenas jogo ou apenas ensino. Seu uso nos
processos de ensino e aprendizagem nao pode
ser esvaziado de sua natureza transformando
brincadeira em tarefa escolar. E importante que
as caracteristicas de jogo e brincadeira sejam
mantidas (BARBOZA, CORREA, 2016, apud
KISHIMOTO, 1994). No jogo educativo deve
também prevalecer a participacdo voluntaria e a
livie opcdo do individuo. “Inicialmente,
podemos afirmar que uma atividade imposta,
controlada ou determinada externamente nao
pode ser tratada como jogo. [...] Ninguém pode
ser obrigado ou coagido a jogar.” (LIMA, 2008,
p. 57).




Ao mesmo tempo observa-se que
utilizamos cada vez mais dispositivos
eletronicos para interagir com as pessoas. Varios
estudos indicam o uso das tecnologias digitais
para tornar as aulas mais dindmicas, facilitar o
interesse dos alunos e a aprendizagem nas
diferentes disciplinas técnicas ou propedéuticas
na EPT, principalmente quando associadas aos
jogos digitais. (MARTINS, 2012); (MAROTTA,
MELLO, 2019); (BARROS, MENEZES, 2022);
(CASTAMAN, BERTOLI, 2020). O uso das
Tecnologias da Informagdo e Comunicacio
(TICs), principalmente os aparelhos celulares,
passou a fazer parte do cotidiano da escola e
entre os estudantes. A opcao de utiliza-los como
recurso, em vez de confrontd-los, pode auxiliar

4. O Produto Educacional

no processo de ensino e aprendizagem da EF.
Um smartphone pode ser uma ferramenta
quando utilizado como suporte para algum
material didatico destinado a apoiar o processo
de ensino e aprendizagem. Seu uso como
suporte para os Objetos de Aprendizagem (OAs)
nas atividades educacionais pode ser um
facilitador no engajamento para a geracdo
acostumada aos smartphones. Os OAs sao
recursos educacionais usados com um proposito
pedagogico  definido que podem  ser

armazenados, compartilhados e reutilizados em
situagoes de ensino diferentes daquela para qual
foi projetado. Definidos por Wiley (2001, p. 7)
como sendo “qualquer recurso digital que pode
ser reutilizado para suporte ao ensino”.

Para auxiliar no engajamento dos alunos
e promocdo da aprendizagem dos temas
econOmicos ¢ financeiros na EPTNM, optou-se
pelo uso de um quiz, acessivel pelo smartphone,
com perguntas diretas e duas ou quatro opgdoes
de respostas, sendo apenas uma a correta. A
atividade gamificada foi criada usando a
plataforma digital Wordwall no enderego
eletronico <https://wordwall.net/pt>. O acesso
ao quiz & aberto, acessivel pelo smartphone e
esta disponivel no link:
<https://wordwall.net/play/12318/916/8013>.
A hospedagem do Produto Educacional em
ambiente de ensino online através da plataforma
possibilita a facil edi¢do do seu conteudo para
adapta-lo as diferentes situagdes e contextos de

Figura 01 - Acesso para edi¢do do contetdo do quiz

ensino e
aprendizagem. A
edicao para
adaptacao do

material através de
um  computador
conectado na
internet pode ser
realizada £ ;
acessando 0 enderego eletronico:
<https://wordwall.net/pt/resource/34298654>
clicando-se em seguida no icone - Editar
conteudo - exemplificado pelo retangulo na
Figura 01. A plataforma possui acesso gratuito
exigindo apenas um cadastro prévio e estd
disponivel na lingua portuguesa

(Quiz para atividade em Educacgao Financeira)

por Pcplog176

iyl | & Compartimar |
. Cunir ‘ Mais 4

Tabela de classificacdo

Posicdo Nome

Pontuacdo

Fonte: Elaborado pelo autor
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Para edicao do conteudo do material através do aparelho celular, € necessario clicar inicialmente
no menu - Mais - e em seguida em - Editar contetido - como na Figura 02.

Figura 02 - Edicao do contetdo pelo telefone celular

M3emm - S 52%a

¢ @ (Quiz para atividade em ... <

waordwall.net

& Wordwall

Questionario de programa de televisio
{Quiz para atividade em
Educacado Financeira)

Um questionario de maltipla

da vida e uma rodada bonus.

(Quiz para atividade em
Educacao Financeira)
nor Peplogl7é G

| # Editar conteddo I

&= Compartilhar

Tabela de classificagdo
< Incorporar

Posicao MNome Fontuacao

Fonte: Elaborado pelo autor

Das 21 questdes que integram o quiz, trés delas foram adaptadas de questdes sobre EF do

Programa Internacional de Avaliacdo de Estudantes (PISA)!.

1 Disponivel em: <https://download.inep.gov.br/acoes_internacionais/pisa/itens/2015/letramento_financeiro_portugues pisa.pdf>. Acesso em 16 jan. de
2022.
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5. Questoes adaptadas do PISA

1:38 I 7 128

Vocé recebeu este
novo cartao do
banco. Vocé deve:

»

Pontuacdo ; Tempo
x2 50:50 extra

2 de 21

147 - 1819

O gréfico mostra o prego
das acdes de uma empresa
no periodo de 12 meses.

O melhor més para comprar
essas acoes foi em SETEMBRO.

Progo das Acoes da Pedra Lascada

dan Fav Mar Abr Mai

a
W ( )
Verdadeiro Falso

Pontuacdo Tempo
x2 extra

B8 14 de 20 )

142 / 2263

Todo més, o salario de Joana
é depositado em sua conta. Este
€ o contracheque. Quanto o
empregador de Joana depositou
referente ao més de julho?

CONTRACHEQUE DA SERVIDORA: Joana da Silva

Posicao’ Gerente 1231 de julho
Salario Bruto 2800 zeds
Descontos 300 zeds

Salario Liquido 2 500 zeds

Salarnio bruto até esta data 19 600 zeds

3
2.800,00 | | ¥ 300,00

$ $
2.500,00 | |19.600,00

Tempo

extra 50:50

Pontuagio
x3

18 de 20 ) X

Fonte: Elaborado pelo autor

Para nos subsidiarmos com informagoes (2018) muitos

materiais educativos  sdo

que auxiliem o desenvolvimento de quaisquer
atividades na EPTNM que tenham a EF como
objeto, devemos investigar sua populacdo em
relacdo ao tema. Conhecendo as expectativas,
interesses € conhecimentos ja internalizados dos
estudantes, podemos obter elementos que
permitam a construcdo de atividades com maior
efetividade no seu desenvolvimento. Para Chisté

elaborados previamente, antes de qualquer
interagdo com os alunos e levados para sala de
aula como um pacote pronto para ser aplicado.
No desenvolvimento desses materiais ¢€
importante uma interacao preliminar que busque
identificar conhecimentos prévios, interesses e
demandas desses sujeitos discentes em relagdo a
EF.

A ideia era estimular os mestrandos a produzirem materiais educativos em
parceria com 0s sujeitos das pesquisas, pois incomodava-me o fato de muitos
mestrandos, apesar de desenvolverem pesquisas aplicadas do tipo participante,
elaborarem sozinhos todo o material educativo antes de chegarem ao campo

investigativo. (CHISTE, 2018, p. 333).
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A EF quando
tratada de forma
descontextualizada
partindo de
conteudos sem
relevancia e

significado para o
estudante, corre o
= risco de  ndo
encontrar ressonancia na estrutura cognitiva e
tornar-se aprendizagem mecanica, apenas
decorando o conteudo. “A aprendizagem
significativa (AUSUBEL, 1982) ¢ um
arcabougo tedrico, o qual sugere que o aluno
possa relacionar e fazer aplicagdes diretas da
teoria em uso na sua vida cotidiana.”
(FERRONATO, MARTINS, S., P,
FERRONATO, PEREIRA, SEVERO, 2019, p.
3). Para a Teoria da Aprendizagem Significativa
a primeira das duas condi¢des para que ocorra a
aprendizagem significativa € que o novo
material educativo a ser introduzido na
aprendizagem seja potencialmente significativo.
Todo material deve ser antes de tudo
significativo para o aluno (MOREIRA, 2010).
Moreira (2012, p. 8) enfatiza que nao existe livro,
atividade, aula, jogos, etc. significativo “pois o
significado esta nas pessoas, ndo nos materiais.”
O material possui apenas a potencialidade de ser
significativo, podendo sé-lo ou ndo.

Nessa perspectiva, buscou-se
preliminarmente obter alguns subsidios para
elaboragdo do contetido das questdes propostas
no Produto Educacional considerando que o
novo conhecimento a ser trabalhado deve buscar
ancorar-se € interagir com os conhecimentos
prévios que o sujeito ja possui em relacdo ao
tema. O ponto de partida para a aprendizagem de
um novo conhecimento deve sempre considerar
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os conhecimentos pré-existentes que devem ser
valorizados e compartilhados, sendo o que o
aluno ja sabe o fator mais importante dentro
desse processo. Para que o novo material a ser
introduzido na aprendizagem seja
potencialmente significativo, a nova informacgao
trabalhada no material deve se ancorar nos
conhecimentos prévios (subsungores) de forma
ndo arbitraria e nao literal. Nao arbitraria pela
necessidade de existir uma relacdo logica e
explicita entre a nova informagao e aquelas ja
existentes na estrutura cognitiva, promovendo
sua ampliagdo. Nao literal para proporcionar ao
aprendiz a capacidade de expressar o novo
conteudo com linguagem prépria, diferente
daquela apresentada pelo material. “Nesse
processo, os novos conhecimentos adquirem
significado para o sujeito e os conhecimentos
prévios adquirem novos significados ou maior
estabilidade cognitiva.” (MOREIRA, 2010, p. 2).

Assim, foram também incluidas outras
18 questdes elaboradas a partir de resultados de
dados coletados ao longo de uma pesquisa
realizada no ambito do programa de Pos-
Graduacdo em Educagdo Profissional e
Tecnologica do IFSP, Campus Sertdaozinho-SP.
O quiz desenvolvido foi aplicado em condigdes
reais no contexto de 18 alunos da disciplina -
Desenvolvimento de Sistemas para Dispositivos
Moveis (DDM) — de uma turma concluinte no
ultimo ano do curso Técnico em Informatica
para Internet do Ensino Médio Integrado do
IFSP, campus Sao Carlos-SP, buscando
interagir com conhecimentos pré-existentes ja
consolidados pelos alunos. Portanto, a
adaptacdo do material para outros contextos e
situagdes de ensino e aprendizagem € necessaria
e recomendavel.

PROFEPT 3¢
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6. Questoes elaboradas a partir da interacao prévia com os alunos

1:47 I /

Estar
endividado
é?

Ter contas
em atraso/que
estdo sem pagar

Nenhuma das
alternativas.

| Pontuagao ” Tempo
x2 50:50 extra

B 1 de 21 )

1:47 ——— 378

As operacoes
com
criptomoedas
e day trade?

Pontuagao
x2

T4 254

O cliente precisa usar
a quantia solicitada em algo
especifico e ja combinado
previamente com a
instituicdo financeira.

Financiamento

Previdéncia
privada

Pontuacdo = Tempo
x2 50:50 extra

3.de 21 ) X

Superendividamentoou sobreendividamentc
é quando ndo se consegue mais
garantir o pagamento de suas
despesase dividas, incluindo
as que ainda vao vencer.

Verdadeiro Falso

Pontuagdo
x2

)

1:47 . 7 127

Numa compra de R$
1.000,00, com juro simples
de 10% ao més. No final de
60 dias sua divida sera de:

Menos
de R$
1.200,00.

Mais de R$
1.200,00.

R$1.210,00

Tempo

50:50 extra

Pontuagdo
x2

2de 21 ) X

7 s 711

Qual é o principal
responsavel pelo
endividamento
dos brasileiros?

Financiamento
di
automéveis

Tempo

50:50 extra

Pontuacdo
x2

7 de 21 ) X
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1:47 I / 839 143 © 067 1:47 e - 1095

N o Antes de realizar
a organizaco da economia capitalista, Aincidéncia de impostos sobre
~ atroca dos produtos é uma Compra, 0 o consumo afeta diretamente
realizada no chamado livre mercado . . - as familias mais pobres. Pagando
seguindo a lei da oferta e demanda. mals |mp0rta nte e? o mesmo valor pela mercadoria quem
ganha menos paga proporcionalmente,
- em relacdo a sua renda, mais tributos.

A "mercadoria” do trabalhador trocada
mercado para poder adquirir outras
mercadorias é sua forca de trabalho.

Saber o valor
das parcelas

Verdadeiro Falso

Aguardar uma

Ver se esté
liquidagao

na promogao
Pontuagdo
x2

Tempo

Pontuacio
x2 extra
Tempo

Pontuagio o
x2 50:50 extra

B 10 de 21 )

8 de 21 ) 9 de 21 gy X

1:46 —— / 1249 1:47 — /1122 1:47 — 1376

A pessoa que garante o Entre oS itens
A maioria dos brasileiros nao

pagamento da divida, caso o devedor 5
principal ndo pague ao credor. a ba|x0 qual cobra a
Também se torna devedor e, em . . ) procura saber o quanto paga de
caso de inadimpléncia, ele assume maior taxa de Juros: imposto ao comprar um produto
a divida do devedor principal. ou servico. Apenas 26% se
" preocupam com essa informagao
na nota fiscal ou em outros meios.

Yed

Cheque Empréstimo

Comprador Vendedor
especial consignado

Verdadeiro

Fiador/Avalista Serasa/spc Financiamento Cartao de
imobilidrio crédito
Pontuacdo
x2

Pontuacdo
u( Pontuagdo 50:50 Tempo
x2 - extra

13 de 21 (=)

12 de 21 n X B 11 de 21 ) X
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1:47 I / 1631

Do ponto de vista legal,
ao emprestar seu nome para
contrair crédito ou compra
parcelada para outra pessoa?

A divida é A divida é
somente somente da
sua. outra pessoa

Nenhuma
EN
alternativas

A divida é
dos dois.

Pontuagdo Tempo
x2

50:50 extra

@ 15 de 21 ) X

T:Ac I 2191

O que significa
comprar a prazo?
TENHA ATE 6O.ES
PARA PAGARY

Nenhumadas
alternativas

Tempo

50:50 extra

Pontuagdo
x2

@ 19 de 21 ) X

11

1:47 v 1808

O que sao

Um desconto
nas compras.

Pontuagdo
x2

50:50

B 16 de 21

140 2319

Numa compra de R$
1.000,00, com juro composto
de 10% ao més. No final de
60 dias sua divida sera de:

B8

1:4c I~ 1935

Como sé
uso o $Real, variacdes no
valor do $Délar ndo me
influenciam diretamente.

Lanust 3 :
» - >
Verdadeiro Falso
Pontuagao Tempo
x2 extra

B 17 de 21

& X

144 / 7647

Inadimpléncia é quando uma
das partes de um contrato
falta ao cumprimento de
alguma obrigacao financeira
no prazo estipulado.

.

%
o
e

4

Verdadeiro Falso

Pontuagdo
X2

@ 21 de 21 ) X

Fonte: Elaborado pelo autor

Para a Teoria da Aprendizagem
Significativa a segunda das duas condi¢des para
que ocorra a aprendizagem significativa € que o
aluno deve estar predisposto a aprender
(MOREIRA, 2010). Assim como a primeira
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condicdo, a auséncia desta segunda também
inviabiliza a aprendizagem significativa. Apos a
analise das contribuicoes deste Produto
Educacional no engajamento dos alunos para a
aprendizagem e promocgao desses




conhecimentos especificos, o guiz demonstrou-
se um recurso didatico eficaz para as praticas
educativas na EPT. O Produto Educacional
favoreceu o engajamento para a aprendizagem
da EF e a promocdo desses conhecimentos
especificos, tanto na categoria das finangas
pessoais quanto nos temas econOmicos de

INSTITUTO FEDERAL
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dimensdao social mais abrangentes. Ou seja,
abordar temas econdmicos e financeiros com o
uso de atividades gamificadas através do
smartphone foi, na perspectiva do aluno, capaz
de motiva-lo para a aprendizagem de forma
prazerosa e participativa favorecendo uma
situagdo de ensino potencialmente significativa.
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