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DOMINACEAS

Instrucgdes:
Dominaceas possui 36 cartas. Pode ser jogado por duas, trés ou quatro pessoas.
Para vocé ganhar é preciso eliminar todas as cartas das suas maos antes do(s)

adversario(s).

Antes do inicio da partida, embaralhe as cartas e distribua quatro para cada
jogador(a). Apos as cartas serem distribuidas, coloque uma no centro da mesa e as
demais que sobrarem deverao ser empilhadas e colocas na lateral.
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Figura 1: Organizacdo da mesa do jogo
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A pessoa que esta a direita de quem distribuiu as cartas iniciara o jogo. Para isso
devera verificar se uma das suas cartas é complementar a que esta na mesa, ou
seja, se possui alguma carta cujo doador ou receptor possa doar ou receber uma
transfusdo com os tipos sanguineos da carta que estd sobre a mesa. Se o(a)
jogador(a) da vez tiver a carta complementar devera coloca-la no local adequado.

Aqui devera ser colocada uma carta cujo
RECEPTOR tenha o tipo sanguineo compativel com este
doador. Exemplo: A-, A+, AB-, AB+.

Aqui devera ser colocada uma carta cujo
DOADOR tenha o tipo sanguineo compativel com este
receptor. Exemplo: A-, O- e Bombaim.

Figura 2: Organizacdo da mesa do jogo

Se o(a) jogador(a) ndo tiver nenhuma carta complementar, ele(a) devera pegar
uma carta do topo da pilha. Se ainda assim ndo tirar uma carta compativel, devera
passar a vez. O jogo segue em sentido horario e termina quando o(a) primeiro(a)
jogador(a) ficar sem nenhuma carta.
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Atencao:

Caso o jogo se feche e ndo haja nenhuma carta na pilha de cartas, o jogo sera
encerrado. Nesse caso, quem estiver com a menor quantidade de cartas nas maos
ou quem estiver com a carta que tiver a maior compatibilidade de doadores
vencera. Exemplo: Se uma pessoa tiver uma carta com sangue O- vencera outra
que tiver a carta com sangue A+.

QUEM DOA PARA QUEM?

DOADOR RECEPTOR

> A+, A-, B+, B-, AB-, AB+, O+ e O-

> A+, B+, AB+ e O+

> A+ e AB+

> A+, A-, AB-e AB +

B+ e AB+
> B-, B+, AB- e AB+
> AB+

> AB- e AB +

> Bombaim, O-, O+, B+, B-,
A+, A-, AB- e AB+
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Figura 3: Esquema de compatibilidade na transfusdo sanguinea.
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PARA SABER mAIS...

Como é identificado o tipo sanguineo?

Os sistemas sanguineos sdo caracterizados pela presenca ou auséncia de

antigenos nas hemacias. Alguns exemplos de sistemas sanguineos sao: Kidd, Kell,
Duffy, ABO e fator Rh.

Antigeno H

Figura 4: Antigenos do sitema ABO (antigenos H, A e B) e do fator Rh (antigeno D).

As transfusfes sanguineas s6 podem ser realizadas se o possivel doador ndo
tiver nenhum antigeno do sistema ABO ou do fator Rh diferentes do receptor, caso
contrario pode haver reac¢des transfusionais graves.

Observacgao: Neste jogo consideramos que todos os doadores e receptores com
fendtipo Bombaim sdo Rh -.
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Instrugdes: Imprima esta pagina trés vezes e recorte as cartas.

Figura 5: Cartas do Jogo Dominaceas.
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Instrugdes: Imprima esta pagina trés vezes e recorte as cartas.

Figura 6: Cartas do Jogo Dominaceas.
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