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E desejaria entdo que a vida aprendesse a
defender os seus diretos, que fosse possivel
modificar os espiritos duros e medrosos, que sé
fazem troar os canhfes porque a vida o0s
desapontou. E quando o meu filho instalado no
meu colo me pergunta: “Pai, o Sol
desapareceu, para onde foi, achas que volta
depressa?”, respondo-lhe: “Sim, filho, ha de
voltar amanhd para nos aquecer”.

Wilhem Reich
(Escuta, Zé Ninguém!)



A minha mée Lucida (estrela no céu) que, como muitas mulheres,
foi impedida de estudar.
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luzes em meu caminho.
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RESUMO

COSTA, Aliana Franca Camargo. Criancas Conectadas ao YouTube: vivéncias na cultura
digital. Defesa - Tese (Doutorado em Educacdo) - Universidade Federal de Mato Grosso,
Programa de Pds-Graduacdo em Educacdo. Cuiaba, 2022. Orientadora: Profa. Dra. Katia
Morosov Alonso.

Tendo como direcdo o estudo na cultura digital, esta tese tem o objetivo de compreender o que
existe na relacdo entre criancas, com idades entre 7 e 10 anos, e a midia digital YouTube. As
tecnologias digitais transformaram os modos como nos relacionamos. A internet como tecido
de nossas vidas (CASTELLS, 2015) impulsionou um novo reordenamento no qual as criancas,
a partir das novas midias digitais e com o surgimento da rede social YouTube, em 2005,
puderam se inserir na comunicacao pessoal de massa ampliando suas praticas para a circulacao,
producdo, exibicdo e, sobretudo, no consumo de informagdes, que consideramos uma nova
ecologia comunicacional. Esta pesquisa utiliza a netnografia (KOZINETS, 2014) com
inspiracdo etnografica, entendendo que o estudo se encontrava em dois campos contiguos: no
presencial off-line, quando adentramos no espaco organizado e facilitado por uma escola
municipal, localizada na cidade de Barra do Gargas - MT, entre 0s meses de agosto e novembro
de 2019, para nos aproximar dos nossos sujeitos; e no campo on-line, quando analisamos 0s
canais do YouTube, que as 11 criancas participantes indicaram acessar com maior frequéncia.
Sistematizamos os achados que se projetaram em trés grandes dimensdes: O qué as criancgas
mais assistiam, diz respeito as preferéncias aos canais e 0s youtubers; Como elas se apropriavam
das tecnologias digitais para a interacdo social com o YouTube; e por fim, Para qué as crianc¢as
consumiam as informacOes da plataforma, no qual apresentamos as problematizacdes e
percepcbes. Como suporte tedrico nos apoiamos no projeto cientifico de Vigotski (1999a; 2003;
2004; 2006; 2008; 2009; 2018) para o qual o social e cultural se entrelagam na constituicéo
humana. A linha condutora de nossa anélise é o conceito de perejivanie [vivéncia] que faz parte
da ultima fase de estudos do pensador bielo-russo, e € considerado um dos conceitos mais
importantes da obra de Vigotski, quando ele entende que o seu estudo deveria se voltar para o
campo semantico, dos significados, para compreender a formacgdo superior da mente.
Perejivanie € 0 que esta entre a personalidade e o meio ambiente ao qual a crianca se
desenvolve. Dentro do conceito, 0s elementos emocédo-pessoal, afetos, a imaginagéo,
engendram as dobras de consciéncia vivenciadas pelo individuo. Por meio da vivéncia
[perejivanie] analisamos as falas das criangas sob a luz da teoria de Espinosa (2000) articulando
com a pesquisa de Vigotski, para nos aprofundar sobre os afetos que estdo contidos na relacao
das criancas com a midia digital YouTube. Além disso, aproximamos o conceito de perejivanie
ao estilo da cultura digital no qual ascende a estética tecnolégica (MAFFESOLI, 1995;
SANTAELLA; ARANTES, 2008), criando, assim, uma vivéncia digital. Na cultura digital, o
agente social crianca remodelou sua experiéncia, apropriando-se da tecnologia e trazendo
vivéncias alinhadas ao novo modo de sentir, proporcionado pelo estilo estético.

Palavras-chave: criancas; midia digital youtube; perejivanie; vivéncia; estética tecnoldgica.



ABSTRACT

COSTA, Aliana Franca Camargo. Children Connected to YouTube: experiences in digital
culture. Defense - Thesis (Doctorate in Education) - Federal University of Mato Grosso,
Graduate Program in Education. Cuiaba, 2022. Advisor: Prof. Dr. Katia Morosov Alonso.

Having as its direction the study in digital culture, this thesis aims to understand what exists in
the relationship between children, aged between 7 and 10 years, and the digital media YouTube.
Digital technologies have transformed the ways we interact. The internet as the fabric of our
lives (CASTELLS, 2015) boosted a new reorganization in which children, based on new digital
media and with the emergence of the social network YouTube, in 2005, were able to enter mass
personal communication, expanding their practices. For the circulation, production, exhibition
and, above all, in the consumption of information, which we consider a new communicational
ecology. This research uses netnography (KOZINETS, 2014) with ethnographic inspiration,
understanding that the study was in two contiguous fields: in the offline presence, when we
enter the space organized and facilitated by a municipal school, located in the city of Barra do
Garcas - MT, between the months of august and november 2019, to get closer to our subjects;
and in the online field, when we analyzed YouTube channels, which the 11 participating
children indicated accessing more frequently. We systematized the findings that were projected
into three major dimensions: What children watched the most, with regard to preferences for
channels and youtubers; How they appropriated digital technologies for social interaction with
YouTube; and finally, Why did children consume information from the platform, in which we
present the problematizations and perceptions. As theoretical support, we rely on Vygotsky's
scientific project (1999a; 2003; 2004; 2006; 2008; 2009; 2018) for which the social and cultural
intertwine in the human constitution. The guiding line of our analysis is the concept of
perejivanie [experience] that is part of the last phase of studies of the Belarusian thinker, and is
considered one of the most important concepts of Vygotsky's work, when he understands that
his study should be return to the semantic field, of meanings, to understand the higher formation
of the mind. Perejivanie is what lies between the personality and the environment in which the
child develops. Within the concept, the emotion-personal elements, affections, imagination
engender the folds of consciousness experienced by the individual. Through the experience
[perejivanie] we analyzed the speeches of children under the light of Espinosa's theory (2000)
articulating with Vygotsky's research, to delve deeper into the affections that are contained in
the relationship of children with the digital media YouTube. In addition, we approach the
concept of perejivanie to the style of digital culture in which technological aesthetics ascend
(MAFFESOLLI, 1995; SANTAELLA; ARANTES, 2008), thus creating a digital experience. In
digital culture, the child social agent remodeled his experience, appropriating technology and
bringing experiences aligned with the new way of feeling, provided by the aesthetic style.

Keywords: children; youtube digital media; perejivanie; experience; technological aesthetics.
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PROLOGO

A dobra de consciéncia

A minha histdéria com esta pesquisa comeca quase duas décadas antes do doutorado.
Desde a minha adolescéncia ouvia que eu tinha aptiddo para a comunicagdo (assim também
diziam os testes vocacionais). Naturalmente eu fui olhando para esta area e prestei o vestibular
para a faculdade de comunicacgdo. Ainda jovem, com dezessete anos, iniciar a graduagdo em
uma instituigdo publica, participar dos coletivos de estudantes e reunifes dos sindicatos dos
professores e técnicos, me impulsionaram para algo que me dava for¢a: mudar o mundo para
muito melhor trabalhando com a comunicacdo. O Unico projeto que me via desenvolvendo
para fazer isso era unir a comunica¢do com a educacdo na intencdo de democratizar o
audiovisual nas escolas. Seja na realizacdo de oficinas ou na exibi¢cdo com reflex&o sobre a
narrativa de filmes brasileiros, desempenhei este trabalho por alguns anos.

Passado o mestrado, no qual estudei sobre o documentario no contemporaneo, me vi
num projeto de vida importante: eu escolhi ter filhos. Digo que foi uma escolha porque até os
meus 27 anos, eu ndo tinha nenhum interesse pela maternidade. Aos 28, uma chave mental
mudou e este mundo se abriu como possibilidade. Ter Maria Julia e Emmanuel, acompanha-
los em seu crescimento, a formacao vinculada a uma escola da Pedagogia Waldorf, me fizeram
querer voltar novamente aos estudos dentro da academia.

Ao observar como os meus filhos cresciam de maneira diferente da minha geracéo, de
como o consumo de desenhos ja ndo era o Unico foco, percebi que a necessidade e desejo de
estudar o audiovisual na area da educacdo surgiu, assim como foi a interseccdo na minha
graduacdo, aliar as duas areas. Hoje, percebo que a educacdo sempre foi 0 caminho, mas eu
n&o percebia.

Meus meninos se desenvolviam e consumiam produtos audiovisuais e se portavam de
uma maneira que me desafiava entender. Além de verem o cotidiano e narrativas feitas pelas
e para criangas, Maria Julia se portava como tendo uma cadmera imaginaria em que gravava o
tempo todo coisas de sua vida de crianca. E este fato esta cada vez mais constante em nosso
dia a dia, quando ela ja esta com nove para dez anos de idade e nos pede: “posso ter um
canal?!”.

No incobmodo de entender uma infancia na qual o acesso e o disponivel estdo presentes,

certo dia o objeto surgiu: quero compreender Qual a relacdo de criancas e a midia digital
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YouTube? Foi perseguindo essa pergunta que, como mae e pesquisadora, me fiz movimentar
para encontrar respostas. Lembrando de Bauman, para o qual as perguntas sempre séo mais
importantes que as respostas, talvez me langarei a mais perguntas ao final desta pesquisa, com
alguns apontamentos que trazem significados para 0 meu movimento inicial.

Em 2016, um novo ciclo comecou quando procurei a lider do meu grupo e minha
orientadora, professora Katia Morosov Alonso, para participar das aulas do Lé&Tece -
Laboratorio de Estudo sobre Tecnologia da Comunicacdo e Informacdo na Educagdo, na
UFMT. Participar dos encontros me mostrou autores que eu tinha alguma familiaridade, pois
eram da comunicacdo, mas muitos outros que me traduziam a realidade de uma maneira muito
diferente. O acolhimento do grupo e a vontade de pesquisar fizeram a minha curiosidade
avancar. Ao ser aprovada na selecdo do doutorado, sabia que um dos grandes desafios seria
entender o projeto cientifico de Lev Semionovitch Vigotski, um pensador referéncia para o
grupo e que é fio condutor para pensar 0 objeto que propus compreender. Seu vasto legado
tem grande notoriedade para a psicologia, pedagogia e para a ciéncia humana como um todo.

As primeiras leituras do projeto cientifico de Vigotski ndo foram tio simples. A
medida que fui tendo contato com textos como Psicologia da Arte, O problema do Ambiente
na Pedologia, Psicologia Pedagdgica, o estranhamento ora aumentava, ora diminua. No
processo de buscar entender o autor, me deparei com um texto que considero importante trazer
para minha reflexdo enquanto pesquisadora latino-americana e que faz parte de uma imensa
maioria de brasileiros cujo projeto educacional foi uma conquista ardua.

Ao ler o texto Psicologia historico-cultural, perezhivanie e além: uma entrevista com
Nikolai Veresov, de Flavio Fontes, o entrevistado deixou claro que Vigotski € um pensador
fruto da era de prata, um periodo definido pelos russos como um momento de florescimento
das artes e da cultura (que compreende o final do século X1X e inicio do Século XX). Veresov
diz que Vigotski pertence a um tempo de grande forca na educacédo soviética, que suas bases
filosofica, cultural, antropoldgica, socioldgica e psicolégica eram profundas. Veresov coloca
0 pensador bielo-russo em um grande altar e diz: “ainda acho que, se vocé ndo tem uma base
filosofica forte, nunca entenderd Vigotski, mesmo que o russo seja sua primeira lingua”. Ao
ler isso, tive séria crise de identidade durante o processo da pesquisa. Fiz um panorama da
minha formagéo, majoritariamente em escola publica, sobre as dificuldades que tive na
formacé&o do inglés, em como consegui comprar livros de literatura juntando uns trocados para

comprar as edi¢oes publicadas de grandes autores brasileiros e estrangeiros em bancas de



19

revistas na minha adolescéncia, em suma: como a minha educacéo tinha grandes deficiéncias
e como eu fui compreender a importancia da arte e da cultura somente na graduagé&o.

Para melhorar a dramaticidade de sua posicdo, Veresov sentencia: “Sua compreensao
sera muito simplificada, superficial, muito fragmentada”. Naquele momento eu s6 pensava na
cancdo que abre o documentario Cabra marcado para morrer (1984), dirigido por Eduardo
Coutinho. A Cangéo do subdesenvolvido, escrita pelo Centro Popular de Cultura da UNE
(Unido Nacional dos Estudantes) tinha exercido grande influéncia sobre mim quando
compreendi as razdes pelas quais tive grande dificuldade no sistema de educacao ao qual fiz
e faco parte. Todo um processo e sistema colonial herdado, e o contexto histérico-social e
cultural ao qual estava tomando consciéncia desde a graduagéo. O que Veresov estava dizendo
é que, para ele, havia pré-requisitos para entender Vigotski, e estes deveriam estar calcados
em uma formacéo cultural ampla, com nivel de pensamento na linguagem do teatro, da poesia,
da masica, enfim, tudo isso que deixaram de lado num pais cuja formacdo se baseou em
chibatas e exploracéo.

Depois do drama vivido com a leitura deste texto, me reergui, pensei em minha
constituicdo humana e como seria anacrdnico comparar 0 meu tempo vivido com um espaco
temporal muito distante da minha realidade. Neste processo eu ja estava nas primeiras
reflexdes do conceito principal desta tese: perejivanie como vivéncia, em portugués. Uma das
chaves para entender perejivanie de Vigotski é saber que nossa existéncia é cheia de dobras
de consciéncia. A nossa imaginacdo, a emocdo-pessoal, os dramas, € 0 que esta entre a nossa
personalidade e a nossa relagdo com o meio ambiente em que vivemos. Todo o ciclo que Vivi
dentro do doutorado é perejivania, plural de perejivanie, no qual forma uma grande unidade
de vivéncias internas. Nessas vivéncias, a minha personalidade foi sendo orquestrada na
interacdo com o0 meio ao qual estava mergulhada: livros, as orientagdes de minha orientadora,
0Ss amigos, a postura da minha familia diante do que eu estava vivendo, 0s dramas vividos
pela perda de entes queridos durante a pandemia, o medo de pegar Covid-19, tudo isso esta
dentro da construcéo desta tese.

Por isso, 0s momentos que Vvivi dentro deste ciclo é uma grande dobra de consciéncia.
Ao trazer Vigotski dialogando com a ética em Espinosa, compreendi que os afetos compdem
parte significativa na minha emocéo-pessoal e decisdes rotineiras, no meu corpo fisico e
espiritual. Isso fez iluminar o caminho em um tempo tdo obscuro, cuja desumanidade grita
desde o poder executivo do pais, passando pela horizontalidade da rua, num projeto de mortem

cultus.
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Em contraponto, a dobra € feita pelo sentir. E sentir € com o coracdo, na intencao de
estar cada vez mais préximo do afeto de maior perfeicdo, o amor. Ao chegar a etapa de fechar
a “grande aspa” que ¢ esta pesquisa me deparo com a cangdo Cheia de dobras de Mariana
Volker, que traduziu muito bem o sentido de perejivanie (se vocé sintonizou com esta tese,
recomento que ouca essa bela can¢do): Eu vivo tranquila mas sempre ansiosa / Eu acho que
a vida é uma coisa gostosa / E cheia de dobra, cheia de dobra / Eu vivo atenta mas sempre
avoada / Esqueco de tudo mas, tenho muita memoria, muita memdria / Eu acho que a vida é
uma coisa bonita / Uma grande avenida cheia de histéria...

Eu penso que me lancei a mesma tarefa da artesa que faz a sua boneca de pano tentando
chegar a uma forma que agrada, mas, que esta aberta a deixar para o leitor a tarefa de indicar

futuras melhorias na forma e em seu contelido para possiveis reconstrucoes.
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INTRODUCAO

“A internet é a minha vida”’
(Sofia, 8 anos)

Quando indagamos as criangas participantes da pesquisa o que fariam se ficassem sem
conexao por um meés, a pequena Sofia respondeu: “ndo, tia, a internet ¢ a minha vida”. Diante
da frase ainda ingénua perante a extensdo do seu significado, encontramos similaridade com
0 argumento que o estudioso Manuel Castells traz em sua vasta pesquisa O poder da
Comunicacdo (2015) no qual assegura que “a internet ¢ o tecido de nossas vidas”, algando a
cultura digital como forma de viver neste tempo.

Destoante de sua posicédo frente a vida € a realidade de Sofia, uma garotinha moradora
da periferia de Barra do Garc¢as (MT), cidade localizada no centro geodésico do pais. Na sua
casa nao tem acesso Wi-fi, sua mée tem dificuldades para colocar créditos no telefone celular
pré-pago, mas, mesmo tendo pouco acesso e recursos em casa, Sofia recorre a outros caminhos
para conseguir se conectar e fazer o que mais gosta: jogar e assistir videos no YouTube.

A busca da geracao de nossa participante, ainda que ela pertenca a classe baixa de um
sistema social desigual no Brasil, esta descortinada pela necessidade basica que atualmente se
tem nos paises que almejam se desenvolver: a conexdo por meio da rede mundial de
computadores.

Na pesquisa que propomos, buscamos compreender o que esta opaco na relacdo das
criangas conectadas a midia digital YouTube. Deixamos, ao final, mais duvidas do que
certezas, mas, encontramos no processo elementos interessantes que constroem a nossa
jornada de quatro anos no doutorado.

Abrimo-nos ao beneficio da duvida e colocamos 0s nossos cora¢Ges no embalo da
cancdo “Forever Young”! de Bob Dylan, lancada em 1974. A musica diz “May you have a
strong foundation, When the winds of changes shift” (Que vocé tenha uma base forte, quando
os ventos das mudancas chegarem). As transformacdes que passamos desde o inicio do século
XX até culminar na cultura digital nos desafiam a permanecermos sempre dispostos e
COrajosos a aprender o novo.

Neste sentido, esta ndo é uma tese sobre as tecnologias digitais, maquinas ou 0s

artefatos tecnoldgicos que estdo a nossa disposicdo, mas a investigacdo sobre o estudo do

1 Bob Dylan, Album Planet waves, Estados Unidos: Asylum Records, 1974 (42’12min).


https://www.google.com/search?safe=off&sxsrf=ALeKk00n2DbOWYkegbe2wh6JXWzMszfKiQ:1622546053147&q=Asylum+Records&stick=H4sIAAAAAAAAAOPgE-LUz9U3ME0zTE9WAjONCyvi07REs5Ot9HNLizOT9RNzkkpzrXISk1JzFrHyORZX5pTmKgSlJucXpRTvYGUEANbQEahDAAAA&sa=X&ved=2ahUKEwigjISJp_bwAhWAK7kGHTVuAbQQmxMoATAYegQIFxAD
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homem em si, e as relagdes sociais e culturais vivenciadas por criangas que se conectam ao
mundo por meio da midia digital YouTube.

Ao adentrar neste universo pensamos nas dificuldades que os pais tém enfrentado
diante da grande exposicdo de seus filhos nas telas e sobre como essa relacdo também esta
posta como desafio para a pedagogia social atual. Estamos distantes da pretensdo de termos
repostas prontas, mas, queremos participar do debate refletindo sobre algumas questdes que
0s achados nos apresentaram. Buscamos nos langar as dividas que pairam sobre 0s impactos
de se ter liberdade e acesso a informacdo em uma infancia com possibilidades de conexao,
com foco em criangas que nasceram a partir de 2010.

A nossa ideia inicial também estava ancorada na importancia de um projeto de
Educacdo para as midias, assim como foi realizado por esta pesquisadora durante anos em seu
percurso profissional, mas agora voltado para pensar as novas midias digitais e toda a
complexidade que envolve a sociedade em rede. Para isso, & preciso compreender
minimamente o terreno e como se dao essas relacdes — quais implicacfes para a vida préatica
das criangas?

Em 2020, o Comité Gestor da Internet no Brasil (CGl.br) lancou dados sobre a
expansdo da rede, 89% das criancas e adolescentes, entre 9 e 17 anos, tinham acesso a internet,
86% ja tinham rede social virtual, e 83% procuravam a internet para ver videos, filmes e séries
(NIC.br, 2020).

Adentramos em campo meses antes da crise sanitaria provocada pela Covid-19, que
impactou 0 mundo provocando o distanciamento fisico-social, pois compreendemos que para
a grande maioria o isolamento social, como propagado no inicio da pandemia, ndo foi a
realidade, ja que nos conectamos com muito mais forca pela internet, se tornando, de fato, o
tecido de nossa vida neste periodo de tanta turbuléncia.

Nossa pesquisa esta localizada no coracdo do Brasil, na cidade de Barra do Garcas,
Mato Grosso, distante 552km de Brasilia, capital do pais e a 510km da capital do Estado,
Cuiaba. E neste cenario que buscamos respostas para o problema desta tese: O que existe na
relacdo das criancas, em idade de sete a dez anos, com a midia digital YouTube?

Portanto, nosso objetivo principal estd em compreender o que existe na relacéo de
criancas com o YouTube. Os objetivos especificos da investigacao sdo: a) Entender a cultura
digital e suas influéncias na vida préatica diante do estilo estético; b) Refletir sobre a infancia
na perspectiva de que a crianga é o agente social importante para o desenvolvimento da

sociedade; ¢) Compreender o conceito de vivéncia [perejivanie] a partir de Lev Semionovitch
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Vigotski e relacionar este conceito com os dados da pesquisa; d) Compreender as apropriaces
advindas da relagdo criancas e midia digital YouTube e as ressonéncias culturais dessa relagéo;
e) Por fim, contribuir no didlogo sobre politicas sociais voltadas para a Educagdo para as
midias.

O estudo qualitativo teve como base a inspiracdo etnografica e a metodologia
netnogréfica (KOZINETS, 2014). O processo de pesquisa em campo demorou pelo menos um
ano, da fase inicial de planejamento, aprovacio pelo Comité de Etica da Pesquisa (CEP),
incluindo os trés meses e meio dos encontros com as criancas em uma escola publica no
municipio da pesquisa. Utilizamos a netnografia em dois campos contiguos, quando o estudo
estd no campo presencial, como € o caso da escola, mas, também no ciberespaco (LEVY,
1999), quando precisamos observar os principais canais indicados pelas criangas pesquisadas,
as comunidades virtuais as quais elas acessavam com maior frequéncia.

O titulo — Criancas conectadas com o YouTube aponta a proposta de fazermos a
pesquisa com participantes que tém no seu cotidiano o0 acesso a rede por meio do uso do Wi-
Fi2 ou de uso da tecnologia 4G2, e que tinham em seu cotidiano a rotina de ver videos por
meio da plataforma. Portanto, a busca dessa investigacdo procurou adentrar ao universo de
criancas que tinham abertura pelos pais para usarem os celulares, tablets ou computadores no
qual tivessem o acesso. O subtitulo — vivéncias na cultura digital aponta para a utilizacdo de
um conceito que faz parte das tltimas pesquisas de Lev Vigotski“. Esta vivéncia esta articulada
em um cenario complexo no qual esta ancorada a sociedade em rede, multipla em suas formas.

O projeto cientifico de Lev Semionovitch Vigotski nos ajudou a compreender e
estruturar 0 que entendemos por vivéncia digital das criangas participantes. O conceito de
vivéncia é apresentado em russo como perejivanie, uma palavra na qual o sentido vai além do
que a simples vivéncia. Encontramos neste conceito um campo complexo e profundo para

explorar questdes que estdo imbricadas na relacdo das criancas com a midia digital YouTube,

2 O termo significa Wireless Fidelity (Fidelidade de ondas) — tecnologia de rede sem fio capaz de fazer com que

computadores (laptops), dispositivos méveis como celulares, cameras fotograficas e de videos, impressoras entre
outros equipamentos se conectem 4 internet.

3 Quarta geracdo de telefonia Mével (4G).

4 As publicacGes das obras deste autor no pais foram traduzidas, em sua maioria, a partir do inglés, que usava a
letra y: Vygotsky. Embora a letra Y tenha sido retirada do alfabeto portugués, em 1943, retornando o seu uso
apenas a partir da década de 1990, com um acordo ortografico entre os paises que falam a lingua portuguesa.
Prestes (2010. p. 91) dira que no original russo ha trés tipos de som de i dentro do nome do autor
(BBITOTCKHUI), e defende que no portugués a transliteragdo da grafia russa para o portugués seria com a letra
i: Vigotski. Nesta pesquisa, utilizaremos o sobrenome utilizado pela publicacéo de cada obra.
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podemos citar algumas como: emocdo-pessoal, afetos, personalidade, meio ambiente,
imaginagdo e memoria.

O conceito perejivanie comegou a ser estudado no Brasil ha pouco mais de uma
década, sendo Toassa (2009) uma das primeiras a publicar por meio da tese: Emogdes e
vivéncias em Vigotski: investigacdo para uma perspectiva historico-cultural (voltada para a
area da psicologia). Outros pesquisadores como Magiolino (2010) e Prestes (2010) foram
abrindo caminho para compreender o conceito apontado como integrante da Gltima fase
inacabada de Vigotski.

Para entendermos a proposta do conceito € preciso entender um pouco o0 seu método
de estudo. Para Vigotski, os autores que entendiam que 0os métodos que criavam a realidade,
eram destoantes de seus estudos (COSTA, 2020). “Todavia, para adiantar, podemos asseverar
que, assim como ndo existe um método em Marx, igualmente ndo hd um método em Vigotski,
pelo menos ndo no sentido tradicional do termo, tal como a ciéncia se constitui, nos séculos
XIX e XX (COSTA, 2020, p. 32). Como indicado, o método tem forte influéncia nos estudos
de Karl Marx, e este rompe com a concepg¢do de Hegel de que o concreto é o resultado do
pensamento, trazendo o método reverso, ou seja, 0 mais desenvolvido tem a chave para
explicar o menos desenvolvido. Foi nesta linha que Vigotski, no final de sua vida, entende
que perdeu muito tempo ao ndo dar a devida atengdo aos estudos dos adolescentes, estes
seriam a chave para compreender o desenvolvimento na infancia.

Vigotski buscou realizar as abstracGes, um componente importante para Karl Marx ao
analisar o objeto de pesquisa. O que ele fazia era elevar o concreto ao abstrato, e retornar
novamente ao concreto quantas vezes fossem necessarias para dai atingir o concreto pensado
(COSTA, 2000).

Portanto, o que Costa (2000) nos traz pelo seu estudo € que durante anos, os olhares
ocidentais para a obra de Vigotski estava calcada na visdo l6gico-gnosioldgica que, baseada
em Immanuel Kant, compreende que o método estd a priori nas investigacdes. Esse olhar
gnosiologico sobre as pesquisas de Vigotski trouxe alguns equivocos no que se refere as
interpretagdes de suas produgdes, principalmente no que diz respeito as traducgoes, ja que ficou
escamoteada a teoria marxiana, pelo fato que naquela época, como percebemos ainda hoje,
existe tensdes sobre o significado da ideologia comunista. Conforme percebemos, apds mais
de 80 anos de sua morte, as obras de Vigotski ficaram acima dessa luta ideoldgica e ainda sdo

muito estudadas, pois seus textos demonstraram a preocupacao em investigar a ontologia do
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ser humano. Contudo, néo ficou destituida do prejuizo dos preconceitos ideoldgicos com a
traducéo e interpretacdo de sua obra.

Vigotski, na fase final antes de falecer, estava fortemente influenciado por Espinosa.
Em seu livro Psicologia da Arte (1925/1999a) apresenta citacdo no inicio e no encerramento
da obra, evidenciando a influéncia do filésofo sobre o seu trabalho. Este livro é conhecido
como a formacdo das suas ideias sobre perejivanie (embora contestado por alguns como
Nikolai Veresov), no qual ele passa a escrever com mais propriedade sobre o conceito a partir
de textos como: Quarta aula - O problema do meio na pedologia (2018), publicado em 1934;
Teoria de las emociones: estudio historico-psicologico (2004), publicado em 1933; Sobre o
problema da psicologia do trabalho criativo do ator (1999b), publicado em 1936; A crise dos
sete anos (2006), publicado em 1932, para citar alguns que pesquisamos para esta
investigacao.

Em Psicologia da Arte, Vigotski demonstra a influéncia que Espinosa exerce sobre
seus escritos quando diz que “até hoje ninguém definiu aquilo de que o corpo é capaz”
(VIGOTSKI, 1999, p. 329). Citacdo retirada do seguinte trecho do fildsofo:

Mas, dir-se-a, é impossivel tirar apenas das leis da Natureza, considerada somente
como corporal, as causas dos edificios, das pinturas e das outras coisas desta espécie
que se fazem apenas pela arte humana, e que o corpo humano se nao fosse
determinado e conduzido pela alma, néo estaria em estado de edificar um templo?
Mostrei ja que se ndo sabe o que pode o corpo, nem o que pode deduzir-se apenas
da consideracdo da sua natureza, e que, muitas vezes, a experiéncia obriga a

reconhecé-lo (...) (ESPINOSA, 2000, p. 279, Etica Ill, Prop. I, Escélio. Grifo
N0ss0).

O corpo e a mente humana, como juncdo e ndao como dois elementos separados,
constitui-se como a busca pessoal de Espinosa em seu trabalho mais conhecido: Etica, um
tratado que podemos chamar de pedagogia social com bases psicoldgicas (RAVA, 2013).
Vigotski, um dos grandes psicdlogos da Russia, se dedicou a estudar o0 monismo nas relagdes
sociais e culturais do homem, na dialética de um sistema ampliado no campo social.

Vigotski estd vinculado a psicologia do século XX, enquanto Espinosa responde a
filosofia do século XVII. Ambos tém uma particularidade em suas épocas: foram duramente
perseguidos pelo conhecimento que propunham. Baruch de Espinosa nasceu em uma familia
judaica, no dia 24 de novembro de 1632, em Amsterdam, na Holanda.

Em uma sociedade fortemente influenciada pelos ditames da Igreja Catolica, a
filosofia aplicada pelo pensador era uma dura critica a supersticdo em todas as formas na

época: religiosa, politica e filoséfica. Como forma de reacdo, escreve durante 15 anos (1661-
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1675) a sua maior obra intitulada Etica, na qual coloca Deus como causa racional produtora
de si e conservadora de todas as coisas. Um dos seus objetivos no tratado é a real liberdade
humana. Etica, torna-se, entdo, uma ontologia universal. Antes da Etica, ele publica Tratado
Teoldgico-Politico, de 1665, no qual defende a separacdo da Igreja do Estado. Deste modo,
Espinosa foi acusado de ser blasfemador e um homem nocivo a sociedade. Por conta dos
conflitos teve que sair da Holanda, e morreu em 1677.

A historia de Lev Semionovitch Vigotski encontra-se em um cenario de transigdo do
absolutismo na Russia, com a deposicéo do Czar Nicolau I, pela revolucdo Bolchevique, de
1917, para uma pseudo democracia. Nasce em Orcha, Regido de Vitebskaia (Bielo-Russia),
em 5 de novembro de 1896. Em 1914, ingressa na Universidade Imperial de Moscou para
fazer a faculdade de medicina, mas se interessa também por filosofia e psicologia, esta tltima
dedica os estudos até o final da vida. Em 1917, com a revolucdo socialista, liderada por
Vladimir Ilitch Lenin, Vigotski volta para a cidade de Gomel, onde leciona aulas particulares
para sobreviver (PRESTES, 2010). E neste cenario que ele comeca com mais intensidade as
suas pesquisas. Em 1924, sob influéncia de seu primo David Vigodski, conseguiu um trabalho
no governo vigente. Vigotski passa a liderar uma equipe de investigacdo sobre a infancia, no
qual obtém bons resultados, proferindo diversas palestras e realizando publicacdes. Em 1930,
sua equipe se divide por conta da incongruéncia de pensamentos. Vigotski se recusava a
aceitar o método que utilizavam para a investigacdo. A ruptura com parceiros de trabalho € o
inicio de uma transicdo nebulosa para o pensador bielo-russo. Mesmo assim, continua a
produzir seus escritos. Em 1934, morre de tuberculose, uma doenca que o perseguiu durante
boa parte de sua vida.

Apo0s sua morte, foi proibido o estudo de suas obras pelo regime ditatorial de Josef
Stalin (1879-1953), que passou a rechacar os escritos e perseguir o pensamento do educador
dizendo serviam a burguesia. Diante das repressfes, Vigotski teve seu material desviado,
impedido, questionado e por mais de 20 anos seu nome ndo pdde sequer ser pronunciado no
meio académico russo. Um ponto marcante que Ihe pesa é a acusacao de ser contra os ideais
ideoldgicos da corrente marxista-leninista, de forma que ha uma grande abreviatura para as
suas ideias dentro da Russia, e so foi reavivada ap6s a saida de Stalin do poder. A confusao
gerada pelo regime, portanto, é ideologica e nao cientifica.

Por meio da historia, entendemos que ndo é novo a perseguicdo ao conhecimento, ja
que vivemos na mesma condi¢do pelo governo vigente no Brasil. Assim como ha uma

debandada de pesquisadores para fora do pais, em busca de condi¢des melhores de trabalho.
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Somos testemunhas, por exemplo, da precaria decodificacdo de Paulo Freire, patrono da
Educacdo no Brasil, por uma parte da populagdo que defende ideias conservadores e de
extrema-direita.

Elencados estes aspectos historicos, voltemos ao nosso objetivo que é apresentar como
0 conceito de vivéncia [perejivanie], assim como o de cultura digital e o estilo estético, entram
em dialogo nesta tese.

A vivéncia [perejivanie] da qual trata o pensador bielo-russo € a base para a nossa
reflexdo situada no século XXI, em uma cultura na qual o digital atravessa os mais diversos
setores da vida cotidiana. E a vida em imagem, compartilhada, na qual as fronteiras do que é
privado e publico estdo borradas, na constru¢cdo de segmentos, na superexposicao de
pensamentos, no fetichismo de corpos, no qual o estilo estético aponta para a necessidade de
pensar o sentir na sociedade contemporanea.

A vivéncia [perejivanie] na cultura digital imbuida do estilo estético demonstra as
peculiaridades deste tempo. N&o h& cultura digital sem a estética, e assim como pontuou
Vigotski (1999a, p. 24) que indicou: “no plano de fundo a estética esta vinculada a psicologia,
uma vez que a vida tece a consciéncia do individuo como um mineral que se lapida de acordo
com a vivéncia de cada pessoa”.

Para melhor compreensdo dos conceitos-chave de nossa pesquisa, elaboramos um

quadro:

Quadro 1 - Conceitos condutores da pesquisa

CRIANCAS
CONECTADAS

!

CULTURA
DIGITAL

ESTILO
ESTETICO

|

VIVENCIA [PEREJIVANIE]

Fonte: Elaborado pela autora (2021).
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As criangas existem como um ser social e agora sentem o desejo de estarem em uma
dindmica social vivenciada por meio das telas. Essa dindmica encontra pardmetros
econdmicos, politicos, sociais, tecnologicos e culturais. A infancia a qual buscamos tracar
neste trabalho enquadra uma dindmica na qual o ser social estd suscetivel as mudancas
historicas, e estas estdo vindo em um tempo fluido, efémero, ndo-linear, 0 que impacta no
desenvolvimento da personalidade, na infancia individual. Dentro da cultura digital a qual
estamos inseridos, existe o estilo estético que habita em nossas a¢Bes, como modo de ser e
estar, no meio de toda a dinamica que constitui 0 homem em si, ou seja, o0 ser ontologico, esta
a perejivanie, a vivéncia na qual nos debrucaremos para melhor compreensdo no capitulo
cinco (5).

No sentido da pesquisa como um todo, transitamos pela sociologia, filosofia,
antropologia, educacdo e comunicacao para compreender melhor os achados. Desta maneira
fundamentamos o quadro tedrico por meio do Materialismo Histérico Dialético em Vigotski
(1979; 1998; 2000), que nos permitiu olhar para a crianca e sua relacdo com o YouTube como
uma grande unidade, aproximando o conceito de perejivanie [vivéncia], calcado em Espinosa
(2000), e reatualizado para a cultura digital, trazendo o estilo estético (MAFFESOLI, 1995;
SANTAELLA; ARANTES 2008) para refletirmos sobre o sentir vivenciado pelas criancas,
neste inicio de século XXI.

Contribui para estruturar essa percepg¢éo os estudos sobre a sociedade e 0s espagos de
trocas multiculturais e interdependentes, no qual Castells (1999, p. 62) nos faz um alerta: este
mundo s6 sera “entendido e transformado a partir da perspectiva multipla que retina identidade
cultural, sistemas de redes globais ¢ politicas multidimensionais”. As mudancas decorrentes
da sociedade informacional impactaram, sobremaneira, os modos de vida e as culturas.
Podemos perceber este grande impacto na crise sanitaria mundial que assola o mundo todo,
no qual a sociedade em rede expandiu-se sendo muito mais experimentada nas relacdes
sociais, na economia, no trabalho, na educagdo como um todo.

Para compreensdo sobre o processo dialdgico das criangas na era da midia, David
Buckingham (2004, 2006, 2019) reflete sobre as instituicdes como a familia e escola, e no
mundo do consumo que estas criangas vivem a partir da década de 1980. Outros autores
contribuem para pensar no problema inicial desta tese, como 0s espacos de participacao e
inteligéncia coletiva (LEVY, 1993, 1999; JENKINS, 2009); sobre as psicotecnologias com
Kerckhove (2009); na compreensdo sobre cultura, cultura das midias digitais, e as estéticas

tecnoldgicas com Santaella (2003; 2004; 2008), entre outros. O trabalho esta estruturado em
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cinco capitulos. O primeiro traz o percurso metodoldgico detalhado em vérios aspectos,
trazendo como a pesquisa teve inicio no espaco organizado da escola para chegar aos 11
participantes da pesquisa.

A etnografia e a netnografia possibilitaram a reflexdo sobre o trabalho sem uma
“camisa de forca”, abrindo possibilidades para formar a propria trilha deste trabalho. Os
achados foram constituidos de trés formas: a primeira se deu através do estudo de campo,
realizado entre 0s meses de agosto e novembro de 2019, no qual os dados tomam forma como
anotacbes do diario de campo e conversas informais durante os encontros; a segunda, sao
entrevistas com perguntas elaboradas a partir do que 0s nossos encontros permitiam perceber;
por fim, os dados arquivais retirados de sites de referéncias e dos canais do YouTube.

Outro contexto abordado no capitulo é o olhar Multidisciplinar (FROW; MORRIS,
2006) para entender o terreno da pesquisa, elencando elementos que constituirdo a base para
a compreensdo do objeto em estudo. Por meio dos estudos culturais fizemos um recorte da
realidade da escola, mantida sob anonimato, e que preferimos chamar de Ada Lovelace (1815-
1852), em homenagem a primeira mulher que colaborou para os processos de formulagéo do
computador (BIM, 2018). Nesta parte, também consideramos necessario tratar sobre a histéria
da comunidade virtual YouTube e suas caracteristicas. A fundamentacdo teorica principal para
a construcdo deste capitulo se baseia em Kozinets (2014); Geertz (2008), Corsaro (2005),
Frow e Morris (2006), que apontaram questdes para compreender 0 processo em campo.

O segundo capitulo é dedicado aos aspectos da cultura e um panorama do seu
reordenamento com a entrada do digital. As mudancas na tradicdo tiveram forte impacto nas
relacbes humanas cotidianas, pois € na sociedade em rede que a instabilidade, inseguranca,
fluxos de informagdes (CASTELLS, 1999; MARTINO, 2015) fardo desmoronar costumes e
crencas antes solidificadas pela era industrial, como hierarquias na familia e na escola. E neste
contexto de compartilhamento que surgem as comunidades virtuais, formadas por conjuntos
de relacGes pessoais no qual elas se associam por vinculos, necessidades com lagos fortes ou
fracos (FRAGOSO; RECUERO; AMARAL, 2011) a depender de suas afinidades. Neste
aspecto, refletimos sobre a comunicagéo pessoal de massa (autocomunicacao de massa), que
fez com que o individuo pudesse formar suas comunidades virtuais de maneira intensa e
horizontalizada. As midias digitais ttm um papel preponderante para essa explosdo da
comunicacéo porque facilita 0 acesso e a producéo, fazendo com que a audiéncia e o produtor
tenham as fronteiras borradas. Isso ndo significa que as midias tradicionais de comunicagao

de massa perderam-se nesta celeuma, ao contrario, elas se expandiram e buscaram a sua
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adaptacdo na producdo de bens culturais nos espagos virtuais. Neste sentido, a economia na
rede é readaptada constantemente e esta submetida aos fluxos de informagéo, fazendo com
que o YouTube seja um espacgo de constantes readequacOes de regras e termos de servigos.
Diante disso, situamos 0 YouTube como uma tela da arte-vida, ousando comparar a ideia
proposta por Vigotski em psicologia da arte, na qual a plataforma é algada a um aspecto da
vida digital e no qual a arte se projeta, a arte no sentido do que é produzido pelo social e
cultural, no que transborda da criagdo humana, na sua forma arte-vida. Para finalizar o
capitulo, refletimos sobre as psicotecnologias e estéticas tecnologicas como 0s novos modos
do sentir no qual as emocBes tem papel preponderante. Esse contexto da cultura digital
atravessa a biografia de milhdes de criangas que, na vida prética, buscam a midia digital
YouTube para vivenciarem [perejivanie] o mundo.

O terceiro capitulo trata sobre a infancia e midia, trazendo um recorte sobre a
concepcao da infancia surgido ha pelo menos 200 anos, e a crianga como seu agente, no qual
se forma a personagem de sua propria historia. Esta parte também traz como foco o
entendimento sobre a cidadania que envolve desde a pesquisa sociolégica com criangas
(SARMENTO, 2005) até fechar a reflexdo sobre os seus direitos quanto a uma educacéo para
as midias, trazendo o dialogo que envolve um dos objetivos especificos desta pesquisa: a
reflexdo sobre politicas sociais voltadas para criangas que vivem a cultura digital. Para isso,
apoiamo-nos em documentos oficiais da legislacdo brasileira para pensar nas convergéncias
com a cultura digital.

Ao sairmos das abstracdes, adentramos no concreto pensado, ao terreno dos achados
da pesquisa, abrindo caminho para analise, que sera realizada em dois capitulos: o quarto e o
quinto. No quarto, nos debrugamos sobre as conversas, entrevistas, observagdo dos canais e
falas que as criancas tinham entre elas, projetamos as trés dimensdes (O qué, Como e Para
qué) resultantes da sistematizacao que foi apresentada no primeiro capitulo da tese.

Definimos como dimensfes porque as tematicas se entrecruzam o tempo todo. Além
disso, os atravessamentos do aspecto ubiquo da vida virtual das criangas conectadas permitem
olhar para este espaco desterritorializado e em rede no qual elas vivenciam. Ao concluir o
capitulo, apresentamos como chegamos ao conceito de perejivanie [vivéncia] deixando em
evidéncia que o objeto em investigagdo sinalizou a sua utilizacdo de maneira potente. Como
ja dissemos, perejivanie € uma unidade, o conteddo emocional, binbmio emocéo-individuo,

no qual dentro est4 a consciéncia do sujeito ligado aos eventos da vida. E neste aspecto que
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propomos situar a midia digital YouTube como sucessdo de eventos na vida pratica das
criangas pesquisadas.

No quinto e Gltimo capitulo trazemos novas narrativas das criangas, mas agora com
um recorte dos achados da terceira dimensdo: Para qué as criancas se conectam ao YouTube.
A ideia foi tracada, tendo como ponto de partida a cultura digital na qual estdo incrustadas as
estéticas tecnoldgicas que marca o estilo de nossa época (MAFFESOLLI, 1995; SANTAELLA,;
ARANTES, 2008), e assim, possamos pensar sobre a unidade com o conceito de perejivanie,
nos oferecendo suporte para compreender as criangas conectadas com o YouTube.

Na perspectiva que nos lanca para olhar o objeto como algo desconhecido, adentramos
em uma floresta de possibilidades. Como diz Corbisier (1994, p. 213) pensamos na relagao
das criancgas conectadas ao YouTube para dar ordem ao que estd em desordem, para iluminar
0 que estd na penumbra, para revelar, ou desvelar o ser das coisas, como diziam 0s gregos:
“Se o pensamento ndo cumpre essa tarefa, serd ainda um pensamento?”’.

Procuramos, tanto quanto possivel, utilizar uma linguagem simples e direta, de modo
a facilitar a compreenséo do leitor e conduzi-lo na linha de pensamento sobre as vivéncias e a
estética na cultura digital, contribuindo para novos significados no que se refere a ser crianca
nesta era de grandes fluxos de informacdes.

Parafraseando Vigotski (1999a), se a proposta desta tese conseguir esclarecer para o
leitor o que existe no fundo da relacdo das criancas com a midia digital YouTube, na concepgao
de vivéncia situada na cultura digital, teremos cumprido o objetivo que nos propomos. Por
ora, 0 que podemos apontar € que o caminho da liberdade humana é o mesmo que nos leva a

educar os afetos para uma ética coletiva.
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1 O PROCESSO: REFLEXOES SOBRE O CAMINHO E A METODOLOGIA

Aprender o sentido do ouvir. Esta é uma das licdes mais interessantes quando fui® a
campo pesquisar as relaces das criancas com o YouTube. Elas falam, abrem-se quando ja
estdo confiantes, mas, a escuta € o primeiro ato, e o saber ouvir, de maneira sensivel, € um
processo de aprimoramento do pesquisador, a cada degrau percebemos o avanco. Nestas
linhas, desenvolvo as questdes vivenciadas em campo e como se deram as percepgdes que
delas resultaram.

As criancas, especialmente como foco desta pesquisa as que estdo em processo de
alfabetizacdo, tém se apropriado da tecnologia e se relacionado com o YouTube. Para
compreender como se da o processo mediado pela midia, utilizo a netnografia com inspiracao
na etnografia. O estudo esta no campo presencial off-line, mas, também no campo online, no
que consistir a observacdo os principais canais indicados pelas criancas pesquisadas, as
comunidades virtuais as quais elas acessavam com maior frequéncia.

Ao pensar em nosso estudo — dentro da perspectiva da cultura digital, temos a questéo
principal: o que existe na relacdo das criancas, na faixa etaria de 7 (sete) a 10 anos, com a
rede social/midia digital YouTube?

Outros objetivos também estdo incluidos nesta investigacdo, sdo eles: a) Entender a
cultura digital e suas influéncias na vida pratica diante do estilo estético; b) refletir sobre a
infancia na perspectiva de que a crianca é o agente social importante para o desenvolvimento
da sociedade; c¢) Compreender o conceito de vivéncia [perejivanie] a partir de Lev
Semionovitch Vigotski e relacionar este conceito com os dados da pesquisa; d) Compreender
as apropriacdes advindas da relagdo criancas e midia digital YouTube e as ressonancias
culturais dessa relacdo; Por fim, Contribuir no didlogo sobre politicas sociais voltadas para a
Educacao para as midias.

A organizacdo deste estudo foi feita em dois momentos: a) pela inspiracdo etnografica
no qual planejamos o presencial na escola, entre 0os meses de agosto e novembro de 2019,
pesquisando com 11 criangas participantes; b) no ciberespagco — com a metodologia
netnogréfica a partir das interagdes com as criancas foi possivel realizar a etapa que levanta e

seleciona canais do Youtube para observar, sistematizar e analisar os dados produzidos. O

5 Peco a licenca para tratar neste capitulo em primeira pessoa, uma vez que € importante situar o meu lugar de

fala, as minhas vivéncias, 0 meu percurso, para que a minha comunicagao chegue de uma forma mais precisa,
entendendo que o contexto vivido e observado indica algum grau do resultado da minha pesquisa.
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tempo investido foi de pelo menos um ano, da fase inicial de planejamento, aprovacao pelo
comité de ética da pesquisa com seres humanos das areas de Ciéncias Humanas e Sociais
(parecer consubstanciado foi aprovado no dia 10 de junho de 2019, sob 0 nimero 3.382.233),
incluindo os trés meses e meio dos encontros com as criangcas em uma escola publica no
municipio de Barra do Garcas, localizada geograficamente no centro do pais.

Para o caminho metodoldgico, Kozinets (2014), Geertz (2008), Nakashima (2014),
Corsaro (2005), Frow e Morris (2006) apontaram questfes que me fizeram pensar sobre o0
meu processo antes, durante e ap06s a experiéncia em campo.

Com inspiracdo da etnografia e utilizando a metodologia netnogréafica, possibilitaram
a reflexdo sobre o trabalho sem uma camisa de forca, abriu a possibilidade para formar a trilha
do caminho, do que eu precisava para ir entrando nos terrenos de observacdo, o do campo
presencial da escola e no espaco movedico do ciberespago. Os achados, que se constituem a
cada olhar, e a ampliacdo do poder de escuta foram coletados de trés formas: a primeira se
deu atraves do estudo de campo, realizado entre 0os meses de agosto e novembro de 2019, na
qual os dados tomam forma como anotacbes do didrio de campo e conversas informais
durantes 0s encontros; a segunda, sao entrevistas com perguntas elaboradas a partir do que os
nossos encontros permitiam perceber; por fim, utilizo dados arquivais retirados de sites de
referéncias e dos canais do YouTube.

No encontro com as criangas, apresento 0s obstaculos que foram surgindo e como eles
foram pensados de forma a contemplar o melhor caminho com os participantes. Um dos
grandes desafios foi 0 acesso a internet na escola, mas, que foi superado a medida que fui
pensando nas alternativas. Por fim, apresento as dimensdes resultantes dos achados na
compreensdo das perguntas: o qué, como e para qué. Essas dimensdes foram organizadas de

tal maneira que evoluiram para as tematicas de analise do trabalho.

1.1 Os primeiros passos — 0 estudo situado em seu lugar

Esta jornada comega quando eu inicio meus estudos na graduagdo, em comunicacao
social, pela UFMT. Em 2001, ja com um ano de faculdade, integro o grupo de pesquisa
liderado pela professora Artemis Torres - “Movimentos Sociais e Educagdo” do Instituto de
Educacdo. O Grupo de Pesquisa em Movimentos Sociais e Educacdo (GPMSE), criado em

1993, foi cenario de reflexdes para véarias pesquisas, entre elas, e que me vem com forc¢a para
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pensar 0 meu objeto de estudo: o audiovisual como ferramenta democratica dentro das escolas
em Mato Grosso.

Este periodo de participacdo na iniciacdo cientifica mostrou-me o terreno dos
processos de luta, do jogo que consistem nas acOes democraticas, de praticas sociais
direcionadas para uma construcdo do ideal de uma sociedade (TORRES, 2012), assuntos que
antes eu ndo havia instrucdo para pensar.

Esta experiéncia foi definidora para a escolha do tema da minha monografia: unir a
comunicacdo e educacdo, no objetivo de realizar oficinas audiovisuais para o Ensino
Fundamental em escolas publicas. Para mim, uma espécie de exercicio da cidadania refletido
no titulo - Cinemagora: educacao e cidadania através do audiovisual, trabalho do qual tive
imenso prazer em realizar com 0 meu amigo de faculdade Cristiano Costa, e hoje meu
companheiro de vida. Estudamos a teoria e colocamos em pratica as oficinas em escolas
publicas e festivais de cinema nas cidades de Cuiaba, Varzea Grande e Chapada dos
Guimarées, durante alguns anos.

Antes de chegar a monografia, eu havia trabalhado por dois anos como agente de
cinema no projeto nacional “Cinema BR em Movimento”, no qual eu promovia exibicoes de
curtas e longas metragens de cineastas brasileiros. Realizei sessdes em Cuiabd, Varzea Grande
e em Lucas do Rio Verde (interior de Mato Grosso) por dois anos, sempre com a proposta de
dialogo no final da sessao sobre o filme. Essa vivéncia também contribuiu para que o caminho
até a conclusdo do trabalho de curso tivesse relacdo com a democratizacao do audiovisual.

Fazer parte de um movimento que pensa a cultura da imagem, no fomento ao debate
sobre temas sociais com criangas, adolescentes e adultos, foi tomando parte do sentido da
minha trajetoria. Sendo jovem de vinte e poucos anos, recém-formada na faculdade, eu tinha
um olhar roméantico sobre a vida que ainda permanece: mudar o mundo para melhor.

Esse sentido estabelecido e situado na maneira de estar no mundo, me estimulou a
buscar trabalhos mais conectados com a ideia da comunicacéo interagindo com a educacéo.
Naquela época eu enxergava a importancia da midia na vida das pessoas e que a difuséo da
tecnologia poderia trazer intensas producées e consumo desta linguagem.

No final de 2005, Cristiano e eu somos convidados a um grande desafio de promover
formacéo a alunos da rede publica de ensino. A ideia do Instituto Cultural América, realizador
do Festival de Cinema de Cuiaba, consistia na promocéo de sessdes com debates pelos alunos

em suas unidades de ensino. Entdo, montamos a ideia do projeto, organizamos toda a parte
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operacional e lhe demos um nome: Agentes para o desenvolvimento do cinema nas escolas —
Adecines.

Em dois anos de duracdo do projeto, 40 adolescentes de 10 escolas realizaram sessfes
de producbes do cinema brasileiro e regional. Mais de 450 sessdes com 247 debates, e 0s
9.280 espectadores apontavam o sucesso do projeto. Embora a Secretaria Estadual tenha
sinalizado a vontade de levar a frente expandindo o projeto para o interior®, o Adecines ndo
foi para frente. Em 2008, tivemos que abandonar a ideia de tocar adiante um projeto que estava
com seus pilares construidos. Mesmo que os Kkits tenham permanecido nas escolas, nao
tivemos informacdes de que o projeto tenha sido continuado de maneira autbnoma por parte
de algum aluno ou professor.

Entre produgdes de documentarios e novas descobertas, comecei a pensar na
possibilidade de fazer o mestrado. Antes, a minha crenca limitante me fazia pensar que chegar
até a graduacdo, sendo a primeira mulher da minha familia a ter diploma do ensino superior,
era 0 ponto maximo que eu poderia estar. Mas, depois descobri que o governo da época
ampliou a oferta de vagas para 0 acesso a0 mestrado e que eu poderia mais. Foi entdo que no
final de 2010, depois de duas tentativas frustradas, fui aprovada no programa Estudos de
Cultura Contemporanea — ECCO/UFMT - do Instituto de Linguagens, para estudar
documentério na cibercultura, no que compreende as transformacfes da linguagem
documental quando é feita esta conjuncdo contemporanea.

O mestrado me trouxe outra bagagem social e cultural, um olhar para a cidade de forma
diferente, um melhor entendimento sobre a comunicacao que eu praticava, um despertar para
novas e outras curiosidades. Na época, buscava o que anos depois aprendi com Paulo Freire
(2003), sobre a necessidade de sair do senso comum para caminhar na rigorosidade cientifica,
comecar a dosar a critica sobre as coisas do mundo e ao mesmo tempo dar leveza ao que exige
leveza. Estava comecando a sair de uma casca que me fez sentir capaz de ultrapassar minhas
limitacOes, e despertar para o processo de dobra de consciéncia. Uma delas, na dimenséo
historica, refletia a ideia na minha familia de que a educacdo de qualidade sempre foi
considerada um privilégio que ndo acessdvamos tdo facilmente. Na ordem social, o
patriarcado existente no seio familiar apontava que o papel da mulher era desempenhar as

funcbes domésticas. Tive que romper com isto e ca estou escrevendo esta tese.

6 Adecines encerra atividade com mais de 450 sessdes. Secretaria de Fazenda de Mato Grosso. Publicado em: 14

de dezembro de 2007. Disponivel em: http://wwwb5.sefaz.mt.gov.br/-/adecines-encerra-atividades-com-mais-de-
450-sessoes Acesso em: 08 out. 2020
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Passados alguns anos da conclusdo do mestrado, pego permissdo para participar das
aulas do grupo de pesquisa do Laboratério de Estudos sobre Tecnologia e Comunicagdo na
Educacéo (L&Tece), do Instituto de Educacdo na UFMT. Contribuiu muito para mim, como
professora, aplicar conceitos da area da comunicacao e da educacdo nas aulas que ofertava em
uma faculdade particular de Cuiaba. Dois anos depois da minha participacdo no grupo fui
aprovada no doutorado na linha de pesquisa “Organizagdo escolar, formacdo e praticas
pedagdgicas”, liderado pela minha orientadora Katia Morosov Alonso.

Foi entdo que comecei a perceber o que realmente me traria um assentamento entre o
mundo e a pesquisa: consciéncia-mundo. Observei ao meu redor. Meus filhos foram a grande
inspiracdo para o que se propde esta pesquisa. Mas, ndo somente isso, porque existe um fio
condutor desde a graduacao, na possibilidade de dar continuidade ao que eu havia vivenciado
la atras, ap6s concluir a graduacdo. Neste momento eu pensei nas tentativas frustradas da
minha entrada no mestrado (no ECCO) e que elas poderiam ser um aviso que o caminho
sempre foi e € na Educacéo.

Depois de perceber que minha filha mais velha falava, se portava, imaginava estar
sempre com uma camera ficticia na sua frente, como uma youtuber, tenho este insight de
estudar criancas e suas interacdes com a midia digital YouTube. Foi um despertar pensar que
essa era a ligacdo que tinha com o que ja havia estudado e com as experiéncias com 0
Cinemagora e com 0 Adecines.

Feita a conexdo com o passado, outras juncdes surgiram na tentativa de compreender
0 que eu estava buscando com o tema. Pensei na economia do cuidado, no educar meus filhos
neste mundo de desafios, uma vez que o letramento para as novas midias é algo posto como a
alfabetizacdo no século XXI (BELLONI, 2009), principalmente agora em que 0 evento
pandémico nos obrigou a pensar este digital dentro do nosso lar e nas nossas relagcdes sociais

como um todo.

1.2 A construcédo até o caminho desta incurséo

Para estruturar melhor a pesquisa fui buscar outros estudos com alguma correlagéo ao
objeto. Realizei um levantamento pelo estado de conhecimento, com as palavras-chave:
apropriacédo da tecnologia, educacéo infantil, midia e educacéo. Estando o meu estudo dentro
deste escopo, analisei: metodologias, objetivos, justificativas e outros elementos que

pudessem contribuir com a minha pesquisa. No primeiro momento, busquei compreender 0s
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estudos sobre infancia aliado a tecnologia, e em outra pesquisa de dados realizo busca por
estudos que utilizaram a netnografia na area da educacao.

O intervalo temporal adotado para a levantamento foi de 2013 até o ano de 2018. A
busca foi feita nos principais sitios de pesquisas publicadas no pais: Biblioteca Digital
Brasileira de Teses e Dissertagdes (BDTD), Catalogo de Teses e Dissertacdes da CAPES,
Portal de Periddicos da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal de Nivel Superior
(CAPES), grupos de trabalhos sobre tecnologia (GTs) da Associacdo Nacional de Pos-
Graduacao e Pesquisa em Educacdo (ANPEd), Portal Scientific Electronic Library Online
(SciELO) e por fim 0 Google Académico. A pesquisa foi realizada no periodo de 07 a 31 de
agosto de 2018.

Estudos com prioridade para analisar a vida das criangas foi o principal fator de corte,
qguando inimeras pesquisas apareceram na lista depois dos cruzamentos das palavras-chave.
A leitura dos trabalhos foi organizada na seguinte ordem: artigos, dissertacdes e teses. Na
sistematizacdo dos dados foram coletadas informacgdes das pesquisas que se referiam a:
metodologia e seu objetivo geral, o problema da pesquisa, conclusdo e as principais
referéncias dos trabalhos.

O refinamento comegou com 1762 trabalhos, mas, ao cruzar a palavra-chave infancia
0 nmero caiu consideravelmente. Selecionei as teses, dissertacdes e artigos, resultando em
13 pesquisas a serem analisadas. Todos os trabalhos estdo sob a perspectiva da pesquisa
qualitativa e fazem referéncia, em sua maioria, a utilizacdo instrumental das tecnologias da
informacdo e comunicacdo na formacao das criancas, seja dentro do espaco da escola ou fora
dela. Destaco o trabalho que vem sendo realizado na Universidade Federal de Santa Catarina,
pois muitos estudos selecionados sdo frutos da poés-graduacdo em Educacdo da referida
instituicdo. Algumas dessas pesquisas fazem parte de um programa interinstitucional
Competéncias midiaticas em cendrios brasileiros e euroamericanos em que a UFSC, em
conjunto com mais outras cinco universidades publicas brasileiras’, desenvolvem estudos
sobre competéncias audiovisuais.

A maior parte dos contextos das pesquisas adentra o espaco da escola e analisa a
crianga e suas transformacdes por meio da apropriacdo da tecnologia. Mas, ha trés destaques

que quero apontar aqui: Francisco e Silva (2015) adotou a estratégia de analisar uma crianga

7 Fazem parte do projeto: - Universidade Federal de Juiz de Fora (UFJF), Universidade de Brasilia (UNB),
Universidade Federal Fluminense (UFF), Universidade Estadual de Ponta Grossa (UEPG), Universidade Federal

de Santa Catarina (UFSC) e Universidade Federal do Triangulo Mineiro (UFTM), cada uma com seus
subprojetos.
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de seis anos de idade utilizando o tablet em casa; Migliora (2015) aplicou questionarios em
39 escolas de uma rede municipal de ensino; Silva (2017) realizou estudo multiplo de
observacgdo nas casas de 16 criangas de classes sociais distintas, com faixa etéria variante de
7 (sete) meses a 7 anos (sete).

Ao ler os trabalhos, percebe-se que a utilizacdo da intervencdo didatica aparece em
muitos estudos através da metodologia da Pesquisa-acdo. Tomam esse caminho Miranda
(2013); Knaul (2015); Muller (2014); Oliveira (2014); Nascimento (2014); Cavicchioli (2015)
e Migliora (2015). Ao optar por esta metodologia o pesquisador se insere no campo de
pesquisa com utilizacdo de praticas pedagdgicas na perspectiva da midia-educagdo; um
exemplo de recurso utilizado é o desenvolvimento de oficinas com as criancas.

A técnica de videogravacdo foi utilizada pelos pesquisadores. A observacao
participante de alguns estudos, por exemplo, utilizou esse recurso para compor a analise do
brincar contemporaneo das criancas, como em Meneguzzo (2015); Guimardes (2016);
Francisco e Silva (2015).

O estudo de caso foi adotado por duas pesquisas: Penteado (2016) e Ferreira (2014).
A primeira foi exploratéria; a segunda realizou entrevistas semiestruturadas, observacdes e
intervencdes com um grupo de criancas em idade pré-escolar. Nesta, ao buscar A cultura
ludica das crian¢as contempordneas na 'sociedade multitela’, a pesquisadora utilizou
instrumentos como videogravacao, fotografias e desenhos produzidos pelas criancgas.

Em sua tese, Silva (2017) optou por aplicacdo de provas Piagetianas com o uso de
artefatos tecnoldgicos. Para estudar criancas de 7 (sete) meses a 7 (sete) anos, utilizou o
método clinico, em que procura reconhecer 0 modo com que a crianga constréi seu
conhecimento. A partir de entrevistas, investigacdes e experimentacdes, revelacdes acerca da
representacdo dos esquemas dos sujeitos sdo divulgados (SILVA, 2017). Desta forma, o
pesquisador analisa 0s mecanismos profundos do pensamento através da verificacdo da
estrutura de um determinado estado de desenvolvimento ou dos processos de estruturacéo
mental na resolugdo de um problema.

Em sintese, os pesquisadores buscam a construcéo do que é a infancia hoje e a relacdo
desta com os usos das novas tecnologias e midias. Palavras como interacdo, descrigdo e anélise
do uso das midias digitais, identificacdo de novas competéncias, analise de manifestagdes
culturais das criangas, a multissensorialidade proporcionada pelas tecnologias, compreensao
dos significados e apropriacdo das tecnologias digitais foram amplamente utilizadas para

apontar os objetivos das pesquisas.
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A relagéo das tecnologias com o ato do brincar contemporaneo e no modo como essa
vivéncia € um campo ladico no mundo digital também foi pano de fundo para muitas
reflexdes. Assim, algumas indagagdes brotam: como a cultura digital possibilita criagdes no
campo ludico da crianca, no brincar? Ao serem expostas a tanta informacéo, como as criancas
se apropriam dos recursos tecnoldgicos? Para todos os contextos podemos dizer que ha nativos
digitais?

Todas as leituras foram ampliando a forma pela qual eu estava me relacionando com
0 meu proprio tema de pesquisa. Os questionamentos me fizeram pensar um sentido no fazer
pedagdgico na contemporaneidade quando novas praticas de letramentos estdo postas.

Para chegar as reflexdes sobre suas investigacdes, os pesquisadores buscaram suporte
tedrico em varios autores, entre os principais estdo: Vigotski (1998), com notéria abordagem
sociointeracionista pelos pesquisadores, no qual a maioria usaram conceitos como: mediacéo,
sociointeracdo e Zona de Desenvolvimento Proximal (ZDP); Buckingham (2010), Cultura
Digital, educacdo mididtica e o lugar da escolarizagdo e Crescer na era das midias
eletrénicas (2007); Belloni (2005) com O que é Midia-educacao; Silverstone (2002), Por que
estudar a midia?; Martin-Barbero (2006) com Dos meios as mediacdes; Jenkins (2009) em
Cultura da convergéncia; Lévy (1996) com as obras O que é Virtual e Cibercultura.

Todas as investigacGes tinham como cenério a projecdo da cultura digital nas vidas
das novas geracdes e as vivéncias por meio de brincadeiras tradicionais, apontadas pelo estudo
como coexistentes na formacdo das criancas. A busca pelas telas por parte das criancas
estabelece a sua relacdo com o objeto magico. Este objeto pertence a uma cultura em que as
praticas digitais reforcam o seu campo imagético com luzes, cores, formas, contetidos que se
adéquam e se moldam rapidamente conforme o toque do dedo indicador na tela, préprio deste
tempo contemporaneo.

Os estudos também apontaram que as criancas conectadas vivem processos de falas e
producdes por meio de muitas acdes simbolicas por meio do digital. Sdo infancias em que as
formas de brincar, ser, pensar e apreender o que esta ao seu redor a partir das novas tecnologias
estabelecem novos campos de agoes.

Merece nossa atencdo o trabalho de dissertagdo de Muller (2014) em Criancas na
contemporaneidade: representacdes e usos das tecnologias moveis na educacao infantil. Ela
questiona o conceito de nativos digitais ao demonstrar os desafios pela qual passou uma
crianga que ndo tinha habilidades com o uso do tablet no ambiente escolar. A autora conta que

ao utilizar o touchpad, esse participante da pesquisa ndo firmava o dedo para digitar e
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entristecia-se, porque via seus coleguinhas jogarem e passarem de fase. Contudo, ao passar
dos exercicios essa mesma crianga conseguiu rapidamente superar as dificuldades com a ajuda
dos outros colegas, colocando também em pauta o papel central do professor, quando elas se
ajudam no processo de aprendizagem.

Existem desigualdades em relacdo ao acesso em contextos de baixa renda como
apontou alguns estudos, porém, as criangas urbanas que ndo estabelecem uma cotidianidade
com a rede mundial de computadores estdo em algum grau préximas a cultura digital.

Sobre o desenvolvimento das competéncias para que novos letramentos sejam
realizados de forma mais efetiva, muitos trabalhos apontaram a necessidade de rever o
curriculo atual com que se trabalha com as criancas e deixar de negar a existéncia de uma
cultura digital que formula novos valores estéticos, éticos, novas ideologias, novas linguagens,
diferentes producdes e difusdes, e por fim, novas abordagens de interacdes.

Como aponta Buckingham (2008), e apresentado na maioria dos trabalhos, é preciso
ajudar as criangas a serem criangas, incentiva-las a selecionar e viver a experiéncia da cultura
digital estando |4 e ca ao mesmo tempo, com bom senso para viver numa sociedade concreta.

Ao perceber todos os fatores apontados pelas investigacfes comecei a pensar de forma
mais estruturada, preenchendo um pouco melhor o espaco do desconhecimento, e me
conectando ao objetivo deste estudo: compreender o que existe na relagdo de criangas com o
YouTube. Entendendo que a ressonancia sdo as resultantes culturais que podemos observar
em campo a partir do gque 0s meus pesquisados me apontaram.

Para chegar ao meu objetivo principal, no entendimento de como esse vinculo
contemporaneo € realizado a partir do que ainda ndo enxergamos, foi preciso selecionar
criangas para serem as pesquisadas e procurar o local para que isto fosse feito. Comeca entéo
0 momento de planejar a ida a campo para 0 processo de escuta, ouvir o que as criangas tinham
a me dizer sobre esse novo panorama como pesquisadora, e compreender 0 cenario que se

desenha.
1.3 O caminho metodolégico
A escolha do caminho metodologico esta no entendimento em estudar as criangas no

espaco presencial, organizado pelo lugar da escola, e o que elas indicam como resultado de

suas relagcbes com a rede social YouTube (Campo virtual). Estes dois campos, que num
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primeiro momento a impressdo é de que constituam espacos distintos, na verdade sdo
extensdes um do outro, como ambientes contiguos de vivéncias das criancas.

Para dar conta do amplo constructo, foi utilizado a inspiracdo etnogréfica e a
netnografia, a primeira € base que sustenta a segunda. Neste aspecto, precisei investigar uma
dimensdo maior, ampliando o estudo do campo presencial para o ciberespaco. A pesquisa,
partiu do interesse em observar o fenémeno social — compreender o que existe na relagéo das
criangas com o YouTube compreendendo a amplitude ao qual o objeto sinaliza. Kozinets
(2014) explica que ao escolher a pesquisa online em comunidade, o método desempenha um
papel auxiliar a etnografia, sua genitora. As praticas sociais investigadas devem ser
cuidadosamente consideradas e os sistemas de significados devem ser analisados de forma
minuciosa (KOZINETS, 2014).

A inspiracdo etnografica se refere ao fato de que como significado do “estudo do
homem”, a disciplina da antropologia utiliza a descricdo como caminho para analisar,
investigar e compreender objetos em determinada realidade social. No caso desta pesquisa,
como observadora participante da producdo dos dados, utilizei 0s recursos para ouvir,
observar, e compreender, ndo me atendo apenas as questfes fixas das técnicas, pois para
caminhar na “descri¢do densa” (GEERTZ, 2008) ¢ preciso se abrir para o campo holistico no
sentido de que a “interpretacdo ultrapassa 0 exame microscopico das acdes e dirige-se para
sua contextualizacdo num sentido mais abrangente, para capturar eventos e agdes como sao
entendidos pelos proprios atores” (CORSARO, 2011. p. 65).

Como metodologia cientifica consolidada desde o final do século XIX, com
pesquisadores como Claude Lévi-Strauss, Bronislaw Malinowski e Geertz (2008), para citar
alguns, a escrita etnogréfica é uma forma legitima de producéo de conhecimento, no qual mais
do que somente a observacdo e posterior descricdo, o etndgrafo oferece um olhar para o
fendmeno cultural estudado.

Ao olhar para as criangas nos encontros dentro da escola, busquei o que a etnografia
indica ser o percurso intrassubjetivo para observar o fenémeno cultural ao qual me dispus a
pesquisar, e no qual “envolve aspectos diferentes como o bioldgico, o psicol6gico e o cultural”
(FERNANDEZ GONZALEZ; DOMINGOS, 2005). A anélise, bem como a interpretacio, é o
processo, € a descri¢do densa dos dados que estdo sendo investigados. Portanto, a anélise desta
pesquisa é feita desde o primeiro capitulo, quando busco uma visdo ampla da realidade

complexa.
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Os passos da etnografia sdo apropriados para a metodologia netnogréfica, que emprega

técnica naturalista ao realizar descricdo densa de elementos comunicacionais no contexto

atual: verbais, ndo-verbais e virtual.

A metodologia netnografica € comumente empregada para uso exclusivo no espaco

online, principalmente na area do marketing, voltados a desvendar o comportamento em rede.

Assim, a netnografia ¢ a etnografia de grupos eletronicos, € se ocupa em estudar “as praticas

culturais complexas em acédo, atraindo nossa atencdo para uma multiplicidade de ideias

fundamentadas e abstratas, significados, praticas sociais, relacionamentos e sistemas
simbolicos” (KOZINETS, 2014, p. 31).
Num primeiro momento da pesquisa, utilizei os seis passos da etnografia classica, que

sdo transpostos para a metodologia netnogréfica. Assim definidos:

a)

b)

f)

A primeira etapa foi definir como eu estudaria a questdo central. Foi quando
observei que o estudo deveria ser feito primeiro com as criangas para depois ir ao
espaco virtual,

A segunda etapa foi identificar qual comunidade seria estudada e a sua entrada,
que serd apresentada nas proximas linhas;

O terceiro ponto a se considerar é que o pesquisador se lanca como observador
participante, imerso na comunidade para a producao de dados;

A quarta questdo € a descricdo densa dos dados, no qual temos a utilizacdo de
caderno de campo e posteriormente o levantamento dos principais canais
indicados pelas criancas para serem analisados e observados;

No quinto ponto temos o atravessamento de todos 0s passos com a defini¢do dos
padrdes éticos muito claros ao pesquisador e que este deve ser respeitado em toda
a vida académica. Uma dessas questdes € a opcdo em deixar anbnimo 0s homes
das criancas, dos gestores e da prépria escola;

Por fim, o mergulho do pesquisador na escrita, a redacéo sobre o que foi observado
e a organizacao da descricao densa do estudo de forma clara, apresentacao e relato
dos resultados da pesquisa para a comunidade académica e para a sociedade como

um todo. As etapas se entrecruzam e formam o constructo da pesquisa.

No segundo momento, na fase da producdo dos dados, a metodologia netnografica,

com inspiracdo etnogréafica, entra em acao para que pudéssemos organizar 0 que € apontado
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no item d), quando precisamos fazer a organizagéo de todos 0s canais e observacgdes do que
elas traziam como vivéncia por meio do YouTube.
De forma que a construcdo do percurso desta pesquisa esta sintetizada da seguinte

forma:

Figura 1 - Percurso da Pesquisa

Definicéo do Objetivos:
objeto: criancas Geral e
e a relagdo com o —> Especificos — Metodologia
YouTube

|

Inspiracdo Etnografica:
Criancas — cultura digital — Escola — vivéncias
[perejivanie]
Locus da pesquisa — escola
Selecdo dos sujeitos
Producdo/coleta de dados — 2019
Observacdo participante na escola
Conversas informais com os participantes
Entrevistas
Anédlise de dados

Netnografia:
Criangas — cultura digital — midia/YouTube —
vivéncias [perejivanie]
Pesquisa em sites
Observagédo de comunidades virtuais
Levantamento de informaces dos canais
Producdo/coleta de dados
Anélise de dados

Fonte: A autora.

A netnografia é relativamente nova enquanto procedimento metodologico na area da
educacdo. Realizei levantamento para compreender de que maneira 0s pesquisadores estavam
construindo o caminho metodoldgico com o uso da netnografia. Busquei apenas teses em dois
grandes sitios de busca, com as seguintes palavras-chave: netnografia, educacao e tecnologia
da informacg&o e comunicagéo.

No Catalogo de teses e dissertacdes da Coordenacdo de Aperfeicoamento de Pessoal

de Nivel Superior (Capes), apareceram mais de 270 trabalhos, sendo 52 em nivel de
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doutorado, entre os anos 2009 e 2018. Quando inseri o filtro para a area da educag&o restaram
quatro teses que se alinhavam a proposta deste levantamento; na Biblioteca Digital Brasileira
de Teses e Dissertacfes (BDTD) resultaram em cinco teses. No total, nove pesquisas em nivel
de doutorado dentro da area de educacdo citavam a utilizacdo da netnografia como
metodologia principal.

Todos os trabalhos analisados (MACHADO, 2009; GUTIERREZ, 2010;
CARVALHO, 2012; MARQUES, 2013; NAKASHIMA, 2014; BEDIN, 2015; MEIRELES,
2017; COLODEL, 2018; RIBEIRO, 2018) desenharam seus proprios itinerarios de pesquisa,
conforme a sinalizacdo do objeto em estudo.

Articularam junto a metodologia guarda-chuva a combinacéo de multiplos métodos de
pesquisa como a andlise de discurso de inspiracdo foucaultiana, utilizacdo de entrevistas,
grupos focais, andlise literaria, semiética, videografia, abordagem fenomenoldgica-
hermenéutica, estudo de caso exploratorio, e alguns no uso da descri¢cdo densa que vem da
etnografia tradicional.

Dentre as articulacGes observadas, um deles se mostrou dissonante ao real sentido da
netnografia porque utiliza a analise de conteddo como procedimento. Isto implica, conforme
defendido por Kozinets (2014), em uma andlise superficial e que ndo atinge de maneira
adequada o estudo de qualquer objeto, dentro desta metodologia em especifico. Outra
confus@o que apareceu foi a utilizacdo das nomenclaturas netnografia e etnografia virtual
como sinbnimos, sendo que a primeira, respectivamente, tem suas particularidades em relacao
a segunda, tendo aquela avancado em alguns quesitos como a sistematizacdo da pesquisa,
dando rigor ao processo, embora este rigor ndao condicione a uma fixidez, mas, esta
relacionado ao caminho ancorado na organizacdo, pensamento da aplicacdo de estudo no
ciberespaco e na ética da pesquisa.

No caso desta investigacdo, o planejamento de ir a uma escola ofereceu condicdes de
observar — primeiro, um grupo de criancas e de que forma se apropriam da tecnologia em seu
cotidiano; depois, relacionar com o campo virtual no que implica a relacdo diante das
comunidades, dos canais que elas assistiam no YouTube. Dessa observacdo, a busca é por
interpretar com profundidade as informagdes culturais do objeto e suas implicages para o
campo social.

Ao utilizar a combinacao de pesquisa etnografica com a netnogréafica, formando um
construto amplo, reuni dados culturais que séo derivados tanto por meio do face a face quanto

pelo ambiente online. Ao escolher utilizar a netnografia como metodologia do trabalho,
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assumo uma forma contemporanea de pesquisa, aportada no estudo da comunicacgéo, do
comportamento ou dos artefatos que sdo mediados tecnologicamente, e isso advém de um
contexto, da definicdo do campo ou do ambiente de pesquisa (KOZINETS, 2014).

Ainda ha disputas no campo da nomenclatura com suas respectivas peculiaridades. A
webnografia, a ciberantropologia, a etnografia digital e até mesmo a etnografia virtual
apresentam seus proprios parametros no campo metodoldgico. Ao propor a netnografia, se
desvinculando dos outros termos que a antecede, Kozinets (2014) critica os que focalizam
apenas 0s aspectos online da experiéncia social desmerecendo toda a experiéncia que dela
resulta. Ao mesmo tempo, a netnografia prop6e rigor académico de um estudo que conferira
estabilidade, consisténcia e legitimidade para o trabalho.

O estudo sistematizado por meio da netnografia afirma que a distingdo entre a vida
social online e os mundos sociais da vida real estdo cada vez mais opacos, pois a fluidez que
existe entre elas marca o modo de vida no século XXI. A cultura sempre existiu em estado de
fluxo constante e as transformac6es foram orientadas por nossas inten¢des as quais nés, seres
humanos, simultaneamente, mudamos e guiamos.

Sendo a cultura o resultado da manifestacdo de crencas, valores e costumes
apreendidos e que servem para ordenar, guiar e dirigir o comportamento de determinada
sociedade ou grupo; as manifestacGes no caldeirdo do YouTube estdo permeadas por signos e
simbolos, e a intencdo deste estudo ao recorrer a netnografia é realizar a descri¢do densa dos
achados para compreender o mundo ao qual intenciono nessa incursao.

Em Criancas conectadas a investigacdo na escola se justifica como espaco que relne
0s participantes, mas, também esta no campo virtual, porque |4 a observacao é sobre o que
elas tém visto, o porqué tem visto, o qué pode ser compreendido simbolicamente desta relacao
e 0 que isto faz dentro de um contexto mais amplo da cultura.

Para reunir o material realizei entrevistas em varios momentos dos encontros, observei
como eles interagiam dentro da sala quando viam algo que os interessava, assistia 0s canais
junto com eles, e busquei levantar dados estatisticos para compreender o cenario que se
desenhava. Para compreendermos melhor, passamos a tratar sobre como se davam os

encontros para a producdo dos dados.
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1.4 A entrada em campo - o planejamento

A estratégia de ir a campo comegou a ser pensada em novembro de 2018. Meu esposo
havia se mudado para a cidade de Barra do Gargas para assumir um concurso e decidi que
deveria ficar entre Cuiaba e aquela cidade na intencdo de dividir a educacdo dos meus dois
filhos. Foi entdo que eu preferi fazer a pesquisa de campo no interior, uma vez que a minha
orientadora ja tinha me dado um fator real — as criancas nascidas neste século terdo suas
variantes em qualquer lugar que eu me dispusesse a estudar, mas, no geral a busca por entender
as criancas conectadas traz a orientacdo da “parte” pelo que envolve o “todo” para
compreender o objeto.

No meu caso nédo havia vivéncia no sentido de pensar o campo etnograficamente. A
minha impressao era de que as piscadelas simbolicas relatadas por Geertz (2008) seriam um
tipo de elemento aparente apenas para 0s pesquisadores mais experientes, estando eu com uma
sensacdo de ter que ir atrds desesperadamente de um “tempo perdido” para poder
minimamente entrar em campo com a consciéncia de que precisava ver e pensar os elementos
que emergiriam no intersticio do campo, a exemplo do “pulo do galo” de Geertz.

A primeira atitude a tomar baseada no planejamento foi contatar a Secretaria
Municipal de Educacdo da cidade para falar com o conselho pedagdgico sobre a minha
pesquisa. Apresentei-me ao secretario na esperanca de que ele se interessasse pela pesquisa,
mas, ele ndo demonstrou nenhuma curiosidade no meu estudo.

Apds apresentacdo do projeto indicaram uma escola na qual uma professora estava
utilizando a tecnologia em sua didatica. Seria este o melhor lugar para que eu pudesse
desenvolver a minha pesquisa, disseram. Passaram-me o telefone da professora Maria e
imediatamente marquei uma reunido para que pudéssemaos conversar.

Maria trabalha de manha na escola pesquisada e em outro periodo complementa o
salario dando aulas em uma escola estadual. Ela me contou que no periodo da sua licenca-
maternidade pensou em utilizar a tecnologia da informacao e comunicacao para trabalhar com
os seus alunos. Foi quando o seu esposo, da area da informatica, apresentou-lhe as
possibilidades do Google Forms, um aplicativo gratuito fornecido pela Google. Era o que
precisava para as suas aulas de portugués entrarem na cultura digital para despertar o interesse

dos estudantes. E deu certo.
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O Google Forms, em portugués Google Formulérios, possibilita criar perguntas
subjetivas e objetivas, com a possibilidade de tornar as perguntas obrigatérias, de modo que
0 questionario s podera ser enviado se todas as questdes obrigatorias estiverem respondidas.
O formulario construido pode ser disponibilizado atraves de um endereco eletrénico e, quando
preenchido pelos estudantes, as respostas aparecem imediatamente na pagina do Google
Formulérios do usuério que os criou. Com este processo, a professora péde organizar as
atividades em planilhas e fazer andlises. Maria passou a realizar diagndsticos, por
mapeamento, dos conhecimentos apreendidos, dos avancos e necessidades de cada um dos
seus alunos para intervir quando necessario no processo de construcdo da aprendizagem.
Diante desses resultados, ela planejava e replanejava os contetdos das aulas para avangar no
processo de ensino-aprendizagem. Contudo, o fator desgaste interferiu em seu cotidiano.

A professora relatou que passou a usar o aplicativo WhatsApp para gerenciar melhor
o diadlogo com os pais, mas, esta comunicacdo em maior grau assincrona fazia dela uma
docente quase que de tempo integral. O desgaste pelo volume de informagdes com o método
adotado gerou incertezas. Entretanto, ndo o suficiente para desistir do processo avaliativo que
estava adotando. Foi entdo que passou a utilizar alguns critérios para ela e para 0s grupos das
turmas como etiqueta social de convivéncia.

Ouvi atentamente Maria e sua estratégia de desenvolver algo em uma escola publica
para os alunos do Ensino Fundamental Il. Mas, quando questionei como 0s seus colegas
encaravam o seu trabalho, ela relatou sobre a resisténcia por parte de muitos professores, ora
pela ancoragem que o faziam permanecer na escola monocultural e positivista, ora por medo
de que ndo pudessem dar conta da utilizacdo da tecnologia. As barreiras se estendiam na
infraestrutura e na resisténcia de alguns pais.

Essa experiéncia de ouvir Maria me mostrava o aspecto ontolégico da escola, nenhum
pouco distante do que eu ja havia vivido nas minhas oficinas audiovisuais em escolas da
periferia de Cuiabd, a mais de 10 anos atras. Mas, muito distante da condi¢do que vivi também
quando era crianca na decada de 1980, quando a escola tradicional nos parecia o Unico
caminho e a tecnologia se resumia ao mimedgrafo cheirando a alcool que reproduzia as
atividades no papel.

Alongo-me um pouco sobre a experiéncia da professora Maria com os alunos do
Ensino Médio, justamente porque mais a frente fara muita conexdo com todas as questdes que
observei em campo. Esse link faz pensar nas dimensdes: escola, pais e a apropriacdo dos

alunos com a tecnologia.
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Sobre a resisténcia dos pais, a professora disse que alguns alegaram preocupag6es com
a forma como ela estava conduzindo as suas aulas, o vicio tecnoldgico e a perda do dominio
do filho foram alguns dos argumentos apontados. Algumas maes proibem que os filhos
acessem seus aparelhos, mesmo podendo ser feito sob a superviséo do responsavel. Certa vez,
contou-me Maria, um padrasto estava preocupadissimo com a utilizacdo do celular para
realizacdo de atividades, mesmo que ela tenha explicado o projeto Refor¢o Digital e seus
objetivos para a pratica pedagogica, o padrasto entendeu que teria maior eficécia se o enteado
copiasse aquela atividade para o caderno.

A visdo tecnocéntrica por parte de pais e alguns professores, diante do projeto da
professora Maria, é fruto do pensamento que insere a tecnologia como eixo de mudanca
central na sociedade. Sabemos que com a pandemia, provocada pelo novo Coronavirus, fez
com que os pilares dessa visdo se estremecessem, restando as perguntas: como foi o caminho
para liberar os computadores e celulares para os filhos assistirem as aulas ou fazer as
atividades? Como os pais repensaram a tecnologia neste periodo de isolamento social? E como
ficaram as criangas que n&o tinham condigdes de acesso? O abismo social que enfrentamos
no periodo de isolamento se refletird por muitos anos.

Sabe-se por estudiosos da sociologia e da educacao que a visao tecnocéntrica omite o
humanismo frente ao processo educacional, quando os aprendentes e 0s professores estdo no
centro do processo pedagégico (BELLONI, 2009).

A rejeicdo inconsciente denota a inseguranca decorrente da falta de conhecimento
sobre os aplicativos, sua usabilidade, como utilizar a tecnologia aliada ao pedagdgico. Essa
onda ndao é nova, assim como professores da década de 1990 travaram essa realidade
inquietante frente a televisdo e ao video, enfrentar um modelo para o qual ndo se esta
preparado € estabelecer que existem dificuldades e que precisam ser superadas, a fim de
iluminar atividades pedagogicas para o direito a educacdo, tanto pensado nas midias quanto
no uso das tecnologias.

Voltando a experiéncia da professora Maria, 0s estudantes demonstraram muito
interesse pelo projeto. Alguns alunos com dificuldades no acesso se deslocavam para casa de
tios e parentes para acessar a internet e responder os questionarios da disciplina. Outros
utilizavam os celulares dos pais, avos, tios, padrastos. Na unidade escolar é proibido o uso do
aparelho celular, contudo, algumas vezes a professora teve que ignorar as regras para explicar

aos alunos como utilizar o aparelho e a ferramenta. O sucesso foi tanto que eles pediram que
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fossem enviadas atividades aos sdbados. O exercicio era enviado e menos de meia hora depois
ja havia muitos formulérios respondidos.

Muitos estudantes dos Anos Finais do Ensino Fundamental aderiram ao novo
instrumento de avaliacdo do conhecimento devido a praticidade e ao dinamismo da atividade.
Em dois anos de Reforc¢o digital ja havia a participacdo de quase 200 (duzentos) estudantes,
de 7° a 9° Ano do Ensino Fundamental 1.

A inovacdo despertou o interesse dos alunos que mal abriam o caderno em sala,
segundo Maria. Estes, em muitas vezes, eram 0S primeiros a responder 0s questionarios e
contestar a professora as respostas erradas. Receber prints com a quantidade de acertos e a
atividade diaria passou a ser um desafio cotidiano. As notas das avaliagdes bimestrais
melhoraram, assim como o interesse durante a explica¢do do contedo. Apos o levantamento
dos graficos para avaliar quais conteddos estavam apresentando mais dificuldade de
entendimento, Maria fazia uma roda em sala e levava os numeros do que os formularios
apontavam para que eles pudessem indicar melhorias. A tecnologia ajudou, mas, a mediacao
de Maria e o didlogo em sala de aula foram componentes que sustentaram o bom desempenho
dos alunos.

Esse exemplo da professora Maria faz-me lembrar a experiéncia de Florianopolis no
Programa Formacdo do Telespectador no inicio da década de 1990. O programa tinha o
objetivo de desenvolver um olhar critico as mensagens da televisdo e foi aplicado em Brasilia,
Rio de Janeiro e Rio Grande do Norte; no segundo semestre a capital de Santa Catarina integra
a acdo. “Dominar a linguagem da televisao para nao ser dominado por ela” (BELLONI, 2009)
era o slogan para impulsionar o programa. No segundo semestre de 1992, Florianopolis
realizou em 18 escolas publicas a proposta pedagdgica. Da parte do interesse dos alunos, a
participacdo crescia a medida que utilizavam a linguagem televisiva nas disciplinas como
explicou a Professora Maria Luiza Belloni (2009, p. 84) pelo prisma da inovagao: “o uso do
video, ainda raro nas escolas publicas, e o interesse pelo tema — televisdo e seus contetidos —
praticamente ausente na escola”. O interesse cresce porque a linguagem a qual as criangas e
jovens participam é a de fluxo do seu tempo. Naquela época, nos idos dos anos 1990, a
televisdo vivia seu auge no Brasil, e agora temos 0 YouTube para expandir a conexao com a
tela.

A aproximacdo com Maria rendeu bons frutos. Um tempo depois a convidei para
escrever um artigo sobre o que estava desenvolvendo em sala de aula e apresentamos no

Seminério da Educacdo 2019, organizado pelo Instituto de Educacdo da UFMT. Dessa
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apresentacdo, Maria se viu num campo de possibilidades; passou a estudar para realizar a
prova de mestrado e foi aprovada para a pds-graduacao do Instituto Federal de Mato Grosso
(IFMT).

Com relacdo a pesquisar dentro da escola, procurei o diretor Santos. Ele se interessou
prontamente e disse que levaria a solicitacdo da minha entrada para a reunido com 0s
professores. A carta de autorizagdo foi concedida em fevereiro de 2019 quando o ano letivo
iniciou. Planejei a minha entrada para abril, mas, ela s6 foi ocorrer em agosto do mesmo ano.
O Conselho de Etica da Pesquisa (CEP) analisou em detalhes o meu projeto e ndo liberou a
minha entrada como eu havia planejado. Haviam me alertado sobre a possibilidade de o
projeto demorar a ser aprovado, porque 0 sujeito da pesquisa envolvia criangas, e o conselho
costuma ter um rigor com os documentos apresentados.

Com a aprovacao pelo CEP em abril, tive que reorganizar o inicio da pesquisa somente
para o segundo semestre, para o meu desapontamento. Os meses de agosto, setembro e outubro
no cerrado brasileiro sdo de intenso calor e muita queimada, eu ndo queria comecar a entrada
em campo num momento em que criangas tivessem que enfrentar um ambiente tdo inospito
como € o clima nestes meses. Contudo, eu tive que enfrentar e iniciar o trabalho de campo
neste cenério de muita seca e calor.

No dia 8 de maio, a coordenadora Lena me apresentou as trés professoras que me
auxiliariam na busca das criancas participantes da pesquisa. Eu sabia que o processo teria um
rito, ndo poderia extrapolar ou querer que as coisas acontecessem de forma rapida. Teria que
falar com as professoras que me auxiliariam sobre a pesquisa, depois escolher os estudantes
com a ajuda e de certa forma com aval delas, falar com os pais e pedir autoriza¢do para a
participacao dos seus filhos e s6 assim iniciar os encontros.

No dia seguinte da conversa com as professoras, fui para a sala de aula fazer
observacao de como era o dia a dia deles. Fui apresentada no segundo ano, com criancas de 7
(sete) anos de idade, em sua maioria. Quando entrei elas estavam todas em siléncio, a
professora havia preparado um coro de receptividade e em unissono falaram: bem-vinda a
nossa cidade. Senti-me acolhida.

O uso do espaco da forma tradicional, cadeiras enfileiradas e principalmente a
decoracdo da sala, chamaram-me a atencéo. O sol |a fora quase ndo passava pela fresta das
janelas, além das cortinas de tecido, elas foram envelopadas com um material adesivo escuro
para bloquear a entrada de luz natural. Assim, com a sala escura, a professora ligava a luz

artificial e ficava um clima que era construido de uma forma muito antinatural, quase que
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claustrofébica. Com o ar-condicionado ligado, tentando amenizar o calor de 38° graus 14 fora,
o0 cheiro que exalava na sala era muito forte, naquela minha primeira experiéncia beirava quase
ao insuportavel, denunciava a condigdo das criancas, do sol a pino que tiveram que enfrentar
para chegar até a escola. Muitas apresentavam roupas sujas, depois fiquei sabendo da condi¢édo
e falta de estrutura familiar de algumas, em todas as trés salas que eu entraria para fazer essa
primeira observacdo tinha um ou mais estudante com condigdo especial, sdo as criangas
“laudadas” como relataram as professoras, por possuirem alguma patologia indicada por laudo
médico. O indice de autismo e TDAH (transtorno do déficit de atencdo com hiperatividade) é
elevado, o diretor disse que a escola é a que tem o0 maior nimero de alunos nestas condigdes
da cidade.

Nesse primeiro dia eu fiz algumas anotagcfes de alunos que poderiam participar da
pesquisa: menina de tranca, menino de jaqueta, menina da segunda fileira foram uma das
estratégias que usei para memorizar as criangas que ainda nao sabia 0 nome.

No segundo dia fui até a sala do 4° ano. A coordenadora havia me dito que a professora
tinha intengdo de trabalhar o YouTube com seus estudantes. Nesta sala eu entrei e me
apresentei, eram criancas de 9 (nove) e algumas ja tinham 10 anos. O padrdo da sala anterior
€ 0 mesmo, escuras, luz ligada, ar-condicionado, mas, o cheiro ndo estava forte como no dia
anterior.

Sento-me 14 atras para observar. Duas meninas declamam poesia na frente da turma.
Ao final da aula me apresentou melhor para os 23 alunos em sala, pergunto a eles quem assistia
YouTube e todos levantaram as maos. Faco minhas anotacdes e visualizo quem pode ter o
“perfil” do que busco, sem saber realmente o que era esse perfil.

No outro dia entro na sala do terceiro ano, é a ultima a qual farei a observacéo.
Diferente dos outros dois dias anteriores, eu ja chego me apresentando e falando com os alunos
sobre a minha pesquisa. As criangas me recebem com um caloroso “seja bem-vinda”.
Perguntei quem na sala tinha celular, praticamente todos levantam a méo, mais tarde percebo
que quando eles disseram que tinham os celulares se referiam aos celulares dos pais. Quando
perguntei quem via YouTube, curiosamente uma menina respondeu que ndo via, porgue 0S
pais dela ndo a deixavam ver. Segundo a professora, essa era uma aluna muito calada e timida.
Minha curiosidade avancgava e entdo perguntei quem tinha canal no YouTube e trés alunos
afirmaram que tinham. Um desses alunos, que chamo de C, dizia ter um canal e me chamou a
atencdo. Logo o coloquei na lista para que pudesse trazé-lo para a pesquisa, mas, ndo obtive

resposta dos responsaveis, porque 0 seu comportamento nao estava como esperado por parte
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dos professores e pais. O que fiquei sabendo é que ele estava destinando muito tempo para 0s
jogos e canais da plataforma e deixando de estudar, isto também aconteceu com uma das
meninas do quarto ano que eu queria trazer para a pesquisa. A mée de L chegou a ir & reunido
dos pais e responsaveis, ficou de me responder, entrei em contato por duas vezes, mas, nao
obtive resposta. Essa menina também tinha um canal e cheguei a encontrar o que produzia.
Coisas como fritar ovo era um dos seus contelidos, 0 que me instigou a querer saber mais
sobre como eles produziam os videos. O fato é que eu ndo consegui. Tanto L como C estavam
num grande embate comportamental com seus responsaveis, a aluna, segundo sua professora,
passava dias sem ir a escola, ndo tinha mais animo e, segundo ela, estava muito conectada
com a tecnologia.

Caiu a ficha que aceitar que o meu ideal de sujeitos ndo poderia ser colocado numa
caixa, eu nao teria 0s youtubers mirins que imaginei que teria, e assim ficou evidente que nao
poderia controlar também todas as escolhas, porque esta era feita com influéncia das
professoras. Uma crianga ou outra que eu apontava a professora dizia “ndo tem bom
comportamento! Vocé terda muito trabalho, porque faz muita bagun¢a!”. Talvez eu quisesse
me impor aos desafios e descobrir a que se devia 0 bom ou mau comportamento.

Fiz mais uma rodada de observacdo em cada sala para as escolhas. Quando entro na
turma do terceiro ano vejo um computador e um projetor instalados pelo técnico, pergunto:
“Professora, vai passar filme?”. Ela me olha como seu eu tivesse falado um desatino: “N&o!
Nao passamos filme aqui, é um video do YouTube que vou mostrar para os alunos”. Entendi
na simples contradicdo algo que ocorre na falta de entendimento sobre as linguagens, que se
convergem e sdo mais fluidas. Mas, que na intencionalidade da minha pesquisa esta a
importancia da educacdo para as midias como processo pedagogico. H4& um caminho longo a
percorrer, pensei eu naquele momento.

Sigo para o final da sala, observo que o desanimo da professora aumenta frente a
qualidade da internet na escola. Ela veio até mim, e como querendo me dar uma explicacao,
disse: “Ta vendo! No dia que a gente quer dar uma aula diferente nao tem internet!”. A aula
diferente é a utilizagdo da midia (digital) dentro da sala.

A frustracdo foi total, porque o técnico afirmou ndo estar conseguindo rede para a
conexdo e a ideia de apresentar o video sobre geografia tombou. A esta altura a professora
arredou para o lado todas as cortinas e a luz solar invadiu a sala. A disperséo dos alunos fez a
descontragdo aumentar. Os minutos passando e o plano B da aula era composta por

declamacédo de poemas. Alids, esta professora tem um projeto muito interessante na escola.



53

Ela faz com que seus alunos declamem poemas ou leiam histdrias nas outras salas. E o
estimulo a leitura itinerante.

Nessa segunda rodada de observacao pude conversar com alguns alunos que inseri em
minha lista como possiveis participantes. Uma delas, que chamarei de P, 9 (nove) anos, disse-
me que suas principais influéncias eram: Kesha e Felipe Neto, a primeira é uma cantora
americana que eu desconhecia, mas, o segundo ja é um fendmeno que se mostrou evidente em
campo.

Com a lista montada dos possiveis participantes, apresentei as trés professoras dos 2°,
3% e 4° anos. E foi entdo que elas fizeram as ponderacdes, recomendacoes e outras indicacoes.
Alguns eu deixei 0 nome na lista e foram justamente os alunos que elas disseram que n&o seria
facil, os pais ndo deixaram e até recusaram o convite para participar da reunido com os pais.

A estratégia no inicio do planejamento era chegar ao total de 30 criangas, isto quando
eu nem havia entrado em campo, depois reduzi para 18 criancas ja colocando na conta algumas
desisténcias. Com os nomes confirmados, contatei todos os pais responsaveis por telefone e
um bilhete enviado pelas criangas. Montei um plano para conversar com o0s pais, imprimi
todas as autorizacdes de assentimento e consentimento para eles ja assinassem na reunido.

Depois do contato com os pais e do esforco da coordenadora Lena em me ajudar, fiz
a reunido numa quinta-feira, dia 30 de maio de 2019, no final da aula. Organizei um
semicirculo e no final da sala montei uma mesa com bolachas, biscoitos, sucos e dgua. As
criancas também participaram da reunido.

Para o entendimento do processo da pesquisa fiz uma curta introducdo do que se
tratava e li 0 documento de consentimento para todos os pais. Enfatizei os principais pontos
que foram pensados antes dos encontros acontecerem, em alguns itens inclui como foi
reorganizado, porque na pratica algumas estratégias se mostraram mais eficientes de outra
forma:

1. A crianca é praticante cultural e por isto torna-se importante entender as

transformacdes culturais e sociais pelas quais elas passam, entendendo que elas
estdo no centro do desenvolvimento de uma sociedade. Portanto, enfatizei a
justificativa da pesquisa pela necessidade de saber os julgamentos das criangas e 0
que elas aprendem por meio dos canais que elas acessam no YouTube;

2. Os procedimentos utilizados na pesquisa serdo de observacdo das criangas

selecionadas e também no didlogo com elas sobre o que assistem e como

estabelecem relagéo com o YouTube.;
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3. As criancas serdo ouvidas em encontros, durante meia hora (30 minutos) antes do
inicio da aula, e serdo observadas durante o intervalo, em sala de aula e na hora da
merenda; este ponto sofreu mudancas, visto que o intervalo na escola era de apenas
10 minutos e desisti de acompanhar os alunos nas aulas. Com a ajuda da
coordenadora definimos que os encontros teriam 50 minutos antes da aula durante
dois dias na semana e em um dia eu teria duas horas de encontro na sala de recursos,
pela manha.

4. Esta pesquisa garante aos participantes e aos responsaveis pelos alunos
participantes o acesso aos resultados da pesquisa a qualquer momento, e até mesmo
apos a defesa da tese de doutorado;

5. O critério da escolha do aluno participante da pesquisa se deve pelos seguintes
motivos: indicacdo da professora, acesso facil a internet, afirmacdo do préprio
aluno de que ele utiliza tecnologias mdveis com frequéncia e que também assiste
ao YouTube com frequéncia;

6. O participante terd acesso ao registro do consentimento sempre que solicitado;

7. A participacao da sua filha ou do seu filho é voluntaria e este (esta) podera se retirar
do trabalho a qualquer momento. A recusa da sua filha ou do seu filho ndo trara
nenhum prejuizo na relacdo com o pesquisador ou com a continuidade do estudo;

8. As informacdes obtidas através dessa pesquisa serdo confidenciais e asseguramos
o sigilo sobre a participacdo da sua filha ou do seu filho. Informo também que os
riscos da pesquisa sdo minimos, ja que a metodologia que sera utilizada é a
etnografia, desta forma, a pesquisadora estarda na escola observando o
comportamento das criangas selecionadas para o estudo;

9. O participante desta pesquisa ndo tera beneficio direto, mas, indiretamente podera
se beneficiar traduzida na oportunidade de participar de uma pesquisa que devera
contribuir muito para a formacao de professores e na inquietacdo dos responsaveis
pelas criancas diante das novas tecnologias.

Depois da reunido o processo de reunir ao menos 12 criangas néo foi tdo simples como
eu imaginava, aquela altura eu entendi que trabalhar com este nimero seria o ideal ja que a
sala onde aconteceria 0s encontros era pequena. No inicio queremos abracar 0 mundo, eu
queria reunir pelo menos 30 criangas, mas, com o0 tempo a gente percebe que damos 0 passo

que podemos, quantidade neste caso ndo seria o indicador da qualidade desta pesquisa.
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Superada a dificuldade de coletar as autorizagdes de consentimento dos pais iniciei 0s
encontros em agosto com nove criangas. Durante o processo inclui mais trés estudantes, mas,

por razdes de desisténcia fechamos o grupo com 11 participantes.

1.4.1 Uma perspectiva sobre o campo de pesquisa: a escola

O panorama que trago sobre a escola pesquisada® esta apoiado nos estudos culturais.
Ao longo do texto trarei elementos desta disciplina, mas, ndo me deterei a explicar o que
muitos trabalhos ja fizeram sobre o surgimento em detalhes dos estudos culturais. Vale
lembrar que seu nascimento se deu através da Birmigham Centre for Contemporary Cultural
Studies, em 1964, na Inglaterra. Os académicos deste centro estavam preocupados em pensar
as subculturas que passaram a se formar depois de um periodo de grande turbuléncia e
mudancas no mundo ocidental. Desde entdo, muitos pesquisadores utilizam os estudos
culturais para compreender o cenério complexo das sociedades colocando uma lupa em varias
dimensdes sociais.

A nossa perspectiva busca compreender o entorno do campo de pesquisa, bem como
o capital simbolico da pratica cotidiana daquela comunidade.

O método permite realizar uma estrutura do cenario da pesquisa, entendendo que elas
estdo sempre em uso e que esses usos ndo podem ser controlados previamente. Frow e Morris
(2006) indicam a importancia do olhar multidisciplinar para entender o terreno da pesquisa,
isto ajuda a compreender as dimensdes do campo: como a econémica, a arquitetura da escola,
0 uso do espaco, as relacdes de género, a histdria da comunidade e as relagBes culturais que
ali envolvem os individuos.

Com mais de 61 mil habitantes, a cidade de Barra do Garcas esta distante a 552km da
capital do pais, Brasilia; e 510 km de Cuiaba, capital de Mato Grosso. Esta no meio no Brasil,
no paralelo 16, e é uma das portas de entrada para a Serra do Roncador. Tem muitos atrativos
turisticos pelas belezas naturais e é reconhecida como uma regido mistica. Um dos mistérios
da qual é palco trata sobre o desaparecimento do oficial inglés, conhecido como Coronel
Fawcett, que teria vindo parar na cidade no ano de 1921, em busca de uma entrada para o

interior da terra, onde haveria outra civilizacdo intraterrena.

8 Escolhemos mudar 0 nome da escola para ndo expor os participantes. Portanto, nomes da equipe pedagdgica e
administrativa que trabalham na escola serdo modificados.
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Além do turismo, a agricultura é um meio forte da economia. H&4 muitas fazendas
produtoras de gado bovino. Na regido também ha as terras Merure, dos indios Bororo, e terras
Xavante. E frequente vermos os indigenas na cidade e a primeira impressdo que tive foi o
clima de hostilidade aos indios. Sao brasileiros tratados como estrangeiros em seu proprio
pais. Em paralelo, a homenagem ao explorador da terra é evidente quando vemos a estatua de
um garimpeiro localizada no Centro da cidade para lembrar a todos de onde partiu o seu
desenvolvimento.

Com essas particularidades esta localizado o Centro Municipal Ada Lovelace. Preferi
manter 0 nome da instituicdo sob anonimato, e como escolha homenagear a primeira mulher
que colaborou para os processos de formulagcdo do computador. A escola, fundada na regido
rural, contava apenas com uma professora responsavel pelo processo educativo das criancgas,
de maneira independente. Uma década depois de sua fundacéo, a prefeitura da cidade assumiu
a gestdo da escola. Mais duas décadas depois a escola foi transferida para um bairro da
periferia de Barra do Garcas. Atualmente existem aproximadamente 900 (novecentos)
estudantes matriculados no Ensino Fundamental | e 11, nos turnos matutino e vespertino.

A escola fica localizada entre dois bairros, que se mostram como uma promessa de
crescimento, tendo construgdes de casas, comércio e faculdades. Mas até chegar a este ponto
de desenvolvimento, o local era formado por chacaras. O diretor da escola, que chamaremos
de Santos, conta sobre a sua impressdo quando chegou pela primeira vez no bairro: “Em 2000,
eu disse - meu Deus, como eu vim parar num lugar tdo distante desses?”

Passados 19 anos, discorremos sobre as transformacdes do bairro e algo me chamou a
atencdo na sua fala: “né@o, ndo, eu nao posso falar para vocé... Eu ndo sei qual foi o caminho
que trilhou que essa comunidade melhorou financeiramente”. O diretor claramente ndo queria
entrar em qualquer polémica sobre o cenario politico do pais, dado o assombro da polarizacéo
que se formou. Insisti e perguntei a que se deve a melhora nos ultimos dez anos: “Teve uma
melhora de 2006 a 2015 na economia, e agora a gente fica nesta expectativa se vai melhorar
ou ndo, mas foi uma época que o povo conseguiu alguma coisa”’, disse Santos.

No inicio de sua chegada a cidade, o diretor conta que ele e mais alguns gestores
batiam de porta em porta para trazer as criancgas que estavam sem estudar. Esses estudantes,
em sua maioria pobres, praticamente iam a pé ou usavam a bicicleta para chegarem a nova
escola do bairro. Nos ultimos sete anos, o diretor conta que o0 cenario mudou, e que ha

congestionamento de carros e motos de pais que vao buscar as criancas.
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A escola funcionava com seis salas, mas passou por uma reforma em 2016, dobrando
a sua capacidade. Depois da ampliagéo, a cada ano novos estudantes foram entrando e isto a
tornou uma grande escola municipal de Barra do Gargas, trés anos depois da reforma. Muitos
sdo jovens e criancas vindas de outras cidades, porque seus pais sdo contratados pelas
fazendas. As esposas e filhos ficam na cidade para o estudo. Em alguns casos, quando o
trabalho acaba, as criancas saem da escola e muitas vezes a gestdo pedagdgica ndo recebe
nenhum comunicado dos pais sobre a saida repentina do aluno. Antes de terminar o ano letivo
de 2019, ja havia 60 pedidos de transferéncias de criancas. 1sso, porque na economia da regiao
predomina a pecuaria e agricultura, sendo que este Gltimo tem uma sazonalidade no plantio,
fazendo com que os deslocamentos se acentuem em determinados periodos do ano.

Sobre a estrutura da escola, as janelas e portas sdo de ferro, o que ndo € suficiente para
gue muitas estejam estouradas pelas batidas corriqueiras. Ha uma forca-tarefa para
conscientizar os estudantes sobre o uso do espaco, sendo “uma batalha incansavel do dia a
dia. Para colocar na cabecinha dessas criangas que a escola é da comunidade, ndo é do
diretor, ndo é do prefeito, ndo é do secretario, mas mesmo assim a gente tem muito uso
inadequado”’, comenta o diretor.

Em outra estratégia educativa a questdo nao € disciplinar, mas, no atraso escolar de
criangas do 6° ao 9° ano. Muitas ndo sabem ler e escrevem com dificuldade para fazer
conjugacBes ou concordancias simples. A gestdo pedagogica se questiona como eles chegaram
a estas etapas do ensino sem o conhecimento: “Ja tivemos criancas daqui de dizer vamos
esquecer a disciplina e tudo e sentar com ele para alfabetizar, como vamos passar uma
crianga para frente sem nada saber?”, reflete Santos.

No patio externo da frente ndo ha nenhuma arvore, aumentando o calor e 0 uso restrito
do local. O diretor contou que haviam mangueiras, mas, algumas criancas estavam fazendo
guerras entre elas. Langavam as mangas umas contra as outras, acertando cabecas e quebrando
os vidros das janelas das salas de aula. Ent&o, decidiram cortar todas e substituir. Com a ajuda
de uma faculdade particular da cidade, realizaram agédo e plantaram mudas de ipés branco e
amarelo, arvore tipica da regido com floracdo em agosto.

A escola conta com uma biblioteca localizada na parte posterior da escola. A unidade
estd com problemas de goteira e como a escola atende mais de 40 alunos no reforgo escolar,
o local passou a ser usado também como espaco para auxiliar nas aulas extras.

Mesmo sendo a maior em numero de estudantes, o Fundo de Manutencdo e

Desenvolvimento da Educacdo Basica e de Valorizagdo dos Profissionais da Educacéo -
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Fundeb destinado a escola é insuficiente para o seu progresso. A gestao precisa ter habilidades
para administrar os quase 16 mil reais por ano, pagos em parcelas de R$ 7.600 (sete mil e
seiscentos) reais por semestre. O orcamento cobre menos de R$ 2 (dois) reais por aluno ao
ano. Esse investimento indica que a prioridade € a sobrevivéncia da Educacgédo e nédo o seu
avanco.

A prefeitura ajuda com o material pedagdgico, mas questdes estruturais e de reparos
surgem, tendo que pensarem a melhor estratégia para utilizar o recurso.

Existe um laboratério de informatica desativado. A sala dos professores conta com
apenas 2 (dois) computadores para atender os 35 (trinta e cinco) professores lotados na
unidade.

Na escola, 0 acesso a internet no momento em que estava em campo, era de dificuldade
corriqueira; a velocidade de gigabyte ndo supria as necessidades da gestdo e do corpo docente,
muito menos como possivel utilidade pedagogica em sala, a exemplo do episodio da projecédo
do video pelo YouTube que ndo deu certo.

Uma solucdo rapida e mais efetiva foi pensada pelo corpo da direcdo. Viabilizar
internet particular. O Fundeb sera importante fonte, mas nédo a unica, porque precisam dividir
0 recurso com outras despesas, como a compra de papel e tinta para imprimir as atividades
dos alunos. Decidiram complementar o valor para pagar a internet com a venda do picolé. A
prefeitura sinalizou que vao pensar em algum meio para poder ajudar. Ter internet de
qualidade sera um importante salto para a escola.

Em 2020, a gestdo conseguiu aumentar de 2 (dois) megabytes por segundo para 100
Mbps de velocidade, o que vai garantir um melhor desempenho para downloads e uploads. A
questdo sera como a escola utilizara desta eficiéncia para o acesso a rede. Se ela sera aberta
ndo sO para a gestdo, mas para a sala de aula.

Era proibido aos estudantes o acesso ao wi-fi na escola, e ndo poderiam, de jeito
nenhum, usar o celular. Isto era uma realidade pré-pandemia, como sera este cenario depois
da conex&o que toda a sociedade esta experimentando é uma lacuna.

O nivel de escolaridade da maioria dos pais e responsaveis é considerado baixo.
Alguns tém o Ensino Fundamental completo, uma minoria o0 ensino médio e pouquissimo o
ensino superior. Muitos deles fazem o uso dos programas sociais, como Bolsa Escola, Bolsa
Alimentacdo e Bolsa Familia, pois sdo na maioria assalariados, operarios e alguns
trabalhadores informais ou diaristas. No momento que fecho esta escrita, 0 programa social

Bolsa Familia foi descontinuado. No censo feito pela propria escola, a maioria se declara de
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cor branca, seguidos pela cor parda e uma minoria negra, mas, na realidade observada em
campo, a maioria sdo pardos e negros, como é a realidade da maior parte da geografia
brasileira.

O numero de meninas na escola € maior do que de meninos, assim como 0 Sucesso que
elas ttm nas aprovacdes. De acordo com o diretor “as meninas vao passando e 0S meninos
ficando”. A gestdo tem buscado enviar para o conselho tutelar os casos mais complexos de
abandono escolar. De acordo com os dados do Instituto Nacional de Estudos e Pesquisas
Educacionais Anisio Teixeira - Inep (2018), a cidade tem pouco mais de 4,7 mil alunos
matriculados nos anos iniciais do Ensino Fundamental I. Deste total, ha um equilibrio de
matriculas entre meninos e meninas, com leve vantagem sobre este ultimo género.

Por fim, a atuacdo de professoras (maioria na escola com cerca de 90% de
representatividade) e professores na escola se resume ao quadro branco e atividades no
caderno. A falta de investimento e o baixo salario fazem com que o profissional tenha seu
tempo destinado a complementar a renda em dois turnos. O diretor explica que o professor
efetivo recebe R$ 3,4 mil reais por 30 horas de jornada; os contratados recebem R$ 1,6 mil
por 20 horas (tempo maximo do contrato para, como diz o diretor, “ndo comprometer a folha
da prefeitura”). Quando o contrato precisa ofertar mais hora-aula, recebe por fora da folha as
10 horas adicionais.

Com a pandemia, os professores tiveram que rapidamente se atualizar, e a Secretaria
Municipal de Educacdo ofereceu capacitacdo para todos os docentes da rede para a nova

realidade do uso das Tecnologias da Informacgdo e Comunicacao (TIC).

1.4.2 Uma perspectiva sobre o campo de pesquisa virtual: a rede social YouTube

O YouTube é uma empresa em uma sociedade do Capital. E também uma rede social
contemporanea que permite a inter-relacdo entre os individuos por meio da internet. Por meio
dela sdo formados vinculos com canais/pessoas/empresas com 0S quais 0S atores se
identificam. Na esfera virtual, esses vinculos apresentam um acréscimo exponencial pela
formag&o de uma rede mais aberta e conectada.

A plataforma promove o que foi difundido por Howard Rheingold (1993) como
“comunidade virtual”. Essa formagao de rede de relacionamentos pessoais no ciberespaco faz
com que as pessoas se juntem através de sentimento de pertencimento para empreender

alguma questdo que se torna interesse para todos que dela pertencem. O conceito de
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retribalizacéo, e mais atual a tribalizagdo (MCLUHAN 1964; MAFFESOLI, 1995) define este
momento, quando a humanidade esté filiada por agrupamentos, e que se juntam formando as
comunidades virtuais.

Dentro da dindmica da rede social, os n6s ou nodos sdo atores sociais com
caracteristicas identitarias, e estdo no plano da representacao; estes atores sociais ao qual me
dispus investigar sdo as criangas e suas relagbes com outros atores sociais, nesse caso,
representados por diversos e variados canais, amplificados pela rede e que formam a tessitura
da vida desta nova geracao. Nas conexdes (arestas) as observacdes e analises recaem sobre as
interacdes construidas entre os atores, exemplificadas pelos comentarios, pelas reacfes de
curtir, chorar e alegrar (muitas vezes expressas com 0 uso de emoticons) com uma postagem
compartilhada, fazer e/ou desfazer amizades.

A composicao de uma rede social pode ser analisada pela qualidade dos lagos sociais
presentes na rede e a sua formacdo. A sociometria ganha destaque como técnica quando
podemos observar por graficos uma determinada rede social e sua formacao a partir dos nodos.
A técnica, usada por varios cientistas, formula dados quantitativos para compreender
analiticamente o que os numeros ligados a determinada rede revelam em estudos mais
qualitativos. A composicéo indica os valores, o que pode ser considerado como ator social e
suas representacdes. No campo da representacdo temos: lagos sociais, quando a intensidade
da conexdo é forte (estabelecimento de intimidade) ou fraca (sdo conhecidos na rede). O que
se pode perceber é que a rede social faz parte intensa da vida de muitos individuos, formando
0 seu capital social de forma heterogénea, ampliada, constituida por individuos que tendem a
reciprocidade de suas acdes.

O YouTube também pode ser visto como midia digital e forma um grande caldeirdo de
informacdo. Estabelece comunicacdo sincrona e assincrona. A primeira ocorre de maneira
instantanea, quando o emissor fala em tempo real com um ou varios interlocutores, como é o
caso dos chats nas lives, uma nova maneira de estar-junto. Na segunda existe defasagem de
tempo, o conteddo fica gravado e disponivel para ser visto/lido/ouvido em qualquer tempo.

Com isso, a troca de simbolos e todos os tipos de sistemas simbolicos, representados
por producdes gréaficas, fotografias, musicas, podcasts, audiovisuais, estdo sendo digitalizados
e compartilhados por meio das redes.

Com 12 anos de existéncia, completados em 2022, a empresa se coloca no lugar de
querer dar voz a todos e revelar um mundo a ser explorado por seus habitantes. A plataforma

saiu da condicéo inicial de transmissor de producdes audiovisuais para se tornar a maior midia
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de divulgacéo de videos do mundo. Séo quase dois bilhdes de usuarios® acessando quase que
diariamente a plataforma. E o Brasil € o segundo pais que mais consome 0s produtos
audiovisuais do YouTube, chegando a 85 milhdes de usuarios consumidores de videos, em
2016,

Mas, sdo 0s numeros gerados economicamente que impressionam. Em novembro de
2006, com menos de um ano de implantacdo, os criadores Chad Hurley, Steve Chen e Jawed
Karim venderam a empresa para a Google por $ 1,65 bilhdo de ddlares, o que impulsionou o
capital da plataforma para aumentar o seu mercado. Nos Gltimos cinco anos a empresa pagou
mais de $ 2 (dois) bilhGes de ddlares a youtubers que reivindicaram direitos autorais por seus
conteddos.

O célculo do sistema de monetizagdo da rede social ndo é tdo simples de ser entendida.
Antes de receber algum dinheiro da empresa, 0 usuario precisa trabalhar duro para se tornar
um YouTube’s Partner Program (parceiro do YouTube). Deve ter no minimo mil inscritos em
sua comunidade e mais de 4 (quatro) mil horas de producéo audiovisual assistidas nos Gltimos
12 meses. Paremos para analisar: sdo 365 dias no ano e em cada dia sdo 24 horas, ao
multiplicarmos as horas pela quantidade de dias teremos 8.760 horas por ano. Ha equilibrio
nesta conta? Isso definitivamente € um nimero elevado para qualquer profissional novato. E
quando me refiro a profissional é este o sentido, a de que o YouTube se tornou um caminho
cheio de expectativas e sonhos.

Para se dar bem na plataforma, o criador do canal pode oferecer assinaturas, receber
patrocinio, inserir anincios pagos, fazer avaliacdes para alavancar a renda. Mas, para saber se
é possivel ganhar muito ou pouco dinheiro através do sistema de monetizacdo exclusivo do
YouTube é preciso entender o calculo baseado nas regras da empresa executiva Google.**

Como organismo em constante transformacao, a cadeia de producdo de videos e seus
compartilhamentos passam pelo cruzamento de alguns fatores ao se configurar uma producao
para se ganhar dinheiro. Fiquei algumas semanas pensando neste sistema de monetizacao e
métrica, mas confesso que € preciso experimentar a logica de producdo e circulacdo do

contetdo para que isso fique cada vez mais evidente.

9 As estatisticas sobre o YouTube estdo disponiveis em: https://www.youtube.com/intl/pt-BR/yt/about/press/ .

Acessado em: 24 set. 2017.
10 Disponivel em: http://tecnologia.ig.com.br/2016-10-05/youtube-usuarios.html. Acesso em: 24 set. 2017.

11 A politica de monetizagdo ou o que se entende pelo calculo do algoritmo de andncios pode ser acessada atraves

deste link: https://support.google.com/youtube/answer/92696897hl=en e deste link:
https://support.google.com/youtube/answer/72851
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A métrica é feita por varios cruzamentos como o0 meio do custo por clique, da
quantidade minima de visualizagbes (precisa iniciar com mil), no lucro estimado a cada
inscrito no canal, no engajamento em cada video, mas, ndo basta so isto, o conteudo precisa
ser atrativo para um publico especifico, para que as empresas queiram gerar publicidade no
canal. Por isso que em cada producéo o borddo — deixe seu like e se inscreva no canal — é tdo
ouvido por conta da possibilidade de ganho que isto possa representar.

Os analistas da Bussines Insider, um site sobre o mercado da tecnologia fundado nos
Estados Unidos, realizou levantamento para estimar o valor que canais parceiros (14 canais
com variacdo de 16 mil a 1,4 milhdo de inscritos) poderiam receber por seus conteudos a partir
do sistema de monetizagdo. Eles indicaram que tendo mil visualiza¢Bes o valor variava de $
2 (dois) a $ 34 ddlares; com 100 mil visualizacGes, de $ 500 a $ 2,5 mil dolares; produtos
estrategicamente engajados com mais de 1 (um) milh&o de visualizagGes podem variar de $ 2
(dois) mil a $ 4 mil (quatro) ddlares. E ainda existem sites disponiveis!? que fazem uma
projecdo estimada por meio do link do contetdo publicado, fazendo o cruzamento entre total
de inscritos, visualizacdo, engajamento, entre outros fatores ja& mencionados anteriormente.

O primeiro entendimento € que a informacéo esta como produto principal, assim como
nos explica Castells (2003), nem sempre isto se transforma em conhecimento, mas em
transformaces que decorrem a partir do YouTube em termos sociais, econdmicos, geografico
e cultural.

Nessa vitrine digital, as criancas tém uma rede social expandida e acesso a ter um canal
de forma gratuita. Assim, intensas trocas de imagens e videos, algo antes limitado e reduzido
a alguns canais e simbolos nacionais podem ser facilmente alcancados e até estimulados.

Hoje, o destino das criancas diante do mostruério é, com a licenca do trocadilho,
monstruoso. Sdo centenas de possibilidades, das mais elaboradas as mais caseiras producdes.
De canais nacionais a internacionais. De games virtuais a brincadeiras tradicionais. Isso faz
pensar nas palavras do pesquisador Arlindo Machado (2011), de que cada vez mais estamos
vivendo uma escrita audiovisual por causa das inUmeras trocas, interagdes e na expansdo das
linguagens através da rede social.

Estamos na realidade em que as reservas de imagens, as questdes de simulagdes
interativas fazem parte da construcéo da inteligéncia coletiva. O documentario, os videos-arte,

0s tutoriais, a vida cotidiana revelada pela plataforma séo trocas intensas de selfs.

12 A ferramenta desenvolvida para realizar o célculo pode ser acessada através deste link:
https://influencermarketinghub.com/br/calculadora-de-dinheiro-do-youtube/
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Meus filhos, que nasceram na segunda década do século XXI, tém grande preferéncia
por assistir 0s videos no YouTube, principalmente os que tém relacdo com o minecraft, um
game de construgdo de mundos. Contudo, ha disputas no campo do dialogo quando indicamos
que um conteddo ndo é para a idade deles.

O YouTube se constitui como uma plataforma amplamente utilizada na era da cultura
das imagens, principalmente nos dispositivos méveis (cerca de 70%). E agora mais ainda, no
momento em que escrevo estas linhas do lado de ca do isolamento social, provocado pela
pandemia do Coronavirus, as telas se tornaram uma janela para o0 mundo. Como rede social
que desponta no contemporaneo, o YouTube se fixa num lugar de utilidade com a expanséo
de informacé&o.

Nesse sentido, a rede social/midia digital participa do desenvolvimento social a
medida que as criangas crescem e 0s novos codigos simbolicos consumidos por meio da
plataforma vao tomando espaco em suas atividades internas. Todo esse desenvolvimento
também € atravessado e moldado pelo consumo de diversas linguagens presentes na internet.
Nesse aspecto, as criancas dao forma e modelam o campo tecnoldgico de acordo com
necessidades e desejos, assim como também sdo moldadas e remodeladas pela tecnologia.

Expressdes como: ‘compartilhe, dé o seu joinha, dé o seu like, se inscreva no canal
para receber novidades”; “Oi gente, estou aqui né para fazer esse video...” fazem brotar as
idiossincrasias atuais baseadas na tela magica do YouTube. Por experiéncia propria,
observando a minha filha e outras criangas, tornou-se curioso ver e ouvir as expressoes
corporais e linguisticas que elas utilizam para realizar uma simples tarefa do cotidiano. Para
dar banho no cachorro, fazer a tarefa da escola, ou ajudar em uma atividade domeéstica, elas
se colocam como protagonistas de alguma cdmera imaginaria e passam a falar diretamente
para a tela que a esta “filmando”. Esse estado de ser contemplado por uma tela, de ser gravada,
lembra a técnica usada no cinema de quebra da quarta parede, quando um personagem esta
intimamente ligado ao espectador, porque ele olha para cdmera e d& detalhes dos seus
pensamentos e da trama como um todo. Pensando que esta no YouTube, o0 comportamento
descrito ganha conotag&o calcada no entretenimento e esta recheado de imaginacéo.

Esse processo estd impulsionado pela linguagem que se processa dentro do
ciberespaco, mas ao transbordar para o campo real, € o préprio reflexo de quem o fez do outro
lado da tela. Os nos e nexos ao qual estdo ligadas as criancas e construidos de maneira nao
linear e ndo sequencial (SANTAELLA, 2004) fazem com que apresentem, por exemplo,

-

roteiros da vida, em planos advindos do campo social off-line ao qual se encontram. E um
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ciclo formado, posto entre quem impulsiona quem, na era cuja comunicagdo é todos com
todos.

Trazendo o contexto da realidade multidimensional do ciberespaco a sua face de
linguagens esta caracterizada pela hipermidia. Santaella (2004) compilou, ao estudar o perfil
dos que navegam pelo emaranhado de teias, que a estrutura das linguagens do ciberespaco
pode ser entendida tanto pelo design dos dispositivos criados, como pelas conexdes e nds na
WWW. O estado sine qua non para quem trafega é a imerséo na linguagem informacional.

O YouTube se constitui dentro das linguagens hibridas. Relne textos, imagens, sons,
dados, dentro de um ambiente digital. A hipermidia, segundo Santaella (2004), &, sobretudo,
a enorme concentracao de informacao que ela pode compor. Ao utilizar a plataforma para sua
vivéncia, as criangas exploram diversos links que se multiplicam conforme o leitor, imerso
dentro desse espago movente, navega por entre 0s nés.

Navegar dentro de uma grande biblioteca de hipertextos, realiza um dos potenciais da
hipermidia que € a linguagem interativa. As criangas podem ter um maior nivel de reagéo a
determinada producdo na comunidade a qual elas acompanham, desde que tenham liberdade
para fazé-lo. Tomar o caminho da passividade ou da reatividade é uma escolha para o leitor
atual.

A paisagem midiatica estabelecida com todas as suas possibilidades esta caracterizada
por multiplas telas, na qual a convergéncia de meios e linguagens se misturam a novas e
antigas tecnologias (APARICI, 2014).

A partir do momento em que a tecnologia reinstala um novo universo de significaces
em conteudos produzidos é importante ter consciéncia sobre o seu processo. Sem duvida,
pensar nesta relagdo nos coloca frente a realidade que a tecnologia toma uma dimensdo muito
importante hoje, e o futuro que parecia ainda por vir, trazido mais rapidamente pela pandemia,

deixou evidente a expansdo da tecnologia ainda mais presente na vida das pessoas.

1.5 O inicio dos encontros com as criangas

Quando a estrela acende ninguém mais pode apagar
Quando a gente cresce tem um mundo pra ganhar
Brincar, dancar, saltar, correr

Meu deus do céu onde € que eu vim parar?

Paulo Tatit, Palavra Cantada.
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A intencdo para o primeiro dia de campo foi direcionada a conversar com as criangas
sobre a proposta da pesquisa e fazer um momento para nos conhecermos. Foi um momento
para exercitar a escuta, de compreender qual o caminho para ouvir mais e falar menos. No
primeiro dia, esse processo se mostrou crucial.

Fiz uma roda e no momento da minha fala uma das criancas pediu para falar e ndo dei
abertura. Depois que descrevi o dia no meu diario de campo, pensei sobre a cena e me veio 0
que era esse processo de escuta dentro do campo — Sendo as criangas 0s sujeitos da pesquisa,
e, espontaneas como séo, ndo é o caso de deixar fluir a necessidade de ouvi-las, mais do que
falar? Permitir que o outro me interrompa no momento de fala, por que é sobre o outro que é
a minha busca. Mesmo que para isso interrompa a minha linha de raciocinio. Foi esta a
primeira ligdo do campo.

Naquele primeiro dia, 12 de agosto, apenas cinco criangas compareceram e falaram
sobre suas expectativas ao participarem da pesquisa, e desejaram algo de bom para a nossa
caminhada juntos. Ali, algumas timidas e outras mais desinibidas, j& sinalizaram o que
gostavam no YouTube, e sinalizaram o grau de intensidade da rede social em suas vidas. Foi
um momento de encantamento, no qual firmamos um compromisso de irmos sempre que
possivel para 0s n0ssos encontros.

Ao final, ficamos de pé, em roda, entreguei um pequeno papel com a musica “Sol, lua,
estrela”, escrito por Paulo Tatit do grupo Palavra Cantada, e cantamos juntos. E daquele inicio
formamos um ciclo que perdurou até o dia 18 de novembro de 2019. A busca por saber ouvir
foi se ampliando a cada momento em que eu pensava sobre o primeiro dia, embora ainda se
mostra como um exercicio complexo e diario na minha vida.

Ao optar por realizar a pesquisa com criancgas entre 7 (sete) e 10 (dez) anos, um dos
motivos é que nesta fase ja se encontram em processo inicial de alfabetizacdo (saber utilizar
a linguagem em cddigo alfabético para fazer as suas pesquisas tornou-se ponto importante),
além disso, a crianca ja comeca a operar no mundo concreto e com pensamento abstrato com
mais aprimoramento do que criancas do primeiro seténio (0 a 7 anos). Mas, também esta
entrando em um mundo de observages, de outras e novas curiosidades, formando
pensamentos de forma mais objetiva. Na tabela a seguir apresento informagdes sobre os

participantes.



66

Quadro 2 - Informaces gerais sobre o0s participantes da pesquisa

NUmero de Idade dos sujeitos | Turmas envolvidas Género

participantes

11 criancas 7 a 10 anos 2°, 3% e 4° Anos do 6 meninas e

Ensino Fundamental | 5 meninos

Fonte: A autora.

No segundo dia do nosso encontro, o primeiro que elas utilizariam o computador de
fato, adotei a formacéo de pares para que elas pudessem acessar a tela. Tenho disponiveis dois
computadores na sala de recurso e levo meu computador pessoal (notebook) para que também
possam entrar na internet.

A maioria nunca teve acesso ao computador de mesa. As excecdes sdo dois meninos
que disseram que tém computador em casa. Desta forma, as outras nove criangas tiveram
dificuldades iniciais em como usar o teclado e fazer a pesquisa no YouTube. E interessante a
noc¢do de tempo para eles. Um participante soltou a seguinte afirmativa em meio a ajuda que
estava oferecendo para 0s que ndo conseguiam acessar o canal desejado: “Na minha época eu
usava muito computador”. Como se ja tivesse passado muitos anos, usando uma expressao
comum entre 0s mais velhos. Depois ele disse que o computador de sua casa estava estragado.

A medida que fomos avancando nos encontros, rapidamente os obstaculos em usar o
computador de mesa foram superados e as criangas puderam estabelecer o uso com mais
confianca. A habilidade delas esta voltada para o uso exclusivo do celular, porque de certa
forma a usabilidade deste artefato é mais intuitiva do que os computadores de mesa. Algumas
disseram que tém seus préprios celulares (mas, percebi que ndo € bem assim). Na verdade, é
0 anseio por ter um celular e demonstrar para os colegas que “os pais prometeram’ lhe dar um
que ficou mais evidente. Em sua maioria, assistem por meio dos celulares dos pais.

A reflexdo daquele dia do encontro, com seis criangas presentes, trouxe elementos da
cultura de pares, do que elas vivenciam, percebem e trocam. Em como elas trazem do YouTube
sentido e como isto contribui para os processos de reproducdo nas suas vidas cotidianas. A
partir do processo de escuta das vozes das criancas, Corsaro (2011, p. 61), em Sociologia da
Infancia, diz que se usarmos com cuidado e de forma apropriada 0 método que nos dispomaos,
podemos ouvir as preocupagdes infantis que nos “fornecem descri¢des detalhadas de como as

criancas vivem sua infancia”. Neste sentido, em que medida os elementos que serdo oferecidos
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na observagdo podem nos indicar as mudancas sociais? Isso sé se mostrara na descri¢do densa
desse caldeirdo simbolico.

Para que eu possa trazer alguns momentos da construgdo da metodologia, estabeleco
a partir deste ponto os nomes ficticios dos participantes. A escolha dos nomes se deu a partir
da indicacdo deles sobre quais canais eles mais acessavam. Desta forma, escolhi um para
identifica-los. Esta € uma questdo ética inerente quando a pesquisa € realizada com criangas.
Aqui apresento cada crianga participante por nome como serdo chamados, género e idades:

Quadro 3 - Nomes ficticios dos participantes da pesquisa

Nomes ficticios das criancas que serdo utilizadas na tese
1 Luan Menino 7 anos
2 Clara Menina 8 anos
3 Sofia Menina 8 anos
4 Bento Menino 8 anos
5 Bia Menina 9 anos
6 Juliana Menina 9 anos
7 Lira Menina 9 anos
8 Fabio Menino 9 anos
9 Carol Menino 9 anos
10 Eduardo Menina 9 anos
11 Vicente Menino 10 anos

Fonte: A autora.

Para Vigotski, a descoberta do “eu” ou a concepg¢ao de si comecga a se dar por volta
dos sete anos, quando a crianga supera a logica egocéntrica e comega a dominar seus proprios
processos de pensamento. Entretanto, a concepcdo de mundo apenas seria formada na
adolescéncia, pois antes haveria uma “atividade no mundo”. E neste sentido que entendemos
que na adolescéncia 0 mundo torna-se verdadeiro, pois 0s conceitos sobre a realidade serdo
formados.

Elenquei trés aspectos, baseado no texto A crise dos sete anos (VIGOSTSKI, 2006),
para a nossa escolha a partir dos sete anos de idade, em periodo de escolarizagdo/alfabetizacéo,

quando essas transformagdes e desenvolvimentos ja comegcam a operar de maneira abstrata:
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a) Aos sete anos se forma na crianga uma estrutura de vivéncias que lhe permite
compreender o que significa “estou alegre”, “estou angustiada”, “estou enfadada”,
“sou boa”, “sou ma”, isso quer dizer que surge a orientagdo consciente de suas
préprias vivéncias, ou seja, de suas proprias emogoes.

b) As vivéncias adquirem sentido (a crianca enfadada é consciente de seu enfado).
Devido a isso se formam relagbes novas da crianga consigo mesma, antes
impossiveis pela ndo generalizagdo das vivéncias.

a) Na crise dos sete anos se generalizam pela primeira vez as vivéncias ou os afetos,
aparece a logica dos sentimentos, no qual queremos tratar mais profundamente no

quinto capitulo desta tese.

1.5.1 A trilha do caminho

Ao longo do percurso e no desenvolvimento do meu processo de ouvir, fui percebendo
que Varios outros caminhos poderiam ser escolhidos. O percurso que fui fazendo me remete a
ideia de jardins do grande paisagista brasileiro Roberto Burle Marx. Para mim, o paisagismo
é um campo sensorial importante, que possibilita fazer a meditacdo sobre pensar a vida. Para
Burle Marx, o jardim € um local livre e precisa ser apreciado pelo seu caminhante e que, de
acordo com as escolhas em relagdo ao meio, abre as suas proprias trilhas.

Contudo, naquele momento de estar em campo cada passo na escolha sé poderia ser
dado a partir do entendimento de que a pesquisa se estabelecia com as criancas e ndo sobre as
criangas, ideia projetada pelo jardim no qual o paisagista sé apresenta a proposta do jardim
que € vivenciada pelo caminhante, pelos passos dados no processo de transformacéo constante
do jardim. Neste caso, o jardim é a vida, e a trilha é o processo pelo qual tomamos consciéncia
por meio da vida. Portanto, assim como o paisagista tem como missdo social compreender o
aspecto pedagdgico que incide na construcdo de seus jardins (LEENHARDT, 1996), o
pesquisador precisa compreender o que a natureza do campo apresenta para poder fazer as
escolhas, e estas caminhavam de maos dadas com as criancas.

Nesse aspecto, o caminho da etnografia ndo se estabelece a priori, mas, vai se
constituindo a partir da significagdo que o pesquisador vai construindo no processo
metodologico. Se ndo fosse assim, seria camisa de forca e ndo estaria falando de ciéncia

humana.
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Organizei a atividade de campo nas segundas, quartas e sextas-feiras. Ao longo da
pesquisa identifiquei que deveria fazer uma divisdo do grupo, e passei a observagédo
participante com os alunos do 2° Ano (4 alunos) para as segundas-feiras. Identifiquei que elas
acessavam muitos desenhos e que almejavam brincar com tudo o que estava disponivel na

sala de recursos.

Foto 1 - Turma do 2° Ano: Criangas de 7 e 8 anos.

Fonte: Arquivo da Pesquisa.

Nas quartas e sextas-feiras (sete alunos) os encontros ocorreram com as criangas dos
terceiros e quartos anos. Nas segundas e sextas-feiras os encontros eram de 50 minutos,
iniciando as 12h e terminando as 12h50min, e nas quartas-feiras o encontro ocorria das 9h as
11h. Isso porque no final de agosto, a professora da sala de recursos me disse que faria um
curso todas as quartas-feiras de manhd, e que por isso eu teria a sala livre. Usei essa
oportunidade de imediato, e contatei todos os pais, pelo grupo do WhatsApp, dizendo que
teriamos encontros de duas horas de duracdo (das 9h as 11h) as quartas, somente com 0s
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alunos do 3° e 4° Ano. Os alunos comemoraram, porque teriam mais tempo de se verem e

fazer o acesso a internet.

Foto 2 - Parte da turma do 3° e 4° Ano.

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Esses horarios foram pensados em conjunto com a coordenadora pedagdgica, para hdo
comprometer o andamento da escola, e por ser mais facil para os pais deixarem os seus filhos
no primeiro horério.

Pensamos na possibilidade de encontros nas casas das criangas, mas, como a escola se
constitui num espaco organizado, eu poderia entrar em contato com mais criangas e com mais
logistica para elas. Ademais, nem todas tinham acesso irrestrito a internet como relatarei mais
a frente.

Decidimos que seria mais viavel os encontros ocorrerem na sala de recursos, local em
que alunos com alguma deficiéncia (com laudos) tém aulas de reforgo. Nesta sala tivemos ao
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nosso dispor dois computadores ligados a internet, e mais um notebook (da pesquisadora) era
adicionado para que as criangas fizessem uma rotatividade e pudessem acessar a plataforma.

No espago ainda continha alguns brinquedos, lapis de cor disponivel, uma mesa
redonda no centro, algumas cadeiras de escritorio, um tapete com almofadas no canto da sala
e livros para leitura. Podiamos nos fechar para ficarmos em um universo em que o YouTube
era explorado por eles. Mantinhamos a porta fechada, ar-condicionado ligado, e a janela
fechada com uma cortina azul escuro. Este foi 0 ambiente possivel para que pudéssemos nos
encontrar trés vezes por semana, no total de 26 encontros em trés meses e meio, totalizando a
média de 1.600 minutos ou 26,6 horas em que estivemos juntos em campo para a producao de
dados.

Nos primeiros encontros percebi que algumas estratégias deveriam ser reformuladas.
Como primeira intencdo eu queria ficar perguntando o tempo todo o que elas estavam
assistindo, mas, em muitos momentos era nitido que as criancas nao queriam ficar
respondendo as minhas indagacgdes, de certa forma as incomodava. O que elas queriam mesmo
era aproveitar o tempo que tinham para ver os videos através da pesquisa. Entéo, deixei as
perguntas para o final dos encontros, estabelecemos que eu as deixaria ver o0 que queriam e
que no final conversariamos.

Mas isso foi somente nos encontros iniciais. A medida que elas foram tendo mais
confianca, compreendendo que eu queria participar daguele momento em que elas estavam
vendo algo, elas ficaram mais a vontade para me mostrar o que elas assistiam e porque
assistiam, porque gostavam daquilo e ndo de outra coisa, quem tinha mostrado aquele canal
para elas, com que frequéncia elas viam aqueles videos, se algum canal tinha preferéncia em
relacdo aos outros da lista e o que eles faziam com aquela informagéo. Cada passo dado era
em funcdo do que elas indicavam ou apontavam, da trilha construida para saber sobre um
determinado assunto era baseado no que elas me traziam como apontamento. Assim, a trilha
foi sendo feita.

Com todo o cenario de pesquisa montado, ndo demorou muito para que os desafios no
campo iniciassem. Afinal, existiam fatores complexos: a questdo de poder ou ndo levar os
celulares durante a pesquisa na escola, o calor intenso, das maes fazerem o almogo mais cedo
para que eles pudessem chegar mais cedo, alguns ja chegaram de ir sem almocar pela
dificuldade em casa, e quanto a isso preciso agradecer o empenho dessas criancas e maes, elas

séo inteiramente o esforgo e a forga desta pesquisa.
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O acesso a internet se mostrou um dos maiores desafios dentre todos. Em outubro,
foram raros os encontros em que ndo tivemos problemas com o acesso. Eu fazia a pesquisa
em horério que ninguém usava a internet na escola para justamente nao ter problemas. Mas,
a questdo era a qualidade da velocidade da internet, como descrito anteriormente, apenas dois

(2) gigas para uma escola com mais de 35 professores, direcéo e secretaria.

Foto 3 - Participantes Sofia e Luan, durante a pesquisa em campo.

Fonte: Arquivo da Pesquisa.

Quando comecou a falhar muito, consultei o técnico da escola. Como ndo era da
cidade, eu pensei em comprar um pacote de dados para usar no més até finalizar a pesquisa.
O técnico disse que ndo adiantaria, porque o bairro ainda estava com problemas de torre. De
modo que foi assim, com as dificuldades, que continuamos. Entretanto, sempre usava a falta
da internet para poder conversar com o0s participantes.

Além da falha de internet na escola, percebi que alguns alunos também néo tinham em
casa acesso a rede wi-fi, quando conversado com o0s pais sobre um dos requisitos para
participar era que o aluno tivesse acesso a internet. Os participantes Lira, Sofia, Vicente e
Bento ndo tinham internet a cabo, que Ihes dariam liberdade para ver e acessar na hora que
quisessem. Eles ingressaram na pesquisa porque seus pais entenderam que ter o pacote

limitado de dados ja era pré-requisito para participar da pesquisa. Ao mesmo tempo que isso
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se apresentou em primeiro momento como um furo de comunicagdo, mostrou-me como eles
faziam para conseguir acesso.

No caso de Bento, ele sempre ia & casa de sua tia para poder ver o YouTube ou baixar
jogos. Voltava para sua casa para almocgar, ir a escola, e nos finais de semana era para a casa
da tia que ele se dirigia para conectar-se com o mundo. Bento também usava de outro
subterflgio. Ele descobriu a senha do wi-fi do vizinho por tentativa e, desde entdo, usava para
acessar 0s canais. Mas, como precisava estar num local estratégico do muro, nem sempre a
conexdo era boa. Antes do final da pesquisa 0 seu pai contratou o servico de banda larga para
que ele e seu irmao pudessem acessar. Falarei mais detidamente sobre isso no capitulo quatro,
quando abordarei sobre a rotina das criangas.

O tempo foi passando, fui coletando as informagdes em sua maioria pelo gravador do
celular, e isto foi constituindo o trabalho. Formei rodas de conversas em alguns momentos e
isto fazia com que a confianca das criancas em mim aumentasse a ponto de elas dizerem
questdes muito intimas de suas vidas.

Foi o caso da Sofia, que se abriu para mim e para os colegas que seu pai usava drogas
e que ele havia saido da clinica e estava em casa. Nessa dor da vida ela diz que seu cachorrinho
também nao estava bem e que estava morrendo. Esse desabafo foi ouvido por todos, seguido
de um siléncio. Estava ao seu lado e ndo sabia o que fazer, entdo Ihe dei um abraco e nédo
insistimos no assunto. Naquele momento, ouvir se mostrou como um remédio. Outro
momento de abertura foi quando Vicente falou sobre a orientacdo sexual de sua mée. Falou
com tristeza da morte do pai. Eu 0 ouvi com muita paciéncia e no fim lhe dei um abraco, um
acolhimento de quem também queria ser ouvido.

Esses momentos foram significativos para mim como ser humano. S&o criancas de
periferia com as suas complexidades de vida. E a relacdo com a midia e tecnologia é apenas

um recorte dessa complexidade.

1.5.2 Cansago e impaciéncia: é hora de acabar a brincadeira

Na lista dos desafios, a impaciéncia e 0 cansago estiveram presentes em alguns
momentos. A questdo de ter que dividir os computadores, quando j& tinhamos um convivio
por semanas ali, naquela pequena sala de recursos, o que era novidade deixou de ser prazeroso

e virou a pesquisa sem a ludicidade.
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Houve momentos em que alguns diziam ndo querer mexer no computador. Queriam
brincar, usar o tempo que estavam ali para conversarem, o que era mais dificil na escola porque
a gestdo colocou 10 minutos de intervalo para eles. Bia tem acesso em casa a seu proprio
celular, entdo a pesquisa passou a ser um lugar de encontro. Diferente para outras criancas que

viam nos encontros a possibilidade de acessar os videos.

Foto 4 - Momento de descontracdo na sala de recurso

Fonte: Arquivo da pesquisa.

'Foto 5 - Bia na caixa de teatro

Fonte: Arquivo da pesquisa
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O més de outubro, com aquele calor que o ar-condicionado ndo dava conta, se mostrou
desafiador. Alguns demonstravam agitagdo. Os desafios de ndo ter a internet em alguns
momentos nao foi tdo decisivo, porque a maior parte do tempo ficamos conectados. A
impaciéncia seria por conta dos encontros se destinarem a ser sempre para conectar com a
tela. Nada novo, divertido ou ludico para fazer. E eu estava ali para observar. O cenario de
campo que eu poderia ter criado tinha um limite, ultrapassé-lo poderia comprometer os dados.
Fazer qualquer atividade pedagdgica foi cogitado, mas, tive ddvida se seria 0 caminho mais
correto. Afinal, eu estava ali para observar um ambiente que se propunha ser o mais natural
ao cenario que eles tinham para se conectarem.

Quando finalmente, em 4 de novembro percebi que era hora de parar, eu comecei a
organizar as entrevistas em pares. Assim, ndo precisei chamar todos de uma vez, e pude
conversar com mais tranquilidade. Questdes como ser YouTuber, onde se aprende mais: escola
ou no YouTube; como elas gostariam que fosse a escola; como seria ficar sem internet por um
més; foram questdes para fechar o projeto.

No final, reuni todas as criancas, comprei um bolo de chocolate (sabor pedido por elas)
e levamos suco. Falei coisas positivas dizendo para que todas elas figuem seguras do seu
futuro desde que estudem e invistam em Educacdo. Foi o encerramento de um ciclo, de
maneira bem marcada, com foto e tudo, para que elas pudessem perceber a participagdo

importante que tiveram na pesquisa. Eu agradeci e abracei cada uma delas.
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Foto 6 - Finalizacdo dos encontros

Fonte: Arquivo da pesquisa.

Das informac6es que emergiram do campo, fiz a tabulagdo de todos os assuntos
tratados. E delas sairam as dimens@es no que compreende o Como, O qué e o Porqué de todas

as unidades de significacdes.

1.6 O qué, Como e Para qué: as dimens0es resultantes

Com o mapeamento dos dados, observei que ao organiza-los em dimensdes o caminho
ficou mais concreto e tangivel para a analise. Portanto, estabeleci trés dimensdes: 0 qué as
criancas mais assistiam, como elas assistiam e para qué elas assistiam a determinados canais.

Essas dimens@es trouxeram a abstracdo de todos os elementos que, embaralhados na
complexidade, foram postos de uma maneira que poderiamos dialogar com todos o0s
significados potencialmente derivados.

Das dimens@es (O qué, Como e Para qué) desenvolvi as tematicas que sdo nomeadas
para melhor compreensdo. Na primeira teméatica — 0 qué as criancas mais veem — dizem
respeito as preferéncias aos canais e 0s youtubers que elas mantinham relagdo com grau de
intensidade forte, trabalhando com o conceito da rede social. Nesta tematica também analiso

0S assuntos mais assistidos.
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Na segunda temaética discutirei a rotina, relacdo com a educagdo e como elas
estabelecem a apropriagdo tecnoldgica no que consiste aos artefatos. Na terceira tematica, as
raz0es para estarem na rede social e quais problematizacGes e percepcOes decorrem por parte
das criangas serd o objetivo da analise. A proxima figura exemplifica a construcdo das

tematicas:

Figura 2 - Tematicas dos dados da pesquisa

Temética 2
Rotina e apropriacéo
tecnoldgica

1

Tematica 1 Criancas Tematica 3

Preferéncias e Assuntos <—— conectadas > .
Cultura Digital P‘i"ce_DGOGS e
ressonancias culturais

Fonte: A autora.

A primeira abordagem para a andlise dos dados é pelo método indutivo. Utilizo a
descricdo logica para construir afirmacGes gerais sobre o fenémeno: criangas pesquisadas € a
sua relacdo com o que denominamos de midia social digital proporcionada pela plataforma
YouTube.

Pela inducdo, sigo uma sequéncia l6gica de investigacdo e analise dos achados. A
sugestdo de Kozinets (2014) é iniciar pela codificacdo dos dados que aqui organizo como
dimens0es tangiveis (O qué, Como e o Para qué) para desenrolar em tematicas. As anotacoes
realizadas durante o agrupamento dos achados também sdo constantemente consultadas; a
abstracdo durante o processo, quando o pesquisador considera pontos especificos observados
isoladamente, mas, que faz parte de um todo inseparavel, neste caso do estudo, a que pertence
a nova geracgdo que consome conteudo do YouTube.

A tabulacéo dos dados foi realizada dentro do Excel. Comparei dois ou mais elementos
que apareceram nos achados para verificar semelhanca, diferenca ou relacdo entre eles;
verifiquei, refinei e cruzei tantas vezes julguei necessarias as 39 linhas e 7 colunas
organizadas; inicialmente houve aparente estranhamento, embaralhamento e posterior
assentamento do gque estava sendo constituido como corpus da pesquisa. Confira no quadro

abaixo:
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Figura 3 - Sistematizagdo dos achados da pesquisa®®
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Fonte: A autora.

Na constituicdo do diario de campo, que foi inteiramente digitalizado, transcrevi todas
as anotagdes do O qué as criangas faziam em nossos encontros, por exemplo: no dia 16 de
agosto, anoto quais criangas compareceram, e as informacdes sobre o que elas assistiram.
Aproveito para inserir algumas informacdes dos canais e fora do campo eu observo
particularidades dos canais assistidos. Com o gravador do celular eu fazia perguntas sobre o
que eles entendiam do contetdo, por qué e para qué eles assistiam, desta forma fui anotando

as observac@es na constituicdo do diario de campo que somou mais de 100 paginas:

13 Para melhor visualizagdo, a imagem desta sistematizagdo foi ampliada e esta na parte do anexo desta
pesquisa.
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Fonte: A autora.

Figura 5 - Anota¢des no diario de campo
Entrevista com |l - 2° ano D - (5'12")

Pesquisadora - porque agora vocé vai ter internet aqui em casa, ndo é isso? Mas
vocé tem acesso a intemet que vocé falou, pelo vizinho.

M - porque eu fico escondido 13 de tras da casa pegando a internet do vizinho.
Pesquisadora - € e vocé descobriu 0 acesso. Como que vocé conseguiu a senha?

- Elias alguma coisa. E o0 nome dele € Elias, ele colocou la a mesma senha.
Ai minha mae descobriu e eu comecei a mexer no celular dela Ia. Mas trava muito
eu tinha que levantar o meu braco maior alto para poder...

Pesquisadora - Agora ndo vai ter esse tipo de problema porque vai ter 100 megas de
internet para vocé e vocé ta assim morrendo de felicidade.

I - mas tem que ser um celular bem bom para pegar em giga (sic). Eu acho
que ja ta criando o j10 (modelo de celular da Samsung), ta aguentando 99 gigas.
Pesquisadora - como é a sua rotina em casa?
I - escovo os dentes, tomo um café da manha e vou assistir TV, algumas
vezes eu brinco, de bicicleta algumas vezes eu vou I3 para casa da minha tia de
bicicleta.

Pesquisadora - pra? (risos)

- 13 tem intemnet. (risos)

Pesquisadora - vocé vai la para qué? Para ver video para ver o qué?

I - ¢ para ver video no YouTube para baixar jogo, muito jogo.

Pesquisadora - ai vocé vai para casa da sua tia e ai?

I - algumas vezes eu vou sabado, domingo.

Pesquisadora - entdo quer dizer que na rotina da sua semana, algumas vezes, vocé
vai para casa da sua tia?

Ai depois vocé volta e depois do almogo?

- e vou para escola, mas no sabado eu fico a metade do dia I& (sorriso no
rosto). Eu vou para almocar la em casa e volto, e fico a metade do dia, algumas
vezes eu fico até de noite entdo e vou sozinho para casa.

Pesquisadora - ela mora perto da sua mae, entdo?
uhum, mora.
Pesquisadora - E domingo vocé da um descanso ou ndo?
- eu dou um descanso, tipo... meio-dia ai depois eu vou para la. 12 + 12=24.

75

Fonte: A autora.

79



80

Figura 6 - Transcrigdo das Anotagdes no diario de campo

Pesquisadora — [N vocé estava falando que gosta dele porque ele & rico?
Pergunto isso em referéncia ao video que ele estava vendo do Renato Garcia.

- rico e legal também. Ele faz trolagem com os amigos dele.
- = gosto de tudo dele. Até dos episddios de terror dele eu gosto.

Pesquisadora — que & trolagem?
- trolagem & que... é que...

13

Alguem no fundo grita e quer falar algo, mas o Hector sai na frente na resposta.
I - ¢ como uma pegadinha com 0 amigo.
Pesquisadora — e vocés sempre fazem trolagem?
- eu fago com alguém, eu fago! Eu ja fiz com a pasta de dente preta com
azul, nossal
- cssacu jafiz.
Pesquisadora — e vocés aprendem onde, tudo no youtube? (eu direciono a
resposta, vejo que essa ndo € uma das melhores estratégias).
aham,

— € sim.
Pesguisadora — e a mae de vocés ndo fica brava.
&— ndo, & brincadeira.

— minha mae gosta de ver alguns videos dele, e algumas vezes ndo gosta.
Pesquisadora — mais a sua mée proibe de ver ele ou algum outro?
ﬁ- n3o. Ela proibia mais era o Lucas (Neto).
Pesquisadora — do Lucas Neto, ela ndo gosta, por que ela ndo gosta do Lucas
Neto?
- orque cle desperdica muita comida.
Em se fratando de uma pesquisa na periferia de uma cidade do interior, chama

Fonte: A autora.

Depois de algum tempo em campo e da observacdo que alguns repetiam os canais,
entrego um papel para cada um deles a fim de que eles facam uma lista dos principais perfis
acessados, identifiquei que alguns ndo conseguiam escrever corretamente o nome dos canais,

0 que dificultou posteriormente a minha pesquisa no espago virtual.



Figura 7 - Canais apontados pelas criangas como preferidos em sua pesquisa

Canais sugeridos pelas criancas como recorrentes em
suas pesquisas

. Renato Garcia

. Os cacadores de lenda
. Vocé Sabia

Ichow

Viros

;W=

1. Slime

2. Lucas Neto
3. Felipe Neto
4. Vocé Sabia
5. Barbie

6. Black Pink

7. Camila Loures
8. Rayka Vitoria

2. Julia Minegirl — & a preferida dela
3. Authentic games

4. Jazzghost

5. IchBineJulia

6. Vocé sabia

7. Mooqueise

8. Camila Loures

1. Authentic

2. Poque - grava junto com Authentic games
3. Lucas neto

4. Felipe Neto

Fonte: A autora.
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Durante a observagdo em campo percebi a necessidade de fazer dois tipos de

variadas, como:

Vocé quer ser youtuber?
Para que vocé quer ser youtuber?
Quem tem celular?

Por que gosta do youtuber X?

Se vocés ficarem uma semana sem internet, tudo bem?

O que voceé acha que a internet proporciona para as pessoas?

Quando vocé usa o YouTube, vocé usa uma daquelas carinhas, aqueles emoticons?
Quem ja apareceu em algum canal, de um colega, de um amigo no YouTube?

entrevista: uma mais fluida, utilizando algumas perguntas iniciais, mas que foram sendo
desenroladas de acordo com o perfil do grupo ao qual realizei as perguntas. Juntei as turmas

do segundo, terceiro e quarto ano separadamente e fizemos um bate-papo. As questdes foram

Em outubro, faltando poucas semanas para o término da pesquisa, inicio entrevistas

individuais, nas quais aproveito para perguntar novamente algumas questdes que eu ja tinha
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feito em grupo e outras novas sobre a rotina a fim de entender como a tecnologia digital esta
inserida na vida dos participantes.

Perguntas sobre habito ao acordar; o que faz pela manha, tarde e noite; de quem €é o
aparelho celular que ele usa; quanto tempo fica no celular; se alguém da familia acompanha
ele/ela a ver algo quando assiste ao YouTube; o que faz nos finais de semana; quanto tempo
fica no celular no sabado e domingo; se brinca muito tempo sem ser no celular; como é a
rotina de estudo; quem acompanha o estudo; se utiliza o YouTube para estudar; conforme a
foto abaixo no qual aparece as perguntas realizadas com o Bento, pode-se perceber que na
entrevista individual eu segui essas orientacfes como base, mas, 0 caminho das respostas fazia
com que eu perguntasse outras questdes a medida que eles apresentavam as particularidades.

A producdo desses dados fez com que, posteriormente, eles fossem tabulados,
organizados, verificados muitas vezes para que pudessem formar as dimensdes resultantes da
pesquisa. Com a ideia de generalizacdo, percebi que algumas questdes, sejam elas ditas de
maneira individual ou em grupo, se pareciam/repetiam, e tratei de junta-las como grupos, que
se transformaram em: preferéncias e assuntos; rotina e apropriacao tecnolégica; percepcdes e
ressonancias culturais; constituindo depois as dimens@es: O qué, Como e Para qué. Logo apds
a verificacdo, a abstracdo de alguns significados tanto para os participantes quanto para mim
no que me saltava aos olhos, se constituiu como o corpus principal para a analise de pesquisa.

Neste sentido, a Ultima etapa da inducdo € a generalizacdo e constituicdo do aporte
teorico. Essa fase abre dialogo com a sociologia, filosofia, educacédo e suas transversalidades
com a comunicacdo, a construcdo da infancia na perspectiva que estd sendo abordada,
ancorada na cultura digital.

Na abstracdo realizada para a analise do objeto estudado, a grande influéncia vem de
Lev Vigotski. Na época de seus estudos, no inicio do Século XX, a sua linha de investigacao
descolava-se de outros tedricos da época que estavam preocupados em explicar a psicologia
por meio de métodos como a reflexologia, estimulos e respostas, a Gestalt e ao behaviorismo.
Contudo, a nossa analise converge para 0 que iremos tracar com a vivéncia [perejivanie] de
Vigotski. Este sera melhor refletida no capitulo 5.

Portanto, para a andlise do nosso objeto, utilizaremos o Materialismo Histérico e
Dialético apoiado em como Lev Vigotski o compreende em seu trabalho. Sem querer ir alem
do tema que envolve 0 MHD, ao mesmo tempo em que preciso contextualizar a sua utilizacao
como estante que nos fornecera o conhecimento para a nossa reflexdo, traremos um pouco

sobre o significado do MHD, considerado o nicleo duro da obra vigotskiana.
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E por meio desse método e teoria que Vigotski descola de outras teorias psicoldgicas
de sua época, o colocando de maneira inovadora e fortemente estudada quase 90 anos depois
de sua morte. A histdria &€ uma espécie de fio condutor de grande envergadura sobre seus
estudos e criagdes:

Historia é entendida por Vigotski de duas maneiras: em termos genéricos, significa
“uma abordagem dialética geral das coisas”; em sentido restrito, significa “a historia

humana”. Distingdo que ele completa com uma afirmagdo lapidar: “a primeira
histéria € dialética; a segunda € materialismo histérico”. (SIRGADO, 2000, p. 43)

Os dois sentidos da historia teriam as seguintes razdes: um se refere a uma abordagem
filogenética, referindo-se a questdo mais geral da constituicdo da espécie humana
(biologica/natural); enquanto a outra preocupa-se com a ontologia, ou seja, o estudo do ser,
em uma abordagem mais pessoal. Essas duas concepcdes estdo unidas por um olhar monista
que caracteriza a sintese de um projeto pessoal ser singular ao mesmo tempo em que faz parte
da histéria humana. Resumindo, o plano pessoal que é sempre uma relacdo social
internalizada, no qual as fungOes mentais pessoais sdo refratadas pelas suas vivéncias
[perejivanie], faz parte integrante de um todo, de um sistema social coletivo.

Sirgado (2000) e Costa (2020) esclarecem de maneira ampla e aprofundada as
caracteristicas do MHD, cabendo aqui sintetizar alguns aspectos importantes - 0 materialismo
confere a dialética o seu carater historico, dentro dos seus principios existem duas distin¢Ges:

a) o real e o conhecimento desse real,

b) o carater anterior do real sobre o conhecimento. Isso quer dizer que precisamos olhar

o real para depois destacar/generalizar aspectos desse real na vida humana.

No MHD esté inserido o ndcleo central dos estudos vigotskianos: a compreensao dos
aspectos de natureza social e cultural e como essas duas categorias afetam as funcGes mentais
superiores do ser humano. Trazendo para o sentido de andlise desta tese, Vigotski esta
preocupado em descobrir como 0 meio social age na crianca para criar nelas as funcdes
mentais superiores (SIRGADO, 2000).

O Social é um conceito que qualifica formas de sociabilidade existentes no mundo

natural. Ao carater do social

(...) Vigotski estabelece trés tipos de relagfes interessantes: 1) entre o social e o
cultural ; 2) entre o social e o simbélico; e 3) entre o social e as fungdes mentais
superiores. Essas relagdes colocam outras tantas problemaéticas que, analisadas na
perspectiva do sentido de historia que constitui a questdo preliminar, nos ddo uma
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visdo global das questdes fundamentais da obra de Vigotski. (SIGARDO, 2000, p.
53)

Em outras palavras, entre o real e o conhecimento desse real est4 a atividade produtiva
do sujeito, que confere o modo de existéncia do homem, o social. O segundo item faz do real
0 ponto de partida do conhecimento. E neste aspecto que construo nesta tese a apresentacio
do campo, de como adentro no real (concreto) para compreender o que esta nas entrelinhas da
relagdo das criancas com a midia digital YouTube. Na sequéncia, tem-se as teorias
(pensamento abstrato) que convergem para pensar este real (concreto), para depois
analisarmos a luz da complexa vivéncia [perejivanie] na cultura digital como o real (o
concreto pensado) apresentado nos capitulos 4 e 5.

Vigotski estava mais preocupado em trazer para o seu método uma forma ontolégica,
o0 estudo do Ser em si mesmo, e ndo a forma corrente do conhecimento destacado pelo l6gico-
gnosiologico.

Para tratar sobre 0 método de conhecimento que estd na base das producdes de
Vigotski, Costa (2000) traz o que é o método gnosioldgico e o método ontoldgico. O primeiro
se refere a tomada de conhecimento do objeto de estudo. Enquanto a ontologia estad mais
preocupada em estudar o ser em si mesmo, apreendendo o que é essencial a aquilo que existe:
“A ontologia pode ter um carater geral, quando se refere a todo e qualquer existente ou um
carater particular, quando diz respeito a uma esfera determinada do ser, como, por exemplo,
o ser natural ou o ser social.” (TONET apud COSTA, 2020, p. 49). Marx entende que o
individuo, como ser social, ¢ um ser ativo, com objetividade social, na qual “[...] em sua
realidade, ¢ o conjunto das relagdes sociais.” (CHASIN apud COSTA, 2020, p. 49).

E neste sentido que Vigotski retine o método marxista e a concepgdo monista de
Espinosa, a de que ndo existe uma separacao entre o sujeito e objeto, mas um ente que esta na
relacdo. “Relembremos a famosa passagem de Marx, do capitulo quinto do primeiro tomo de
O Capital” (MARX apud COSTA, 2020, p. 50):

O trabalho é, antes de tudo, um processo entre 0 homem e a natureza, processo este
em que 0 homem, por sua prépria acdo, medeia, regula e controla seu metabolismo
com a natureza. Ele se confronta com a matéria natural com uma poténcia natural
[Naturmacht]. A fim de se apropriar da matéria natural de uma forma util para sua
propria vida, ele pde em movimento as forcas naturais pertencentes a sua
corporeidade: seus bragos e pernas, cabe¢a e maos. Agindo sobre a natureza externa
e modificando-a por meio desse movimento, ele modifica, ao mesmo tempo, sua
prépria natureza.
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A dialética entre homem e natureza, é vista como a transformacéao que decorre da vida,
e é ela quem determina a consciéncia dos homens e suas relages como sujeitos-histdricos. E
a vida que fornece a tomada de consciéncia e ndo o contrario.

Dessa analise Marxiana sobre a determinacdo histérica do objeto tem base na
proposicdo desta corrente teorica, segundo a qual estabelece que para compreender a anatomia
do homem é preciso compreender a anatomia do macaco. Esse olhar histdrico demonstra que
a “forma inferior de um objeto somente pode ser compreendida quando sua forma superior

for conhecida” (COSTA, 2020, p. 52). Para se chegar a essa concepg¢ao:

O trato ontoldgico coloca como polo regente do conhecimento o objeto em si. Seria
este que determina o método, as hipoGteses e a confirmagdo sobre o seu
conhecimento. Em outros termos, como vimaos, é no retorno ao objeto, depois de sua
abstracdo, como concreto pensado, que ele pode ser conhecido. Também
esclarecemos que, apesar de ndo existirem principios prévios ao trato do objeto,
haveria alguns principios que seriam intrinsecos a sua traducdo. (COSTA, 2020, p.
66)

A abstracdo no método ontoldgico ocupa um espaco importante para pensar o objeto.
Ela se refere a representacgdes gerais extraidas do mundo real (COSTA, 2000). A abstracao é
0 instrumento que permite ao sujeito conhecer o ser social. Percebemos, com a netnografia,
que a abstracdo compde a etapa do método indutivo, caminho para organizacdo dos dados.
Portanto, é um caminho utilizado nas pesquisas nas ciéncias humanas.

Sobre o processo de abstracdo — importante trazer para o campo do qual estou
estudando que é das criancas e suas conexdes, suas ligacdes diante da rede virtual. De forma
que o processo de abstracdo do achado nos meses em que estive em campo é o destaque das
determinag6es comuns do objeto de investigacdo (COSTA, 2020). O que se elevava num
aspecto geral, entre as falas das criangas.

Pelo método ontoldgico, o pesquisador precisa ficar atento as diferencas nos achados,
e procurar ndo os eliminar, pois isso afetaria o processo historico do objeto que estd em
investigacdo. Para compreendermos melhor, resumimos alguns pontos da constituicdo da
abstracéo:

a) A extracdo dos elementos comuns e divergentes da processualidade do objeto. Ao

chegar a esse ponto, temos que fazer o caminho inverso, ou seja, retornar ao
concreto, agora como “concreto pensado”. Essa ¢ a 16gica da concregdo, quarto

principio que se articula estritamente com a abstracéo.
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b) No processo dialético em Marx, o concreto € o ponto de partida, mas, para 0s
pensadores classicos 0 pensamento concreto é a sintese, ou seja, o resultado da
investigacao, que sai do abstrato.

c) A fase conclusiva do processo analitico ¢ a delimitacdo e a articulacdo das
abstracOes razoaveis. A delimitacdo concerne a captacdo detalhada da matéria.
Busca pelas conexdes intimas na relacéo das criangas pelos canais do YouTube.

Deste panorama do método ontoldgico temos uma perspectiva de como Costa (2020)
reivindica um olhar para a producéo de Vigotski. O pensador Russo teve seus textos suspensos
por 20 anos depois da revolugdo dos Bolcheviques no qual destituiu do poder o Czar. Vigotski,
por um tempo, foi pesquisador do governo vigente (que tomou o poder) por indicacao de seu
primo, David Vigodski (poeta, linguista, fil6logo). Uma das questdes que pesou sobre
Vigotski € que seus escritos de pedologia foram fortemente censurados por terem citacfes de
Léon Trotski, desafeto politico de Josef Stalin, morto em 1940 a mando deste.

As obras de Vigotski voltaram a cena académica apenas apds a morte de Stalin. E a
despeito de sua obra, quando retornaram a serem estudadas, foram suavizadas em relacéo a
influéncia da teoria marxiana. Tudo porque a polarizacdo ideoldgica que vivia 0 mundo
ocidental entre o capitalismo (EUA) e o comunismo (ex-Unido Soviética) implicou em sérios
problemas no que diz respeito a cortes de suas obras (lembrando que a maioria de seus escritos
foram traduzidas, primeiro, para o inglés, no qual o Brasil bebeu da fonte). Essa limpeza
ideologica também implicou na interpretacdo de seus escritos pela corrente logico-
gnosiologica, até entdo hegemdnica no ocidente, quando na verdade, seu método se baseia
mais no estudo do objeto em si mesmo do que no conhecimento & priori (COSTA, 2020).

Essa é uma interessante contribuicdo para quem estuda e pesquisa por meio e a partir
de Vigotski, uma vez que precisamos compreender a maneira equivocada como foi olhado os

seus trabalhos:

Como caminho Idgico, diversos autores advogaram por uma aproximacao entre
Vigotski e Piaget, porque ambos teriam, a principio, 0 mesmo objeto de estudo, que
seria 0 desenvolvimento infantil. Ao se fazer isso, reduz-se o pensamento de
Vigotski em alguns niveis: 1) Passam a julgar que o seu método de pesquisa seria 0
mesmo dos investigadores ocidentais; 2) Reduz o seu objeto de pesquisa ao
desenvolvimento infantil, fato que é falso, se olhada a integralidade da obra do autor.
Desse modo, nossa tese é a de que 0 antimarxismo que fez parte e que ainda faz
parte da sociedade e da academia, em geral, foi o responsavel por usar a régua do
“epistemologismo” ocidental, para a leitura da obra de Vigotski, o que levou a
completa perda ndo sé da dimensao do método empregado pelo autor, como também
das conclus®es as quais ele chegou. (COSTA, 2020, p. 61-62)
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O trabalho de Vigotski é divido em trés fases: a primeira diz respeito a fase da
concepgdo reflexoldgica. O pensador russo teve forte influéncia do paradigma vigente a época
“estimulo-resposta” de Pavlov, ocupado com o problema do psiquismo e reactologia de
Kornilov, no qual pensava que o comportamento humano seria passivo ao ambiente. Esta fase
vai até 1927.

Na segunda etapa, Vigotski constroi a teoria histérico-cultural do desenvolvimento
psiquico. Nesse periodo, ele teria criado o método instrumental para investigar as fungdes
psicoldgicas superiores (COSTA, 2020). Vigotski estava consciente de que o individuo
interfere no ambiente e assim vai para a sua proxima fase.

A terceira fase seria o periodo que compreende os Ultimos anos de sua producao.
Vigotski teria reorganizado sua concepcao sobre o processo de desenvolvimento das funcoes
psiquicas superiores, através de uma nova chave explicativa, orientado pela concepgédo
semantica sistémica da consciéncia. E neste momento em que o autor evidencia com maior
clareza o conceito de perejivanie, no qual a sua tese de doutorado Psicologia da Arte, lancada
em 1925, foi apontada como o principio do conceito, e que foi apropriada pelo autor anos mais
tarde. Outro conceito também é formulado em sua ultima fase, a situacdo social de
desenvolvimento, quando Vigotski revé sua teoria sobre o processo de desenvolvimento das
funcdes psiquicas superiores e comeca a se orientar pela concepc¢ao ja citada que é a semantica
sistémica da consciéncia. Percebe-se que “a concepc¢do do individuo como um ser ativo é uma
definicdo ontologica fundamental que ja estava tomando forma, nesse momento da sua
reflexdo” (COSTA, 2020, p. 86). Portanto, ¢ trazendo varios aspectos sobre o que ¢ a vivéncia
[perejivanie] atualizada para o contexto digital que iremos tracar nossa tese no qual objetiva
compreender o que existe na relacdo de criangas com a midia digital YouTube.
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2 CULTURADIGITAL E ESTETICA NO CONTEXTO DA VIDA PRATICA

Existe uma esséncia do ser humano que lhe d& o poder de construir suas relacoes e
sociedades, identificada como a realidade imaginada. A faculdade do plano virtual, do pensar
e projetar, criaum campo de possibilidades para materializar o modo como o ser racional vive
(HARARI, 2018). Foi assim que nos impulsionamos para a constru¢ao de uma maquina que
pudesse fazer calculos complexos, teletransportar nossas vozes, nossas ideias, nossas imagens
de forma estatica e agora mais intensamente em movimento.

A técnica refletida pelo pensamento de sua época (WIENER, 2017; VIGOTSKI; 1998)
é uma das promotoras da transformacao, no qual os seres humanos vdo moldando a sua
cultura. De modo que quando o homem histdrico descobriu a capacidade de pensar para além
da sua sobrevivéncia como seres coletores, deu impulso para sua propria evolugéo cognitiva
e emocional (HARARI, 2018).

Baseado nesta perspectiva apresentada, trataremos sobre a cultura digital, sobre o
estilo estético de nossa época, e refletiremos como esses dois conceitos mencionados
configura 0 modo de vida de milhdes de criangas que vivenciam cotidianamente praticas com
tecnologias digitais, especialmente no momento em que a crise sanitaria no mundo promoveu
o distanciamento fisico-social suscitando uma intimidade maior com as novas tecnologias e,
por conseguinte, mudancas na mente e no corpo fisico.

Para nosso argumento, dividimos o capitulo em trés topicos: o primeiro falard
brevemente sobre aspectos da cultura, em especial a cultura digital, de maneira que possamos
abrir o caminho para as outras duas abordagens. O segundo topico trara as mudancas na ideia
de tradicdo com o desenvolvimento da midia por meio da visdo de Thompson (2008); da midia
tradicional a midia digital, chegando ao conceito de autocomunicacéo, que desemboca na rede
social YouTube, no qual a vida pratica se espraia. Esta reflexdo € interessante para
compreendermos como visdes antagonicas exemplificadas no capitulo trés (sobre a infancia)
podem gerar certo niilismo na vida das criangas: por um lado no sentido de que com a
derrocada da tradicéo, as instituicdes e hierarquias, que ja nao se sustentam em um mundo no
qual a comunicacdo horizontal e 0 acesso estdo estabelecidos, foram negativas para a vida
social. Por outro lado, o caminho de que a internet, e os meios de producdo que estdo no
conjunto da comunicagéo, fazem com que as criancgas e jovens se tornem cada vez mais seres
autodirecionados (VEEN; VRAKKING, 2009, p. 112), sem reconhecer que a internet somos
nos e que por isso ha uma complexidade de eventos dentro dela para defender esta posigéo;
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um exemplo é o caso do Brasil, no qual a maioria de sua populagédo ndo passou pela revolugdo
da leitura e como histérico de coldnia foi direto para as midias eletrénicas tradicionais,
deixando uma lacuna para construgdo da formacéo critica e educacional.

A terceira abordagem se refere ao entendimento sobre o estilo estético de nossa época
(MAFESSOLI, 1995), no qual refletimos sobre as psicotecnologias e as estéticas tecnoldgicas,
trazendo para o contexto da cultura digital, a pesquisa no campo da cibernética, da psicologia,
como impulsos para compreender a fisiologia do sistema nervoso humano.

O intento destes trés tdpicos é servir como base para edificar a construcao da analise
que faremos no ultimo capitulo desta pesquisa; 0 contexto construido como suporte para
pensar em uma vivéncia digital, por meio do conceito de perejivanie [vivéncia] (VIGOSTSKI,
2017).

Cabe chamar a atencéo no tdpico sobre a estética tecnoldgica o papel da arte como um
campo dialético da construcao cultural. A arte como o social em nés (VYGOTSKY, 1999) é
justamente a promotora do agugcar os sentidos para uma reflex&o sobre a constituicdo humana.
Neste aspecto, o contexto da cultura contemporanea é do sentir, atravessado pelo digital no
século XXI.

2.1 As teias de significados na cultura digital

Na dimensdo histérica da cultura, apresentam-se elementos como 0s costumes,
crencas, técnicas, ferramentas, que tem caracteristicas proprias em cada regido neste vasto
mundo.

Por conta da complexidade de se identificar uma continuidade ou tradi¢do de uma
cultura, posto que ela é dinamica, 0s cientistas sociais costumam tratar os sistemas culturais
como padrdes com variagdes internas maltiplas. E desta observacdo que os estudos culturais
buscam avancar em particularidades de um objeto trazendo a diversidade de olhar para dentro
do plano geral. E o que também podemos trazer como a distingo de conjuntos de subpadrdes
de uma cultura, chamado por antropdlogos de subculturas (SANTAELLA, 2003, p. 45).

Como classico da etnografia, o exemplo da pesquisa de Clifford Geertz (2008) nos
ensina a perceber o enredamento de temas, quando queremos investigar um objeto dentro de
uma cultura. O autor, ao estudar a cultura balinesa, se debrugou na teia de significados por
meio da briga de galo. Geertz buscou entender o conjunto de elementos culturais como

hierarquia, masculinidade, arquétipo da virtude de uma posicao social, o poder estético de
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uma educacdo sentimental através da rinha, a simulagdo de tensdes, a guerra caricata de eus
simbdlicos.

Dessa teia de significados na qual estamos todos enredados, € necessario pensar na
dindmica que envolve as criancas em suas relacdes multiplas: seja entre pares, com 0s pais,
professores, com as midias digitais e consigo mesmo (construcdes internas) ao formar a sua
propria personalidade.

Se antes viviamos em uma comunidade com préticas culturais estritamente marcadas
pelo local/regional, agora as criancas recebem as influéncias decorrentes das transformacdes
nas expressdes culturais e em suas interacdes, nos sistemas de crencas, na desterritorializagédo
das identidades e em processos dos novos sistemas de comunicacéo a partir da digitalizacéo
que fez surgir o que hoje denominamos por cultura digital.

**k*

Na perspectiva da comunicacado, a criacdo da maquina prensa, em meados do século
XV, imperou absoluta em mais de quatro séculos até chegarmos a era das mensagens digitais.
Durante os séculos de expansdo da era Gutenberg, o homem foi se moldando com a
possibilidade de deter o poder através das publicacdes de cartas, artigos, diarios e dos livros,
colonizando por meio do saber.

Com a acelerada e complexa mudanca através da tecnologia, ocorrida nos ultimos 100
anos, grandes transformacfes colocam em debate o confronto sobre o homem-homem e
homem-natureza, no que incide as respectivas tensoes, desenvolvimentos e degradacdes sobre
essas relacoes.

Nesse sentido, qualquer ilacdo destes debates pode ser inspirada no que a trilogia do
filme Matrix (1999, direcdo de Lilly e Lana Wachowski) mostra para a condicdo humana: a
alienacdo do papel da tecnologia digital na vida pratica ou o0 embarque em alguma revolugdo
ética contra 0 que nos proprios criamos para a nossa existéncia.

A nova cultura, fundamentalmente atravessada pela vida computadorizada, foi
sedimentada por meio da difusdo da Cibernética, da Teoria da Informacéo (TI), comunicagdo
e telecomunicacdo; da Teoria dos Sistemas Gerais (TSG); da Biologia Molecular, da
Inteligéncia Artificial (IA) e do Estruturalismo, correntes que modificaram a forma pela qual

vivemos atualmente, a partir da digitalizacdo (GERE, 2008, p. 51).
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As pesquisas voltadas para a computacdo encontraram terreno fértil no liberalismo
estadunidense, no qual o sistema capitalista sedimentou sua reconstru¢do de forma mais
flexivel, rapida, agressiva e responsiva, como nos esclarece Gere (2008):

Nesse periodo, 0 networking, a interatividade, a multimidia e a miniaturizagao foram
todos desenvolvidos em alto grau. Grande parte deste trabalho foi diretamente
influenciada pela préatica artistica. Por esse meio, 0 pensamento e a pratica
cibernética (...) entraram no mainstream e se tornaram parte da vida cotidiana, por
meio de videogames, multimidia por computador e, eventualmente, na Internet.
Como tal, pouco oferecia aqueles que exigiam que a arte permanecesse em sua

prépria esfera autdbnoma e ndo fosse subsumida pelos meios de comunicacdo de
massa (GERE, 2008, p. 113. Traducao nossa).

Nesse periodo de intensas ressignificacfes da vida, a Segunda Grande Guerra Mundial
(1934-1945) teve forte participacdo na revolucgdo tecnoldgica, principalmente com os estudos
da cibernética desenvolvida por pesquisadores do Massachussets Institute Tecnology (MIT),
tendo Norbert Wiener como um dos nomes expoentes da pesquisa. Vale lembrar também o
papel fundamental desempenhado pelo matematico inglés Alan Turing para a construcao dos
avancos tecnoldgicos. O pesquisador criou uma maquina capaz de quebrar os cddigos das
mensagens emitidas pelos alemdes durante a guerra. 1sso foi possivel porque Turing e sua
equipe desenvolveram métodos a partir de estudos de seus antecessores, da logica e da
computacdo, como € o caso da estudiosa Ada Lovelace, citada no capitulo anterior.

Ao impedir a evolugcdo de uma guerra com proporcdes aviltantes para os direitos
humanos, Turing criou 0 que consideramos hoje como os computadores digitais binarios
eletrobnicos modernos, abrindo caminho para que cientistas de sua época e posteriores
avangassem nas pesquisas.

Das guerras entre 0s homens e na busca pelo dominio da natureza, a viséo tecnocratica
impeliu a crenca de que é a cultura digital que deriva e € determinada pela existéncia da
tecnologia digital. Essa corrente tem base no determinismo tecnoldgico, cujos eventos da vida
tém sua origem nos aparatos tecnoldgicos (GERE, 2008). Na contramdo, compreendemos que
a cultura digital é algo maior, e 0 que pretendemos aqui estudar é um recorte, visto que a
tecnologia digital é um produto da propria cultura digital e ndo o inverso. Isso quer dizer que
as engrenagens culturais existentes selecionam e atribuem os elementos técnicos utilizados
por ela em época especifica, como a digitalizacdo da vida e ndo o contrario. E neste sentido
que utilizamos para o nosso estudo a Cultura Digital e ndo Cibercultura. Embora seja um
debate sem respostas, principalmente no campo da comunicagéo, partimos do principio que o

adjetivo digital apenas reforca um momento especial para a cultura que é muito mais
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abrangente, ou seja, a cultura como um todo. Para saber mais sobre apropriagdes da
Cibercultura no pensamento teodrico da area da Comunicagdo, recomendamos a leitura de
Martino (2013).

Além disso, a tecnologia ndo é a unica fonte que contribui para o desenvolvimento da
cultura digital. Ha outros elementos que interagem de forma complexa e dialética entre si,

como:

A prética artistica de vanguarda, utopismo contracultural, teoria critica e filosofia, e
até formacGes subculturais, como o punk. Esses diferentes elementos sdo tanto um
produto do paradigma de abstracdo, codificacdo, auto-regulacdo, virtualizacdo e
programacdo como o computador (GERE, 2008, p. 18).

Nas décadas de 1970 e 1980, novas formas de pensar a organizacao social foram
lancadas por diversas frentes como: na filosofia, na literatura (Neuromancer, 1984, de Gibson,
que deu origem a trilogia Matrix); na arquitetura estrutural e com a internet das coisas; no
desenvolvimento da musica techno; no design; em subculturas como o crescimento do
ciberfeminismo em varias partes do mundo. Importante trazer a estética punk para o contexto
de mudanca cultural porque como vanguarda artistica este género foi capaz de reunir um misto
de liberdade e desconstrucdo em seus designs graficos utilizando bricolagens, politica, ironia,
comédia e critica social. Podemos trazer os cartazes da estética punk como a fonte historica
dos memes atuais, no qual a desconstrucdo de imagens sao pulverizadas pela rede.

Ao adentrarmos na década de 1990, as agitacGes dos anos anteriores impulsionaram
ainda mais as pesquisas na area da tecnologia, principalmente no campo da internet. Sendo
uma das grandes revolucdes nesta época o langamento, em 1995, de um poderoso sitio no qual
qualquer usuério poderia inserir de maneira organizada suas imagens, videos, animacdes e
textos, o que se denominou como a World Wide Web (WWW). Tim Berners-Lee projetava com
base no navegar, um dos modelos mais significativos de espacos publicos para a inteligéncia
coletiva, no qual adultos e posteriormente adolescentes e criancas puderam acessar, produzir,
consumir e fazer circular conhecimentos com muito maior liberdade e fluidez.

Dessa composic¢do, encontramos no termo cultura digital evidéncias de que entramos
em uma era na qual a vida préatica estd emaranhada pelas tecnologias digitais. Tornamo-nos
praticantes culturais em um tempo em que falar e ouvir estdo mediados pela tela, formando
como base a ideia de habitus em cada individuo, este entreposto por muitas instancias do
cotidiano. Assim se forma a socializacdo constituida pela tecnologia; conforme nos explica

Certeau (1998) ndo € algo nato e:
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(...) por isso ndo é a aquisicdo ou a aprendizagem (fendmenos visiveis), mas o
adquirido, o habitus, que desempenha aqui o papel central: ele sustenta a explicacdo
de uma sociedade pelas estruturas (CERTEAU, 1998, p. 126).

Desse pressuposto hd um debate de que as novas geracfes nascidas na cultura digital,
com um cognitivo altamente adaptado para esta época, ja nascem sabendo usar recursos das
Tecnologias da Informacdo (TI), em como o dedo indicador transita pela tela digital sem
vacilar, como criangas altamente dotadas. Mas o que Certeau (1998) demonstra em sua
assercdo € que ao nascerem numa sociedade em que o hébito adquirido no cotidiano se baseia
na forte relacdo com a tecnologia digital, as criancas tornam-se praticantes culturais das
tecnologias de sua época. Da utilizacdo dos aparatos tecnoldgicos origina novas formas de
viver por meio dos quais nos relacionamos, interagimos e trabalhamos.

Este cenério de transformagdo e da chegada de um novo habitus foi apreendido pelo
cantor e compositor Caetano Veloso no album Circuladd*4, em 1991. Veloso apresenta-nos a
percepcao do inicio da nova década com a frase: Alguma coisa esta fora da ordem / Fora da
nova ordem mundial. A interpretacdo da musica pode servir para ecoar as mudancas no fim
do século XX, que implicavam na derrocada da tradicdo — um out of da velha ordem mundial,
na intensificacdo do uso das midias e mais tarde das midias digitais; e por fim, na maneira
como interagimos tendo a autocomunicagdo como grande transformacéo na aldeia global.

O impacto social desta nova ordem no desenvolvimento das novas redes virtuais de
comunicacdo e do fluxo de informacéo acarretou readequacéo do capital, no poder simbolico
e no entendimento de que a tradicdo verticalizada pelas instituicbes em seus valores, ja ndo
tinha o peso de antes. Por tradi¢cdo entendemos costumes, crencas e valores que, transmitidas
do passado, fazem parte das préaticas culturais de uma localidade, sendo referenciada como
guias e fortalecendo as relacGes futuras daquela sociedade (THOMPSON, 2008).

Os fluxos de informag&o cada vez mais intensos e a formagdo das comunidades virtuais
promoveram a criacdo de novas formas de acdo e de interacdo no mundo social e com o
advento das telas digitais acessiveis, a forma como as criangas lidam com o mundo, antes de
uma maneira privada limitada ao lar, a escola e ao circulo de amigos mirins, agora possibilita
que elas também experimentem ‘“novos tipos de relagcdes sociais € novas maneiras de
relacionamentos” (THOMPSON, 2008, p. 13) com outras pessoas € até mesmo consigo

mesmas.

14 CAETANO VELOSO, Rio de Janeiro: Polygram, 1991. Disco sonoro (39’53 min).
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A sociedade moderna, dira Thompson (2008), representou a derrocada da tradicéo
como era conhecida; ela se desritualizou e perdeu sua ancoragem nos contextos praticos da
vida cotidiana. A tradi¢do também se desenraizou porque se expandiu e se renovou para além
dos limites da interacdo face a face, abrindo caminho para novos contextos.

A primeira grande desestabilizacdo da tradicdo encontra-se nas mudancas que se
referem ao poder simbdlico no mundo ocidental. Declinios de monarquias, no qual havia a
ideia de dignificante (suditos) e dignificado (reis e rainhas); dissolucdo da alianca Estado e
Igreja; declinio do poder religioso como a detentora do saber e expansdo do conhecimento
pela maquina prensa; entrada da l6gica do mercado em regides de comunidades mais fechadas;
e por fim, 0 avanco das industrias da midia.

O desenvolvimento da midia é apontado como uma das principais mudangas sobre o
quadro de quem detinha o poder simbolico, alterando a natureza da tradicdo (dentre elas a
ideia de hierarquia) e a relacdo dos individuos com ela. Pensando no contexto das mudancas
apontadas por Buckingham (2008) sobre a relagdo entre pais e filhos, podemos perceber
melhor essa mudancga no quesito da liberdade experimentada pelas criangas com a ideia da
fragilidade da tradicdo. Neste sentido, Zygmunt Bauman (1998) trard o contexto no qual a
ideia da real liberdade foi deixada de lado em detrimento da seguranca, gerando o sofrimento
contemporaneo entre pais e filhos, atingindo o sistema educacional.

O efeito dessas modificacfes também € perceptivel quando temos publicidades
voltadas para as criancas no sentido de orienta-las em seus direitos como o nédo trabalho
infantil, a ndo violéncia doméstica e 0 acesso a escola garantido pela Constituigéo.

A economia capitalista é outro ponto que contribui para o reordenamento da tradicao,
posto que para existir, 0 Capital precisa estar em permanente estado de revolugdo. Mas por
que ainda algumas tradi¢cBes permanecem nas sociedades modernas? Thompson detalha
(2008) que existem quatro tipos de aspectos da tradicao para que estes permanecam, sao eles:
hermenéutico, normativo, legitimador e identificador. Resumimos o0s aspectos que se fundem
uns com os outros, na viséo do autor:

a) O aspecto hermenéutico da tradicdo diz que ela ndo é um guia normativo para a
acdo social, mas um esquema que carece de interpretacdo, uma estrutura mental
para entender o mundo;

b) O carater normativo organiza a rotina do individuo, pois certas praticas
fundamentadas seguem como referéncia para a tradicdo e um conjunto de

pressuposicoes, crengas e padrdes comportamentais;
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c) O aspecto legitimador configura a tradi¢do no seu exercicio de poder e autoridade.
O Estado, por exemplo, é este legitimador; Castells (2015) aponta que é o Estado
quem detém forte poder sobre a vida na sociedade;

d) No ponto de vista do identificador temos a autoidentidade — o sentido de si mesmo
numa certa trajetoria de vida por meio da identidade coletiva — membro de grupo
social e sentido de pertencimento.

O que acontece no Ultimo aspecto é a fluidez com que a identidade passeia durante a
formacgéo do individuo, em como ela muda de acordo com a forma como o sujeito se vé
representado. Hall (2005, p. 51) nos chama a atencdo para o que pode ser a invencdo da
tradicdo, o que é fruto de um discurso recente e até mesmo inventado. Neste aspecto, 0
processo de identificagdo cultural passa pelo crivo de um discurso nacional mediado, “na
producdo de sentidos sobre ‘a nagdo’, sentidos com os quais podemos nos identificar,
constroem identidades”, e no qual o horizonte dessa construgao passa pelos olhos da mente,
do que é perceptivel pela crianca através do meio ao qual ela vive e assiste.

Com a pulverizagdo das midias e 0 acesso as novas tecnologias pelo campo doméstico
(tanto em consumo quanto em producdo), fez crescer o que Bauman (1998) apontou como o
sentimento de inseguranca e instabilidade. E neste ponto que o autor diz que as hierarquias
estabelecidas se romperam a medida que emergem novas formas culturais e identitarias, e
essas identidades sdo multivariadas e potencializadas pelas midias.

Thompson (2008) trabalha a ideia do self (eu) nas sociedades tradicionais ser limitado
e enraizado no contexto familiar e na rotina. A abertura e expansao do self foi estimulada pela
difusdo de novas experiéncias mediadas pela comunicacdo de massa, fazendo com que a
tradicdo se torne cada vez mais desritualizada com a formacéo do eu mais aberto. A midia ndo
extinguiu a tradi¢do, mas conduziu a sua transformacao neste mundo moderno no qual “as
tradicdes se tornaram cada vez mais interligadas as formas simbdlicas mediadas”
(THOMPSON, 2008, p. 178).

Na perspectiva de Thompson (2008) a tradicdo passa a depender dos meios de
comunicagdo com destaque para trés consequéncias dessa dependéncia: a) a primeira se refere
a repeticdo pratica que garante a reconstitui¢cdo do contetdo simbolico da tradi¢do. O cultivo
de valores e crencas tradicionais depende de estarem como produtos da midia, por isso a
desritualizagéo da tradicéo; b) O segundo contexto diz respeito a despersonalizacdo de nossas
interacOes do que se pode chamar de intimidade nédo reciproca a distancia. Embora permaneca

a interagdo face a face, hd um distanciamento dos individuos no contexto do cotidiano e
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podemos perceber claramente isso quando estamos dentro do distanciamento fisico-social
provocado pela crise sanitaria; c¢) O terceiro fator € o desenraizamento quando hd o
desvencilhamento dos ancoradouros particulares. Ha deslocamento da tradi¢do, sem perder a
territorialidade, pois a tradicdo é reimplantada em multiplos lugares, sendo os limites da
interacdo face a face superados.

Ao retomarmos o que foi a eclosdo das massas na primeira metade do século XX,
podemos perceber um quadro de mudancas, principalmente nas condi¢Oes de existéncia das
classes populares, e no que implica a relacao destas com as midias tradicionais, na forma como
eram representadas, na aspiracdo pela democratizacdo e acesso social e, por fim, na
transformacéo de uma cultura popular em cultura de massa.

A massa é a consciéncia coletiva e ndo privada no qual os fenbnemos psicoldgicos séo
dotados de uma alma coletiva, ou seja, do pensamento coletivo (MARTIN-BARBERO, 2006).
As midias tradicionais, como a televisdo, elaboram parte do nosso pensamento por que se
antecipa e seleciona topicos de nossa consciéncia moral, formando assim um involucro
psicotecnoldgico moral.

Benjamin (2014, p. 116) demonstrou entusiasmo ao dizer que a grande “reproducéo
em massa vem ao encontro especialmente a reproducéo das massas”, configurando a ideia de
que a reprodutibilidade técnica emanciparia o homem de sua existéncia “parasitaria no ritual”
(p.35). O sentido que o autor emprega é que nos primeiros tempos a técnica existia para o
processo ritual, ao passo que com a técnica por meio das maquinas como cameras, 0 processo
de ritualizacdo fica em segundo plano.

Para Benjamin (2014), que na obra sobre a reprodutibilidade técnica demonstra certo
vitalismo, a cdmera (méaquina) auxilia no jogo conjunto entre natureza e humanidade, no qual

a funcdo social da arte, exemplificada pelo cinema, é 0 exercicio nesse jogo conjunto:

O cinema serve para exercitar o homem naquelas percepcbes e reagdes
condicionadas pelo trato com um aparato, cujo papel em sua vida cresce quase
diariamente. O trato com esse aparato ensina-o, a0 mesmo tempo em que a
escraviddo a seu servico s6 dara lugar a libertagdo por meio dele quando a
constituicdo da humanidade tiver se adequado as novas forcas produtivas que a
segunda técnica descerrou (BENJAMIN, 2014, p. 45).

O autor continua ao dizer que, entre as “func¢des sociais do cinema, a mais importante
¢ a de estabelecer o equilibrio entre 0 homem e o aparato” (BENJAMIN, 2014, p. 95). E ha

dois aspectos nesta funcdo: a forma como o homem se representa diante do aparato e o
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momento como representa para si um inventario do mundo. Neste Gltimo aspecto as midias
em geral possuem um significado para 0 homem atual, pois penetra intensamente na realidade.

Em 1980, quando entramos com o0s dois pés na revolucdo eletrénica, o cenario
desenvolvido por meio das novas tecnologias na area da comunicacao nos levou para uma era
do disponivel e transitorio, como a comunicacdo via satélite, o videocassete, os aparelhos de
gravacao de videos, as fotocopiadoras, os equipamentos de walkman, os gravadores de audio,
os aparelhos de videogames, a proliferacdo cada vez maior de aparelhos que compdem a
industria que produz filmes, videos e clipes, a abertura da TV a cabo, e outros aparatos que
Santaella (2003) chamou, em 1992, de cultura das midias.

A diferenca entre a cultura das midias e a cultura digital esta no fato de que a Gltima
proporciona a convergéncia das midias (SANTAELLA, 2003). Isso quer dizer que a cultura
digital possibilita a relacdo entre novas e velhas midias a partir das redes computadorizadas
de informacdo e comunicacdo. Jenkins (2006) define a convergéncia como “o fluxo de
contetidos atraves de multiplas plataformas de midia, a cooperacéo entre maltiplos mercados
midiaticos e ao comportamento migratorio dos publicos dos meios de comunicagdo” (p.30),
fazendo com que a audiéncia busque a melhor experiéncia que almejam.

Com a convergéncia, o poder de quem produz a midia e o poder do consumidor
interagem de maneiras inesperadas (JENKINS, 2006). A convergéncia promove as
transformacdes culturais, sociais, mercadolégicas e tecnoldgicas. Mais recentemente surge a
remediacdo, um conceito para refletirmos que ha um recordar para viver, uma reatualizacdo
de uma midia tradicional. Um dos exemplos de remediag¢do ¢ a “cultura do vinil”, midia
fortemente vivenciada a partir dos anos 1950 no Brasil, teve queda com a chegada do CD, dos
walkmans (aparelho que reproduzia CD ou fita cassete) a partir da década de 1980, mas a
experiéncia dos vinis ainda continua com novas vitrolas que podem tanto tocar a midia vinil
quanto a “convergentes” com entradas para pendrives, ipods e bluetooth (GARSON, 2019).

Na comunicacdo unidirecional das midias tradicionais (televisdo, radio, cinema,
jornais, livros, revistas) temos a indastria de broadcasting (centralizadora); com as midias
digitais (MD) entramos na cultura do narrowcasting (narrativas para publicos especificos),
nesta fragmentagdo os publicos estdo se tornando mais especializados, constituindo ‘nichos
de mercado’. Isso instalou uma crise na representacao, na qual a desmediatizagdo opera nas

relagdes fazendo com que o leitor atue de maneira mais direta com as mensagens.
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Com as MD, a internet e WWW, ressignificaram a producdo, recepg¢éo, circulacao,
consumo e distribuigdo de mensagens, passando para o fluxo horizontal de todos interagindo
com todos.

A revolucéo ofertada pelo microchip, uma tecnologia em expanséo, foi fundamental
para tornar os aparelhos mais baratos e ampliacdo do mercado de aparelhos para a producéo,
arquivamento e a circulagio da informagdo (SANTAELLA, 2003). E por isso que na cultura
da midia temos o disponivel, e na cultura digital temos o acesso.

Ver uma fotografia passou do papel para a tela de um computador; ouvir uma masica
pode ser uma experiéncia pelo celular; ir a um museu pode ser feito no sofa ao toque de um
tablet; mas se vocé gosta de games poderé utilizar 6culos de realidade virtual. As interacGes
experimentadas pelos seres humanos e que s&o mediadas por dispositivos digitais sao
irrealizaveis em outras midias (MARTINO, 2013).

Na cultura digital passamos a utilizar o celular como extensdo de nossa médo e mente.
O acesso ao computador digital potencializou a imploséo dos games. Pesquisas com criangas
e jovens, realizada antes da pandemia, indicaram que pelo menos entre 11 e 14 anos, 60%
disseram que jogam games na internet. Nas idades entre 9 e 10 anos, 15 e 17 anos, este
percentual fica em torno de 50% (NIC.br, 2020).

As midias digitais fizeram a exploséo de novas possibilidades de relagdes em nosso
cotidiano: primeiro porque ser e estar no mundo estabelece nova maneira de ser receptor e, ao
mesmo tempo, produtor de imagens, de narrativas (emissor); e depois na dinamica que se
estabelece na imagem comunicacional tornando a midia digital a do imediato, a midia de
presenca (HAN, 2018).

Com a suspensdo do filtro feito pelas midias tradicionais, a mediacao e representacdo
sdo dissolvidas. Portanto, as midias digitais passam a desmediatizar a comunicacdo, fazendo
com que todos produzam e fagcam a informacao circular. Para um mundo com mais de sete
bilhdes de pessoas, Han (2018) dira que a nova massa se tornou um enxame digital, cuja
caracteristica & um individuo singularizado destituido de alma e espirito.

Neste sentido, a percepcdo do desmediatizar é causar um ruido, nos retirando de uma
centralidade do ser. Han (2018, p. 42) enfatiza que “o medium do espirito é o siléncio.
Claramente a comunicacdo digital destréi o siléncio. O aditivo, que produz o barulho
comunicativo, nao é o modo de proceder do espirito”. Nesta nova configuragcdo chamada de
homo digitalis, a desmediatizacéo é imperativa, ndo ha mais o crivo de editoras, gravadoras,

redes de televisdo e radio para mediar e selecionar uma producdo. As midias digitais deixaram
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um campo aberto a ser explorado. Por isso, no nosso proximo item entenderemos melhor a

comunicagdo entre as pessoas por meio das midias digitais.

2.2 Autocomunicacao, os donos do poder e as redes como o YouTube

Uma realidade, no entanto, sem imagens é uma realidade que se esvai.
Manuel Castells.

Entre as maiores transformacdes na maneira como interagimos, a transicdo da
comunicagdo de massa para a possibilidade da autocomunicagdo de massa teve grande efeito
na vida das criangas. A comunica¢do pessoal de massa é um voo criativo em potencial para
“alcangar uma intocavel quantidade de pessoas” (MARTINO, 2015), promovendo uma
interacdo com audiéncia que tem interesses afins.

Castells (2015) destaca que atualmente as trés formas de comunicagéo: a) a pessoal de
massa; b) a interpessoal (quando a pessoa emite a mensagem em um processo interativo e de
retroalimentacdo dos lacos); e a ¢) comunicacdo de massa (emissor para varios receptores),
coexistem, se interagem e complementam-se mutuamente, todas em um mesmo plano.

Possibilitado pelas midias digitais, como o celular, as criancas podem autosselecionar
informacdes num sistema de mensagem que também € autogerado (CASTELLS, 2005). Além
disso, a revolucdo de todos conversando com todos, sem instancia hierarquica, tornou a
crianca produtora de seu proprio conteddo. O YouTube, como tantas comunidades virtuais,
possibilita que receptor e produtor estejam em um s corpo.

As criangas e seus responsaveis tem aproveitado essa porta aberta ha pelo menos sete
anos, considerando o tempo de alguns canais infantis mais influentes do Brasil na rede social
(em termos de capacidade de influenciar a audiéncia, alcance e frequéncia de postagem)
apresentados por criangas e gerenciados em sua maioria por seus pais*®.

Como o “tecido de comunicacdo de nossas vidas” (CASTELLS, 2015, p. 111) a
internet projetou para o publico a privada rotina das criangas, seus anseios, suas dificuldades,
narrativas feitas com, para e por elas, refletindo em muitos exemplos destes
compartilhamentos, o pensamento como a realizagé@o da inteligéncia coletiva, de cooperacao
e participagdo (LEVY, 1993; JENKINS, 2009).

15 Como e os caso dos canais: Valentina Pontes com 22 milhdes de inscritos. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/c/ErlaniaeValentina/about> Acesso em: 25 mai de 2021. E Planeta das Gémeas
com 14,3 milhdes de inscritos. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/c/PlanetadasG%C3%AAmeas/about)> Acesso em 25 mai de 2021.
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A materialidade de fluxos e rede na cultura digital provoca uma nova estrutura social:
nas imagens, na interagdo pessoal, no trabalho, no que é mercadoria. Destacamos sobre estes
dois ultimos pontos o exemplo de Felipe Neto, um dos maiores youtubers brasileiros. A
autocomunicacdo de massa proporcionou a este e tantos outros influenciadores o trabalho pela

plataforma, trazendo para o cenario brasileiro a explosédo de conteudo:

O Brasil ¢ um dos maiores produtores e consumidores do YouTube. (...) E
seguramente o pais onde se pode notar com maior clareza o impacto que essas
celebridades do século XXI tiveram na formagdo da cabeca dos jovens, na adogao
de modas e manias, na forma como ditaram tendéncias, na maestria com a qual
muitos deles espalharam virais, no jeito que influenciaram até o cenario politico, nas
riquezas que formaram apenas falando o que vinha na cabecga (ou era assim no
inicio), na franqueza como se expressavam, ganhando fas e fortunas sendo apenas
eles mesmos (VILICIC, 2019, p. 198).

O exemplo de Felipe Neto é emblematico porque ele € um dos pioneiros a ganhar fama
e dinheiro com a monetizacdo do YouTube. O sistema de monetizacdo, que é flutuante a
depender das regras pré-estabelecidas pela plataforma, € um processo com cruzamentos de
muitos itens sobre o contetdo exibido. Como o capital se reinventa o tempo todo, ser um
youtuber passou a significar vender a sua forc¢a de trabalho, no qual a producéo conteudo e de
si mesmo séo a mercadoria.

De forma que outras e novas logicas reatualiza o valor do trabalho quando atravessado
pelo elemento conhecimento, producdo do conteido, de como ser influente, a quantidade de
inscritos em um canal. Neste Ultimo caso, a audiéncia segmentada se traduz como usuarios
inscritos no canal que estdo na teia do engajamento como valor de troca: dar o like, clicar no
sino de notificagdes, fazer comentarios, e como devolutiva a producdo de mais contetdos do
canal. Como analisaremos no quarto capitulo desta tese, o desejo de ser youtuber passa pelas
cabecas das criancas participantes justamente porque elas fazem essa relacdo com o ganhar
dinheiro, fama e estabelecer o estar no mundo.

Sendo um dos valores dentro da rede aquilo que esta em todas as redes dominantes,
em todos 0s momentos e em todos os lugares. Nas palavras de Castells (2015), o grande perigo
esta para aqueles que ndo estdo na rede e se tornam pessoas invisiveis para 0s que operam as
redes globais de producdo, distribuicdo e avaliagéo.

Desde que nos formamos em sociedade, o poder € o seu processo fundamental,
partindo deste elemento a capacidade de um ator social influenciar as decis6es de outro ator

social. Essa influéncia pode ser por meio do discurso ou de coercdo, este processo esta
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condicionado pela capacidade estrutural da dominagdo (CASTELLS, 2015). Na sociedade em
rede o poder esti na comunicagao.

Por meio deste entendimento, as redes de comunicacdo da sociedade em rede e
globalizada, exercem influéncia no campo das relagcdes de poder'®. Neste sentido, ao
tomarmos o YouTube como I6cus para compreender o poder da comunicacao atual, pensemos
que hé niveis de influéncias: os youtubers que sdo de um bairro e exercem influéncia em uma
comunidade escolar, por exemplo; a de uma cidade (local); de um estado (regional) e num
nivel macro as celebridades/influenciadores nacionais e globais. Dentro dessa perspectiva da
influéncia, o que passa a ser um valor na rede? Assim como uma visao multipla da sociedade,
essa resposta se encontra indefinida pela abrangéncia do cotidiano das pessoas. Contudo,
Castells (2015) pontua que a acumulacao do capital, o atravessamento da infraestrutura social,
baseado na economia, estd em todos os tentaculos da rede. Esse seria o valor supremo na rede:
o dinheiro. Com o lucro, adquirir todo o resto pode ser assegurado.

Nesse processo, existem formas distintas de exercer o poder nas redes. A primeira
delas € o poder das redes (networking power), em que 0s atores e organizacfes que fazem
parte dela exercem o poder e influéncia sobre as pessoas que ndo estdo nela. Por isso, a
transformacéo das mentes também é um valor dentro da rede. Ha uma profuséo de significados
culturais que estdo fluindo pela interacdo e modificacdo uns aos outros com base no
intercambio. Portanto, o processo da construcdo material e cultural da sociedade em rede € a
forma como os atores sociais de origens multiplas compartilham seus recursos e crengas uns
com 0S outros.

Nesta forma de poder pelas redes ndo existe a tradicional elite do poder porque este
elemento é instavel, redefinido conforme as redes mudam, mas, entende-se que quem esta
com o poder decide o que € valioso. Neste aspecto, Castells (2015) desenha duas figuras com
grande poder, aqueles que podem criar as redes (networking-making power): 0s
programadores e 0s comutadores.

Os programadores estdo na primeira instancia, pois tém a capacidade de constituir
redes e de programar/reprograma-las; os comutadores detém o poder de estruturar estratégias

para garantir a cooperacdo de vérias redes, conectando-as com foco em metas comuns e

16 Como instituicdo, o Estado ndo detém o poder, mas o exerce ao articular trés fontes: violéncia, dinheiro e

confianca. Sendo a confianca a fonte decisiva do poder e que pode ser criada e também destruida pelas redes de
comunicagéo.
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afastando qualquer possibilidade de competicdo. Além disso, os comutadores sdo feitos de
pessoas.

O YouTube se configura como um grande programador da rede e das mentes, uma vez
que a sua politica de uso e termos de servigos podem determinar o que € mais valioso dentro
de sua plataforma. Em sua politica de monetizacdo dos canais, a plataforma verifica alguns
elementos que estdo em conformidade com as suas regras, sao eles: o tema principal, os videos
mais assistidos, videos mais recentes, maior proporcao de tempo de exibicdo e os metadados
dos videos, que inclui a escolha dos titulos, miniaturas e descri¢cdes (YOUTUBE, 2021).

Neste sentido, o termo de servico regula a politica de pagamentos, reembolsos,
cancelamentos, restri¢Ges, alteragdes e uma das esferas do poder: o acordo entre usuario e o
YouTube estar subordinado a legislacdo do Estado da Califérnia, EUA. Coligindo um
interessante ponto sobre o novo colonialismo informacional baseado na coleta de dados. As
mudancas das regras estdo nas palavras-chave de uma sociedade em rede: instabilidade,
inseguranca, fluxos e informagdes (MARTINO, 2015).

Entre as atuais modificagfes nos termos da plataforma, em vigor a partir de junho de
2021, esta a impossibilidade de engajamento nos canais infantis. Para interacdes foram
retirados 0s comentarios, os cardes, o sino de notificacdo, e tela final quando vocé clica em
outro video dentro do que estéa sendo exibido (YOUTUBE, 2021). Essas mudancas alteram na
maneira como estes usuarios poderdo monetizar seus conteudos, implicando em um saldo
negativo como fonte de trabalho, em contrapartida a ideia é afastar os haters (pessoas que
destilam &dio pela rede) e abusadores infantis.

A comutadora da plataforma (e também programadora), a gigante Google, criou uma
maneira de moldar, por meio das escolas de youtubers, como estes deveriam agir, interagir,
criar, e responder alinhada aos interesses da empresa (VILICIC, 2019). Sem o qual o prejuizo
recai sobre o bolso e na forma de ndo recomendacdo de conteudo do canal.

Embora existam os dispositivos de controle de quem programa e comuta as redes,
existem as ondas de contrapoder motivadas pela mudanca de mentalidade do individuo e do
coletivo. Retomemos o caso de Felipe Neto que, diante de uma mudanca do entendimento de
sua realidade, passou a se posicionar politicamente, um exemplo claro de ator social que passa
pelo processo de mudancga cultural (uma mudanca em valores), cujo objetivo é a mudanca
politica e cultural vigente. Esta mudanca também esta refletida por meio de redes de afiliagdo
dos movimentos sociais e da politica insurgente, que opera ao incorporar sujeitos mobilizados

para uma mudanca cultural ou politica em um sistema ao qual eles ndo pertenciam (seja pelo
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impedimento de votar, pela falta de interesse na politica etc.), implicando, por exemplo, em
alterac6es no cenario eleitoral.

Pelo seu carater libertario, a internet se tornou um movimento de fonte aberta para o
individuo (individualismo) que, descontente com a ordem social imposta, compartilha suas
frustracbes em comunidades de praticas (comunalismo), fazendo com que as redes de
individuos passem a serem comunidades insurgentes. Essas comunidades de praticas sdo
agrupamentos sociais de individuos que compartilham valores, crengas e normas com aqueles
que se identificam com a causa da comunidade.

Estes movimentos sociais produzem suas proprias mensagens e distribuem pela midia
alternativa, comunitaria e internet. E assim, produzem videos para o YouTube, utilizam de
aparatos tecnoldgicos como o celular para a viralizacdo de suas mensagens, ou seja, produzem
aces que forcam a reprogramacdo das redes de comunicacdo no que tange os cddigos
culturais, valores, crencas, interesses sociais e politicos implicitos que elas transmitem. Por
isso a importéncia da nova forma de comunicacgdo interpessoal e da autocomunicagdo de
massa neste processo de mobilizacBes sociopoliticas (muitas espontaneas e até instantaneas)
em ressignificar e formar ondas contra o poder vigente no jogo interposto pelas redes politicas
da midia e da propria politica.

Neste sentido, a autocomunicacdo de massa se configura como uma “arma” para a
participacdo de atores sociais que buscam por mudancas. A rede torna-se base para um novo
espaco publico de interacdes, cujos ideais e valores sdo formados, transmitidos, apoiados e
resistidos; espaco que, em Ultima instancia, se torna um campo de treinamento para acao e
reacao.

Diante disso, a rede autoproduzida, autogerenciada e autodesenvolvida por seus atores
sociais passa para a esfera de imaginar um ideal cultural que projeta modelo de organizacéao
politica e da reorganizacdo da sociedade como um todo.

Na fluidez da internet, o poder de contrapor e produzir informacéo de forma livre
configura uma nova ecologia comunicacional, baseada na horizontalidade da interagéo. Este
movimento é proprio da cultura digital, na qual a midia digital tem forte papel na
transformac&o social, cujo poder das pessoas esta em reprogramar as redes de significados e
afetar o0 jogo de poder por toda a rede.

Neste sentido, precisamos considerar e refletir sobre o processo de mediacao, recepcéo
e as transformacgGes tanto sociais como do capital, por meio de um olhar histérico-social, o

percurso para a analise das relacdes entre criancas e a midia digital YouTube.
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Iniciemos pela mediacdo, definida como aquilo que estd entre as interacdes, sejam
estas nas mais diversas naturezas. A mediacao abre vasto campo de possibilidades de reflexao
no que diz respeito a apropriacdo por parte dos receptores da mensagem, sobre significados e
simbolos projetados pela midia.

Martin-Barbero (2006) focou nas mediacdes para investigar a comunicacao, cultura e
0 poder; trés temas importantes para entender os movimentos populares e os aspectos da
relacdo com os produtos da industria cultural.

Como basilar para os estudos de recepcdo na América Latina, a obra Dos meios as
mediacgdes do autor colombiano, trouxe, a guisa das discussdes, os estudos de recepcdo com
foco no povo, especialmente na década de 1980, quando varios paises latino-americanos saiam
de um periodo de sombras, marcado por regimes ditatoriais. Os estudos de Martin-Barbero
(2006) trouxeram grande impacto na compreensdo da formacdo do movimento popular de
contracultura e contra-hegemonia que se formava na época, sobretudo na recusa dos
trabalhadores de um modelo de relagdes sociais projetado pela grande midia, pelas disputas
de poder do mercado e, consequentemente, pelas condigdes de consumo.

Versado nas mediacOes ocasionadas pela televisao, radio e o cinema, Martin-Barbero
(2006) traz os conceitos de hegemonia, como expressdo de luta de classes; o de
individuo/social historico; e a rejeicdo a manipulacdo e alienacdo ao modo como foi abordado
pela industria cultural, uma vez que expressdes populares e movimentos sindicais na América
Latina lutavam pela redemocratizacdo de seus paises (FIGARO, 2019). Nesse sentido, 0
pensamento barberiano refletiu em muitas pesquisas por trazer na perspectiva da recepcao o0s
processos politicos-culturais.

Nesse sentido, o conceito de hegemonia ocupa lugar central nos estudos do autor. O
carater hegemonico, para Jesus Martim-Barbero, esta definido pela politica das classes
subalternas, ao modo como sugeriu Anténio Gramsci. Fundamentado pelo pensamento de
Karl Marx, Gramsci enfatizava a relevancia da luta do homem na transformacao de sua propria
realidade (MORAES, 2018). A hegemonia, portanto, configura-se na tensao que ha na vida
social entre as ideologias constituidas e que estdo presentes nas constantes estratégias politicas
(FIGARO, 2019).

Cinco decadas antes do pensamento barberiano ser difundido pela América Latina,
Adorno e Horckheimer (2002) lancam texto critico chamado a Inddstria Cultural — o
iluminismo como mistificagdo de massas, no qual imputaram a depravagdo da cultura e a

espiritualizacdo forcada da diversdo como fortes consequéncias da logica da industria na
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producdo de imagens, sons, e na pluralidade da arte. Os autores definem como “unidade de
sistema” (p. 170) a necessidade produzida pela industria cultural que, somado ao efeito citado
anteriormente, age na maneira como a inddstria cultural se porta ao banalizar a vida cotidiana

e na forma como apresenta a arte, voltada para uma economia mercantil:

Enquanto agora, na produgdo material, 0 mecanismo da demanda e da oferta esta
em vias de dissolucdo, na superestrutura, ele opera como controle em proveito dos
patrfes. Os consumidores sdo 0s operarios e 0s empregados, fazendeiros e pequenos
burgueses. A totalidade das instituicBes existentes os aprisiona de corpo e alma a
ponto de sem resisténcia sucumbirem diante de tudo o que lhes é oferecido.
(HORCKHEIMER; ADORNO, 2002, p. 181)

O contexto do manifesto de Adorno e Horckheimer (2002) estd marcado pelas dores
decorrentes da Segunda Guerra Mundial, pelo assombro do fascismo, pela recusa do sistema
econdmico em “utilizar suas capacidades quando se trata de eliminar a fome”. Ao propor um
olhar critico sobre o consumo estético da cultura das massas e na forca que promove a
producdo de bens simbolicos por parte da industria cultural, os autores sao criticados por
Martin-Barbero (2006) que os acusa de se basear em uma aristocracia cultural que nega as
expressdes mais populares.

Embora haja criticas fruto de uma atualizacéo histérico-social, muitas ideias contidas
no manifesto da Industria Cultural nos servem de bussola para que haja entendimento acerca
da atual producdo de contetdo quando estamos tratando de uma plataforma como o YouTube.
Desse modo, o que diriam os autores alemées sobre a circulagcdo e os modos de producédo da
midia digital, e a exibicdo de bens simbolicos na cultura digital? Adorno enxergaria um
caminho esperan¢oso para a emancipacao em uma época cuja informacéo pode ser produzida
e compartilhada por todos?

Ap0s a Segunda Guerra Mundial, os 25 (vinte e cinco) anos seguidos foram de grande
florescimento para o capitalismo mundial em grande parte das na¢des. Contudo, no inicio da
década de 1970, uma crise mundial fez com que a inflacdo desenfreada motivasse varios paises
a tomarem medidas para reestruturar a economia.

Em A teoria Marxista das crises econémicas e as transformacdes do capitalismo,
Castells buscou refletir sobre o cenario apoiado na tradicdo marxista que, para ele, naquela
época, era a “Unica que tenta sintetizar o movimento do capital e o processo de mudanca
social” (CASTELLS, 1979, p. 19). As faces da crise capitalista mundial revelavam as disputas

de poder no campo politico, ideoldgico e econdmico. Castells (1979) conclui, entdo, que as



106

contradicGes das crises sdo derivadas das lutas de classes geradas por conflitos sociais e
processos decorrentes de decis@es politicas.

Na década de 1980, iniciam-se as tensdes no qual Martin-Barbero (2006) apresenta
em seus estudos sobre mediacGes e movimentos populares. Ao atualizar o estudo sobre a
sociedade global, Castells langa uma extensa pesquisa sobre a era da informacéo. O primeiro
livro, a Sociedade em Rede, langado em 1996, o autor rompe com a ideia tradicional do capital,
na qual se centra na luta de classes, uma vez que as reformulacGes politicas e sociais apontam
para uma estrutura social altamente segmentada, com flexibilizacdo e individualizagcdo do
trabalho.

Este cenério é decorrente do processo de reformulagdo adotado por muitos paises com
tendéncia para a privatizacdo, desregulamentacdo e desmantelamento entre o capital e o
trabalho (CASTELLS, 1999), que dentre os interesses, esta a reducdo dos gastos publicos.

Nesse processo, a inovacgdo tecnoldgica e renovacdo organizacional permitiram a
flexibilizacdo, adaptacdo e a reestruturacdo em varios paises. Isso fez surgir novo processo de

mudanca no qual:

O fator mais decisivo para a aceleracéo, encaminhamento e formagao do paradigma
da tecnologia da informacdo e para a inducdo de suas consequentes formas sociais
foi/é o processo de reestruturacdo capitalista, empreendido desde os anos 80, de
modo que o novo sistema econdmico e tecnoldgico pode ser adequadamente
caracterizado como capitalismo informacional. (CASTELLS, 1999, p. 55)

O capitalismo informacional tem em sua base a expansdo e o desenvolvimento das
tecnologias da informacdo (TI); a aceleracdo e o aumento dos fluxos de capitais, mercadorias
e informac6es, que impulsionardo para a era do conhecimento. Dessa forma, o poder, como
dito anteriormente é o processo mais fundamental de uma sociedade, esta dentro da Idgica da
sociedade informacional como multidimensional e esta alicercado nas redes programadas em
cada esfera da atividade humana de acordo com os interesses e valores de atores que tém
poder.

As redes de poder baseadas nessas atividades humanas formam redes entre si e, apesar
de ndo se fundirem, envolvem-se em estratégias de parceria e competicdo num jogo de
interesses em contexto e momento especificos. Portanto, em toda a sociedade informacional
existem os tentaculos do capitalismo e diversidade cultural e institucional.

E nesse contexto que ocorre a transicdo da comunicacdo de massa para uma
intercomunicacdo individual, tornando a mensagem mais segmentada. Dessa forma, a

individualizagdo de conteldo esta focada na autogeracdo, na autodirecdo de contetdo e na
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interacdo cada vez mais descentralizada, colocando a autocomunicagéo de massa como nova
ecologia de comunicagdo (CASTELLS, 2015).

A horizontalidade na comunicacdo forma um sistema ancorado na tecnologia digital
no qual o hipertexto, um conjunto de nos ligados por conexao, migre para o “meu texto”
(CASTELLS, 2015). Esses n6s podem ser imagens, palavras, paginas, graficos para organizar
o conhecimento ou formar dados (LEVY, 1993).

Assim, entram os canais de YouTube como exemplo de contetdos distribuidos no
ciberespaco e um contrafluxo de poder na internet. A producdo da mensagem foi deslocada.
O que antes era - 0 meio € a mensagem (MCLUHAN, 1964), passou para a l6gica do consumo
e distribuicdo segmentada de producdo flexivel, “até certo ponto, agora a mensagem ¢ o meio,
ja que a mensagem determina o meio a ser usado, assim como o onde, 0 como, 0 quando € 0
para quem ¢ usado” (CASTELLS, 1996, p. 14).

Os espacos de fluxos, como a midia digital YouTube, englobam praticas sociais, vida,
compartilhamentos, sdo facilitados por atividades distintas, desde um bate-papo cotidiano
(vide as lives no caso da plataforma estudada), o comércio, marketing, ativismo politico e
criatividade cultural.

Na sociedade de fluxos a rede opera nos seguintes niveis: segmentando os nos da rede,
que sdo individuos/instituicdes conectados; potencializando aos detentores de fluxos o poder
de influenciar os nds da rede (transformando-se no poder dos fluxos), como ocorre em maior
ou menor grau com o0s youtubers. Castells (1996) aponta que ao segmentar as pessoas, por
exemplo, a experiéncia do ser (no que tange a sua identidade) é desconstruida e reconstruida
com maior frequéncia; a relevancia social fica condicionada pela presenca constante do
internauta na rede e, caso contrario, tornam-se irrelevantes, isto explica a grande quantidade
de producdo de contetido na plataforma para que a informacdo gerada mantenha o canal do
YouTube ativo no mercado.

Em entrevista a Calixto et al. (2020), David Buckingham fala sobre a necessidade
urgente de pais, professores e alunos entenderem o sistema ao qual ele denomina de
“capitalismo digital”!’. No capitalismo digital as poucas grandes empresas detentoras do
poder dos fluxos estdo empenhadas em vender contetdo (assim como na légica da midia

tradicional), mas também em coletar e vender os dados de seus consumidores, de modo que

17 Também chamado de capitalismo de vigilancia ou capitalismo de plataforma, o capitalismo digital é o poder

monetario com o arquivamento, producdo circulacdo e negociacdo em varios aspectos de dados individuais,
institucionais e coletivos.
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“esta ¢ a famosa linha: se o servigo ¢ gratuito, entdo vocé € o produto — ou pelo menos seus
dados sdo os que estdo sendo comprados e vendidos™® (CALIXTO; CARVALHO; CITELLI,
2020, p. 05).

Dessa forma, no caminho para o esclarecimento do vasto e complexo mundo do
ciberespaco, os atores sociais terdo condicdes de avaliar e renegociar as suas proprias escolhas
de maneira consciente, ainda que estejam envolvidas em uma bolha algoritmica.

Como plataforma pertencente a gigante de tecnologia e comunicagdo Google, 0
YouTube esta dentro da logica de funcionamento da operacgéo de dados dos seus consumidores.
O capitalismo digital tem em sua base econdmica a extragcdo do valor social, a informacéo,
em beneficio de um negdcio que visa concentracdo de capital (FIGARO, 2019).

Ao analisar as questdes da mediacdo, das transformacdes na horizontalidade da
recepcdo, da sociedade informacional, do capitalismo digital, novas abordagens em nivel
macro que implicam a relacdo entre crianca e a midia digital YouTube, nos faz pensar sobre
0s varios elementos culturais que podem ser considerados.

Em outro viés, a abordagem da pesquisa poderia seguir a analise de dados com
informagdes personalizadas, no caso a “Big Data”. O termo Big Data comeca a circular por
volta de 2010. O seu conceito estd definido pela enorme gquantidade de dados gerados por
meio da tecnologia digital, principalmente no uso da midia social. Muitas empresas sdo
especializadas na extracao desses dados, principalmente para a compra e venda, tornando-se,
inclusive, palco de disputas ideoldgicas e politicas. Vale lembrar as eleicdes que ocorreram
nos Estados Unidos, com a polémica da Cambridge Analytica, que coletou dados de milhdes
de pessoas no Facebook para influenciar positivamente a candidatura de Donald Trump. No
Brasil, também hé indicios que a coleta e venda de dados foram utilizadas como estratégia nas
eleicBes presidenciais em 2018, tendo o Tribunal Eleitoral do pais tratativa sobre o assunto.
No campo da pesquisa académica, estudos das técnicas de extracdo de dados, faz com que
socidlogos se voltem para a pesquisa com o tema Big Data. Existem bancos de dados
massivos, alguns gratuitos, que fazem a extracdo para a investigacao de varios temas sociais
que circulam nas redes (BAIL, 2014), tornando-se um campo vasto para pesquisas.

Estudos com analises de dados em rede social, que rastreiam os dados em termos de

um raciocinio sobre a Big Data, trazem a questdo em nivel macro e meso (RECUERO;

18 Tradugdo nossa: “This is the famous line: if the service is free, then you are the product — or at least your data
is the product that is being bought and sold”.
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GRUZD, 2021). Nessa perspectiva, 0s pesquisadores trazem as relac6es de forma ampliada
para compreender as interagOes entre 0s atores sociais, 0s elementos culturais circulantes e
como isto influencia em vérios aspectos na formacao social.

Entretanto, esta pesquisa sobre criangas conectadas situa-se em uma estratégia de
estudo de mediacdo em nivel micro, analisando as falas das criancas e o contexto ao qual
estamos inseridos diante de uma cultura cada vez mais digitalizada. Portanto, vale ressaltar
que 0s Usos e apropria¢fes e como as criancas se relacionam com a midia digital YouTube
sugere pensar em como nossos participantes se relacionam com as estruturas de poder.
Entendendo que essas ideologias, e 0 poder que esta inerente na sociedade, revelam por meio
de signos, significados e simbolos (FIGARO, 2019) o movimento ao qual estdo inseridas as

criangas.

2.3 O estilo do nosso tempo: entre psicotecnologias, estética e arte

O inicio do século XX viu um salto nos estudos da tecnologia e nos estudos da
psicologia humana no mundo. Pensadores como Sigmund Freud (1856-1939), Lev
Semionovitch Vigotski (1896-1934), Carl Gustav Jung (1875-1961), Jean William Fritz
Piaget (1896-1980), Melanie Klein (1882-1960), Burrhus Frederic Skinner (1904-1990), para
citar alguns, voltaram a sua atencdo para compreender a fascinante constituicdo da mente.

Pelo viés historico-cultural, compreendemos, com Harari (2018), que a humanidade
sai de sua condicdo de sobreviventes como coletores nébmades para individuos que anseiam
nova condi¢cdo: um poder para explorar cada vez mais campos no qual a mente se expande
com 0s microcomputadores com seus campos elétricos. Neste sentido, pensemos no habitus
(CERTEAU, 1998) adquirido pelas criangas e no que isso implica neste inicio do século XXI
como mais um capitulo em direcdo as possibilidades de expansdo do pensamento pelas
tecnologias.

Dentre os estudos desenvolvidos ha pouco mais de cem anos, que culminou em
mudancas na evolucdo cognitiva, fisica e emocional, hd destaque para a cibernética.
Envolvendo légica matematica, psicologia e neurociéncia as pesquisas na area deixaram vasta
heranca de possibilidades para pensar o potencial da mente humana.

A teoria da comunicacdo e controle na maquina ou animal, denominado como
Cibernética por estudiosos do Massachussets Institute of Technology (MIT), teve grande papel

na revolucéo tecnoldgica e nas mudancas sociais.
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O campo promissor se ocupou em decifrar como o cérebro humano pensava e como
este sistema poderia ser aplicado para construir maquinas de calcular. Desse modo, 0
pensamento humano, com seus hipertextos, as respostas para problemas, foram copiadas
matematicamente para 0 processo inteligente do computador.

Os calculos matematicos para pensar a comunicacdo sdo tdo complexos que levam a
percepcao dos inesgotéaveis processos do pensamento humano. Neste sentido, a cibernética foi
uma area multidisciplinar, tendo a influéncia da l6gica matematica, a psicologia e os estudos
da neurociéncia.

Desde 1942, quando os cientistas denominaram a cibernética como campo de
investigacdo, questdes como a formacao de programas que auxiliassem cegos para a leitura,
ou na possibilidade de um membro mecanico para um corpo humano, passaram a ser um ideal
para contribuir com a vida humana, embora as pesquisas do campo também tenham sido fonte
fatidica para a falta de ética coletiva, como os ataques nucleares americanos na Segunda
Grande Guerra Mundial.

A concepcéo de cibernética de Norbert Wiener teve forte impacto tanto nas ciéncias
consideradas duras como para as ciéncias humanas. O termo advém da palavra grega
kybernetikos, que significa “bom em dirigir” ou “timoneiro” (GERE, 2008), ¢ comegou a ser
utilizado pelos pesquisadores desde 1942, mas, passa a ser publicamente difundido somente
em 1947 (WIENER, 2017).

As herancas da cibernética se desenvolveram pela atual vida bidnica realizada a partir
da engenharia cyborg. Uma orelha bidnica, por exemplo, é um dispositivo implantado na parte
externa da orelha para quem ndo ouve e precisa identificar a voz humana por meio de um
sistema complexo enviado diretamente para o cérebro (HARARI, 2018).

A ldgica foi 0 ponto de partida para o estudo da cibernética. Os cientistas utilizaram

pensamento matematico e a fisiologia do sistema nervoso para compreender a mente humana:

A sinapse ndo é mais do que um mecanismo para determinar se certa combinacéo
de outputs de outros elementos selecionados atuard ou nao como um estimulo
adequado para a descarga do elemento seguinte, e deve ter seu analogo preciso no
computador. O problema de interpretar a natureza e as variedades de memdria no
animal tem seu paralelo no problema de construir memorias artificiais para a
maquina (WIENER, 2017, p. 37).

Compreendendo que a reducdo da logica a matéria da psicologia poderia ser motivo
de especulacdes, Wiener (2017) traduz a dimensdo do poder da mente e seu potencial de

expansao:
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A psicologia contém muita coisa estranha a légica, mas — este é o fato importante —
qualquer logica que signifique algo para nés ndo pode conter nada que a mente
humana — e, portanto, o sistema nervoso humano — seja incapaz de abranger. Toda
I6gica é limitada pelas limitaces da mente humana quando empenhada na atividade
conhecida como pensamento ldgico (WIENER, 2017, p. 154)*°.

Os sistemas que processam informacdo como o smartphone formam extensdes da
mente, por isso esses artefatos culturais sdo considerados tecnologias da psique. As
psicotecnologias, como s&o chamadas, incluem dispositivos de redes domésticas e publicas de
processamento da informagdo “em modo direto”. Como exemplo, ha o radio, telefone, a
televisdo, os satélites, os computadores. Esses sistemas modificam as rela¢fes no tecido
social, reestruturam também os aspectos psicoldgicos, principalmente quando esses dependem
da interacdo entre a linguagem e o corpo humano ou entre a mente e a maquina
(KERCKHOVE, 2009).

Como exemplo do que é mais recente para as psicotecnologias e mencionado
anteriormente, ha o braco bibnico para pessoas que perderam o membro organico. Os bracgos
tecnoldgicos sdo movidos por sinais neurais da mente, traduzidos para um microcomputador
em comandos elétricos instalados no dispositivo que o faz se movimentar. Com efeito, a
engenharia cyborg é um campo em potencial sem limites para o seu desenvolvimento
(HARARI, 2018).

A ascensdo da internet, a aldeia global formando a inteligéncia coletiva (LEVY, 1993)
e, por conseguinte, as trocas biotécnicas entre corpo, mente e maquina se unem a um ambiente
global pelo processamento e transmissdes de dados. De acordo com Kerckhove (2009, p. 201),
“pela primeira vez na histéria do mundo, estamos acelerando em dire¢do a um novo nivel de
consciéncia privado e publico ao mesmo tempo”. Esta aceleracao ¢ proporcionada pelas novas
formas interativas, habilitadas pela transparéncia, instantaneidade e ambientes inteligentes.
Perceber como a mente e a tecnologia estdo aliadas possibilita realizar varias interpretaces
sobre a condigdo humana diante de uma vida permeada pelo digital.

Nesse enredamento complexo, as novas midias elevaram-se a realidade intima de
nossas psiques privadas. Os aspectos da identidade de um individuo podem se revelar mais

“verdadeiras” do que em uma comunicagao face a face. Conforme Kozinets (2014), o

19 Tal assercdo nos faz refletir sobre as posi¢Ges negacionistas e deterministas, na qual atribui a maquina os erros

da humanidade, sendo que a mente humana é modelo que deu base para a construcdo do que chamamos
computador.
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anonimato nas redes sociais digitais permite que o sujeito exiba caracteristicas e desejos que
ndo poderiam ser expressos em um contexto mais prosaico da vida. Contudo, Kerckhove
(2009) afirma que a nossa capacidade de decisdo estd comprometida quando nos voltamos
para uma experiéncia mais estreita com as novas midias. Muitas pessoas, em geral, sdo
influenciadas pelo que outras pessoas fazem, dizem e pensam. Entretanto, com as redes sociais
é possivel experimentar um alto grau de influéncia, sem mediacdo, sem o filtro do que antes
eram feitos pelos grandes conglomerados de comunicacéo.

Em certos aspectos, ndo importa se 0 que os influenciadores dizem é um palpite de
algo, ndo necessariamente baseado em fatos com pesquisa, mas, estd num nivel de reflexéo
do que é a minha verdade, e no qual o poder da comunicacéo esta posto. Isto porque a cultura
do sentimento ou sentimento de pertencimento a determinado grupo se torna mais forte dentro
de um ideal comunitario das chamadas redes de afiliacdo, como descrito no primeiro capitulo,
ao tratar sobre as caracteristicas da plataforma YouTube.

Sobre este aspecto da vida pratica, passaremos a refletir sobre o estilo estético, préprio
da cultura digital, uma cultura do sentir. Neste processo, as emoc¢des estdo diretamente ligadas
aos nossos atos, decisdes, escolhas, comportamentos e é o que esta capilarizado nas avenidas,

ruas e pontos de intersecc@es das redes virtuais.

**k

O estilo € o conceito que demarca uma época. Na ldade Média, periodo inaugurado na
segunda metade do século XII até o século XIV, a crenca insere Deus no centro das relacbes
sociais, sendo a pauta para 0s costumes e préaticas; a modernidade, iniciada na segunda metade
do século XIX, esta marcada pelo fator econémico, sendo o capitalismo o maior expoente
(tendo o crescimento demogréafico, organizacdo industrial, crescimento dos meios de
transportes e comunicacgdo); e 0 nosso tempo, que se emoldura como a era da informacao e da
cultura digital, tem como centro de seu estilo a estetica, definida etimologicamente como — o
sentir.

O sentir é o que permite as dobras de consciéncia do nosso proprio estado. O vivenciar
os dramas. O experimentar por meio dos 6rgaos dos sentidos. Permite ao sujeito ser sensivel
com 0 outro, a pressentir um fato, a compreender com uma “sensibilidade fisica ou moral,

modo de ver, sentimento” (FERNANDES et al., 1991, p. 31).
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Todos os estilos anteriores avangam e estdo entrelacados nas sociedades envoltas de
sincretismo “em uma mistura de géneros e na reutilizacdo multiforme de elementos dos ‘bons
e velhos tempos’” (MAFFESSOLI, 1995, p. 27). Contudo, a fase da indiferenga que marca o
periodo da Idade Média (LEMOS, 2008), ¢é fortemente combatida pela tendéncia dos direitos
humanos e do sentimento de comunidade.

E nesta conjuntura que forma o ideal comunitario na cultura digital. O ideal
comunitario representa 0 ambiente emocional ao qual se esta entrelagado, e suas energias e
vibracdes sdo lidas pela superficie das coisas. E neste ambiente que se encontra a sua
expressao cada vez mais crescente da estetizacdo da existéncia. A estética como processo de
correspondéncia do ambiente social e ambiente natural.

O ideal comunitério est4 ancorado em dois elementos: estilo e imagem. Ao trabalhar
essas duas palavras-chave, Maffesoli (1995) esbogca um pensamento complexo que se
desenrola em imagens, no imaginario, no simbdlico, no jogo das aparéncias, e estes ocupam
todos os lugares da realidade empirica.

O estilo estético € o que, para além dos dominios das artes, permeia 0 conjunto da vida
social — “a vida como obra de arte de algum tipo, ou ainda a estética como maneira de sentir
e de experimentar em comum” (MAFFESOLI, 1995, p. 53).

A imagem é o que liga o sujeito, é o resultado, um conjunto provocado pela existéncia
do imaginario presente no corpo social. Assim como o totem foi a ligacdo para as tribos
primitivas, a imagem é um polo que une as tribos na contemporaneidade. De forma que as
imagens podem ser as cinematograficas, as esculturais, pictoricas, arquiteténicas,
tecnoldgicas.

A forca do imaginério tem elementos que vem do racional, mas tém parametros que
apresentam a sua energia como a fantasia, o afetivo, o ndo racional, os sonhos, o0 onirico, 0
ludico, e esses elementos formam as construcdes mentais do corpo social na vida préatica
contemporanea. Em entrevista, Maffesoli diz que essas dimens@es do imaginario condicionam
a construcdes do espirito e esta influencia as praticas, enlacados pelo emocional e pelo afeto.
Assim, 0 imaginario é também a aura de uma ideologia, pois, além do racional que a compde,
envolve uma sensibilidade, o sentimento, o afetivo (SILVA, 2001).

O ideal comunitario forma o sentimento de pertencimento, da participacdo, envolve 0s
“mistérios” do grupo. Esse “mistério” ¢é a estetizacdo da vida — 0 sentir, forma pela qual se

partilha com o outro e se estabelece como cimento das nossas relagdes, sejam elas com o
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ambiente social ou com o ambiente natural. Na cultura do sentimento, qual é a causa? E quais
séo os efeitos?

O cuidado de si como economia que caminha para integrar-se na economia do mundo,
como sinergia do sentimento de pertencimento, este € um dos elementos da causa e efeito das
sociedades contemporaneas ¢ “é nesse sentido que se pode falar do estilo da época: no caso,
um estilo estético” (MAFFESOLI, 1995, p. 57).

O estético € o suporte para a socialidade contemporénea, junta o sensivel e o
hedonismo, agrega os mimetismos corporais, gestuais e de linguagem. O hedonismo,
identificado como a busca pelo prazer (LEMOS, 2008) na forma se relaciona com o corpo,
com as imagens (vide os varios memes que nos direciona para uma espécie de ironia
cotidiana), com os objetos, com 0s espacos, e com tudo 0 que isSO representa como
materialidade na vida.

Na dimensdo estética, o trabalho pelo trabalho, visdo essencial da ideologia produtiva,
tende a ficar farto do proselitismo que ressoa do utilitarismo. O estético alia, ainda que de

forma opaca, a criagdo com o prazer:

E assim que se pode interpretar tudo aquilo que refere a cultura da empresa, a
importancia das interacfes afetivas no trabalho, a constituicdo das equipes em
funcdo de critérios ndo-racionais, a criagao de cooperativas, de sociedades de face
humana, onde o fator relacional desempenha um papel ndo-negligencidvel. Em
todos esses casos, pode-se dizer que o estilo estético do quotidiano contamina um
dominio que até entdo era submetido ao principio de realidade puramente
econdmico, e a uma organizagdo racional, da qual o taylorismo era a expressdo
acabada (MAFFESOLI, 1995, p. 72).

A quebra do dogmatismo tedrico, ideoldgico, e na tensdo que vem da seriedade, faz
com que o estilo estético ndo poupe os intelectualistas, pois a vida social contemporanea
escapa do “dever-ser”. Portanto, a questdo da relativiza¢ao do utilitarismo estd posta na mesa:
se se valoriza em demasia o trabalho, em contrapartida, procura-se 0 bem-caminhar para o
pensamento livre; a profissionalizacdo acirrada que orienta a educacdo, as universidades, leva
para um projeto de longo prazo e vazio de sentido. Para Maffesoli (1995, p. 60), ao contemplar
0 mundo na concepgéo utilitaria da existéncia, o rebote vem de um imaginario social no qual
ha “uma busca do hedonismo, em um prazer de viver compartilhado, na aparéncia e no jogo
das formas”.

No cotidiano, onde ha as relacbes com o trabalho, com o cuidado de si, e com o
sentimento de pertencimento, se forma a “vida subterrdnea”, importante para a formagao

individual porque se constitui como o himus que faz desenvolver o curso da vida. E por meio
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do cotidiano que se empreende nas acOes, relacbes, pensamentos, eventos importantes,
assuntos, objetos interligados em uma rede sutil e a0 mesmo tempo complexa, ligada ao todo
e a0 mesmo tempo convertida para dentro e para fora no sentido da globalidade.

E todos os processos que envolvem a rede sutil da caracterizacdo do estilo estético
estdo formados a partir do que esta dentro, na raiz do que é estética: — o sentir, no qual o
conceito de emocdo faz morada nos individuos.

As emocOes sdo reacdes quimicas e neurais provocadas pelo contetdo de alguma
percepcdo a partir de mudancas geradas em nossa mente e corpo - como acontece quando
sentimos medo quando alguma imagem da morte é projetada, ou quando sentimos raiva por
causa de alguma injustica. Quando nossa percepg¢édo (mente e corpo) se depara com as emogdes
basicas como: medo, tristeza, nojo, raiva, surpresa ou felicidade, estas foram estimuladas pelo
impulso de sobrevivéncia como uma busca incessante pela vida (CASTELLS, 2015). Ja os

sentimentos sdo percebidos pelo nosso consciente a partir das emocaes:

Os sentimentos tém origem em mudancas impulsionadas pela emocéo no cérebro
que atingem um nivel de intensidade suficiente para ser processada
conscientemente. No entanto, o processo de sentir ndo é uma simples transcricao de
emocdes. Os sentimentos processam emog¢des na mente no contexto da memoria
(isto é, sentimentos incluem associag@es a outros eventos, diretamente vivenciados
pelo individuo ou transmitidos genética ou culturalmente). Além disso, os padrbes
emocionais formam-se a partir da interacdo entre as caracteristicas do estimulo
emocionalmente competente e das caracteristicas dos mapas cerebrais de um
individuo especifico (CASTELLS, 2015, p. 194).

Por estarem diretamente ligadas a tomada de decisdo, as emocGes fazem com que 0
sujeito parta para a a¢do a partir do que esta sentindo ou, também, veladamente (inconsciente)
pode influenciar e selecionar a informacéo a partir dos fatos analisados. Dessa forma, tem-se
0 caminho racional que realiza um circuito mais longo para a acdo, porque precisa ponderar,
observar, pesquisar, estudar os fatos, inferir as opges, fazer projecdes do que a escolha podera
implicar no futuro e, a partir disso, a mente toma a decisao.

Desta forma, as préprias escolhas e decisdes podem ser baseadas pela razdo, que faz
um circuito maior, mas ndo estd eximida da influéncia da emocao, do sentir, ou nossas
decisbes podem estar diretamente ligadas a emocao sem passar pelo longo processo da razao,
conforme mostra o quadro 4.

Através do processo da tomada de decisdo entendido por Antonio Damasio
(CASTELLS, 2015), compreendemos que a mente humana € ativada pelo acesso aos mapas

através da linguagem. Esse processo acontece quando a consciéncia opera sobre 0S processos
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da mente, em que estdo integradas as emocdes, 0s sentimentos e o raciocinio. A realidade é
construida materialmente por imagens, geralmente por metéforas, através de uma reacao a
eventos internos, externos e no processamento do inconsciente. Neste aspecto, dois elementos
sdo definidores para nossa construcdo da realidade: o tempo e 0 espago; sendo que para se
chegar a esses dois elementos, precisamos de uma formacao superior de juncdo de imagens,

ou seja, € necessaria a mente consciente.

Quadro 4 - Processo da tomada de decisdo

Sentimentos
Experiéncias emocionais

~ prévias
{ EMOCAO }_ ¢

Fatos ~ ©OPedesp/  Resultados | DECISAO
decisdo futuros
{ RAZAO }
A
Analisar Refletir
Investigar Sentir

Fonte: Adaptado de Castells (2015).

E preciso entender os processos da mente, como a consciéncia opera, como so geradas
as tomadas de decis@es, para que os individuos sejam capazes de compreender 0s novos modos
de sentir e viver, quando se fala da estética na cultura digital. Em entrevista concedida a
Revista Galileu (PIRES, 2017), Antonio Damadsio interpela ao dizer que “a nossa vida e a
nossa organizacao social sao um reflexo extraordinariamente importante da nossa organizagédo
basica afetiva”.

Ao conhecer melhor como opera as emogdes na mente é possivel compreender, com a
Breve Histdria da Humanidade de Harari (2018), que o tempo contemporaneo é o que menos
sofre com as guerras por territorio, antes buscada pelas civilizagcbes como estratégia de poder.

Com os estudos em psicologia e a expansdo da estética como a doutrina da sensibilidade, a
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comunicacdo humana se funda em toda a cultura, sociabilidade, existéncia politica, sendo sua
estrutura-mée o sentimento.

Com o atravessamento da tecnologia no cotidiano, outra vivéncia pode ser observada
na relacdo com o Tempo e Espaco, atribuindo um novo estilo a vida pratica e redefinindo o
que na modernidade era identificado como objeto de valor — o espaco (territério), e a sua
ferramenta — o tempo.

O tempo agora é o que escapa da marcacdo do reldgio, esta sempre em flexibilidade,
alterando, inclusive, a nossa cognicao sobre o seu uso. Nao é mais o fator bioldgico que nos
faz acordar ao nascer do sol e dormir quando a lua se instala, mas a légica de uma producao
atravessada por outra dindmica — no sentido da urgéncia, no presenteismo, no qual o tempo se
tornou a moeda mais valiosa. Por meio das redes telematicas, dos aparatos da informatica,
novos modos de sentir sdo reinstalados, assim como a prépria percep¢ao sobre a logica do
mundo, uma percepcao ndo linear, polifénica, maltipla, heterogénea e que amplia o sistema
cognitivo.

Bauman (2001) postula que o tempo superou a importancia do espago porque ao
primeiro foi incrementado a quase-instantaneidade do software. O sentido de urgéncia operou
na desvalorizacdo do espaco. A instantaneidade conduz a cultura para um territério cujo
mapeamento é experenciado o tempo todo. André Lemos (2008) aponta a base na qual a
sociedade digital esta apoiada: em trocas no sentido do real tempo, do presenteismo, de uma
logica de sucessdes de “agora”, a fase da ubiquidade, da simulag@o, da cultura digital.

Atravessados pela tecnologia, a vida estd marcada por uma relagdo mais agil e
confortavel no que tange a interacdo com as informacgdes. Embora Lemos (2008) dé um tom
vitalista para a socialidade atual, de um ideal comunitario, Bauman (2001) ira na contramao
de Maffesoli e Lemos com a metéafora da liquidez nas relagbes culturais ao dizer que a
modificacdo na postura do cuidar de mim (economia de si), estd marcado pelo individualismo,
e é sempre a primeira op¢ao quando se tem na outra ponta o cuidar do “outro” (coletivo).

Outra compreensdo sobre um novo ordenamento com a estética tecnologica é a
interatividade apropriada pelos leitores: imersivo e ubiquo (SANTAELLA, 2004). A
interatividade € a relagdo “com ”, a maneira pela qual tecemos o texto junto ao outro. O estar
com € o modo como podemos interferir e ressignificar nos processos comunicativos,

estreitando o lago entre quem é emissor e receptor. Da interatividade na pratica digital emergiu
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um tipo de leitor imerso escamoteado no ser?’, no qual o pensamento linear foi deixado para
traz para ser livremente explorado em todas as diregdes: horizontal, vertical e diagonal. Ele
pode ser identificado pelas suas:
transformacgdes sensérias, perceptivas e cognitivas que emergem nesse tipo de
leitura. (...) As reacdes motoras, perceptivas e mentais também se fazem

acompanhar por uma mudanca de ritmo que é visivel na agilidade dos movimentos
multidirecionais (...) (SANTAELLA, 2004, p. 181).

Com a hipermobilidade, capacidade de estar em varios lugares por meio de
dispositivos tecnologicos, surge o leitor ubiquo. A nogdo de tempo e espaco pra ele esta
suspensa, e diante do plano fisico dissolvido, de estar |4 e ca a0 mesmo tempo, o cognitivo

sofre grandes transformagdes porque:

O controle motor reage, em fragdes de segundos e sem solavancos ou
descontinuidades, aos estimulos que vém do mundo ao redor e do mundo
informacional. A aten¢do é irremediavelmente uma atencdo parcial continua. Quer
dizer, a atencdo responde ao mesmo tempo a distintos focos sem se demorar
reflexivamente em nenhum deles (SANTAELLA, 2013, p. 22).

Flanando em dimensdes multiplas, o individuo ubiquo produz e interage nos fluxos da
rede. Com a exemplificacdo desses dois leitores percebe-se que nasce um novo modelo de
observar os materiais simbdlicos do mundo.

Para compreender mais a fundo o0s processos mentais, recorro a explicacdo de Antonio
Damasio, em palestra para o Fronteiras do Pensamento, sobre a raiz biologica para o
comportamento basico humano, o que passa em nossa mente e em nosso corpo. A mente ndo
é um 6rgdo, mas um processo que faz criar, manipular imagens e, assim, gerar significados.
Com o tempo, ha na mente a formacdao de redes de associaces de imagens, ideias e agdes, e
estes formam padrBes que estruturam as emocdes, sentimentos e o racional, ou seja, a raiz
biolégica comportamental (FRONTEIRAS DO PENSAMENTO, 2016).

As emocdes decorrem da acdo. E tudo aquilo que se pode ver e perceber como
expressdes do corpo: uma cara zangada, a furia da expresséo do 6dio, a alegria de uma crianca
traduzida em um sorriso. Os sentimentos sdo experiéncias mentais, muitas vezes invisiveis ao

outro. Enquanto a emocéo pode ser compartilhada pela expressao externa do corpo, pois esta

20 Quando me refiro que foi abafado, reflito sobre o fato que as maquinas trouxeram a nossa percepgao 0 processo
de nossa mente realizado por sinapses em hipertextos. 1sso quer dizer que a tecnologia computacional nos ajudou
a ampliar a compreensdo de nossa prépria mente posto que este foi o arquétipo para a materializacdo do
computador.
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na percepcao objetiva, o sentimento esta “escondido” em nosso cérebro, de forma que o sujeito
pode ter um sentimento profundo de tristeza, mas aparentar alegria (PIRES, 2017).

Toda essa explicacdo resulta no que € perceptivel sobre os afetos gerados pelas
relacGes com o outro e com o proprio ser (na maneira como age, apresenta e se percebe). Ao
tomar uma decisdo, o sujeito € influenciado duplamente pelas emog¢des (CASTELLS, 2015)
como destacado anteriormente. E esse ponto que interessa para 0 campo de compreenséo da
nossa pesquisa, ao trazer a estética como conceito do sentir, e no qual trabalharemos no Gltimo
capitulo.

Em qualquer periodo da existéncia humana, as técnicas agem de maneira a condicionar
as nossas acdes e ideias (LEVY, 1999), visto que, como compreendido com Castells (2015),
ha padrdes de associag¢fes neurais do individuo e sua vivéncia, o principio organizador do eu,
em contextos culturais dindmicos. Em suma, “as representa¢des mentais tornam-se motores
da acdo significativa por incorporar as emocdes, 0s sentimentos e o raciocinio que definem a
maneira como vivemos” (CASTELLS, 2015, p. 193), e o sentir esta descerrado na cultura
digital com as possibilidades de interagdes nas midias digitais e redes sociais.

A estetizacdo do tempo, portanto, assume dois sentidos: o que cimenta as nossas vidas,
no qual o nosso self mais aberto, expandido e dindmico age no mundo das sensacdes, dos
sentimentos, das emoc¢6es compartilhadas digitalmente, da ideia de comunicagdo por meio das
linguagens; e quando assume o seu significado como ciéncia do belo, da beleza da arte, que o
termo estética tomou a partir do século XVIII (ARNT, 1997).

Nas possibilidades que a arte desenvolveu pela interacdo com a tecnologia digital, nas
interferéncias com imagem, sem duvida o chromakey, inventado em 1920, foi o que
possibilitou chegar a realidade virtual, forte componente do aspecto ubiquo ao qual é vivido.
Seu processo ocorre com a fusdo de duas imagens, no esquema de sobreposicdo, e pode ter
como origem: cenarios (geralmente na cor azul ou verde ao fundo), tomadas diretas do real,
desenhos, e agora os fundos digitais, explorados tanto de maneira profissional pela inddstria
cinematografica com imagens tridimensionais, quanto por usuarios comuns em telas do
Google Meet, em uma sala de bate-papo.

As imagens virtuais produzem a Realidade Virtual (RV) como se conhece pela tela
digital, na qual a imers&o e interag&o constituem um mundo que mistura elementos do concreto
e do abstrato, como a visita a um museu virtual que cria um espago de ubiquidade.

Recentemente, foi criado o subconjunto da RV — a Realidade Aumentada (RA). Na

RA, a arte estd no intervalo entre a imagem real e virtual, ¢ o que se considera como “a
) g 5 q
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realidade mista, que funde realidade e virtualidade” (VENTURELLI, 2008, p. 87). A realidade
aumentada é a metéafora da presenga humana em um mundo com reproducéo fiel ao real.

Tanto a RV e a RA sdo realidades artificiais, a diferenca entre ambas esta na técnica
de video. A caracteristica da RA pode ser entendida como processos de 1A em trés tipos: a)
sistemas ndo inteligentes, que fundem imagens de video com imagens tridimensionais; b)
sistemas de RV, que implementam alguns aspectos da IA relacionados a interagdo humano-
computador; c¢) sistemas de RV, que implementam de forma varidvel processos de IA para
gerar objetos inteligentes (VENTURELLI, 2008).

A interatividade proporcionada por tais conceitos denota a I6gica da desconstrucdo. O
receptor da mensagem nao s6 saiu da espera pela compreensdo como passou para a acdo de
cocriagdo, pois “¢ de sua atividade e criatividade que depende a estrutura da experiéncia
estética renovada” (KLUSZCZYNSKI, 2009, p. 233) e que opera pelas midias digitais.

A reflexdo sobre a estética na arte contemporanea pode ser contemplada em trés
esferas: energia, informacdo e matéria. No conjunto desta interacdo esta o espago-entre, um
lugar de sinergia, circularidade, repeticdo, complementariedade e simultaneidade. O entre é
sinbnimo de interface, tem forca energética e opera por maquinas intermediarias que
trabalham entre varios processos de tempos e realidades. Com a telematica, experimenta-se
um ndo-lugar — nem dentro, nem fora. A energia eletromagnética permite a criacdo: de
imagens sem referente externo por meio da aplicacao de cdédigos matematicos; a hibridizacdo
da inteligéncia humana com a artificial; a acdo a distancia e 0 modo como se enxerga, se
reconhece e se julga.

De maneira que ndo € sé o concreto que atinge, mas 0s corpos sutis presentes fazem
com que mude a relagdo entre o espaco-tempo-movimento. Exemplo desta possibilidade é a
obra Notion Motion (2005)%!, de Olafur Eliasson. A instalacdo do artista demonstra como as
ondas eletromagnéticas criam uma imagem-espacgo no qual o interator pode cocriar na obra.
Este espaco transita entre o material e o imaterial.

E percebido que esses sistemas imersivos possibilitam uma nova estética de
convivéncia — a ciberpercepgéo, que € a antitese da visdo-tunel do pensamento linear. Eles

ampliam o sistema cognitivo, trazendo para a nossa percepcao a ndo-linearidade, a polifonia

21 ELIASSON, Olafur. Notion-motion. Disponivel em:
https://www.flickr.com/photos/de_buurman/4629588844 . Acesso em: 24 ago 2020.
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e a heterogeneidade do mundo, um modelo bem diferente da organizagdo do mundo anterior
que se dava pelo movimento, trajetéria e duragéo.

Estes aspectos apresentados sobre a cultura digital e a estética comp&em e configuram
a vivéncia de criancas com a plataforma YouTube. A estética é vista por Vigotski (1999, p.
315) como base para a arte. A arte “¢ o social em nds”. Em paralelo a esta afirmacdo do
pensador bielo-russo, pode-se concluir: a comunicagdo é o social em no6s. Sendo assim, a
plataforma a qual pesquisei é o universo tangivel entre a informag&o, a comunicago, e a janela
para a arte.

O YouTube funciona como um disparador de efeitos e producédo de sentimentos. As
imagens se processam no individuo isolado, em suas emocGes pessoais. Quando os produtos
da tela magica (YouTube) condicionam aspectos internos, atingem a alma individual, mas os
efeitos também estdo no social. Por isso, 0 YouTube é uma face do social em nos, enquanto
individuos, configura-se como uma janela para as narrativas, musicas, dangas, na expressao
da vida como obra de arte, na implosdo da estética, do sentir como o totem democratico que
atravessa diferentes camadas sociais, diversas categorias profissionais, ultrapassa as classes.
E nesta transversalidade que o estilo estético se firma como a “democracia da vida” na cultura

digital.
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3 INFANCIA E MIDIA: HISTORIA, DIREITOS E CIDADANIA

Desde 1980, os estudiosos das areas de educacao e midia advogavam que a condicao
sine qua non para o real desenvolvimento da sociedade incluia a democratizacdo da
comunicacdo (GOMES; SOARES, 1988; BELLONI, 2009; APARICI, 2014). A ideia de
emancipacao e cidadania de um individuo no mundo contemporaneo, passava por estimular
questionamentos sobre a realidade vivida, em uma espécie de libertagdo das amarras narrativas
da Grande Midia.

E neste sentido que este capitulo constrdi, na perspectiva da educacio para as midias,
reflex@o sobre o0 objetivo desta pesquisa: compreender o que existe na relacdo entre criangas
e a midia digital YouTube. Existem varias nomenclaturas quando tratamos de educacédo e
midia, sdo elas: educomunicacdo, muito utilizado por pesquisadores da area da comunicacgéo
social; midiaeducacdo, midia e educacdo, comunicacdo-educacéo, e educacao para as midias.
Em nossa compreensdo, a diferenca esta na proposta pratica do fazer comunicacional de forma
critica e criativa pelas criangas (educomunicacdo, midia e educacao), enquanto que a educagao
para as midias volta-se para a intencéo de transformar a comunidade educativa no sentido de
ser dialogica e reflexiva sobre a ecologia comunicacional. Compreendendo que a etimologia
da educacdo provenha do latim educare, cujo significado é “guiar”, “instruir”, “conduzir,
entendemos a importancia do criar e nutrir-se para nos situarmos em um mundo no qual a
midia e agora a midia digital abrange as nossas vidas. Neste sentido, adotaremos a expressdo
educacdo para as midias.

Para isso, retomemos a utilizacdo histérica na transversalidade do trabalho educacao e
comunicacdo no pais, fato que ocorreu na década de 1960. Paulo Freire (1981) apresentou
uma epistemologia na qual a leitura de mundo se anteciparia a leitura da palavra
(GIRARDELLO, 2012). A intencdo era que 0 sujeito assumisse a sua condicdo de agente da
sua prépria vida de maneira que, ao pensar por meio da educacédo para as midias, os cidaddos
encontrassem nela uma fonte para “perceber corretamente as relagdes dialéticas consciéncia-
mundo ou homem-mundo” (FREIRE, 1981, p. 80).

Com Freire (1981), essa dimensdo dialdgica refletiu em agdes nos movimentos
populares, como o exemplo da Leitura Critica da Comunicacgéo (LCC), um projeto encabecado
pela Unido Crista Brasileira de Comunicagédo Social (UCBC), no qual a formacdo do senso
critico e reflexdo sobre educagdo e comunicacdo foram lancadas em varias partes do pais por

meio de congressos e publicagdes da LCC (GOMES, 1988). Este movimento chegou,
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inclusive, a outros paises da América Latina, como mencionado no capitulo anterior nos
estudos de Jesus Martin-Barbero. De acordo com Soares (2014), a UCDB esteve a frente de
um movimento popular, desde meados da década de 1970, para a anélise de midia, chegando
a promover 60 encontros de formacéo ao ano, em todo o pais. A UCDB foi responsavel pelo
Congresso Brasileiro de Comunicagéo Social.

Tracado este pequeno panorama intentamos compreender melhor o nosso objeto de
estudo — o que existe nas relacdes entre criancas e a midia digital YouTube, abordando neste
capitulo um breve recorte sobre: a historia da infancia; a visdo socioldgica de pesquisa com
criancas; as mudancas em relacdo ao consumo, principalmente quando temos uma crise de
representacdo na década de 1980; no debate sobre o desaparecimento da infancia como
consequéncia do consumo da midia; nas mudancas de tela no que se refere ao consumo da
televisao para a plataforma YouTube.

Por fim, fechamos este didlogo nos voltando para um dos objetivos especificos desta
pesquisa: a reflexdo sobre politicas sociais voltadas para criangas que vivem a cultura digital.
Para isso, trouxemos alguns documentos da legislacdo brasileira a fim de pensar
convergéncias com a cultura digital. O debate sobre a cidadania das criancas em seu direito a
uma educacdo para as midias torna-se necessario uma vez que o cenario de uso de dados na
cultura digital aumentou os riscos para as criangas, inclusive em um momento em que
discursos de 6dio, roubo de dados, noticias falsas (também conhecidas como fake news)
podem alcar candidatos a cargos politicos, como aconteceu recentemente no Brasil.

Contribuiram para pensar nesta formacdo historico-cultural da infancia com
abordagem nas midias digitais: Ariés (1981), Heywood (2004), Buckingham (2006; 2012),
Belloni (2009) Qvortrup (2014), Sarmento (2005), Girardello e Orofino (2012), entre outros.

3.1 A construcdo da infancia: breve contexto

A construcdo social e histérica da infancia se inicia no século XI1X com o apelo a uma
concepgdo moral que anunciava a fraqueza, a0 mesmo tempo em que a inocéncia era reflexo
da pureza (ARIES, 1981). Naquela época, o sentimento de candura infantil resultou em dupla
atitude moral: preservar as criancas da sujeira da vida (sexualidade/sexo) e fortalecer o carater

e a razdo através da disciplina nas escolas.
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Vale retomar as ideias de que a hereditariedade neste primeiro momento da construgéo
da inféncia se mostra como um balizador para os estudos, no sentido de que a inteligéncia era
herdada pelos genes dos pais (HEYWOQOD, 2004).

E nesta linha que Heywood (2004, p. 53) cita Karl Pearson ao trazer, em 1906, a ideia
de que a “influéncia do ambiente ndo representa mais do que um quinto da hereditariedade e,
muito possivelmente, nem mesmo um décimo”. Heywood (2004) cita a investigagdo do
estudioso Cyril Burt, na Inglaterra do inicio do século XX, que pesquisou 43 meninos, todos
de classe média alta em Oxford. Sua analise o levou a crer que esses meninos eram muito mais
inteligentes do que as criancas das classes média e baixa. O estudo apenas considerava a
questdo da hereditariedade e ndo do meio cultural na qual as criangas viviam.

Ao mesmo tempo em que essas ideias mantinham forte influéncia, outros pressupostos
comecam a tomar espaco na ciéncia no século XX no que é inato ou adquirido. Ao analisarem
sobre o pertencimento ao grupo como um grande influenciador no desenvolvimento da
personalidade de criancas e adolescentes, os estudos da psicologa Judith Rich Harris
apontaram que:

(...) os pais transmitem seus genes para os filhos, mas a “hereditabilidade” sera
responsavel somente por 40 a 50% da variacéo das caracteristicas de personalidade
entre o adulto. O resto deve ser explicado por influéncias do meio, entre as quais as

personalidades e as filosofias dos pais sobre educacéo e filhos provavelmente ndo
venham a ser importantes (HEYWOOD, 2004. p. 147).

Embora considerem a figura dos pais como os responsaveis pela divisdo na formacéo
dos filhos, o meio ambiente comeca a ser sinalizado como ponto importante e focal na
personalidade da crianca.

Até a década de 1950, eram poucos pesquisadores historiadores que se dedicavam
sobre o tema da infancia. Philippe Ariés (1981) tem um papel importante para a construcao
de uma narrativa sobre o tema com o livro Histéria social da crianca e da familia, quando
afirma a inexisténcia do sentimento sobre a infancia na idade medieval. Essa afirmacéo abriu
precedentes para novos estudos e muitas criticas sobre o seu trabalho, deixando claro que a
sua limitacdo ao estudar aspectos da nobreza deixava de fora a vida da familia comum, dos
filhos de trabalhadores bracais.

Portanto, faz pouco mais de 60 anos que os pesquisadores da sociologia da infancia
trouxeram um olhar interpretativo para a infancia e a nogéo do sujeito crianga, compreendidos
de formas distintas em sociedades diferentes. Importa nesta construcéo a concepcao de que a

infancia é marcada como um tempo social, e de que a crianga é a protagonista nas tomadas de
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decis@es. O conceito da crianga tornou-se notavel, politicamente, atraves da publicacdo de um
livro chamado O século da crianca, escrito pela sueca Ellen Key, em 1900. Esta obra foi
importante para a visibilidade da infancia e na implementacdo de politicas sociais para as
criancas (QVORTRUP, 2014).

A construcdo simbdlica da infancia na modernidade perpassa pela postura disciplinar
pela qual elas sdo desenvolvidas, com imposicdo de padrGes simbdlicos, de modos
paternalistas de organizacéo social, o que gerou por muito tempo a desqualificagéo da voz das
criancas com relacdo a sua visdo de mundo e na organizagdo de uma perspectiva mais
adultocentrada nos modos de expressdo e de pensamento das criancas. Sobre a diferenca entre

infancia e crianga, Sarmento explica:

As criancas, finalmente, possuem modos diferenciados de interpretacdo do mundo
e de simbolizacdo do real, que sdo constitutivos das “culturas da infancia”, as quais
se caracterizam pela articulacdo complexa de modos e formas de racionalidade e de
acdo. Por isso a sociologia da infancia costuma fazer, contra a orientagdo aglutinante
do senso comum, uma distingdo semantica e conceptual entre infancia, para
significar a categoria social do tipo geracional, e crianca, referente ao sujeito
concreto que integra essa categoria geracional e que, na sua existéncia, para além da
pertenca a um grupo etario préprio, é sempre um actor social que pertence a uma
classe social, a um género etc. (SARMENTO, 2005, p. 371)

Em termos socioldgicos a infancia € uma categoria permanente, na qual a construcao
estrutural tem pardmetros sociais ligados aos termos culturais, econémicos, politicos, sociais
e tecnoldgicos. Para Qvortrup (2014), a infancia sociolégica esta suscetivel a mudancas
historicas, e a infancia individual esta centrada no desenvolvimento da personalidade.
Portanto, para compreender o estudo da diversidade da infancia é preciso se lancar ao estudo
das criangas e as “culturas da infancia” (SARMENTO, 2005).

Heywood (2014) apresenta trés proposi¢Ges socioldgicas para pensar no estudo com
criancas: a) a primeira estabelece que a infancia esta situada na perspectiva da construcdo
social, a compreensao e atribuicdo de significados a esta faixa de idade € um fator cultural; b)
a segunda proposicéo postula que a crianca deve ser analisada a partir da variavel social, na
busca por estruturar a classe, género e etnicidade; c) o terceiro elemento consiste na
“afirmacdo de que as criangas devem ser consideradas como partes ativas na determinacao de
suas vidas e das vidas daqueles que estdo ao seu redor” (Ibid, 2014, p.12).

Na década de 1920, Vigotski (1998) ja apontava que, como agente, a crian¢a torna-se

o centro do desenvolvimento de uma sociedade, 0 que traz outras e novas compreensdes para
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0 proprio desenvolvimento social, cultural e consequentemente econdmico. Ao menos essa
deveria ser a visédo coletiva sobre as criangas — de sua importancia no meio social.

Uma infancia economicamente ativa como classe trabalhadora marca a vida das
criancas. Os pais trabalhadores contavam com o trabalho de seus filhos?? para complementar
0s custos tanto da cidade como no campo. A idade de sete anos representava uma grande
virada na vida dos pequenos, cujas responsabilidades crescem perante a familia e a
comunidade como um todo. Os que pertenciam as classes trabalhadoras assumiam o posto
economicamente atuante, ajudando a familia nos afazeres e cuidados domésticos, seja na
propriedade da familia, nos cuidados com os irmdos mais novos ou indo para as industrias
para complementar a renda, como é o caso Estados Unidos, onde Heywood (2004) desenvolve
sua pesquisa.

O trabalho infantil tinha grande relevancia no orcamento familiar, pois alguns pais nao
conseguiam adquirir, sozinhos, dinheiro suficiente para pagar o aluguel ao mesmo tempo
comprar alimentos para a sobrevivéncia. Neste aspecto, Heywood (2004) aponta certa
fragilidade na saude, escolaridade das criancas, moralidade, extrema pobreza, aumento na
delinquéncia e prostituicdo. Em 1830, o médico Louis Villermé apresentou o quadro da época
ao descrever 0s pequenos corpos ainda em formacao das criancas dizendo que elas estavam
“palidas, debilitadas, de movimentos lentos, placidas em suas brincadeiras, que trabalhavam
longas horas e em muitos locais insalubres” (HEYWOOD, 2004, p. 175). Embora o argumento
da saude fosse muito factivel, o grito da pobreza ndo combateu de imediato a dura realidade.

Na América do Sul ocorreram casos tristes no inicio do século XX, na qual a
experiéncia de criangas nas lavouras, muitas escravas, levavam a rotina de trabalho a exaust&o,
muitas vezes sob acoites, num regime disciplinar desumano?® (HEYWOOQOD, 2004).

Aos poucos, principalmente no inicio do século XX, o Estado passa a interferir na
educacdo das criancas e as contestacdes sobre a pobreza, moralidade e saide ocupam o debate
publico, sendo que a instituicdo supracitada passa a intervir nas questdes internas da familia.
Em 1950, o cenério, sobretudo do trabalho infantil, comeca a se modificar com a ideia
defendida por reformadores norte-americanos que, ao lucrar a partir do trabalho realizado
pelas criangas era 0 mesmo que “tocar de forma profana em algo sagrado” (HEYWOOD,

2004. p. 42). O resultado dessa campanha contra o trabalho infantil foi o crescimento

22 Sobretudo em referéncia a paises como Estados Unidos, onde Heywood (2004) desenvolve sua pesquisa.

23 Heywood cita o trabalho de Leslie Howard Owens, This species of property: slave life and culture in the old
south (1976), como importante contribuicdo para desnudar a realidade da infancia na América do Sul.
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sentimental em relag&o as criangas tanto na classe trabalhadora como na classe média. Esse
sentimentalismo é fruto da semente lancada por Jean-Jacques Rousseau, no século XVIII, no
qual dird Heywood (2014), contribuiu para a visibilidade das criangas, de tal maneira a fazer
com que as pessoas amassem as criancas, estimulassem suas brincadeiras e seu instinto
amigavel. Essa visdo ocorreu paulatinamente, e mais acentuadamente a partir do século XX,
temos a abertura de vérias ciéncias da crianca, buscando a psicologia do seu desenvolvimento,
fazendo da crianga uma personagem de notoriedade cientifica (QVORTRUP, 2014).

Além disso, cabe a reflexdo de que o investimento na educacao das criancas e jovens
adolescentes americanos decorre de um planejamento para fortalecer a economia, uma vez
que producdo, consumo, circulagdo de produtos e conhecimentos fortaleceria
economicamente o pais transformando pessoas/individuos/cidadaos em riquezas.

Portanto, a derrocada do trabalho infantil € moderna, inicia-se, também, pela
autoavaliacdo de muitos pais que sofreram com o trabalho precoce e olharam para o passado
com certa vergonha de nédo terem desfrutado de uma infancia mais livre e com afetos.

Deste processo historico-cultural, chamamos atencdo para uma nova mudanga na
relacdo entre pais e filhos a partir de 1980, chamada de a década da crise de representacao. O
contexto de instabilidade social, econémico e politico em varios paises do mundo, ressoaram
no ambiente familiar que, antes aparentemente estavel e tradicional, comecou a ser diluido.
Assim, a figura do pai e da m&e como tutores da crianca no lar passou a mudar, muito por
conta do aumento do divércio, do indice de violéncia em casa como principal cenario de
crimes contra criangas, nas relacdes homoafetivas e na falta de tempo dos pais no cuidado
com elas (BUCKINGHAM, 2006).

Os impactos desta realidade fizeram com que surgisse uma valorizacgdo da infancia, na
qual as relagbes sociais com 0s pais e responsaveis passam a ter o que é proprio de uma
sociedade capitalista, o atravessamento de relagdes econémicas. Por conseguinte, a industria
de bens de consumo infantil investiu em tecnologias, programas de TV, brinquedos, cameras
de video, computadores domésticos, crescendo vertiginosamente a competitividade comercial
nestes setores. Esse quadro fez com que as criangas montassem seus constructos de vida e
definissem suas necessidade e identidades, “inclusive pela maneira como elas se apropriam e
se servem dos bens de consumo” (BUCKINGHAM, 2012, p. 61) e dos bens simbolicos.

Toda essa mudanca nédo é vista com entusiasmo uma vez que traria uma espécie de
apagamento da infancia, que foi criada a pouco tempo na histéria humana como conceito

social. De maneira que passados mais de dois séculos do aparecimento dessa faixa etaria, a
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projecdo era de que estava designada a sucumbir. Postman (1999) postulou a morte da
infancia como um fendmeno ligado ao uso intenso da televis&o, no qual o acesso a informagéo
por meio de imagens fez surgir uma crianga adultizada. Para ele, na televisdo nao ha hierarquia
de compreensdo, ndo exige pensamento complexo, ndo requer aprendizagem especifica e nao
existe segregacdo do publico. Em decorréncia deste pensamento, o desaparecimento da
infancia para o autor surge com a chegada da televiséo nos lares americanos, em 1950.

O apontamento da ineficiéncia, inocéncia e da incapacidade infantil exercia e ainda
exerce, em grau diferente, a relacdo de poder entre as geracdes. De maneira que a micropolitica
dessa relacdo interpessoal pairava no ambito da familia e da sala de aula. Instalavam-se varios
mecanismos de controle sob a égide da protecdo ao mesmo tempo em que era preciso dominar
0S comportamentos inoportunos.

Diante disso, é preciso pensar que a ideia de infancia foi construida a partir do olhar
do adulto, que ela se modifica em contextos historico, social e cultural, e nela esta embutido
um conjunto de significados que representam racionalmente a crianga — nessa racionalizagéo
se encontra a ideologia da infancia. Logo, molduras sociais ideoldgicas sdo organizadas e a
midia tem um papel finalizador na comunicacao desses enquadramentos: seja no ambito da
violéncia, da sexualidade, de modelos feministas, de atitudes (in)desejaveis. E ha sempre
tensdo entre a caracterizagao polarizada das mensagens serem “positivas” ou “negativas”.

Neste cenario, Buckingham (2006) apresenta visfes antagdnicas sobre como a midia
atravessa a vida social das criancas. De um lado, como apresentado anteriormente, a visao de
Postman (1999) sobre a diluicdo da fronteira entre a infancia e a vida adulta, resultado da
insercdo da televiséo e de outros meios eletronicos no ambito familiar, escolar etc. Por outro,
a elevacéo da tecnologia como caminho do saber e da consciéncia.

Os primeiros estudos que anunciam a decadéncia da infancia sdo da década de 1980,
ou seja, pouco mais de 30 anos do langamento da televisdo em nivel mundial. Nesta mesma
época, 0s processos culturais e sociais sofriam da crise de representacao instalada. Era preciso
atacar para tentar impedir o declinio da familia tradicional, por exemplo.

Apoiados pelo modelo de desenvolvimento infantil de Jean Piaget, os criticos das
midias publicavam livros com o argumento de que ndo se deviam acelerar os estagios de
cognicdo das criancas sob o risco de deixa-las com sérias dificuldades para enfrentar a
adolescéncia (BUCKINGHAM, 2006). Outra tese era de que ver televisdo inabilitava as
criancas a alfabetizagdo mais consciente por conta da queda da cultura do livro resultando no

desaparecimento de um ser humano critico e autbnomo. Alguns pesquisadores ancorados por
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uma visdo politica de esquerda da Escola de Frankfurt, mas, também convergente as ideias
dos conservadores culturais, apontavam que as midias sdo responsaveis pela destruicdo da
capacidade imaginativa, do pensamento critico e ainda que a forte tendéncia ao consumo
estabeleca a manipulacédo ideoldgica e uma ordem social injusta.

Por outro lado, a retdrica sobre a construcdo social da infancia diante das midias e
outras tecnologias se desenhava com uma perspectiva positiva, mas ndo menos determinista
que a anterior. Entre os expoentes, Buckingham (2006) cita Don Tapscott como 0 mais
otimista ao dizer que a geracdo internet transforma os jovens em pessoas sabidas,
autoconfiantes, analiticas, criativas, tolerantes com a diversidade, socialmente conscientes,
globalmente orientadas. O imaginario deste grupo é de que as criancas ultrapassaram a
verticalidade da televisdo e passaram a ser protagonistas no mundo digital.

Buckingham (2006) critica essa postura, pois revela a tendenciosidade do método de
pesquisa e por indicar que os estudos compreendiam que a tecnologia era a Unica produtora
de mudancas sem levar em conta contextos historicos e educacionais, negando a existéncia de
desigualdades sociais e culturais. As tecnologias trouxeram grandes mudancas para 0 cenario
social mundial e todos estavam procurando um caminho para amenizar as angustias advindas

das transformacoes.

3.2 Olhar sociolégico sobre a midia (digital): da cidadania e dos direitos das criancas

A técnica em geral ndo é nem boa, nem ma, nem neutra, nem necessaria,
nem invencivel. E uma dimensao, recortada pela mente, de um devir
coletivo heterogéneo e complexo na cidade do mundo. Quanto mais

reconhecemos isto, mais nos aproximaremos do advento de uma
tecnodemocracia.
Pierre Lévy (1993)

Interessante situar a compreensdo que nos chamou a atencao para 0 processo desta
pesquisa, que é o fato recente de olhar/investigar a infancia. A sociologia se voltou para esta
area a partir de 1960, portanto, dez anos depois do fenémeno da televisdo ser lancado em
varios paises no mundo.

As criancas eram observadas como sujeitos e tal perspectiva colocou os cientistas a
produzirem pesquisas com criangas, em oposi¢do a anterior abordagem das pesquisas sobre
criangas. Isso fez com que as vozes das criangas se avolumassem e o processo de escuta passou

a ter relevancia para construcdo de uma antropologia cultural preocupada com a formacdo a
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partir do que elas poderiam contribuir. Esse fato foi de grande importancia para a nossa
entrada em campo, como foi abordado no primeiro capitulo sobre a metodologia da pesquisa,
no qual desenhamos a nossa impresséo sobre o processo de saber ouvir.

Para construir uma pesquisa com criangas € preciso pensar métodos de nivel
macroscopico (estudos demograficos, utilizacao de censos em ampla escala, analise historico-
social) e no nivel microscopico (etnografia, analise sociolinguistica, entrevistas, estudo de
caso). O ato de descrever o que é visto e ouvido ndo é suficiente, o pesquisador deve
compreender o campo de forma holistica, caminhando para uma “descri¢ao densa” (GEERTZ,
2008. p. 7). Além disso, é recomendado que a andlise interpretativa esteja fundamentada no
acumulo das especificidades da vida cotidiana baseada nos agentes de investigagdo: “esse
modo de interpretacdo ultrapassa 0 exame microscopico das agbes e dirige-se para sua
contextualizacdo num sentido mais abrangente, para capturar eventos e acGes como Sao
entendidos pelos proprios atores” (CORSARO, 2011, p. 65).

Belloni (2009) durante anos pesquisou sobre o uso reflexivo e educativo das
tecnologias da informagéo e comunicacéo (TIC) no Brasil. No estudo apresentado pela autora,
os adolescentes e criangas pesquisados®* aprenderam de maneira significativa com a televiséo,
e o artefato tinha um grande espaco em suas vidas em detrimento de aprenderem com pais e
professores. Sua afirmacéo, ainda que possa ser questionavel, visto que a mediacao por parte
dos professores ainda é preponderante para o saber, partiu de estudos com jovens que ficavam
muito mais tempo em frente a tela do que em didlogo com seus pais e professores. Guy Debord
(2003) diz que a televisao se tornou 0 mundo pelo qual o individuo vai se encontrando, de tal
maneira que mediatizada por imagens, se constitui na relagdo social entre as pessoas.

Debord (2003) provoca reflexao ao criticar a degradacao que as fabricas de alienacao

promovem pelos meios de comunica¢do de massa na vida concreta:

O espetaculo € o herdeiro de toda a fraqueza do projeto filoséfico ocidental, que foi
uma compreensdo da atividade dominada pelas categorias do ver, assim como se
baseia no incessante alargamento da racionalidade técnica precisa, proveniente deste
pensamento. Ele n&o realiza a filosofia, ele filosofa a realidade. E a vida concreta de
todos que se degradou em universo especulativo. (DEBORD, 2003, p. 19)

24 Vale ressaltar que as pesquisas de Belloni referidas aqui séo frutos principalmente da década de 1990. Com o

Programa Formacéo do telespectador: o desafio da inovagéo, a pesquisadora participou em 1993 da distribui¢do
de kit de materiais pedagdgicos para alunos do 1° ano do ensino médio nas cidades de Florianépolis (SC), Brasilia
e Rio de Janeiro. A intencdo era fazer com que os alunos participantes do projeto pudessem fazer uma reflexao
critica sobre sua relagdo com a televisao.
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Belloni (2009, p. 35) reconhece a dificuldade de avaliar a forma como as criangas
interiorizavam as normas e valores transmitidos pela televisdo. Essa importancia dada a TV
como socializacdo depende ativamente das criangas, “no sentido delas atribuirem ou nao
significado e legitimidade”.

Se a televisdo funcionava como uma janela aberta para o mundo dos adultos
(BELLONI, 2009), com a midia digital YouTube podemos dizer que este se tornou uma porta
aberta na qual a crianga néo precisa apenas ficar na janela observando, mas ela pode adentrar
ao espaco chamado avenida internet e transitar por um vasto mundo de possibilidades.

As midias, e mais recentemente as digitais, possibilitam que as criancas facam a
construcdo de uma realidade imediata sobre 0 mundo. E o que Bourdieu (1989, p. 10) chama
de poder simbdlico, no qual os “simbolos sdo os instrumentos por exceléncia da integragao
social: enquanto instrumentos de conhecimento e de comunicagdo”. O sistema simbolico tem
uma funcéo social, complementa o autor, para atribuir uma espécie de consenso do mundo
social e como condicionante a integragdo moral.

Como rede social, o0 YouTube tem grande influéncia na vida das criangas conectadas.
Dados do CGI?®> apontam que 86% de criangas e adolescentes entre 9 e 17 anos, tem perfis
nas redes sociais (NIC.br, 2020). Contudo, diferente da televisdo, a plataforma permite que
criancas detenham o poder de construir sentido no mundo social por meio da criagdo de videos
para um canal. Todavia, a questdo do uso da internet é algo importante a ser avaliado, tanto
pela imagem em exposicao como pela geracdo de dados. Neste sentido, ao se criar um canal
no YouTube quais sdo as normas da plataforma? Quais as responsabilidades e consequéncias
de uma publicacdo? Saber as regras do jogo é importante para a tomada de decisao. Por isso,
é importante refletirmos sobre a complexidade no uso da midia digital sob a perspectiva do
uso e geracdo de dados, no qual héa legislacdo para assegurar direitos individuais e coletivos,
e na atuacdo em politicas sociais e educacionais para a relacdo consciéncia-mundo dos
cidad&os.

Somente em 2014, com a Lei Federal 13.0062¢, estabelecemos um vinculo oficial entre

a midia e educacdo, obrigando as escolas de educacao bésica a exibirem filmes de producédo

25 Comité Gestor da Internet (CGI). Disponivel em: http://cetic.br/pt/arquivos/kidsonline/2019/criancas. Acesso
em: 5 jun 2020.
26 BRASIL. diretrizes e bases da educagdo nacional, para obrigar a exibi¢éo de filmes de produgdo nacional nas

escolas de educacdo bésica. Lei 13.006, de 26 de junho de 2014.
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_At02011- 2014/2014/Lei/L13006.htm> Acesso em: 25 ago 2020.
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nacional pelo periodo minimo de duas horas por més. O fato ndo provocou, ainda, grandes
mudancas na educacdo para as midias. A questdo € construir pontes de educacdo para as
midias (digitais) no sentido de fazer reflexdes, junto com criancas e adolescentes, sobre 0s
contextos da realidade.

Como exemplo dessa importancia, esta na circulacdo livre das noticias falsas (fakes
news) como conceito de desinformacdo, no qual um dos elementos que a define € a
“intencionalidade de enganar ou criar falsas percepgdes através da propagacdo dessas
informacdes na midia social” (RECUERO; GRUZD, 2019, p. 33). Dialogar sobre a
desinformacdo € uma necessidade urgente, pois envolve a articulagdo de espacos formais
(escola e institui¢des) e ndo formais como a familia e grupos de amigos.

Podemos elencar outras questdes sensiveis como: nossos rastros estdo na rede sendo
articulados em uma teia construida pelas empresas detentoras do poder na rede; nossa
configuracdo emocional é percebida pela inteligéncia artificial a partir de nossas pesquisas e
escolhas na web; nosso comportamento esté passivel de ser organizado em um esquema légico
de dados; o cruzamento de dados e a forma com que a rede de informag&o Se organiza promove
0 engajamento que esta ligado diretamente pelas nossas emocdes.

Portanto, as leis brasileiras é o caminho que nos possibilita pensar nos direitos da
crianga como cidadd. O nosso intento é refletir sobre as politicas necessarias para implementar
uma vivéncia mais consciente, de modo que pais, responsaveis e gestores, em didlogo com as
criancas, possam renegociar com a realidade vivida. Compreendemos que 0 processo de
letramento midiatico precisa ser feito, e que a escola é uma das instituicbes que tem as
condigdes para fazé-lo.

Em muitos debates sobre a influéncia da midia, alguns apontam que 0s muros que
cercavam o jardim sagrado da infancia ficaram faceis de atravessar (BUCKINGHAM, 2006),
colocando a questdo da impossibilidade de protecdo de criancas diante de produtos com
narrativas moralmente prejudiciais ou inadequadas ao seu desenvolvimento.

Neste sentido, o panico disseminado pelos criticos pessimistas incorre para o poder de
liberacdo, por parte da midia, de atitudes negativas no comportamento das crian¢as, como:
impetos de violéncia, sexualidade, conduta antissocial que sdo dificeis de controlar. Esses
criticos apontam para o0 impacto da midia sem levar em conta pesquisas sociologicas que
destacam multiplos fatores para a materializacdo de tais comportamentos na vida real.

Deste modo, o debate sobre o consumo de narrativas da midia pelas criangas ignora a

distin¢do entre o fato e a ficcdo. Enquanto a preocupacgéo de pessoas politicamente a direita



133

se ocupa com assuntos da violéncia, os debates da esquerda estédo na questdo do consumo
material e da publicidade. As criancas fazem parte de um importante alvo do mercado. Neste
processo, as fronteiras entre educacéo e entretenimento, entre conteudo e propaganda, tornam-
se cada vez mais difusas.

Como bem pontuou Buckingham (2012) existe uma série de posicBes binarias com
relagdo ao consumo infantil, como: As criangas sdo consumidoras ativas ou passivas? S&o
competentes ou incompetentes? S&o versadas no assunto ou inocentes? As repostas estdo
longe de uma generalizacdo, pois temos que levar em conta que estamos falando de infancias,
com suas particularidades culturais, sociais, de género e de classe.

Para desenvolver politicas significativas é preciso olhar com mais atencdo e empatia
para o que as proprias criangas definem como “qualidade” nos produtos mididticos que
consomem (BUCKINGHAM, 2006). Através do método da entrevista, Buckingham (2006)
coletou informacdes das criangas sobre a propaganda na televisdo, no Reino Unido. O
resultado demonstra que garotas e garotos rejeitaram algumas publicidades e taxaram-nas
como enganosas, as mesmas apresentaram sofisticadas habilidades “metalinguisticas”, sendo
capazes de criar hipoteses sobre as motivacdes dos anunciantes, e criticaram anincios vistos
como paternalistas e estereotipados, ou que faziam conexdes ilegitimas entre determinados
valores e produtos. Todavia, ha questdes que precisam ser analisadas diante desse
empoderamento infantil, principalmente quando estamos falando de um pais como o Brasil,
cujo contexto esta permeado por desigualdades sociais.

Algumas duvidas rondam as questdes sobre midia, como: as criancas podem de fato
ter ganhado um novo status dentro da esfera privada do consumo, mas até que ponto isso se
estende a esfera pablica das instituicGes sociais e da politica? E qual o papel das midias no
desenvolvimento e na ampliacdo da ideia que as criancas fazem de si mesmas?

Historicamente a infancia, e o agente crianca, sdo constituidos de uma negatividade,
juridicamente sdo sinalizadas como inimputaveis, incompetentes, e sdo interditadas
socialmente, pois ndo podem votar, ndo podem tomar decisdes sem o auxilio de um
responsavel, sendo que essa pratica se sustenta pelo ato de protecdo e de cuidados.

Fomentar a discusséo sobre os desafios da producdo, circulagéo e exibicdo de bens
simbolicos por parte da midia e de plataformas como o YouTube, das implicacdes que a
quantidade e diversidade de informacfes geram nas praticas educacionais nas escolas, por
exemplo, faz parte do processo de debate democratico. Pesquisa realizada no Brasil aponta

que 83% de criangas e adolescentes, entre 9 e 17 anos, buscam assistir filmes, séries, videos e
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programas na internet (NIC.br, 2020). No capitulo quatro apontamos achados apresentados
pelas criangas que, mesmo ndo tendo uma rede de conexdo em casa, elas procuram se conectar
para assistir a videos e baixar jogos.

Contudo, dentro dos seus muros e na contramao dessa realidade, muitos pais e escolas
continuam desconectados da realidade de conex@o e consumo das criancas. A escola se
mantém distante por vérios fatores: pela falta de infraestrutura fornecida pelo Estado, pela
falta de conhecimento, os pais se distanciam pela desigualdade social, falta de instrugéo para
mediar certas situacdes que envolvem midias.

Em 1970, a Organizacdo das Nacdes Unidas para a Educacéo, a Ciéncia e a Cultura
(Unesco) ja incluia a ideia da educacdo para as midias como importante condi¢do para a
educacdo e para a cidadania. Para Belloni (2009), a midia é um meio de democratizacdo das
oportunidades educacionais e do acesso ao saber, bem como de compensacdo das
desigualdades sociais. Nesta perspectiva, apresentamos para a nossa discussao oito (8) artigos
de quatro (4) documentos da legislacdo brasileira para pensar no direito das criangas, assim
como na realidade da cultura digital, cujo acesso a internet trouxe desafios consideraveis para

a protecdo (inclusive de dados) das mesmas. Vejamos o quadro a seguir:

Quadro 5 - Legislacdo brasileira: O direito das criancas
Tipo de documento Parte em destaque

Constituicdo Federal (CF) de 1988 | Art. 527 - X - Direito a intimidade e a vida privada.

Art. 2272 Capitulo VII - inciso 8: politicas publicas.

Estatuto da Crianca e do Art. 17 - Inviolabilidade fisica, psiquica e moral.
Adolescente - ECA?

Art. 71 - Direito a informacao, cultura, lazer.

Art. 76 - Programas destinados ao publico infanto-

juvenil.

2 BRASIL. Art. 5 da Constituicao Federal de 1988. Disponivel em:

https://www.senado.leg.br/atividade/const/con1988/con1988 15.12.2016/art_5 .asp> Acesso em: 10 jan. 2021.
28 BRASIL. Art. 227 da  Constituicéo Federal de 1988. Disponivel em:

<https://www.senado.leg.br/atividade/const/con1988/con1988 06.06.2017/art_227_.asp>. Acesso em: 10 jan.
2021.
29 BRASIL. Dispde sobre o Estatuto da Crianca e do Adolescente e da outras providéncias. Disponivel em:

<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/Leis/L8069.htm> Acesso em: 10 jan. 2021.
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Lei Geral de Protecdo de Dados - Art. 11 - O tratamento de dados pessoais sensiveis.
LGPD?°

Art. 14 - Tratamento de dados pessoais das criangas

Cddigo Civil - CC3! Art. 11 - direito da personalidade intransmissiveis e

irrenunciaveis

Fonte: Organizado pela autora.

A construcdo da Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais (LGPD??) se deu ao longo
de 10 anos, foi aprovada em 2018, e passou a vigorar em setembro de 2020. A LGPD tem
carater preventivo com o objetivo de regulamentar o uso de dados pessoais de cidaddos
brasileiros, sejam de natureza fisica ou digital.

O artigo 14 da LGPD é voltado para o tratamento de dados pessoais de criancas e de
adolescentes, que devera ser realizado em seu melhor interesse, nos termos da legislacao
pertinente. O termo melhor interesse vincula-se a outras leis como o artigo 17 do Estatuto da
Crianca e do Adolescente (ECA), que traz o direito ao respeito como a inviolabilidade da
integridade psiquica, moral e fisica. Estes abrangem a preservacdo da autonomia, da imagem,
da identidade, dos valores, crencas, ideias; e também assegura que as criancgas e adolescentes
tenham acesso a cultura, informacéo, e ao entretenimento em geral.

Ainda em referéncia ao ECA, o artigo 76 indica que as emissoras de radio e televisao
devem exibir somente em horario recomendado para o publico infanto-juvenil, programas que
tenham finalidades: educativas, artisticas, culturais e informativas (BRASIL, 1990). Em
2016, o Ministério da Justica, com decisdo do Supremo Tribunal Federal, atendeu ao pedido
das grandes emissoras de liberar e veicular programas improprios para adolescentes em
qualquer horario (FANTIN; GIRARDELLO, 2019). Tendo em conta que estamos na cultura
do disponivel e do acesso, a circulacdo, producéo e exibicdo em plataformas como o YouTube
estdo em outra perspectiva, pertencente a uma globalizacdo da informagao. E preciso refletir
sobre a logica de consumo dentro da cultura digital, uma vez que a difusé@o globalizada projeta

30 BRASIL. Lei Geral de Protecio de Dados Pessoais (LGPD). Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/_at02015-2018/2018/lei/L13709compilado.htm> Acesso em: 10 jan.
2021.

3 BRASIL. Cadigo Civil. Disponivel em:
<http://www.planalto.gov.br/ccivil_03/leis/2002/110406compilada.htm> Acesso em: 10 jan. 2021.

32 A LGPD é uma lei geral que leva em consideracéo outras leis como: direito do trabalho, direito civil, marco
civil da internet, e claro a Constituicdo Federal. Ela passa a aplicar san¢@es disciplinares a partir do segundo
semestre de 2021.
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a circulacdo da informagéo e da comunicacdo de maneira intensa e extensa (THOMPSON,
2008).

A fronteira entre o que é recomendado e o que é exibido ao publico infantil muitas
vezes se encontram turvas. Ainda que exista mecanismo de protecdo como filtros nos celulares
e computadores®, por exemplo, as criancas buscam meios para acessar outras redes sociais
como verificado em pesquisa de campo. Importante salientar que o ECA também veda a
transmissdo, apresentacdo ou exibicdo de qualquer trabalho artistico sem aviso de
classificacéo, o que é um grande esforco na extensa avenida chamada YouTube saber o que é
legal ou ndo, a depender da faixa etaria.

O YouTube inseriu um link com o propésito de que o produtor de contetdo indique se
a producdo é feita para criangas ou ndo, mas como esse filtro chegara nas criangas, quando
estas frequentemente usam os celulares de seus pais ou responsaveis? E mesmo classificando
para as criancas, quem assegurara que o contedo € para a faixa de idade indicada, ficara a
cargo de pais e responsaveis?

A LGPD disp0e sobre o tratamento de dados pessoais, ndo somente em meios digitais,
mas em todas as esferas, com o objetivo de proteger os direitos fundamentais de liberdade e
de privacidade e o livre desenvolvimento da personalidade (BRASIL, 2018). Com a internet,
esse tema se torna tdo complexo diante da imensiddo do ciberespaco. Um dos fatores é que as
grandes empresas de tecnologias e que detém enormes volumes de dados estdo voltadas para
0 que forma a sua base: a economia. Neste sentido, o artigo 11 da LGPD advoga que 0 uso e
compartilhamento de dados pessoais sensiveis entre controladores ndo pode ter como objetivo
a vantagem econémica. O que seriam os dados pessoais sensiveis? Sdo dados que podem
expor o cidaddo em sua intimidade. Neste sentido, as criancas precisam de protecdo porque
estdo em desenvolvimento cognitivo, motor, psiquico, emocional sendo necessario enfrentar
o tema criando politicas publicas para agir na conscientizacdo de pais e responsaveis sobre
esses riscos (NICbrvideos, 2021).

As criangas que nascem a partir da cultura digital enfrentam um mundo em que uma
das moedas mais valiosas é a coleta dados. Neste sentido, quando se tornarem adultas ja terdo
mais dados reunidos sobre elas do que a geracgdo de seus pais. Diante disso, devemos pensar
nos riscos e vulnerabilidade que as criancas enfrentam, diante da tela e como ajuda-las para

que se tornem adultos autdbnomos e independentes em suas escolhas. Para contextualizar,

33 Podemos citar o YouTube Kids com producdes direcionadas para criangas.
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traremos um dos exemplos de temas mais acessados pelas criangas participantes desta
pesquisa: 0 acesso a videos tutoriais do jogo minecraft. A possibilidade do sistema de
inteligéncia artificial (1A) oferecer disciplinas (como engenharia, nos referindo a ideia de
construcdo de cidades por meio do game citado) ou recomendar habilidades de competéncia
baseado em metadados do assunto escolhido é fortemente calculado pelo padréo do sistema,
isso forma a bolha digital, na qual o sistema entende que vocé apresenta certa personalidade
e vai indicando caminhos (NICbrvideos, 2020).

No Cddigo Civil brasileiro (Art. 11) os direitos da personalidade sdo intransmissiveis
e irrenunciaveis, ndo podendo o seu exercicio sofrer limitacdo voluntéaria. Neste sentido,
observemos a experiéncia do eu em um mundo mediado, no qual a midia tem um papel
preponderante nessa construcdo, ja que o processo de formacdo do self se torna mais
dependente do acesso as formas mediadas de comunicacdo (THOMPSON, 2008). No passado,
o conhecimento local era repassado somente pela oralidade, pelo face a face; agora, é
substituido por novas formas de conhecimento ndo locais, transmitidas pela midia de massa,
e atualmente pelas midias digitais com acesso ao toque da méao.

Outro exemplo é o consumo de conteudos, por videos, como maquiagem, nNos quais se
pode ter o direcionamento de publicidade considerado abusivo para criancas, na intencdo de
fidelizar o consumidor desde cedo. Para estudiosos do Comité Gestor da Internet este € apenas
uma ponta do iceberg, ja que outras e novas mudancas de nivel e de acesso por conta do
cruzamento de dados precisam ser consideradas diante do que podemos chamar do novo
colonialismo baseado em coleta de dados (NICbrvideos, 2020).

Conhecer a legislacédo oferece base para salvaguardar de situacGes classificadas como
criminosas, abusivas e antiéticas. No Artigo 5° da Constituicdo Federal, o paragrafo X garante
a inviolabilidade da intimidade, da vida privada, e o direito a indenizacdo por danos morais
ou materiais pela violacdo desses direitos (BRASIL, 1988). No Artigo 227 do mesmo
documento, o paragrafo VII, inciso 8, assegura que deve ser feito um plano nacional, valido
por periodo de 10 anos, para articular em varias esferas do poder publico a execucdo de
politicas publicas voltadas para jovens e criangas (BRASIL, 1988).

Importante destacar o capitulo da LGPD, que trata sobre o tratamento de dados das
criancas, a coleta de informacdes pessoais ndo pode ser repassada sem o consentimento dos
pais. A Lei passou a aplicar multas as empresas, instituicdes e pessoas que ndo estdo em

conformidade com as regras a partir de agosto de 2021.
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No contexto atual, a digitalizagdo forgada pelo evento da pandemia, principalmente
com a adequacdo a forceps das escolas que precisaram assumir escolhas sobre softwares e
plataformas rapidamente, fez com que uma grande quantidade de dados passasse para as maos
de servidores de grandes empresas de tecnologia como Google e Zoom. E fez com que as telas
assumissem um papel muito maior na vida das pessoas, por isso, a cultura da privacidade e
protecdo de dados é uma questdo urgente para o campo politico, social e educacional.

Neste aspecto € importante ter a consciéncia de que estamos conectados com
telepresenca (estou aqui e 1a a0 mesmo tempo). Nas visdes pessimistas e otimistas do uso das
tecnologias é consenso entre ambas que a midia tem um papel central na sociedade, refletindo
rapidas mudangas sociais e culturais.

A falta de uma politica educacional plausivel, nestes Gltimos trés anos por parte do
Ministério da Educacdo, deixa davidas sobre o futuro do debate da cultura da privacidade
dentro das comunidades escolares. Enquanto isso, instituicdes como o Comité Gestor da
Internet no Brasil (CGl.br) tem realizado lives sobre o tema da prote¢éo de dados e até criou
o curso filhos conectados®* para que pais e responsaveis conhecam e reflitam sobre as
implicacdes do uso das tecnologias da informacdo e comunicacdo. Mas sabemos que a
desigualdade social e de acesso pode ser impeditivo para que o tema chegue as periferias das
cidades.

Nos Ultimos 30 anos, algumas experiéncias positivas como Programa de Formacao
do Telespectador, na década de 1990 (BELLONI, 2009), que levou como principio
pedagdgico a proposta de integrar a midia na escola, foram importantes para o debate sobre
educacao e sua transversalidade com a comunicacao; a Carta de Floriandpolis para a Midia-
Educacéo, que em 2006 reuniu equipes de educadores para formular um manifesto pela midia-
educacdo dentro das escolas da cidade mencionada; o programa Adecines, que formou entre
0s anos de 2005 a 2007, alunos da rede estadual em Cuiaba-MT para a exibicao e debate sobre
producdes brasileiras. Projetos como Educom.radio do Nucleo de Comunicacdo da
Universidade de S&o Paulo, que fez surgir, em 2010, o primeiro curso de graduacdo em
educomunicacdo no pais pela USP (GIRARDELLO; OROFINO 2012). A Universidade

Federal de Mato Grosso (UFMT) também implementou a especializacdo em Midias Digitais

34 O curso Filhos Conectados encontra-se disponivel em: <https://cursoseventos.nic.br/users/cursos> e estara
disponivel até o ano de 2025. Acesso em: 17 nov 2020.
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para a Educagdo, em 2016. O V Coléquio de Pesquisas em educacdo e Midia (Unirio,
dezembro de 2016), concentraram esforcos de seis grupos de pesquisas de Varias
universidades brasileiras para tratar sobre infancias e midias (FANTIN; GIRARDELLO,
2019).

Os esforcos destas iniciativas sd@o importantes, e quando alinhadas as gestfes
educacionais nos niveis federal, municipal e estadual contribuem para que
acOes/atividades/debates/ sejam implementadas.

Para Buckingham (2006), o caminho que leva ao direito de midia das criancas deve
levar em conta quatros fatores: provisdo, protecdo, participacédo e por fim a base de tudo —
Educacdo. Na protecdo, busca-se a regulamentacdo dos produtos de midia, e autorregulacdo
tanto por parte dos pais e professores em didlogo com as criangas. Na provisdo, € reconhecido
0 poder de producdo das criancgas, entdo o caminho é habilita-las a produzirem e escolherem
seus materiais, 0 que leva as criancas a falarem para elas e sobre elas. Na participacdo, 0s
jovens passam dos direitos “passivos” para os direitos “ativos”. Neste sentido, as iniciativas
educacionais sdo primordiais para formulacdo das politicas de midia e para a producdo
propriamente dita.

O processo € finalizado com o que podemos denominar por Educacao para as midias.
Embora a realidade brasileira seja distante da formacdo social da Inglaterra, local base para
o0s estudos de Buckingham, podemos pensar que as instituicdes tém papel primordial para
oferecer acesso e dialogo sobre o tema da educacdo para as midias as crian¢as, quando as
Gestdes dos diferentes niveis (municipal, estadual e federal) oferecem base e qualificacéo.

A educacdo do século XXI também converge para a educacgdo paras as midias como
novo letramento. Como poderemos ver no préximo capitulo, a criacdo de narrativas por meio
do aplicativo Gacha Life, vivéncia indicada por uma das participantes, promove a “formagédo
nas artes da linguagem, interacdo social, construcdo subjetiva, atribuicdo de sentidos a
experiéncia, no sentido amplo da leitura e da escrita do mundo”. (FANTIN; GIRARDELLO,
2019, p. 107).

Como provocagdo para refletirmos, uma nova forma de pensar a educacdo, esta
anunciada como pedagogia da sinestesia, ou seja, na producdo de sensac¢des, no caminho para
0 que é estético, do que é sentir o mundo. Esse letramento ou multiletramento evoca multiplas
linguagens, potencializadas pelas midias digitais e que podem ser trabalhadas dentro de sala
de aula para producdo de sentidos e significados por parte das criancas (GIRARDELLO;
FANTIN; PEREIRA, 2021). E o projeto de sentir por meio do que ja temos de base para o
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convivio social — a arte. Os sons, as texturas, 0s movimentos corporais, as escritas,
encaminham as criangas para pensar e aprender com a imaginacdo e emoc¢ado. Neste sentido, €
importante prepara-las para lidar, compreender e participar do mundo na cultura digital. Isto

constitui o direito de cidadania das criancas.
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4 AS DIMENSOES DAS FALAS DAS CRIANCAS: O QUE E O COMO NAS
VIVENCIAS

A transicao pela qual passamos, com tamanho saturamento de mensagens pelas e para
as criancas impactou sobremaneira a geragdo que nasceu a partir do ano 2010. Com isso, novas
vivéncias surgem em suas rotinas, no olhar para a educagéo, na forma como elas se apropriam
da tecnologia digital e nas transformagdes que estamos nos esforgando para compreender.

Neste capitulo, a intencéo é trazer relatos que os participantes mirins apresentaram nos
encontros para compor duas das trés dimensdes resultantes da pesquisa: O qué as criangas
mais veem? Diz respeito as preferéncias aos canais e 0s youtubers que elas mantinham relacéo
com grau de intensidade forte, neste caso, estamos nos referindo ao conceito de rede social.
Como as criancas estabelecem a apropriacdo no que consiste aos artefatos? Trabalharemos
com a rotina e como elas estabelecem a apropriacdo tecnoldgica e cultural por meio dos
artefatos. A terceira dimensdo projeta o Para qué e sera analisada no Gltimo capitulo.

Das falas apresentadas pelas criangas intentamos adentrar nas vivéncias em um mundo
multitela. Este quadro formado decorre da construcao de base que nos inspirou como objetivo
desse trabalho: compreender o que existe na relacdo entre criangas e o YouTube. Desta
relacdo buscamos os significados das apropriagdes tecnoldgicas e culturais dos participantes.
A construcédo do significado de vivéncia tem como base Vigotski (1999; 2003; 2004; 2017,
2018) em seu conceito de Perejivanie [vivéncia]. O que vivemos atualmente esta ligado ao
estilo de nossa época; o estético é o que atravessa corpos fisicos e mentes; o intrapessoal e 0
interpessoal; o individuo e o coletivo; esses formam a unidade de sentido para 0 monismo do
autor bielo-russo.

Baseado em estudos, nosso entendimento sobre a apropriacdo das criangas tem como
ponto de intersec¢do a representacdo, significacdo e utilizacdo dos artefatos tecnolégicos por
parte delas (BELLONI, 2009; NASCIMENTO, 2014). Esta perspectiva esta dentro de um
contexto socio-historico-cultural, no qual a sua vivéncia [perejivanie] relacionado a sua
apropriagéo contribui para o processo de sua constituicdo humana.

No contexto deste estudo, a apropriacao estara referenciada na maneira como a crianca
faz uso dos instrumentos técnicos aos quais apresentaram em suas falas e no campo, bem
como a sua rotina de uso, do o qué elas assistem, traduzidos em simbolos e signos,

tangenciando os significados de ser e estar no mundo das criangas.
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Fizemos a sistematizacdo dos achados por meio de uma grande tabela, na qual
identificamos que, reunidos, grupos de informacdes apresentavam similaridades, o que
chamamos de tematicas. Os achados foram resultados da observagdo participante, entrevistas
e de didlogos entre as criangas nos momentos dos encontros.

Como demonstrado no capitulo 1 sobre a metodologia, inserimos numa grande tabela
todas as falas das criangas e identificamos que muitas delas apresentaram semelhangas entre
si, em outras, observamos diferencas, desta forma pudemos compor em grupos. Refinamos o
processo de observacdo das falas, o que resultou na codificacdo dos dados que aqui
organizamos em dimensdes tangiveis (O qué, Como e o Para qué). Fizemos a inducédo, ou
seja, a generalizacdo e constituicdo do aporte tedrico trazendo autores para colaborar com a
andlise critica; a teorizacdo nos deu suporte para compreendermos aspectos intrassubjetivos
dos fendmenos culturais através da linguagem.

Os significados oferecidos pelos sujeitos da pesquisa serdo e estdo diretamente
refletidos pelos canais apontados pelas criangas com relevancia para a compreensao destes
significados, constituindo-se a abordagem netnogréfica. O qué as criangas mais veem, Como
elas veem e Para qué elas veem determinados canais.

Os assuntos se tornaram as tematicas resultantes da sistematizacéo, e posteriormente
se transformaram nas dimensdes mencionadas. Ao definirmos como dimensdes,
reconhecemos 0s atravessamentos do aspecto ubiquo da vida onlife das criancas conectadas,
uma vez que os achados estdo dispostos também no espaco desterritorializado: a internet.
Também pensamos no sentido de poder analisar os sentidos e significados de maneira a
transitar pelas dimensdes, pois elas se entrecruzam o tempo todo.

As trés dimensdes organizadas para a investigacdo deste trabalho s&o:

Quadro 6 - Dimens06es da analise
Dimenséao Objeto em andlise

InteracBes com a midia digital

Assuntos e preferéncias - dizem respeito as preferéncias
aos canais e 0s youtubers que as criangas mantinham
relacdo com grau de intensidade forte, trabalhando com
O qué 0 conceito da rede social. Nesta tematica também
analisaremos os assuntos mais discutidos entre as
criangas.

12 dimensao
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Apropriacdo tecnologica e cultural. Serdo discutidas a
22 dimensao rotina e como elas estabelecem a apropriacdo no que

consiste aos artefatos.

Como
As razbes para estarem na rede social e quais
32 dimensdo problematizacdes e percepcdes decorrem por parte das
A criangas sera o objetivo da anélise apresentada no capitulo
Para que 5. As ressonancias culturais decorrentes da relagdo com
amidia YouTube.

Fonte: A autora.

Na primeira dimenséo estd O qué, quando os canais preferidos estdo em sintonia com
0 que 0s sujeitos apresentaram em campo. Assim, as criangas comegam a ver no youtuber um
perfil a imitar, a quem recorrer para 0 seu entretenimento. Interessa-nos também trazer os
principais assuntos comentados durante a pesquisa de campo.

Na segunda dimensdo temos Como se da a apropriacdo tecnoldgica na rotina das
criangas. Por fim, a terceira dimensao estabelece o Para qué as criangas procuram a midia
digital, configurando o que podemos nomear por ressonancias culturais decorrentes de suas
relacGes com o YouTube.

Da compreensdo das dimensGes podemos chegar a um pequeno recorte de uma
infancia vivida em uma escola na periferia de Barra do Gargas - MT, situada em suas
particularidades nos aspectos histdricos, sociais, econémicos e geogréaficos. Entretanto, a
realidade dessa infancia emoldurada por esta tese, pode servir para estimular a pensar em
outras infancias situadas na cultura digital.

Ao trazermos a naturalidade das falas das meninas e meninos, fruto de uma aparente
simples vivéncia, podemos compreender a complexa experiéncia vivida pelas criangas diante
da tela que amplia para além do meio ambiente em que vive. Neste desafio, recorremos a
muitos pesquisadores que vieram antes e ja fizeram um caminho para que pudéssemos analisar
os achados com um olhar filosofico, sociologico, antropoldgico, comunicacional e
educacional.

Nesse sentido, esse arcabougo se constitui no materialismo-historico-cultural com base
em Vigotski (1979; 1998; 2000) que contribui com o conceito de unidade com o meio, para

pensarmos nas experiéncias dos sujeitos da pesquisa com a tela digital na qual destacamos
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trés pontos importantes: a) a pesquisa com criangas tem relagdes sociais e culturais implicadas;
b) a crianga é sujeito bioldgico ao mesmo temo que social, por isso esté dentro de um contexto
socio-histdrico-cultural; ¢) é importante compreender o particular como instancia de uma
totalidade, a parte pelo todo (NASCIMENTO, 2014); desta forma, caminharemos para 0 n0sso
conceito-chave - perejivanie (vivéncia, em portugués) formulado pelo pensador no final de
sua carreira para pensarmos nos aspectos intrassubjetivos das falas das criancas.

Como j& observado ao longo desta tese, outros autores colaboram de maneira
significativa para a ampliacdo do estudo. Michel Maffesoli (1995) salienta sobre o estilo
estético deste tempo e como o ideal comunitario pensado dentro da cultura digital em uma
sociedade de fluxos de rede pode projetar uma esperanga na recusa de uma individualizacéo
e abertura para uma convivéncia com mais coletividade e altruismo.

David Buckingham (2004, 2006) discorreu acerca do entendimento de como foi o
processo de crescimento das criangas na era da midia e suas implicagcfes para o processo das
relagdes desses sujeitos com os pais, escolas e na dinamica do consumo. Buckingham (2006)
sugeriu duas direcOes para a pesquisa infantil: analisar as relacfes das criangas com as midias
no contexto de uma compreensdo mais ampla das suas vidas sociais, sem cair na simplificacdo
do discurso da violéncia e do comercialismo; e analisar as midias de forma mais ampla,
utilizando os Estudos Culturais e a Comunicagdo para investigar os textos e instituicdes
midiaticas. Assim, voltamo-nos para a primeira dire¢do, uma vez que, ao ouvi-las, poderemos
renegociar os discursos deterministas e esclarecer dividas sobre a infancia baseada na cultura
digital.

Manuel Castells (2015; 2003; 1999; 1996; 1979) na compreensdo de um novo
ordenamento da comunicacdo e suas consequéncias na vida pratica, contribuiu
significativamente para observamos 0s meios aos quais as crian¢as vivenciam, visto pela
dissolucdo do capital industrial transformado em capitalismo informacional. As mudancas
decorrentes da sociedade informacional impactaram, sobremaneira, 0s modos de vida neste
século XXI. O impacto gerado desse ordenamento para o trabalho, economia, educacéo e nas
relagdes sociais como um todo terdo novo redimensionamento com as mudancgas que ainda
estdo sendo provocadas pela crise sanitaria que assola o mundo. Martin-Barbero (2006)
destacou sobre o processo de mediacéo e recepcdo dos meios de comunicacdo; uma vez que
a televisdo, cinema e radio foram meios explorados pelos estudos de recepc¢éo, as pesquisas
se deslocam para um novo ecossistema comunicacional, no qual se destaca o YouTube como

midia digital.
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Também trouxemos para o0 nosso didlogo Pierre Lévy (1997) para tratar sobre a
tecnologia e o virtual. Kerckhove (2009) com a tecnopsicologias. Para delinear a ideia do
trabalho, a reflexdo contempla a cultura digital, a infancia, o uso da midia digital, a vivéncia
por meio dela, de modo que a anélise se propde a compreender as experiéncias que as criangas
pesquisadas apresentaram em campo. Para evidenciar melhor a proposta, segue a ilustracdo

como elemento da analise:

Figura 8 - Formagéo da anélise

Corpus da
producéo de
sentidos

Analise dos

achados

— g
—~

Vivéncias, apropriacdes e ressonancias das criangas conectadas

Fonte: A autora.

4.1 O meio e a mediagdo nas dimens@es da pesquisa

Ao trazer a reflexdo sobre como o meio é o agente condicionante no desenvolvimento
da crianca, Vigotski (1998) chamou a atencao para a importancia de estudar o comportamento
humano: “uma forma que se fundamenta no social, na historia e na cultura” (PRESTES, 2010,
p. 31). Assim, ele contrap6s o pensamento de que a hereditariedade era o fator determinante
para o desenvolvimento do ser.

Vigotski (1998) tratou sobre conceitos importantes para 0 campo da Educacdo como
Perejivanie (vivéncia), Atividade-guia, Zona de Desenvolvimento Proximal, sistemas
psicoldgicos chamados de estruturas superiores, Como outros conceitos que se tornaram base
para compreender transformacgdes no desenvolvimento das criangas, mas também da
complexa trama social. Seu pensamento foi fortemente influenciado por Baruch de Espinosa

(1632-1677), e estava interessado na aplicacdo do método de Karl Marx.®

35 |nteressante trazer o argumento apresentado por Castells (1979) para o qual a designacdo Marxiano se refere

a producdo intelectual de Karl Marx. Em contraposi¢do a palavra Marxista utilizada para se referir a corrente
intelectual muito mais ampla, abarcando, inclusive, 0 movimento operério.



146

Ao ser influenciado por Espinosa (2000), Vigotski seguiu a visdo monista, rechagando
a dualidade corpo e alma (espirito). Com esse olhar identificou que a crianga e o ambiente
social confluiam para uma unidade. Assim, o educador expressa que a crianca é fruto do meio,
sendo este um dos pontos importantes para a sua pesquisa diante da teoria histérico-cultural.
Nesse sentido, quando a crianca esta exposta a tela, mergulhada no painel de cores, signos e
significados, torna-se um dos seus meios, influenciando sobre a experiéncia vivida e
contextualizada por uma época, por uma classe social e por aspectos culturais. O lado monista
de Vigotski ¢ a busca por simplificar o seu estudo, como explica Prestes (2018, p. 47): “vé-se
que, de novo, a unidade é crucial e ndo os elementos, ou seja, a relacdo entre 0 momento do
meio e as caracteristicas da propria crianga”.

Para compreender melhor o significado da unidade como expresséo de seus estudos,
trouxemos excertos da obra Etica, de Espinosa (2000), que expde o pensamento das relagdes:
do homem com ele mesmo e com a natureza (na qual o filésofo entende por Deus).

Para Espinosa (2000) o conceito de alma do individuo € o préprio pensamento. A alma
é esse ente que forma a coisa pensante. E compreensivel entender que se a alma é o
pensamento, entdo o seu objeto esta materializado pelo corpo, e tudo que atinge o corpo fisico
é percebido pela alma, é desta relacdo que podemos falar sobre a natureza humana.

A alma, entdo, é a ideia, e 0 corpo é a sua extensdo que existe em ato, ora em
movimento, ora em repouso (ESPINOSA, 2000). Portanto, tomando emprestado o exemplo
do sujeito e objeto em uma frase, o sujeito (alma) estd para a coisa pensante, assim como 0
objeto esta para a a¢do (corpo).

Das proposicOes filosoficas, Vigotski compreendeu o sentido da unidade que
impactou, sobremaneira, a sua extensa pesquisa voltada a entender o desenvolvimento infantil
e as funcBes superiores da mente.

Identificamos na afirmagdo espinosiana de “que o homem consta de uma alma e de
um corpo, € que o corpo humano existe exatamente como o sentimos” (ESPINOSA, 2000, p.
235), a caracteristica do estilo estético deste tempo marcado pela cultura digital. O estético,
entdo, refere-se a uma proposicdo de unidade social ao qual vivemos atualmente, cuja
etimologia significa sentir, justamente o sentimento de pertencimento do ideal comunitario ao
qual Michel Maffesoli (1995) traz em seu livro A contemplacéo do mundo, aprofundado no
capitulo 2 desta tese.

Um estilo estético transpassa a vida social. E “a vida como obra de arte de algum tipo,

ou ainda a estética como maneira de sentir e de experimentar em comum” (MAFFESOLI,
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1995, p. 53). A estética esta no processo de correspondéncia do ambiente social e ambiente
natural.

Outra énfase em nossa observacgdo recai também sob a perspectiva dos afetos gerados
quando este corpo, como extensdo da ideia, entra em contato com 0 meio gque Se apresenta,
como bem explicado por Fragoso (2009, p. 93):

[...] pelo Paralelismo, apresentamos o que constitui a natureza humana em Spinoza;
ou seja, 0 corpo, que se mantém através de todas as mudancas que afetam as partes
desse corpo, estd continuamente sujeito ao acaso dos encontros (occursus), ou ao
impacto dos multiplos e variados corpos a sua volta. A mente reflete estes encontros
e através deles, ou das afecgdes corporais, conhece 0s corpos externos. E a ideia-
afeccdo. E o conhecimento imaginativo, ou o conhecimento condicionado pela

situacéo de nosso proprio corpo, por Nosso temperamento, nossa experiéncia prévia
€ nossos preconceitos individuais.

Diante das telas, na liberdade que se apresenta para a apropriagdo tecnoldgica, as
criancas estdo em busca, tal qual o adulto, do pertencimento. Nessa busca relacional, novos e
outros intersticios da infancia se remodelam: como o reinventar um brincar ajustado pela
cultura digital, as faculdades psicomotoras quando utilizamos o dedo para a tela mégica, na
maneira como se tornam leitores na vida pratica, 0 modo como a crianca cria e estuda, a
experiéncia com gue se relacionam com o outro pelo virtual.

Tem grande destaque na visdo de Vigotski (1998) de que € na relagdo com o meio que
o individuo vai construindo e refletindo a psique. Seus estudos sobre as fungfes psiquicas
superiores ganharam espagos por ir além dos elementos biologicamente herdados para
desvendar os designios das influéncias do meio sobre a formacéo humana. Zoia Prestes (2010,

p. 37) destaca a posi¢do de Leontiev, parceiro do pesquisador russo, sobre a questao:

A atividade humana é uma atividade instrumental. Ela possui uma estrutura de
processo mediado. Em outras palavras, ela contém dois elos principais e
constituintes: 0 objeto e o procedimento. Os processos psiquicos e as fungdes
psiquicas adquirem a mesma estrutura no ser humano. O lugar que é ocupado pela
ferramenta na estrutura do processo do trabalho fisico € ocupado pelo signo, na
estrutura dos processos psiquicos. O signo realiza a funcao de procedimento, de
“ferramenta” psicologica, de instrumento psicolégico. Por isso, nas primeiras etapas
do desenvolvimento de sua teoria, Vigotski chamava-a de instrumental e o0 método
proposto por ele para o estudo psicolégico foi denominado de método de dupla
estimulacdo. (Grifo nosso)

Na relacdo entre 0 meio e o individuo, a mediagdo desse processo passa a ser
evidenciada nos estudos de Vigotski (1998) na medida em que ele tem a certeza de que 0s

processos psiquicos estdo diretamente relacionados aos acontecimentos da vida social. Dessa

assercao fez com que os seus estudos declinassem da ideia de que o pensamento e a percepcao
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dos sentidos tinham influéncia direta da escrita. E muitos estudiosos, posteriormente,
entenderam que o achado de Vigotski tinha pouco a oferecer no quesito de respostas prontas,
mas que seus estudos poderiam estimular a pensar em novas questées para 0 comportamento
humano e consequentemente para o processo educativo.

Os processos que envolvem a constituicdo humana sdo formados por signos,
instrumentos e na relagdo com o outro. Neste aspecto, a mediagdo € a marca da consciéncia
humana (BRAGA, 2010), na qual as a¢des individuais se ancoram no fator social, histérico e
cultural.

Existe uma relacdo dialética entre o instrumento e o signo. O primeiro orienta de
maneira externa, ou seja, 0s instrumentos sdo entendidos como tudo o que € transformado da
natureza em cultura. Nos casos tecnoldgicos e voltados para a vida ativa das criangas temos a
apropriacdo do celular, ipod, tablet, computador etc. Os signos, por meio desses instrumentos
ou artefatos tecnoldgicos, realizam mudancas internas na crianga, transformando-as no que
diz respeito a forma de comunicar, em seu comportamento, pelo processo de producdo da

linguagem, na qual Braga (2010) nos explica os dois tipos de mediacé&o:

O primeiro tipo ele denomina "mediacao explicita": quando um individuo ou outra
pessoa que esta conduzindo a atividade desse individuo introduz intencionalmente
um estimulo-meio na dindmica da atividade. O segundo tipo é a "mediacdo
implicita’, que, segundo Wertsch, tende a ser menos 6bvia e mais dificil de detectar,
correspondendo a formas de mediacdo de natureza efémera, transitdria, o que as
torna "transparentes" para um observador descuidado. Ela também envolve signos,
a linguagem, no processo de comunicacdo. Nesse tipo, 0s signos ndo sédo
propositalmente introduzidos na agdo humana, mas sdo parte de uma corrente de
acdo comunicativa preexistente (BRAGA, 2010, p. 25).

O meio, portanto, é visto como fonte do seu papel social e significado, sua participacao
e influéncia esta posta no curso da vida das criancas (VIGOTSKI, 1998). Por essa razdo que
¢ na mediacdo que se encontra o signo como condutor de estrutura especifica de
comportamento, criando novas formas de processos psicoldgicos enraizados na cultura. O
autor, conduzido por Marx e Engels, evidencia que o “mecanismo da mudanca individual ao
longo do desenvolvimento tem sua raiz na sociedade e na cultura” (VIGOTSKI, 1998, p. 10).

A apropriagdo por instrumentos como processo de internalizagéo da cultura fez parte
da segunda fase de pesquisas de Vigotski, que compreende estes estimulos artificiais como
operadores do pensamento, da comunicagdo humana. Do método instrumental ele passou para

a terceira fase de seu projeto de pesquisa (que ficou inacabado): o método seméantico. O
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método semantico é a faceta interna da consciéncia, no caso do nosso estudo, da consciéncia
da crianca.

Importante trazer para a nossa reflexdo os estudos de Santaella (1983, p. 29) sobre
Semidtica na qual “¢ a base para a Etica ou ciéncia da a¢do ou conduta que da Estética recebe
seus primeiros principios”, uma ciéncia que esta sob a ética e a estética, cuja funcgdo ¢
classificar e descrever os signos que sao logicamente possiveis.

O signo é um elemento que representa algo — um objeto. Embora néo seja o objeto em
si, 0 signo tem a capacidade de designar outra coisa que se assemelha, atribuindo-lhe um
significado. Para ler o mundo como linguagem, dira Santaella (1983), o signo fara um
complexo de relagBes, no qual seré traduzido pelo interpretante pensante em outro signo de
mesma natureza e assim sucessivamente, indo para uma relagdo ad infinutum:

Sem 0 conhecimento de seus significados, esses elementos culturais sdo
incompreensiveis. Ora, esses elementos culturais s6 tém significado porque sdo
signos. Sob o ponto de vista dos signos e seus significados, as culturas costumam
ser chamadas de sistemas de simbolos. Para entendé-los, nada mais apropriado do
que a semidtica. (SANTAELLA, 2003, p. 46)

Apoiada em Charles Sanders Peirce, Santaella (1983) explica a classificagéo e agéo
dos signos, por meio da semiose, estabelecida da seguinte forma: no primeiro ha simplesmente
0 signo, nele ha uma qualidade, é o signo em si mesmo e, portanto, aberto a possibilidades
(quali-signo); depois esta encarnado a algum objeto produzindo na mente de alguém algum
sentimento, excitando os seus sentidos. Portanto, é o indice do signo (sin-signo), apontando
para multiplas direcBes, mas que sempre se relaciona a uma coisa, no real. Nesse sentido,
voltemo-nos ao nosso objeto para indagar: o que haveria de tdo atrativo no YouTube para as
criancas? Qual é o interesse? De se divertir? Estar no mundo?

Por fim, o simbolo se apresenta quando este signo (legi-signo), representando o objeto,
esta posto como lei, disto decorre por forga da convencdo cultural, que faz com que aquele
signo represente seu objeto. Esse nivel de terceiridade, que forma a triade base para a
explicacdo da acdo do signo, esta designado pelo interpretante; este tem potencial para outras
interpretacdes relacionados com o objeto; e assim a estrutura pela qual estamos pensando
forma um grande hipertexto com infinitas abordagens (PEREIRA, 2008).

Em suma, “para conhecer e se conhecer o homem se faz signo e so interpreta esses
signos traduzindo-os em outros signos” (SANTAELLA, 1983, p. 52). Portanto, compreender

as criancas na cultura digital € expressar um pensamento em um movimento interminavel,
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dado que esta tese estd apoiada em determinado momento histérico e serd lida por outros
interpretantes com pensamentos no qual o seu sentido o conduz.

Nesse aspecto, interessa-nos trazer como ponto importante para a nossa anélise a
mediacdo da relacdo entre as crian¢as e a midia digital YouTube. Para nossa compreensdo
busquemos no esquema de Vigotski (1979; 1998) a sua explicacao sobre a a¢do do signo.

O signo age sobre o individuo e ndo sobre 0 ambiente, num processo reverso complexo
e mediado representado pela formula: S — X — R, em que X é o processo de mediagao
provocado pelo signo. Ao empregar como base a formula de Vigotski para pensar sobre a

mediacdo na relacdo criancas (C) e midia digital YouTube (MD), temos:

Figura 9 - Mediac¢do na relagdo criancas e midias digitais
C MD

X

Fonte: Adaptado de Vigotski (1998).

Através do esquema da mediacdo de Vigotski podemos interpretar C como a
representacdo das criangas na cultura digital sendo objeto em analise; MD é o interlocutor que
produz e emite as mensagens, a midia digital YouTube; o entre é a mediagdo proporcionada
pelo signo, no caso o X, o procedimento pelo qual o signo realiza a sua fungéo.

A internalizacdo dos signos se desenvolve por estdgios e as transformacdes deste
processo estdo condicionadas por sua natureza e historia. Um dos fundamentos para se estudar
com criancas a partir dos 7 (sete) anos de idade, em periodo de escolarizacdo/alfabetizacdo,
quando essas transformacdes e desenvolvimentos ja comecam a operar de maneira abstrata
(VIGOTSKI, 2006), esta no fato de que a estrutura de vivéncias permite compreender

significados que a cerca, inclusive suas emocdes quando feitas as mediacGes orientadas para
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esta consciéncia. Vale lembrar sobre a explicacdo de que a atividade de utilizagéo de signos
por criangas menores “surge de algo que originalmente ndo é uma operagdo com signos,
tornando-se uma operagdo desse tipo somente apos uma série de transformagdes qualitativas”
(VIGOTSKI, 1998, p. 60).

O esquema indicado para explicar o processo de mediacdo contrapde a teoria da bala
magica ou hipodérmica difundida nos anos 1930, tornando-se um dos primeiros estudos
cientificos sobre mass communication research. O pressuposto dessa teoria é de que a
produgdo comunicacional e massiva na sociedade tecnologica criou uma espécie de “audiéncia
massiva” na qual a mensagem atingia receptores passivos, suscetiveis a manipulagdo, sem
nenhuma reacéo, sendo frivolos, alienados e amorfos para as informagdes recebidas (VARAO,
2009).

O processo evidenciado pelo signo apresenta o oposto do exemplo mencionado, aponta
0 ato complexo vivido pelas criancas que assiste aos canais no YouTube, em tempo de cultura
digital. Assim, Vigotski (1998, p. 09) se diferenciava dos seus contemporaneos ao
compreender que: “A internalizacdo dos sistemas de signos produzidos culturalmente provoca
transformacdes comportamentais e estabelece um elo de ligacdo entre as formas iniciais e
tardia do desenvolvimento individual”. Os estudos de Vigotski sobre 0s signos estabelecem
base para as estruturas que emergem no processo de desenvolvimento cultural do ser humano,
evidenciado como sistemas psicoldgicos denominados estruturas superiores.

Mais adiante, Vigotski percebeu que a questdo do método dos estudos com 0s signos
implicava em uma mudanca para olhar os significados que derivavam do objeto em
investigacdo, visto que sua realidade monista ndo implicava em um dualismo entre a
epistemologia (qualidade material do ser) e ontologia (natureza espiritual do conhecimento do
homem), mas, sim, as implicacdes que resultam da ontologia, no fato que é por meio das
relacBes sociais que o ser encontra seu estatuto. Da modificacdo da atividade instrumental do
signo para o pensamento verbal no qual a unidade é o significado, trouxe a hip6tese para o
autor de que a consciéncia teria uma estrutura semantica (COSTA, 2020).

Dessa possibilidade seméantica, podemos analisar as relacfes dos sujeitos das
pesquisas pelo viés das apropriagdes, das préaticas culturais, das ressonancias, das tensdes de
poder, de suas relacbes com a comunicacdo proporcionada pelo YouTube. Analisaremos,
portanto, as falas e preferéncias das criancas durante os encontros a luz da teoria que tomamos

aqui como base.
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4.2 Nesse universo imenso: as preferéncias

O critério para os assuntos e canais escolhidos se deu pela quantidade de vezes que
estes apareceram em mais de uma crianca. Como elas disseram, a tematica do que € visto na
midia digital fora da escola ndo é pauta diaria de suas conversas com 0s colegas, tampouco
com os professores. Entretanto, foi intensamente estimulada e explorada nos encontros entre
eles na pesquisa de campo. Os participantes podiam chegar e falar abertamente o que tinham
visto ou descoberto na plataforma, seja em casa ou em qualquer outro lugar que tenham se
conectado, ou simplesmente assumir o espaco da pesquisa como um meio de se conectar. Eles
passaram a falar sobre episodios que gostaram, de determinado youtuber especifico ou
passaram por influéncias dentro de campo quando comegavam a ver o canal que o colega
gostava.

Inserido na socialidade em rede, na qual o esforco € pelo sentimento de pertencimento,
a participagdo envolve os “mistérios” do grupo. Esse mistério € a estetizagdo da vida, o sentir,
forma pela qual se partilha com o outro e se estabelece como cimento das nossas relagoes
sejam elas com o ambiente social ou natural. E nesse contexto que o estilo estético se revela
pela cultura do sentimento.

O ideal comunitario no qual fala Maffesoli (1995) se ancora no estilo (o estético) e na
imagem. Ao trabalhar essas duas palavras-chave, Maffesoli esboca um pensamento que se
desenrola no campo social: de que as imagens, o imaginario, o simbdlico, o jogo das
aparéncias, ocupam todos os lugares da realidade empirica.

Na cultura digital, a imagem vem com a forca do totem que liga as tribos na
contemporaneidade. Dentro desse totem o imaginario é a ideia de fazer parte de algo, e esta
posto como a partilha da linguagem, da ideia de mundo, da atmosfera que projeta uma visédo
das coisas (SILVA, 2001).

Quando alimentado pela tela do YouTube, o imaginario do individuo é interpelado pela
articulacdo da técnica e do emocional, ambas vinculadas a logica da imagem. Nesse sentido,
no fenomeno da mediacdo “a relacdo, a circulacdo de signos, as relagdes estabelecidas”
(SILVA, 2001, p. 80) sdao importantes elementos para a compreensédo das transformacoes
culturais que se estabelecem pela cultura digital.

Como navegadores da internet, as criangas entram e saem de muitos canais no
movimento do efémero consumo de producbes audiovisuais ofertado pelo YouTube.

Entretanto, alguns canais sdo mais acessados e trazem consigo uma abordagem da vivéncia
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cotidiana das criancas, do que elas buscam como sentido em estar junto com suas preferéncias,
0s chamados youtubers.

Os participantes acessaram diversos canais durante a pesquisa de campo. Para saber
melhor sobre quais eles mais acessavam em sua rotina, distribuimos a cada participante uma
folha na qual pudessem colocar todos os canais que eles mais assistiam. Por meio dessa
indicacdo fizemos a lista dos canais mais acessados que apareceram em mais de uma vez na

lista das criangas. Das indicacdes, seis canais apareceram como 0s mais acessados, séo eles:

Graéfico 1 - Os canais mais acessados pelas criangas

4,5

4
35 OFelipe Neto

3 B Lucas Neto
2,5 OVocé Sabia

2 O Authentic Games
15 B Camila Loures

1 O Renato Garcia
0,5

0

Fonte: A autora.

Reunidas as respostas, percebemos empate técnico nos cinco primeiros canais
indicados. Apenas um canal foi sugerido por trés criancas e entrou para a lista dos seis canais
mais acessados, sdo eles: Luccas Neto, Felipe Neto, Renato Garcia, Camila Loures, Vocé
Sabia e AuthenticGames.

Para ajudar a perceber o tamanho do poder de comunica¢do dos canais, organizamos
uma tabela com o nome, enderego eletrdnico, nimero de inscritos, assunto principal e o0 ano

em que foi langado.

Tabela 1 - Canais citados como preferéncias entre as criangas pesquisadas

Canal URL do canal Inscritos Assuntos Inicio
1. Felipe https://www.youtube.com/user/felipene | 44 milhGes Games Mai.
Neto to 2006
Charadas
2. Vocé https://www.youtube.com/c/vcsabiavid | 42,7 milhGes | Curiosidades Set.
Sabia eos/featured
Histérias 2013
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3. Luccas https://www.youtube.com/user/luccasn | 37,2 milhdes Infanto Jul.
Neto eto juvenil 2014
4. Renato https://www.youtube.com/user/xSkyHe | 24,9 milhdes Juvenil Set.
Garcia LLxx Motos

Games 2011
5. https://www.youtube.com/user/Authent | 20,1 milhGes Games Out.
Authentic icGames 2011
Games
6. Camila https://www.youtube.com/user/camilal 14 milhdes Diversos Mai.
Loures oures 2014

Fonte: YouTube. Elaborado pela autora. Dados atualizados em abril de 2022.

O critério de organizacdo da tabela se deu por numero de inscritos, do maior para o
menor dentre os canais indicados pelas criancas, j& que a pontuagdo pela indicacdo dos
participantes foi o empate, com excec¢do de Renato Garcia que recebeu trés indicagdes.
Contudo, para compreender alguns elementos que os achados trazem, foi importante olhar os
canais e ver o gerador dos significados refletido pelas criancas. O objetivo desta analise ndo é
0 conteldo em si dos canais, mas o resultado das interagcdes das criangas ao indicar suas
preferéncias, pelo que estes e outros canais trazem como simbdlico.

Como dito anteriormente, para a fluidez da andlise traremos as trés dimensdes em
cruzamentos, pois um contém o outro, mas, delineado pelos intertitulos. Essa organizacdo em
dimens@es possibilitara compreender melhor as praticas culturais advindas da relacdo das
criancas com a midia digital. A primeira dimenséo ajudara a pensar nas outras duas dimensdes,
quando as apropriagdes da tecnologia digital e percepcdes dos pesquisados se apresentam ao
tratar sobre situacOes e eventos expressos.

Na casa dos milhGes de inscritos, os youtubers vao tracando o seu poder de
comunicacdo e mensagem. Os canais dos irmdos Felipe e Luccas Neto estiveram bem
presentes nas falas das criancas, tanto em sua rotina em casa como nas buscas durante 0s
encontros em campo. Felipe se tornou um dos youtubers de maior influéncia no Brasil.
Atualmente seus videos podem chegar a marca de um milh&o de visualizagdo em menos de
24 horas. Para um influencer digital € uma marca consideravel. Unindo todos os seus perfis
em redes sociais (Instagram, Twitter e YouTube), € o influenciador de maior envergadura no

pais atualmente. No YouTube, Felipe Neto usa o canal para fazer entretenimento, como jogar
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virtualmente com seus convidados. Nas outras redes sociais citadas, se transforma num critico
ao estado atual da politica no pais. Inclusive, nos Gltimos anos, tem tecido comentarios sobre
0 quadro politico no Brasil, tornando-se um opositor das atitudes tomadas pelo atual Governo
Federal.

Criticado pelos videos antigos, por sua postura infantil e de méa influéncia para outros
jovens, ele passou a estudar o funcionamento algoritmo da rede e identificou que precisava
mudar a maneira como se comunicava, sabendo que a sua mensagem chegava a milhdes de
jovens em todo o pais. Sua empresa, a Netolab, contratou equipe multidisciplinar voltada para
a reformulacdo de seus videos, priorizando producdes com preocupacdo mais pedagogica
(VILICIC, 2019). Essa mudanga foi positiva para o seu irmdo Luccas Neto, que deixou o
linguajar vulgar, e passou a produzir videos voltados para criangas.

Vocé sabia é um canal de curiosidade comandado por dois jovens, Lukas Margues e
Daniel Molo, e ja atingiu 39,6 milhdes de inscritos. A linguagem irreverente dos youtubers
apresenta temas diversos, valendo-se das listas do tema para chamar a atencdo, como: 10
maiores segredos da Nasa®®, ou Coisas que vocé ndo deve pesquisar no Google!!.3

Os titulos dos videos, assim como em qualquer acdo de marketing na web, tendem a
chamar a atengdo para que o consumidor fique o maior tempo pesquisando no canal ou na
plataforma.

Renato Garcia com 20 milhdes de inscritos entra na preferéncia de Bento, Fabio e
Luan. Garcia se especializou em contar lendas, ser um cacador e trazer o suspense para a sua
tela, fazendo com que o espectador figue com a adrenalina nas alturas. Cacadores de lendas é
0 quadro mais produzido dentro do canal. “Partimos para guerra”, “Venha comigo, quero te

99 ¢¢

contar”, ““...escuto passos e vejo vultos”, sao algumas frases ditas em um clipe de apresentacao
do canal para envolver os espectadores mirins. Bento, fa entusiasmado do youtuber, diz que

todos os dias assiste o0 canal, que publica videos diariamente:

Eu sou viciado em Renato Garcia, nisso (se referindo ao clipe do MC LAN na tela
do computador) e no Felipe Neto (Bento, 8 anos).

6 Vocé sabia. YOUTUBE. 10 maiores segredos da Nasa. Disponivel em: <
https://www.youtube.com/watch?v=_006rqNIgwE>. Acesso em: 12 mar. 2021.

37 Voceé sabia. YOUTUBE. Coisas que vocé ndo deve pesquisar no Google Disponivel em: <
https://www.youtube.com/watch?v=230TPDs78Ho&list=PLVUwsDGreYrmGS2IDaEAvVQKVzY6tsVOv_>
Acesso em: 12 mar. 2021.
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O canal AuthenticGames é especializado em mostrar o youtuber Marco Tulio, dono do
canal, jogando Minecraft e Roblox. Com mais de 19 milhdes de inscritos, AuthenticGames
alcancou a incrivel marca de aproximadamente 9 trilhdes®® de acessos em seus contetidos. Na
descricdo, o canal enfatiza que suas producfes estdo direcionadas para criancas de todas as
idades, e convida pais a jogarem com seus filhos.

Muitas criancas pesquisadas como Luan e Clara indicaram que, se tivessem um canal,
seria parecido com o AuthenticGames porque querem fazer os tutoriais de jogos virtuais, assim

como jogar virtualmente com outros jogadores:

Eu queria ser igual Authentic mesmo, ele ja tem um mont&o de inscritos (Luan, 7
anos).

Camila Loures é a youtuber preferida de Carol por ser, segundo ela, muito irreverente.
Outros participantes como Luan, Bia, Juliana também disseram que assistem o canal da
influenciadora. Em 2018, a youtuber mineira ficou em segundo lugar no crescimento de
inscritos no segmento de entretenimento, aumentando em 42%3° o seu capital social. Esse
desenvolvimento positivo se deve, em grande parte, pela quantidade de videos publicados no
dia. Camila publica dois videos diariamente e entra na logica do algoritmo do YouTube.
Quanto mais producdo, mais chances de se manter no topo. Embora tenham muitos inscritos,
0s canais na internet pode ser um terreno movedico no qual ha interesse, mas muitas vezes
com baixo engajamento dos inscritos, ou desmotivacdo por parte do youtuber. Este ndo foi o
caso dos canais apontados pelas criancas. Até o fechamento desta pesquisa, 0s canais se
mostraram com grande folego de producédo e engajamento em suas producdes, ultrapassando
sempre a marca de milhares de visualizagGes nas primeiras 24 horas de langcamento de um
video na plataforma.

Outros canais também apareceram na indicacdo dos preferidos, mas ndo alcancaram
quantidade expressiva entre os participantes. De todo modo, também serdo referenciados na
analise porque sdo citados pelos participantes. Entre os canais indicados de maneira individual

e que apareceram em nossas conversas foram: Julia Minegirl (jogos), Trom-trom (canal

3 Dado referente ao més de abril de 2022,

39 PROPMARK. Estudo analisa crescimento dos principais youtubers por categoria. Disponivel em:
<https://propmark.com.br/digital/estudo-analisa-crescimento-dos-principais-youtubers-por-categoria/>. Acesso
em: 9 maio 2020.
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estrangeiro com dublagem em portugués; produzem variedades), Dudu Moura*® (brincadeiras
com carrinho e jogos na época da pesquisa em campo, agora o canal passou por reformulagao
com a parceria da namorada do youtuber), Canal Kondzilla (musica funk) e Dinah Moraes*.

Como as criancas ndo falam muito sobre o que assistem para os colegas, Carol expds

o0 incébmodo sobre a falta de abertura quando estdo dentro da escola:

A professora... la pra conversar... é coisa sobre a tarefa e olhe 14! E os jogos que a
gente podia comprar... (neste caso, que foram indicados para serem comprados pelos
alunos) que a gente teve que comprar, a gente joga em casa, porque aqui ndo podia
brincar (Carol, 9 anos).

Todas as experiéncias dos participantes com o YouTube ficam como se 0s muros da
escola os barrassem de serem ditos. Fomentar a discussao sobre a produgéo por parte da midia,
e das implicacGes das praticas educacionais que tange a escola, faz parte do processo
democratico e traz para o foco a nocdo de cidadania das criangas como apresentado no terceiro
capitulo. Diante da influéncia que a midia digital acarreta as criancas, ndo podemos
desconsiderar que, embora 0 empoderamento infantil tenha trazido mudancgas nas relacées, a
escola pode ser esse palco de reflexdes sobre o papel das midias no desenvolvimento e na
ampliacdo da ideia que as criancas fazem de si mesma em um mundo t&o conectado.

Dos assuntos refletivos pelo imaginario coletivo das criancas pesquisadas, 0s que mais
se destacaram foram: os games Roblox, Minecraft, Freefire; aspectos da trollagem; o slime;
desenhos animados; Gacha Life; a masica funk; memes; videos para tirar davidas do contetdo
das disciplinas da escola, e variados temas dentre os quais alguns serdo identificados nesta
andlise.

Dos 11 participantes, todos declararam jogar algum game e investem seu tempo em
jogar ou aprender a jogar através dos tutoriais disponiveis no YouTube. Embora, ha
preferéncias em ver videos produzidos sobre outros temas.

O Roblox, Minecraft, Kogama, Fall Flat e Freefire sdo os jogos mais citados pelos
pesquisados. E existem centenas de canais destinados a ensinar as criangas e adolescentes a
jogar os games. O que tange os videos sobre jogos é justamente a forca do capital. Muitos

jovens que estdo na logica dos algoritmos do YouTube estdo a procura dos likes, de mais

40 Dudu e Carol. YOUTUBE. A época da pesquisa em campo, o canal se chamava Dudu Moura, em 2021

passou a ser chamado Dudu e Carol. Disponivel em: <https://www.youtube.com/c/ExetrizeGamer/featured>
Acesso em: 08 fev. 2021.
41 Dinah Moraes. YOUTUBE. Disponivel em:

<https://www.youtube.com/channel/UColrFSMG4ktOhNF6KBggaOw> Acesso em: 08 fev. 2021.
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inscritos e da quantidade de contetdo que precisa ser feito para poder permanecer entre 0s
canais recomendados pela plataforma.

O debate e as pesquisas sobre os impactos dos games cresceram consideravelmente do
momento em que se tornou pratica cultural cotidiana na vida de criancas e adolescentes. A
abordagem do jogo como brincadeira digital, como recurso pedagdgico, traduz o esforco de
entender a realidade cada vez mais presente dos games.

A industria dos games teve forte ascensdo nos anos de 1990, e até hoje permanece
como poténcia econémica com a producdo e difusdo da tecnologia digital. No atual escopo,
existe uma convergéncia de jogos, midia e brinquedos amplamente explorado pelo mercado
(BUCKINGHAM; GOLDSTEIN; BROUGERE, 2004) e que faz parte da vivéncia de muitas
criangas como foi observado em campo.

Para termos uma ideia da participacdo dos jogos na realidade cotidiana de jovens e
criancas, pesquisa realizada recentemente apontou que 53% das criancas com idades entre 9
(nove) e 10 anos jogam games, dentre estes 47% disseram que jogaram conectados com outros
jogadores, e que 82% viram algum video, filme ou série na internet (TIC, 2020). Pensando na
realidade de isolamento social provocado pela pandemia do novo coronavirus, iniciado em
2020 no Brasil, esse quadro pode ter tido um crescimento significativo.

A indUstria dos games*? movimentou US$ 154 bilhdes em 2018, no pais. Um dos
maiores eventos independentes do mercado de games na América Latina, o Big Festival, gerou
US$ 65 milhdes e reuniu mais de 24 paises.*®

Em um olhar antropoldgico, o jogo esta desvinculado do grau de determinada
civilizacdo, pois, como fenbmeno cultural, participa e esta presente em varias organizacdes
animais. Portanto, varias sociedades que nos antecederam vivenciaram a utilizacdo do jogo.

Em uma perspectiva historico-social, Huizinga (2010) esclarece que o jogo vem de
uma cultural tribal milenar, bem como o seu carater ludico, € algo ja existente mesmo antes
da criacdo racional da linguagem: “a existéncia do jogo é inegavel. E possivel negar, se se
quiser, quase todas as abstragdes: a justica, a beleza, a verdade, o bem, Deus. E possivel negar-
se a seriedade, mas ndo o jogo” (HUIZINGA, 2010, p. 06).

Portanto, o jogo faz parte da dindmica social em varios aspectos: no jogo politico, nos

fluxos de poder dentro da rede, no entretenimento hibrido de jogos e programas de reality

42 Para saber mais sobre a industria dos games no Brasil acesse o site da Associacdo Brasileira de Games.

Disponivel em: <http://www.abragames.org/> Acesso em: 20 jun. 2020.
43 Os dados séo da Associagdo Brasileira de Desenvolvedores de Jogos Digitais (Abragames). Disponivel em:

<www.abragames.org>. Acesso em: 20 jun. 2020.
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show, como o Big Brother Brasil, um programa de televisdo que tem expressiva audiéncia e
que é um jogo cujo maior prémio ndo é simplesmente ganhar o dinheiro, mas obter fama e
sucesso.

A narrativa baseada em jogos também esta presente no YouTube, no exemplo mostrado
por Carol (9 anos) em um dos encontros em que ela assiste o video O Xis levou a gente em um
parque aquético!!! (o jogo parte 13)* do canal da Camila Loures. O episédio faz parte de
uma série na qual o personagem Xis estd mascarado. Com regras e ludicidade, a ideia é que
Xis toque e elimine um participante e quem acompanha o canal precisa desvendar quem € o
personagem. A série fez sucesso, atingindo a casa de milhGes de acessos por episodio.
Notamos em campo que as criangas tratavam sobre 0s jogos em 24hs:

Carol disse que a youtuber Camila Loures é sua favorita. Escolheu um video dela:
24 horas na piscina — mostra o dia amanhecendo. O video foi publicado em marc¢o

de 2018 e contava com mais de 10,2 milhdes de visualizagBes. O assunto entre eles
é como fazer os desafios das 24horas (Diario de campo, agosto de 2019).

A Camila Loures foi uma das youtubers que mais cresceram no ano de 2019. Seus
videos geralmente sdo de desafios, os chamados desafios de um dia: ficar 24 horas acordado
em um parque [O xis levou a gente em um parque aquatico (o jogo parte 13). Publicado em
13 de agosto de 2019/ contava com 578.530 visualizacdes/ 5.398 comentarios]*°. Ou 24 horas
dentro de uma piscina ndo podendo sair para comer: [24h dentro da piscina. Publicado em
margo de 2018. Em 14 de agosto de 2019 alcangavam a marca de mais 10,2 milhdes de
visualizacdes].

Em alguns momentos observamos que as criangas vao das brincadeiras tradicionais
para o brincar digital, que envolve a interatividade com os games; ha movimento dialético
entre 0 que € visto e 0 que vai para o cotidiano, como o assistir e refazer a brincadeira por
meio dos videos que assistem pelo Youtube (MULLER; FANTIN, 2019).

A esséncia da ludicidade do jogo estd no seu traco espontaneo e despreocupado, um
deixar-se ir. A sistematizacdo e regulamentacdo do jogo, quando ultrapassam o limite da
seriedade, implicam na perda da caracteristica do ludico. (HUIZINGA, 2010) Outro ponto é

que o jogo nos interpela quando somos requisitados a pensar melhor na acéo:

44 Camila Loures. YOUTUBE. O Xis levou a gente em um parque aguatico!!! (o jogo parte 13). Disponivel

em: <https://www.youtube.com/watch?v=knJzVBIrUYQ>. Acesso em: 14 ago. 2019.
45 Dado de 14 de agosto de 2019.
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Conforme dissemos desde o inicio, 0 jogo esta fora desse dominio da moral, ndo é
em si mesmo nem bom nem mau. Mas sempre que tivermos de decidir se qualquer
acdo a que somos levados por nossa vontade € um dever que nos é exigido ou é licito
€omo jogo, nossa consciéncia moral prontamente nos dara a resposta. (HUIZINGA,
2010, p. 236)

Com a expansdo do potencial humano de nossas percepcdes, nas agdes sociais, Nos
habitos, nas artes, os estudos defendem que as novas midias ndo séo boas nem mas, contudo,
ha um condicionamento por nossas escolhas (LEV'Y, 1999), o que frequentemente pode alterar
“profundamente o curso de uma cultura” (KLINE, 2004. p. 144).

Os games, como 0s conhecemos atualmente, tém grande popularidade e permanecem
em expansdo dentro de muitos lares, promovendo um saturamento de midia, como
perceberemos ao trazer os recortes dos nossos achados mais adiante. Em Toys, games, and
media*®, Buckinghan et al. (2004) trazem para a discussdo o espaco de interagéo entre 0s
brinquedos tradicionais, as mediagdes proporcionadas pela tecnologia digital e como 0s novos
brinquedos sé&o inseridos na vida das criancas. Considerando o contexto das pesquisas: 0s
dados foram coletados até o ano de 2002 no cenério da cultura infantil europeia, percebemos
que a conectividade e a interatividade por meio dos jogos virtuais formavam um complemento
do brincar das criangas, em seus momentos de lazer. O estudo mostra a delimitacdo dos
interesses entre meninas, em jogos de aventura e quebra-cabeca, enquanto 0s meninos tinham
interesse em jogos de guerra, combate e acdo, dramatizacao e estratégia; no geral, as novas
midias eram usadas mais por meninos do que por meninas, com a acdo mais intensa dos
primeiros nos games (KLINE, 2004).

Até aquele momento os dados projetavam o que era efeito de duas décadas de
crescimento vertiginoso e do trabalho de programadores de games como um grande fildo de
emprego para jovens antenados na cultura dos jogos virtuais, o que se estabeleceu atualmente.

Com a popularizagdo da internet, do celular e a amplificacdo de imagens pelo
YouTube, outro cenario foi encontrado no contexto de nossa pesquisa com relacdo a mediacdo
das novas midias digitais. O uso intenso e de um borramento do que era para menina ou para
menino, ou seja, o conflito dentro do game nédo era um estranhamento para Bia:

Professora, eu gosto de jogar no Roblox Granny, € tipo uma vo que vai para cima

matar todo mundo. Se ela te achar ela te mata com um machado. A gente tem que
achar um ursinho e quando achar tem que pega-lo para ndo morrer... (Bia, 9 anos)

46 Brinquedos, jogos virtuais e midia.
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E existem as criangas como a Sofia que, mesmo nao tendo acesso a internet Wi-fi em
casa, baixava os jogos no celular de sua mée ou por meio da tecnologia 4G, ou quando ia para
algum lugar com acesso a rede de fibra ética. Mesmo ndo sabendo o nome do jogo ela tenta

explicar a sua dinamica:

E um joguinho, assim, que a gente corre, ai o Policial vem pegar ele, ai se bater
alguma coisa perde, ai o policial leva para cadeia (Sofia, 8 anos).

Nos encontros, 0s jogos estavam sempre em alguma tela como as videos preferidos.
Questionado sobre seu estado hipnético (no caso a linguagem usada em campo foi sem piscar)

ao ver o jogo Minecraft*’, Luan responde:

Sabe por que eu ndo pisco? Porque ele é o melhor jogo que tem. Ele fica em primeiro
lugar porque ele € Ouro. Ai... também tem tantos jogos que eu gosto (Luan, 7 anos).

Pereira (2008) explica a sensacdo que o0 corpo experimenta quando o jogador esta
expandido para a acdo. A ideia de estar dentro do jogo, embora o corpo fisico esteja fora,
perfaz o sentido de que o0 jogo estd no jogador e este, no jogo. No caso do game Minecraft a
capacidade de interatividade entre o gamer permite um grau elevado de interagéo.

Nesse caso, a experiéncia narrativa estabelece a sensacdo de imersao e faz com que o
corpo virtual projete um tempo-espaco do jogo. Assim, 0 espaco do game parece atuar como
um invélucro psicologico “na qual a sensacao de presenga e imersao sao possiveis” (GOMES,
2008) no corpo, possivel por uma nova estetica tecnoldgica. Para Juliana, os tutoriais do
YouTube sdo Otimos para aprender a jogar em seu celular as atualizacdes de jogos como

Minecraft e Roblox“8:

Roblox tem varias coisas, vocé pode entrar em varios mapas — apcid, adot, vocé
pode construir a sua fabrica, e tem esse de massinha; fall flat. E um jogo de
personagem que parece massinha (Juliana, 9 anos).

47 YOUTUBE. Minecraft. Disponivel em: <https://www.youtube.com/c/minecraft/featured>. Acesso em: 20

jun. 2020.
48 YOUTUBE. Roblox. Disponivel em: <https://www.youtube.com/user/roblox>. Acesso em: 20 jun. 2020.
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Indicado como canal referéncia, Julia Minegirl acumulava, em fevereiro de 2020, mais
de cinco milhdes de inscritos para assistir seus videos sobre os games Roblox*® e Minecraf*°,
Esse é um dos passatempos preferidos dos pesquisados, assistir os youtubers jogarem e com
isto aprender a jogar também.

Dessa maneira, a rede social/midia digital YouTube ganha status dentro da cultura
infantil, como o brincar digital, se inserindo na paisagem intertextual no qual “cada texto
(incluindo mercadorias como brinquedos) efetivamente se baseia e alimenta todos os outros
textos” (BUCKINGHAM et al., 2004, p. 02).

Esse hibridismo na tela do YouTube absorve, reorganiza, retrabalha com conteudos e
outras midias digitais, realizando interacdo no ambiente da cultura digital. Como bem
observou Klein (2004), no uso da famosa frase “o meio ¢ a mensagem” McLuhan (1964, p.
144) nos lembra que ndo existe uma situacao irrevogavel com a tecnologia, mas parte do
conhecimento de sua utilizacdo para compreendermos as mudancas culturais e sociais de
como a midia funciona nos

modos de ser crianca em contato com as telas digitais, revelam que o brincar e a
socializagdo se constituem de outro modo e tanto as brincadeiras como os diferentes
artefatos tecnoldgicos analégicos e digitais, possuem lugar de destaque, promovem

mediacBes e formas de participacdo no contemporaneo (MULLER; FANTIN, 2019,
p. 2-3).

A procura por videos de jogos mediou outros assuntos como aconteceu em
determinada situacdo quando uma das Yyoutubers indicadas sofreu um episodio de

ciberbullying. Fenbmeno crescente nas redes sociais, em tempos de cultura digital, o

49 O Roblox é um jogo no qual o jogador escolhe os bonecos personalizados com a possibilidade de criar cidades.

S&o varios tipos de jogos dentro de um jogo maior com obstaculos criados pelo sistema. A Julia se destaca do
grupo por saber oferecer detalhes sobre o que eles veem. Ela disse que através do Roblox eles podem construir a
prépria fabrica, através de varios mapas, usar a criatividade a partir da tela.

50 Fendmeno cultural desde 2009, ano em que foi lancado, Minecraft possibilita que os mais de 91 milhGes de

jogadores espalhados pelo mundo possam construir uma cidade inteira a partir de blocos pixelados e mais, 0s
gamers podem interagir nos mundos criados. O seu design remete aos blocos do Lego, criado na década de 1950,
brinquedo feito de plastico e multicolorido no qual a crianca pode montar e remontar criando diversas formas.
No Minecraft, o experimentar por tentativa e erro faz do jogador um explorador para encontrar solugdes na
construcdo de prédios, ou na tentativa de fugir ou derrotar os monstros (produzidos pelos programadores) que
surgem como armadilhas e ameagas a sua sobrevivéncia no jogo. A colaboracdo entre jogadores que preferem
se juntar para viver dentro de certo mundo, estimula a criatividade para permanecer na versdo criativa. Existem
duas possibilidades de jogo a versdo sobrevivéncia em monstros e zumbis atacardo o jogador ou 0 modo criativo
cujo interesse é criador e recriar. O jogador que tem a habilidade de programacdo podera experimentar outras
versdes criadas por ele mesmo, uma vez que as regras do jogo estdo abertas e com possibilidade de serem
recriadas. Em sua versdo mais atualizada, os programadores oficiais ja criaram um designer mais realista, mas
ndo deixando de lado a caracteristica dos blocos.
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ciberbullying afeta as relagGes sociais em varios niveis, por significar que agressdes morais e
constrangimentos sejam direcionados a uma pessoa ou grupo.

De acordo com o levantamento da TIC Kids Online (NIC.br, 2020), as criangas e
adolescentes (na faixa de 9 e 10 anos), que relataram ter sofrido alguma ofensa na internet
somavam 13%, destes, 3% relataram ter sofrido pela aparéncia fisica. Nesse aspecto, a
sociedade digital®! oferece maior liberdade para o individuo, dado o tipo de relacdes que
podem ser mediados por meio da tela (andnima, com pseudénimo), e conforme nos questiona
Dalbosco (2015): esta liberdade trabalha para que possamos ser individuos com afetos mais
cooperativos e solidarios, ou acentua a afeicdo ao narcisismo e individualismo?

Byung-Chul Han (2018) indica duas questdes que nos chamam a atencdo para o
excesso de tecnologia no qual vivemos atualmente: a falta de respeito e a desmediatizagéo.
Na primeira questdo, a midia digital desconstrdi o respeito. Isso porque a onda do que ele
chama de “tempestade de indignacdo” ou shitstorm®2 é andnima. Para chegar a isso conclui
que o respeito esté ligado aos nomes, se vocé conversa com Ana ou Paula lIhe confere certa
responsabilidade do que vocé esta dizendo, do que esta emitindo. A midia digital possibilita
gue a mensagem seja separada do mensageiro, isto faz com que o nome caia, ndao tenha
importancia. Quando da horizontalidade da internet, ou seja, o destinatario também é o
produtor da mensagem, questdes hierarquicas de poder séo suspensas.

O shitstorm € o contrafluxo do respeito nas redes, é ferramenta de campanhas
difamatorias contra pessoas e empresas. O respeito exige distancia. O shitstorm estd em
expansdo para todos os lugares, dird Byung-Chul Han (2018), fruto de uma sociedade que nao
semeia 0 respeito reciproco. Vale ressaltar: atualmente é soberano quem dispde do shitstorm
da rede. Em outra face, a comunicacdo digital proporcionou a espontaneidade dos afetos
instantaneos, muito mais do que a comunicacdo analogica. A mediacdo e representacdo na
midia digital sdo interpretadas como ineficientes e ndo transparentes, como algo que pode
congestionar o tempo e as informagdes. Desmediatizar generalizadamente significa encerrar
a representacéo.

Enqguanto o significado para Han (2018) é a desmediatizag&o do que é proporcionado
pela rede, sabemos que as preferéncias e como as criancas se apropriam da tecnologia implica

mediar, ou seja, negociar. E neste sentido que Muller e Fantin (2019) nos lembra que o

51 A Sociedade contemporanea é multipla e um dos seus tracos e a digitalizagdo por meio da tecnologia, sendo a

denominacdo sociedade digital bem aplicada para o argumento proposto.
52 A tradug@o para o portugués ¢ “tempestade de merda”.
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caminho é a mediacdo educativa, quando nos comprometemos com a construcdo de
significados em uma base ética, transformando pessoas, grupos e entorno para um processo

formativo. Esse processo estd implicado tanto nos espacos formais quanto nos ndo formais.

Se ndo houver interrogaces sobre 0s nossos modos de educar, de ensinar e de
aprender na cultura digital, se ndo considerarmos as especificidades das criancas,
seu desenvolvimento integral e o contexto sociocultural em que estdo inseridas, se
ndo discutirmos o papel das familias e sua relacdo com a escola e se ndo
problematizarmos essas e outras questdes na formagdo, pouco estaremos
contribuindo para construcdo de uma mediacdo transformadora (MULLER;
FANTIN, 2019, p. 6).

Quando questionamos a Juliana se 0s seus pais tém consciéncia de que ela gosta dos
games, ela confirma que sabem, mas, revela que eles ndo tém paciéncia e abertura para
conhecer melhor sobre sua relagdo com os jogos virtuais. Ela também mostrou em campo a
sua criatividade em construir narrativas por meio do Gacha Life®. Questionamos novamente
se seus pais soubessem do seu conhecimento sobre 0s jogos e sobre sua habilidade para fazer

Gacha Life, se dariam oportunidades para ela dialogar e mostrar o que sabe fazer, ela diz:

Acho que ndo, porque eles ndo gostam dessas coisas que eu vejo, eles acham
irritantes, porque eles ficam falando. (Juliana, 8 anos)

A construcdo de histdrias por meio do Gacha Life € uma diversdo, como define Juliana.
H& muitos videos no YouTube mostrando a producdo de jovens e criangas com a narrativa
baseada nos animes (desenho animado japonés). S&o histdrias, em sua maioria, construidas
sobre comportamentos corriqueiros entre adultos e criangas, entre criangas, entre 0S
adolescentes, e tém canais direcionados a fazer reflex&o sobre os contextos das narrativas
criadas. Os bonecos que fazem parte da animacéo, por exemplo, expressam sentimentos, como
guando uma nuvem escura fica na testa do personagem indicando que esta triste, desta forma,
os programadores do Gacha Life inseriram icones para as emocdes, no que podemos chamar
da estética na narrativa. De maneira que esses recursos fazem com que Juliana crie sentidos e
se aproprie de significados do mundo fazendo histérias no Gacha Life. esta apropriacdo da
midia digital faz com que a participante traduza a sua condi¢&o de vida, 0 seu ambiente social,
que néo pode ser observada com um olhar determinista (NASCIMENTO, 2014), mas, aberto

a um universo de possibilidades.

53 S3o narrativas criadas a partir de um aplicativo, no qual o criador pode fazer texto com imagens para produzir
videos.
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Desde que aprendeu a utilizar o aplicativo, no inicio de 2018, ela passou a produzir
pequenas historias. Afirma que faz as suas producdes escondida da mae “porque ela nao
gosta”, uma vez que acredita ser perda de tempo.

Fazer um video pelo Gacha Life tem um nivel de complexidade, porque € preciso dar
prints, ou seja, copiar da tela todas as imagens e construir os textos, o que leva tempo. O canal
da Hemily Borges é um dos preferidos de Juliana para os contelidos de Gacha Life, na qual
mostra o video Me trocaram®*; a narrativa trata sobre uma menina perseguida e que foi trocada
pelo namorado e por colegas por outra garota mais popular da escola. A busca é superar essa
situacdo e fazer novas amizades. O Gacha Life mostrou ser um meio para refletir sobre as
emoc0Oes que decorrem das situacOes vividas, para produzir signos e simbologias, para pensar

a realidade que o ambiente apresenta, mas como instrumento de criagdo e imaginagao.

4.3 Eu trollo, tu trollas, nés trollamos: a brincadeira mediada

Trollar apareceu como uma brincadeira experimentada e assistida por muitos
participantes nos encontros. Por trollagem compreendemos como a diversdo de “enganar” o
outro, fazer “pegadinhas”, pegar alguém em uma surpresa inesperada, geralmente levando a
quem recebe a trollagem um susto. As criangas incorporaram o termo e a trollagem passou a
ser referéncia de diversao.

Como a acdo verbal de trollar ainda ndo é um termo encontrado na maioria dos
dicionarios da lingua portuguesa, o significado nas expressdes apresentadas pelos
participantes ficou evidente que trollar € zoar, tirar sarro, chatear alguém, provocar alguma
acdo na qual o outro é desafiado a superar um obstaculo imposto pelo agente surpresa. Quando
uma pessoa trolla, ela provoca a desestabilizacdo em alguma situacdo com o objetivo de
importunar e enfurecer as pessoas nela envolvidas.

Visto como uma atividade do brincar, a trollagem pode ser entendida ou até mesmo
associada a brincadeira na qual as vivéncias das criancas estdo atravessadas pela cultura
digital. A audiéncia é de um publico cada vez mais livre para as suas escolhas, apoiada no

dialogo entre experiéncia subjetiva e a cultural (FERREIRA, 2014).

54 Hemily Borges. YOUTUBE. Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=8QHQfvImZ90>. Acesso
em: 28 ago. 2019.
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Bento diz que a trollagem é algo que ele j& fez e gosta de fazer, outros pesquisados
também j& indicaram ter feito. A trollagem é o que ja existia em infancias anteriores, com
termos de suas épocas como: a traquinagem, a peraltice; mas o que tem de diferente nesta
geracdo? O fato de as criancas receberem ideias para as suas trollagens por meio dos canais.
E varios desses contetidos pensados e produzidos pelas criangas materializam a interacao e
compartilhamento das ideias sobre trollagem. A comunicacao horizontal possibilitou com que
as traquinagens, atualizadas como trollagens, fossem mediadas e assim exponencialmente
transformadas em moedas de trocas. Quando é produzido um video sobre o tema e o
espectador da um like,>® configura como um elemento de socializagdo. Questionamos o que é

a trollagem para eles e um interessante dialogo se apresentou:

E como uma pegadinha com o amigo. (Bento, 8 anos).
Eu ja fiz com a pasta de dente preta com azul, nossa! (Luan, 7 anos).
Essa eu ja fiz. (Bento, 8 anos, se referindo a trollagem de Luan).

Como se percebe, Bento e Luan trocaram informagbes de que fizeram a mesma
trollagem. Nesse caso o fluxo de informacdo pelo YouTube esta posto de tal forma que ambos
podem ver e rever o que foi a trollagem com a pasta azul, trazendo para a cultura da infancia
a possibilidade de compartilhar a brincadeira impulsionada pelo espaco virtual. A questéo que
se mostra ndo é a simples imitacdo da brincadeira, mas a maneira pela qual as criancas se
apropriam da experiéncia trazendo para o seu meio a subjetividade cultural daguele evento.

As criancas relataram ter visto a trollagem no canal de suas preferéncias e colocam em
pratica. Questionados sobre uma eventual proibi¢do em ver algum canal cujo teor de trollagem
ndo agrada os pais, Bento relatou: “Ela (mae) proibia mais era o Luccas (Neto), porque ele
desperdica muita comida.” (Bento, 8 anos)

Em se tratando de uma pesquisa na periferia, em uma cidade do interior, o fato de que
a mae, incomodada com as trollagens de Luccas Neto, ndo se refere a desperdicar somente
comida, mas o imaginario a que esta atitude, mediado pela tela, provoca em uma vida real,
cuja labuta implica na conquista pela forca do trabalho, o pdo de cada dia.

Sabendo do que se tratava a producdo de Luccas Neto, Bia apresentou seu relato sobre
0 episodio, uma vez que também tinha visto algo no sentido em que Luan e Bento estavam

conversando:

55 Like é o termo utilizado no YouTube para confirmar que gostou do contetdo. O algoritmo da rede social
entende que o contelido é relevante e recomenda a produgcao.
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Tia, 0 video também do Luccas Neto foi assim... o Felipe, estava viajando, ai eles
decidiram colocar muita Nutella (marca de creme de chocolate com aveld) na cama
do Felipe, tipo chocolate derretido, ele jogou muito chocolate na cama do Felipe,
quando o Felipe chegou la a cama dele estava toda melecada, o Felipe surtou! Ele
disse que até hoje quando ele deita, sente o cheiro de chocolate. (Bia, 9 anos)

Camila, que também ja tinha visto contetido parecido do youtuber com a palavra-chave
Nutella, logo recuperou a cena: “Tem um video dele, do Luccas Neto, que ele encheu uma
banheira de Nutella e pulou 14 dentro igual uma foca”. (Camila, 9 anos)

No momento em que ela traz a palavra foca, forma-se um grande hipertexto ligaando
ao que Luan ja havia falado sobre a ideia da foca e do gosto por Nutella do youtuber Luccas
Neto: “Ele mora numa manséo, ela é bem grande e tem um montdo de amigos. A comida que
ele mais gosta ¢ Nutella, doces em geral” (Luan, 7 anos). O que n&o fica explicito na fala das
criangas é que a Nutella € uma marca de chocolate de aveld. A producdo do video, quando
insere a marca de doce, € uma propaganda divertida sobre um patrocinador oculto.

O video de Luccas Neto — A nova evolugdo do super foca®®, publicado em 9 de agosto
de 2019 (cinco dias antes do encontro com as crianc¢as sobre o tema), ja tinha quase 4 (quatro)
milhdes de visualizagdes quando Luan assistiu em campo. A ideia da foca ficou em evidéncia,
quando retomamos o comentario da banheira de Nutella, no qual ele ja tinha falado sobre a
sua experiéncia de imitar o youtuber: “La na casa de um amigo meu que tem uma piscina, eu
pulei igual ele (Luccas Neto), igual uma foca (ele mostra batendo as méos igual uma foca),
assim...”, (Luan, 7 anos).

Além de jogos e trollagens, outros assuntos fazem parte da vida de meninos e meninas
que buscam a tela tecnolégica para interagir com o mundo. S&o brincadeiras e outras relacfes
atravessadas pelo digital como o slime, passando pelos desenhos animados, na busca por
explicacdo de algum conteudo escolar, ou sobre questdes que envolvem sexualidade. Essa
diversidade de exploragdo de um mundo sem fronteiras, aberto a possibilidades, tem liberdade
e filtro questionavel sobre a classificacdo indicativa.

Das 11 criangas pesquisadas, cinco indicaram que assistiam videos sobre slime com
regularidade. Vicente, Clara, Carol, Bia e Lira em varios encontros estavam vendo videos

sobre o tema, que ensinavam a produzir a gosma que gruda na mao.

56 Luccas Neto. YOUTUBE. Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=GI7gvjGNqvw>. Acesso
em: 14 ago. 2019.
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O canal da Lelé, visto por Clara, publicou o video Batalha de tipos de slime®” em 19
de outubro de 2018. Com mais de 4,5 milhdes de visualizagdes no dia da pesquisa de campo®?,
as criangas estavam fascinadas com o desafio de quem fazia o melhor tipo entre os slimes:
Fluffy, Glitter e Butter Slime.

Vicente também assistiu a um video cujo mote é a trollagem com o uso de slime, e que
tem a figura de uma pessoa rica e uma pessoa pobre dentro da situacdo. O canal do Piero
Start>® video rico VS pobre fazendo amoeba / slime #80°° explora a brincadeira com o slime
com o mote de fazer as diferencas de classe se evidenciarem na producdo da gosma.
Percebemos o cruzamento da trollagem, com a utilizacdo da gosma e a situacdo de classe
social. O que se torna aparente em campo é que, questionados quem ja tinha feito o slime, a
maioria dos alunos que via o tema ainda ndo tinha feito. Alguns até viam canais que ensinavam
a fazer, mas a razdo indicada pelas criancgas de ndo terem feito € a falta de recurso para comprar
0s produtos para fazer a gosma. Mesmo assim, assistir a videos fazendo os slimes era uma
diversdo, como demonstrou Carol: “Eu vejo Troom Troom, é de varias dicas, eu assisto em
portugués. E um canal de pessoas gringas que eles fazem um bocado de coisas. Eles ensinam
anos a fazer slime, a fazer comida colorida, coisas legais”, (Carol, 9 anos).

No momento em que fizemos a pesquisa de campo, em 2019, o slime ja era sucesso
entre 0s pequenos e uma poténcia para comercializar produtos. Contudo, as massinhas de
modelar sempre estiveram na educacdo formal e nas brincadeiras informais das criangas. O
slime se tornou uma brincadeira atrativa e, sobretudo, lucrativa uma vez que a producao de
videos, que exploram a quimica magica que faz o slime acontecer, é a grande sacada sobre a
tematica e impulsiona o mercado de vendas de produtos. Assim, a gosma se tornou um objeto
de desejo para meninas e meninos.

O canal Trom Trom PT®!, indicado pela Carol, € um fendbmeno como muitos outros
canais que mostram em videos tutoriais, ndo muito longos (geralmente entre 10 e 15 minutos),

o movimento de DIY (do it yourself)®?, a producdo de slime, de decoracdo, tutoriais de

5 Canal da Lelé. YOUTUBE. Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=wI2G1hfkBtk>. Acesso
em: 16 ago. 2019.

%8 Encontro realizado no dia 16 de agosto de 2019.

59 Com 2,7 milhdes de inscritos a época da pesquisa (ago. 2019), o canal alcangou a marca de 6,24 milhdes de
inscritos em abril de 2022.

60 Piero Start. YOUTUBE. Disponivel em: <https://www.youtube.com/watch?v=TiWiXgedYdk>. Acesso em:
23 ago. 2019.

61 Trom Trom PT. YOUTUBE. Disponivel em:
<https://www.youtube.com/channel/UCgCQIMYN2XypwY C2wcR32bA> Acesso em: 08 mar 2021.

62 Em tradugdo livre: faca vocé mesmo.
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maquiagem, truques que podem ser feitos com objetos, no compartilhamento da criatividade.
Acontece que é uma produgdo como muitas, na qual o0 marketing vem no pacote, projetando
0 consumo em potencial. N&o raro, os tutoriais que ensinam a fazer algo séo patrocinados por
alguma marca de refrigerante ou produtos que, de alguma forma, sdo inseridos de maneira
divertida e legal, ao modo como nos apontou Carol.

Essa realidade do consumo, tanto imagético quanto de bens materiais pelas criangas,
foi delineada com propriedade por David Buckingham (2006), apresentado no terceiro
capitulo desta pesquisa, no qual vale retomar que a falta de tempo destinado as criancas foi
revertida no sentido da valorizacdo da crian¢a como potencial consumidora.

Voltando aos temas mediados pelas telas, o universo encantado dos contos de fadas,
do desenho animado como Frozen, Turma da Monica e Barbie (e o universo da boneca),
continuam na vivéncia das criancgas. Vale ressaltar que alguns desenhos nem sempre sdo para
a faixa etaria dessas criancas, mas estdo disponiveis na plataforma. O menino Bento tem
preferéncia por anime japonés, um deles o Goku. Esses produtos audiovisuais sdo narrativas
em capitulos. Dessa forma o espectador interessado pelo desenho fica seduzido pela narrativa
apresentada em série, no qual um episodio esta costurado com o proximo, fazendo com que o
espectador acompanhe a producdo. Ocorre que para 0s orientais a concepcao de desenho
animado é bem diferente do que é culturalmente entendido pelo ocidente. Nessa parte do
mundo, as animacdes sdo pensadas e direcionadas, em sua maioria, para as crian¢as. Mas no
oriente, as concepcdes de animes ndo se aplicam a esta regra, sendo que muitas produgdes sao
voltadas para o universo adolescente e para adultos.

Questdes que envolvem a sexualidade também foram um dos achados em campo.
Através do canal Kondzilla®, ja acessado por boa parte dos participantes, as musicas funk
foram tema de conversa em um dos encontros. O canal Kondzilla, uma vitrine para o funk
brasileiro, ¢ um fendmeno que reune varios artistas de um estilo musical que nasce, sobretudo,
nas periferias e favelas do pais. De maneira que os artistas langcam seus clipes no canal para
ter visibilidade. Pode ser comparado como uma espécie de Music Television (MTV)8 do funk
no YouTube. As musicas do funkeiro MC Lan foram citadas por Bento e Luan com uma das

preferidas por eles.

63 Canal KondZilla. YOUTUBE. Disponivel em: <https://www.youtube.com/user/CanalKondZilla>. Acesso

em: 10 mar. 2021.
64 A MTV funcionava apresentando em canal aberto as tendéncias e artistas do mundo da mdsica.


https://www.youtube.com/user/CanalKondZilla
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O Canal Kondzilla se tornou o maior portal brasileiro na plataforma. Comparando, em
nimeros de inscritos, o canal tem aproximadamente 30% da populacdo do pais® com 63,5
milhdes de inscritos. A equiparacdo tem aqui o efeito de mensurarmos o impacto que o canal
tem na rede social, uma vez que, por ser um terreno sem fronteira, a internet possibilita fazer
inscritos em qualquer nacionalidade. Os 36 trilhes de visualizagdes do canal®®, desde o seu
langamento em margo de 2012, demonstram o tamanho do poder cultural e comunicativo do
Kondzilla na midia digital. O que implica dizer que os clipes que ali sdo lan¢ados tém um
marketing e publicidade garantidos. Em campo, identificamos que atingem também as
criancas da faixa etaria na qual pesquisamos.

Assim, os games, Gacha Lifes, slimes, consumo de musicas, desenhos, somam-se a
outros assuntos que estdo atravessados pela paisagem econémica, aparecendo com frequéncia
na vivéncia digital das criancas.

A apropriacdo como negociacdo sugere considerar o contexto social, econémico e
social das criangas. Negociar é se atentar em quando, 0 qué, para qué e como inserir as telas
na vida das criancas. A mediacdo pelos adultos implica em didlogo, conselhos, encorajamento,
mas, em outra ponta também em pensar nas classificacOes etarias, na restricdo de conteddos
para criancas gque ainda ndo estdo prontas para determinados tipos de contetidos, na limitacédo
de tempo, no monitoramento dos contetdos, para que o processo formativo seja saudavel
(MULLER; FANTIN, 2019).

4.4 O Como nas apropriacdes dos praticantes culturais mirins

Como praticantes culturais inseridos na cultura digital, todas as crian¢as participantes
da pesquisa usavam a tecnologia digital em algum momento do dia. Para saber melhor como
elas apropriavam em seu cotidiano as midias digitais, fizemos entrevistas sobre a rotina
durante os encontros.

De acordo com a sociologia dos usos, a apropriagdo implica uma multiplicidade de
fatores. Nascimento (2014), apoiada em Certeau, aponta que a apropriacdo social das TIC,
sugere que nos tenhamos:

a) dominio técnico e cognitivo do artefato;

65 IBGE. Dados do IBGE sobre a projecdo da populacdo brasileira no inicio de 2021, era de aproximadamente

213 milhdes de habitantes. Disponivel em: <https://www.ibge.gov.br/apps/populacao/projecao/>. Acesso em: 19
fev. 2021.
66 Verificados em abril de 2022.
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b) integracdo significativa do objeto na pratica cotidiana do usuario;

c) 0 uso repetido dessa tecnologia abre possibilidades de criacéo;

d) uso coletivo.

Por meio das entrevistas, nosso objetivo era saber qual o grau de intensidade que as
tecnologias digitais faziam parte na rotina relatada pelas criancas. Foi um exercicio para elas
pensarem como estava construido o seu dia a dia no sentido de trazer para a consciéncia a
participacdo da tecnologia digital em suas vidas.

Neste sentido, apropriacao tecnoldgica e cultural esta posta na inter-relacao expressa
da significacao do artefato e dos contetidos, na representacéo e na utilizacdo (NASCIMENTO,
2014) por parte das criancas. Por isso, esté tracada na maneira pela qual elas vivem a rotina,
fazendo usos dos artefatos tecnoldgicos digitais, em sua maioria celulares e tablets, e em
menor grau computadores e televisdo. Pode-se observar que, de segunda a sexta, existem as
obrigacBes da casa, da escola, mas também os momentos de lazer que, em uma infancia
inserida na cultura digital, tem a tecnologia como playground digital. Os finais de semana sé&o,
para a maior parte dos participantes, mais livres das obrigacdes da semana e, portanto, a
maioria intensifica o uso das tecnologias.

Para saber melhor como se da o tempo da apropriacdo, organizamos um quadro com
as respostas das criancas:

Quadro 7 - Tempo de uso de aparato tecnolégico e acesso a internet

Participante da Tempo de uso de artefato tecnolégico digital Tem internet em
pesquisa casa (wi-fi)
De segunda a sexta Séabado e Domingo
Sofia Né&o soube Né&o soube Sem acesso wi-fi
Bento De manhd e noite Livre Sem acesso wi-fi
Lira Né&o soube Né&o soube Sem acesso wi-fi
Vicente De manha e noite Livre Sem acesso wi-fi
Luan De manhd Livre Com acesso wi-fi
Bia 3 horas por dia Livre no sabado Com acesso wi-fi
Juliana De manhd Livre Com acesso wi-fi
Carol 4 horas por dia Sabado 7 horas Com acesso wi-fi
Fabio N&o soube N&o soube Com acesso wi-fi




172

Clara Duas horas por dia Duas horas por dia Com acesso wi-fi

Eduardo De manha e noite Livre Com acesso wi-fi

Fonte: A autora.

Das perguntas sobre a rotina, algumas criangas conseguiam dizer quanto tempo
investiam em atividades envolvendo o aparato tecnoldgico, seja relatando o tempo ou dizendo
0 periodo em que mais ficavam no celular ou tablet, se ficavam pela manha ou depois que
chegavam da aula, no periodo vespertino. Para termos uma nogdo sobre o quadro do
envolvimento de criangas com as tecnologias digitais, analisemos os dados apresentados pelo
CGI. No Brasil, 82% das criancas relataram ter a tecnologia wi-fi, enquanto 29% disseram que
acessavam por meio de tecnologia 3G ou 4G. Sobre a frequéncia, os dados demonstraram que
nessa faixa etaria, 60% das criancas acessam a internet mais de uma vez por dia.

Fabio, Sofia e Lira ndo souberam dizer a frequéncia que entravam na rede virtual. O
entendimento sobre a no¢do de tempo de uso para eles ndo estava muito claro, por isso
resolvemos colocar — ndo soube dizer, embora em seus relatos eles evidenciassem que
utilizam a tecnologia digital. Sofia e Lira usam menos, porque nao tem acesso livre a internet.
Embora esse ndo seja um fator determinante, como indicaremos mais a frente com relacéo a
Bento que utiliza estratégias para poder se conectar, hd outras questdes para que elas ndo
acessem como: religido, e ndo terem acesso livre ao celular da mée quando querem.

No caso de Carol, Bento e Vicente o tempo investido nos finais de semana em frente
a tela é bem maior do que os outros colegas relataram. Carol, por exemplo, quando vai a casa
de seu pai aos sabados e domingos, diz que fica dentro do quarto somente assistindo canais
que ela gosta:

Nos finais de semana eu sou acostumada a ir para (casa) 0 meu pai. E lIa no meu pai

eu faco a mesma coisa que eu faco 1&4 na minha casa. E fago ficar dentro do quarto,
eu s6 vou l& na cozinha pegar comida e volto para o quarto. (Carol, 9 anos)

Para confirmar a informacéo, questionamos se ela fica o sabado inteiro no celular, ela
diz:

No celular e na televisdo, de vez em quando eu vou brincar com 0s meus cachorros,
correr atréas de galinha. (Carol, 9 anos)

O colega Vicente aproveita os finais de semana na casa da tia para usar a internet. Ele

diz que fica de manha até as 17h, isto quando ndo dorme la. Quando é possivel dormir, ele
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para quando se cansa da tela: “Final de semana eu vou para minha tia e 1a eu pego a internet.
Jogando, vendo YouTube,” (Vicente, 10 anos). Perguntamos qual atividade ele mais
desenvolve nos finais de semana, se fica brincando na rua ou se usa mais o celular: “Usando
o celular,” confirma. Em sua maioria, 0 tempo investido na tecnologia digital significava usar
o celular. Embora alguns também usem o computador (Eduardo) e tablet (Luan).

Sobre a apropriacdo tecnolégica indagamos quem ja tinha usado o computador, com
excecdo de Eduardo e Fébio, os outros nove participantes ainda ndo tinham conectado por
meio do computador antes da pesquisa. Esse foi um dos pontos que nos chamaram a atencéo,
alguns ainda nao tinham sequer ligado um computador conforme anotacao de campo do dia 6
de novembro: “Fabio esta tendo o contato com o computador através da pesquisa — € um dado
interessante porque a maioria ndo tinha tido contato com o computador antes” (DIARIO DE
CAMPO).

Outro interesse era saber quem ja tinha o celular para ver os videos no YouTube. Das
onze criancas, quatro disseram ja ter o seu préprio celular, enquanto as sete restantes disseram
que ndo tinham e que usavam os celulares dos pais. Ndo entramos no mérito de saber as razdes
das criancas ndo terem celular, uma vez que essas informacgdes dependiam dos pais e
responsaveis.

Nas apropriagdes dos emoticons disponiveis na plataforma, questionamos quem
utilizava ou comentavam nas publicacdes para interagir com os youtubers. A maioria dos
participantes da faixa etaria (7 a 10 anos) disse que se limitava a usar os recursos da plataforma
para dar o like, quando gostam do contetdo, mas que interagir com o uso de emoticons ou

escrever um comentario ndo estava muito na rotina de uso dos participantes:

Eu ndo sou muito fa de dar like. E ndo sou muito fa de dar dislike (méo para baixo
para dizer que ndo gosta), porque vocé ndo gostaria que ninguém fizesse isso com
vocé (Bento, 8 anos).

Também ndo gosto de dar like, e também tenho preguica de colocar comentério
(Carol, 9 anos).

Eu ndo fago comentério e nem me inscrevo no canal (Clara, 8 anos).
Tem videos que eu gosto e tem videos que eu ndo gosto. Videos que ndo gosto eu
ndo dou nada. Eu nunca gosto de dar essa com maozinha assim (mostrando o gesto

do dislike). Embaixo assim nos comentarios, tem que ter respeito nos comentarios
(Bia, 9 anos).

Eles tém a ideia do significado do like como também a forma do algoritmo entender

que o video que estd assistindo é bacana e pode ser impulsionado para outras pessoas
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consumirem aquele tipo de contetdo: “Eu quero tipo assim... deixar o meu canal legal, e deixar
galerinha deixando likes e se inscrever”, (Luan, 7 anos). Paulo falou sobre ter muitos inscritos
e muita visualizacdo em um canal. Para ele, que gosta de games, precisa ter um video bom e
ter muitos likes: “Tipo assim... no FreeFire, vocé ta 14 e morre pelo primeiro cara, vocé nao
matou nenhum cara, ai eles dao like...”. (Vicente, 10 anos)

Sobre o uso do artefato tecnoldgico no dia a dia, ficou evidente para a maioria das
criangas que, em primeiro plano, a atividade do brincar de maneira analdgica era a mais
procurada, depois 0 uso do celular ou tablet. Isso contesta a ideia de que as criangas da cultura
digital deixaram as brincadeiras consideradas mais tradicionais, como uso da imaginacao,
brincadeiras com bola e bonecas. Elas demonstraram que preferem brincar com outras
criangas quando héa estimulos para essa situacdo e que, quando nao é possivel, elas véo para o

playground digital, conforme explica Luan ao falar sobre se usava muito o seu tablet:

IXi, eu uso. Eu uso, mas é pouquissimo, porque eu ja vou la brincar. Eu gosto mais
de brincar. Porque cedo eu fui 1& brincar (pela manha na rua de sua casa), ndo tinha
ninguém para brincar, entdo eu fui para o tablet mesmo. Quando eu chego da escola
tem um monte de gente la brincando que eu conheco, eu fico brincando |4 até de
noite. (Luan, 7 anos)

Outro exemplo ¢ da Juliana (9 anos) que, ao acordar, vai direto para o celular “porque
assim... ndo tem crianga na rua...”. Indagamos se ela preferia brincar com outras criangas de
sua idade: “Isso! Mas ai eu vejo o video, desde o Gacha Life, Minecraft, Roblox. E ai eu jogo
essas coisas assim”, (Juliana, 9 anos), explicando que se ndo tem crianca na rua ela vai para o
YouTube ou vai para 0s games.

Existem as excec¢des, como é o caso de Bento (8 anos) que ficou evidente a predilecéo
pelas atividades ligadas a tecnologia digital. Seja jogando os games ou assistindo os videos
no YouTube, ele conta como driblou a dificuldade de ndo ter wi-fi em casa quando descobriu
a senha da casa ao lado: “Eu pego o celular da minha mae e vou 1a no muro de casa para pegar
internet do vizinho”. (Bento, 8 anos)

O significado da apropriacdo tecnoldgica para as criancas também se refere a
questionar o aparato quanto as possibilidades da tecnologia que estdo disponiveis. Assim,
mesmo com o wi-fi do vizinho para acessar o mundo virtual, Bento fala que o celular de sua
mée nao ¢ tdo bom para a disponibilidade de internet que ele pode acessar: “Mas tem que ser
um celular bem bom para pegar em giga. Eu acho que ja ta criando o J10 (modelo de celular

da Samsung), ta aguentando 99 gigas”. (Bento, 8 anos)
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A preferéncia também se mostrou na busca pela melhor qualidade de tecnologia: “Eu
ndo gosto de ficar assistindo no meu celular porque ele é meio ruim. Ele ndo da para assistir
muito, ai eu assisto no da minha mae.” (Bia, 9 anos)

Sobre os recursos tecnologicos disponiveis ha aqueles que desconfiam que ha mais
possibilidades do que a maioria da populacdo pode acessar. Questionada sobre quem estaria
barrando a liberagdo de mais tecnologia, Juliana foi categorica:

A prefeitura! olha... eu ndo sei, mas eu acho que sim. Porque a tecnologia ta rapida,
vocé deu para perceber [...] Porque a tecnologia j& ta muito avancada e eles ndo
mostram. Porque eles tém o estoque, eles guardam tudo l& para depois lancar. Porque
eles acham que a nossa época ndo ta avancada o suficiente para lancar aquele tanto

de tecnologia. Eu j ouvi que varios celulares bem tecnoldgicos estdo para langar sé
que ndo lancaram, ainda ndo langaram. (Juliana, 9 anos)

Essa nogdo de que a tecnologia sé aumenta é algo que acompanha essa infancia.
Sempre ha um celular novo na vitrine para ser consumido a cada seis meses. As novas
possibilidades de estar |& e cé neste universo ubiquo de existéncia fazem com que as criangas
também estejam alinhadas com o desejo de alcancar essas novas tecnologias digitais.

Ao dizer que “a nossa época ndo ta avancada o suficiente” Juliana entende certo
descompasso entre tecnologia e capacidade de absorvé-las, em sua visao as pessoas nao estao
tdo avancadas.

No proximo capitulo, analisaremos o para qué as criancas assistem o YouTube,
atravessados pelas duas primeiras dimensdes apresentadas. Entrelacaremos as narrativas das
criangas com o conceito de perejivanie. Esse conceito serd utilizado em didlogo com outros
autores para nos aproximarmos de uma compreensao sobre o existe na relacdo das criangas e

a midia digital YouTube.
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5 VIVENCIAS POR MEIO DA TELA DIGITAL

Mentes humanas sdo historicamente
enraizadas, socialmente construidas e
culturalmente moldadas.

Nikolai Veresov.

Chegamos a analise com um fio condutor: pensar por meio da vivéncia [perejivanie]
de Vigotski a relacao entre criancas e o YouTube. Nos langcamos a tese que, na cultura digital,
0 estilo estético atravessa intensamente as relagcdes, fazendo com que os afetos sejam
potencializados na relacéo de criangas com a midia digital. Entranhado na vivéncia, os afetos
sdo parte do complexo contedo do qual devemos nos ocupar para uma sensibilizagdo ética
no que diz respeito a formacéo social neste século XXI.

Para trazer esse argumento, este capitulo tem por foco apresentar 0s processos pelos
quais as criancas participantes da pesquisa recebem influéncia quando estdo no meio digital.
Ao longo desta tese, analisamos e trouxemos a perspectiva da cultura digital, do estilo estético
e da vivéncia como suporte de analise em todos os capitulos. Nesta parte, vamos ampliar a
compreensdo tedrica sobre a vivéncia [perejivanie], estabelecendo a conexdo do termo afeto
com um dos influenciadores de Vigotski, o filésofo Baruch de Espinosa. Em seguida, traremos
os achados em andlise com a seguinte delimitacdo: tracar a vivéncia como emocao-pessoal,
emocao-estética, no entrelacamento da imaginagdo com o afeto, como drama e, por fim, como
dobra de consciéncia. Sem a pretensdo de fechar a discussdo do nosso processo de
pensamento, queremos situar a ressonancia cultural, um dos problemas de nossa pesquisa,
como elemento no qual esta ligada a proposicao da educacao para as midias: ter como uma de

suas bases a educacao estética.

5.1 Perejivanie [vivéncia]: o conceito de Vigotski para pensar a relacdo entre criangas e
a midia digital YouTube

Por se tratar de um conceito relativamente novo em pesquisas nas ciéncias humanas
no Brasil, consideramos necessario explicar o processo pelo qual chegamos ao conceito de
perejivanie.

Em Quando nédo é a mesma coisa, Prestes (2010) nos chamou atencédo pela reflex&o

sobre os conceitos do pensador russo e como eles foram traduzidos para a lingua portuguesa.
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Entre eles, a palavra vivéncia [perejivanie] é debatida na tese. Ao colocé-la na discusséo,
Prestes (2010) diz que a palavra em russo foi traduzida de forma equivocada, sendo deslocada

do real sentido atribuido pelo autor:

E ¢ esse termo vivéncia (em russo perejivanie) que tem enorme significado para
Vigotski. Ao longo dos estudos desse trabalho de Vigotski, foi realizada uma
comparacdo do original russo com a tradugdo brasileira. Por ser perejivanie um
conceito muito importante, qualquer traducdo deve levar em conta o significado
atribuido a essa palavra. Nesse sentido, é inconcebivel que a mesma traducdo
apresente o termo perejivanie ora como emocéo, ora como vivéncia, ora como
sentimento, como ocorre na traducéo feita por Paulo Bezerra. (PRESTES, 2010, p.
117, grifos da autora)

O conceito é indicado como um dos mais importantes por quem estuda Vigotski, no

qual consideramos relevante destacar:

Perezhivanie é um dos conceitos-chave na teoria de LS Vygotsky, intimamente
relacionado com outros conceitos: a situagdo social de desenvolvimento, a zona do
desenvolvimento proximal, crises de desenvolvimento, idade psicoldgica. Vygotsky
enfatizou complexo e integral natureza da perezhivanie, tornando este conceito o elo
de ligacéo entre a paz de espirito e a realidade que a rodeia (MESHCHERYAKOV,
2017, p. 2).

Perezhivanie significa todo o processo de uma experiéncia com potencial de
mudanga de vida, incluindo a elaboragdo dessa experiéncia em uma catarse.
(BLUNDEN, 2017, p. 7)

O conceito de vivéncia (perejivanie) aparece em Vigotski designando tanto a
apreensdo do mundo externo pelo sujeito e sua participagdo nele, quanto a de seu
proprio mundo interno (sua “realidade psiquica”, indicando que este mundo interno
é passivel de simbolizacdo e tomada de consciéncia, tal como podemos compreender
de outras obras do autor). Designa o modo pelo qual o mundo afeta-nos, tornando-
se apreensivel, inicialmente apenas através dos processos psicoldgicos
geneticamente bioldgicos e, posteriormente, também através da mediagdo dos
signos. O uso do termo € sinal do perfil monista da obra de Vigotski, em que as
sensagdes sempre aparecem implicadas nas alteraces psiquicas que denominamos
de sentimento. (TOASSA, 2009, p. 61).

A palavra russa [lepexuBanue ¢ transliterada como perezhivanie (VERESOV, 2017,
BLUNDEN, 2017; CLARA, 2017; FONTES at al, 2019), perejivanie (PRESTES, 2010;
POZZA, 2018) ou perejivanie (TOASSA, 2009; COSTA, 2020). Destes termos, utilizaremos
perejivanie por entender ser o termo mais adequado a fala e escrita de nossa lingua. A tradugédo
mais defendida atualmente para o portugués, e que utilizaremos nesta tese € vivéncia, e no
inglés o significado é “experiéncia emocional” ou “experiéncia vivida”. Existe, também, o
termo perejivania (plural de perejivanie), que sdo grandes unidades da relacdo entre a

personalidade e o ambiente, formando o que envolve um espago-temporal de determinados
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eventos. Exemplo dessa compreensao é a formacao da pessoa no doutorado em quatro anos,
0 que fecha uma grande perejivania, constituida de muitas perejivanie.

Por ser um conceito que foi constantemente traduzido para o portugués ora como
vivéncia ora como experiéncia, trazendo o sentido das duas palavras como idénticas, a forca
de perejivanie foi até certo ponto escamoteada, porque ndo convergia para o estudo
aprofundado de Vigotski (TOASSA, 2009; PRESTES, 2010). Isso decorre, em partes, porque
0s textos do pensador bielo-russo eram traduzidos do inglés, que expressam o conceito como
experiéncia. Em traducGes recentes, temos textos do autor trabalhado diretamente para o
portugués, com contribuicdes de pesquisadoras que dominam o russo como Zoia Prestes,
Andrezza Batista Mattos e Priscila Marques.

Para situarmos melhor sobre a diferenca dos termos, a experiéncia esta vinculada a
imagem simbdlica exterior (empirica) e interior (esotérica) promovida pelo conhecimento da
realidade. Ela pode ter a qualidade positiva ou negativa. Ja a vivéncia [perejivanie] tem uma
raiz profunda nas emocdes (sentimentos e afetos). Esta no campo da reacao estética, no plano
inconsciente (TOASSA, 2009).

Ao trazer o dialogo entre vivéncia e experiéncia em Benjamin, como contraponto para
a nossa observacdo, Mateus (2014, p. 5) nos explica que a experiéncia [Erfahrung] esta
fundamentada em tradi¢cdes, comunidade e narracdo, enquanto a vivéncia [Erlebnisl] esta
centrada no “individuo, na consciéncia e na percep¢ao isolada”. Benjamin entendia que a
experiéncia era o fim e com uma representacao maior para entender a complexidade humana,
jaavivéncia era algo a priori; mas entendia que ambos estdo em dinamica dialética.

O sentido atribuido neste trabalho é a linha que Vigotski traca: a de investigar a
constituicdo do humano em si (ontologica). A de que a vivéncia esta na raiz do
desenvolvimento da pessoa, no qual apresenta os tracos de personalidade que esta diretamente

ligada ao meio ao qual vive:

Vivéncia é uma unidade na qual se representa, de modo indivisivel, por um
lado, 0 meio, 0 que se vivencia — a vivéncia esta sempre relacionada a algo que esta
fora da pessoa —, e, por outro lado, como eu vivencio isso. Ou seja, as
especificidades da personalidade e do meio estdo representadas na vivéncia: o que
foi selecionado do meio, 0os momentos que tem relagdo com determinada
personalidade e foram selecionados desta, os tracos do carater, 0s tracos
constitutivos que tem relagdo com certo acontecimento. Dessa forma, sempre
lidamos com uma unidade indivisivel das particularidades da personalidade e
das particularidades da situacdo que esta representada na vivéncia. Por isso,
metodologicamente, quando estudamos o papel do meio no desenvolvimento da
crianga, € vantajoso fazer a analise do ponto de vista de suas vivéncias porque, como
ja disse, nelas sdo levadas em conta as particularidades pessoais que participaram
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da defini¢do da relagfo da crianga com uma dada situagdo. (VIGOTSKI, 2018, p.
78, grifos da traducéo)

A época, inicio da pesquisa, ao analisar o conceito pensamos que ele poderia ajudar
na compreensdo do objeto em estudo, porque nos remetia ao movimento dialético que envolve
as criangas conectadas em seu meio ambiente: a relacdo com a midia digital/rede social
YouTube.

Com a chegada em campo, ndo pensamos no conceito como um caminho porgue ainda
ndo tinhamos todos os elementos que nos fizessem enxergar a sua poténcia. Adentramos na
pesquisa de campo voltados ao processo de escuta, a0 modo como descrevemos no capitulo
sobre a metodologia.

O conceito se revelou potente quando passamos a sistematizar os achados da pesquisa,
organizando as dimensdes, 0 que nos possibilitou discernir que ali existiam eventos cuja forca
era a vivéncia condicionada pelas tecnologias digitais.

Iniciamos as leituras de estudos sobre o conceito de perejivanie, que estd sendo
investigado nos Estados Unidos ha pelo menos 35 anos, e no Brasil, nos ultimos 13 anos
(VERESOV; FLEER, 2017; LIBERALI; FUGA, 2018), a fim de encontrar mais elementos
para a compreensao do que seria a vivéncia dentro da teoria de Vigotski.

Perejivanie pertence a uma fase na qual o autor passa a se aproximar mais
intensamente da filosofia monista de Espinosa. De acordo com Veresov, em entrevista a
Fontes et al. (2019), ainda h&a muitos diarios, escritos, textos que 0 pensador russo deixou para
ser analisado, e um esforco dos pesquisadores em sua organizacéo nos ultimos 10 anos, o que
pode trazer novas contribuicBes para o conceito.

Voltando ao processo da investigacdo, quando terminamos a sistematizacdo, o objeto
de nossa pesquisa sinalizou certa poténcia para a utilizacdo do conceito de perejivanie. Nesse
sentido, 0 método de analise aqui proposto é produto da pesquisa, ja que é o objeto e suas
peculiaridades, quem indicou o caminho a ser trilhado. A nossa escolha estd alinhada a
proposicdo de Vigotski, para o qual o método é sempre subserviente, e esta localizado no
tempo e espaco especifico (COSTA, 2021). Com as leituras sobre o conceito e as pesquisas
de Vigotski baseadas na teoria marxista, a compreensao € que o pensador russo ndo deixou
um método pronto, mas deixou proposi¢des que nos permitem avangar na compreensdo de
nossa investigacao.

Vérios autores afirmam que perejivanie € um dos conceitos-chave na teoria de
Vigotski (PRESTES, 2010; MESHCHERYAKOQV, 2017; BLUNDEN, 2017; COSTA, 2020)
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e esta intimamente relacionado com outros conceitos. Para pensar essa unidade entre o
individuo e o meio ambiente, o pensador também relacionava com a situacdo social de
desenvolvimento, a zona do desenvolvimento proximal, crises de desenvolvimento, idade
psicolégica. Sendo o desenvolvimento um processo de génese sociocultural das funcgdes
mentais superiores (FONTES et al., 2019).

Em russo, o conceito vem do verbo perejivat. O termo Jivat significa vivenciar/sofrer,
por isso a denotacdo da palavra vivéncia em portugués. Pere significa carregar algo sobre
algo, deixar algo passar por baixo e sobrepé-lo, algo como cortar um pedaco de espago, tempo
ou sentimento. Nesse sentido, perejivat significa ser capaz de sobreviver a alguma situacao
dramética. E por isso que alguns autores indicam que vivéncia é o entendimento de uma
unidade no qual o sujeito super vive algo (BLUNDEN, 2017).

O conceito de perejivanie também é entendido como a consciéncia do individuo que
estd intimamente ligado aos eventos da vida pessoal (MESHCHERYAKQV, 2017). Nesse
sentido, entendemos que ao assistir a midia digital YouTube, esta se desdobra como sucessao
de eventos na vida das criangas.

Para compreendermos melhor vamos recorrer a proposi¢do de Vigotski, no qual
apontou que o conceito é a célula do pensamento (COSTA, 2020). Ao incorporar a ideia de
que é preciso entender o elemento mais amplo para assim compreender as particularidades do
elemento (como os pormenores do DNA, na biologia, por exemplo), o conceito pode ser
traduzido como o elemento geral, depois o significado estaria no nucleo da célula para a
formacdo do sistema semantico. Essa busca por compreender 0s processos da
mente/constituicdo humana em seu contexto historico pertence ao ndcleo duro da anélise de
Vigotski (Costa, 2020). Como legado, explicou a consciéncia humana por meio da formacao
historica, por isso é tdo premente que chamem sua teoria de historico-cultural ou histérico-
social.

A vivéncia, como conceito proposto por Vigotski, estd em dependéncia direta do
desenvolvimento dos significados (COSTA, 2020). O significado esta posto como unidade de
andlise, como um achado que poderia contemplar a explicacdo do sistema psicologico. A
busca pelo significado constituiu-se como o sistema de analise nos dois anos finais da vida do
pensador bielo-russo, foi um divisor em sua pesquisa, pois o caminho que Vigotski chegou
foi o de que o significado é o organizador sistémico da consciéncia (COSTA, 2020).

Os autores voltados a compreender o conceito reforgam o entendimento de que existe

uma dimensdo emocional abordada pela perejivanie. A vivéncia expressa a comunhao entre
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espirito e a realidade que rodeia o individuo, como ja foi exposta por Meshcheryakov (2017).
Portanto, é a identificacdo monista em Espinosa que faz Vigotski pensar no todo social.

Esse entendimento vem do contetido emocional-pessoal que é a expressao da palavra
em russo (ITepexkuBanue). Esse bindmio emogao-individuo seria a sintese da relacdo do
conhecimento, a consciéncia de si consigo mesmo. Neste sentido, representa caracteristicas
da personalidade e particularidades da situacdo, tendo no movimento interno e externo a
mesma unidade. Conforme o autor, é importante conhecer as caracteristicas constitutivas da
crianca que desempenha as tendéncias de atitudes em determinadas situacdes (VIGOTSKI,
2018).

Como podemos observar, Vigotski estava interessado em entender a relacéo, e ndo o
individuo/sua personalidade separado da situacdo a qual se encontra (COSTA, 2020).
Entretanto, existem criticas sobre a concepcao de perejivanie por colegas de sua época. Entre
elas a de que a “relagdo afetiva” da criangca com o meio ambiente pode ser vista com certa
confusdo “porque a situacdo social de desenvolvimento é em si um produto da analise no
estudo do desenvolvimento infantil” (BOZHOVICH apud BLUNDEN, 2017, p. 11). Portanto,
perejivanie se refere a unidade da situacdo social de desenvolvimento e ndo formaria a
consciéncia que tanto o autor indica. Por isso, Vigotski também é acusado de confundir a
relacdo real entre a crianga e seu meio social com uma concepcao pensada pela crianga sobre
a relacdo com o meio.

Outro apontamento é de que o conceito ndo € indivisivel (BOZHOVICH apud
BLUNDEN, 2017). Nesse caso, a critica traz o sentido de que Vigotski “sentiu” que a natureza
do processo na andlise é resultado de como as criancas dao significados as circunstancias que
as afetam e como desenvolvem a capacidade de generalizar, ou seja, de compreender a
realidade. Vale lembrar que a sociologia se volta para as pesquisas com crian¢as ha pouco
tempo, se distanciando da ideia verticalizada das pesquisas sobre criancgas, o que pode também
justificar as criticas a Vigotski, quando este quer ouvir os significados atribuidos por aquelas.

Prestes (2010) também insere critica do parceiro do pensador russo, Aleksei
Nikolaevitch Leontiev (1903-1979), sobre o conceito de perejivanie, quando este diz que esse
termo utilizado por Vigotski ndo resolve o problema da influéncia do ambiente na crianga e
nas especificidades da crianca, porque ha um circulo l6gico vicioso em que o termo nao da
conta “pois perejivanie ndo apresenta movimento proprio e, consequentemente, os dois
aspectos surgem em relacdo a ela (perejivanie) como forgas externas” (LEONTIEV apud
PRESTES, 2010, p. 118) que nao se relacionam.
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Meshcheryakov (2017) também traz outra visdo de Leontiev, para o qual perejivanie
¢ a manifestacdo de sinais internos emitidos pelo emocional de uma pessoa. Portanto,
reforcando esse movimento apenas como interno e particular. Por outro lado, Vigotski
entendia que a crianca e o ambiente social formam uma unidade. Logo, perejivanie diz
respeito a relacdo entre a crianca e 0 ambiente social em que ela se encontra, sendo um potente
conceito para pensar as relagdes humanas.

Isso reforca a posicdo monista de que o individuo percebe e interpreta o seu ambiente
social, e essa percepcao sdo graus de perejivanie. Gonzalez Rey (2017) pontua que a critica
de Leontiev sobre a definicdo de perejivanie, em 1937, fez com que o conceito fosse
completamente esquecido na psicologia durante todo o periodo soviético. Nos anos 1980, ele
é recuperado e passa a ser estudado com mais interesse pela academia, com dialogo nas areas
da educacéo, psicologia, letras e artes.

Vigotski (2006) trabalha o termo dizendo que o pesquisador precisa estudar a
personalidade da crianca e o ambiente que ela vivencia (perejivanie). O que nos faz
compreender que a personalidade é o produto da perejivania, e este sdo unidades da

personalidade, ou seja, sdo unidades da formacéo da personalidade humana:

A vivéncia possui uma orientacdo biosocial, é algo intermediario entre a
personalidade e o meio, que significa a relagéo da personalidade com o meio, revela
o0 que significa 0 momento dado do meio para a personalidade. A vivéncia determina
de que modo influi sobre o desenvolvimento da crian¢a um ou outro aspecto do meio
(VIGOTSKI, 2006, p. 383).

Como conceito, perejivanie pode ser aplicado para compreender o que envolve o papel
do ambiente no curso do desenvolvimento das criancas. Nossa intencgéo foi trazer o significado
do conceito tornando a ideia potente para pensar o objeto na dialética entre o social dentro das
criancas e as criancas no social (midia digital YouTube).

Na obra A crise dos sete anos, Vigotski (2006) trata sobre a percep¢do dos sentidos
que estd ao nosso redor. Desta forma, precisamos entender de que maneira os sentidos
atribuidos pelas criangas participantes moldam (culturalmente) as suas vivéncias.

O conceito tem importancia para Vigotski em varias de suas obras como: Quarta aula
- O problema do meio na pedologia (2018), publicado em 1934; Teoria de las emociones:
estudio historico-psicolégico (2004), publicado em 1933; Sobre o problema da psicologia do
trabalho criativo do ator (1999b), publicado em 1936; A crise dos sete anos (2006), publicado
em 1932; Psicologia Pedagogica (2003), para citar alguns com o0s quais tivemos contato.

Essas obras demonstraram a extensa pesquisa em que o0 autor russo se afasta da reflexologia
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que foi o seu caminho inicial, para uma teoria monista, cujo potencial era a compreensédo que
o0 significado (campo semantico) se constitui como elemento importante para as fungdes
mentais superiores.

Percebemos ao longo do estudo, que os sentidos atribuidos a vivéncia [perejivanie]
por alguns pesquisadores se estendem para um conjunto de significados, mas todos concordam
com um ponto: a relevancia que o conceito tem para a fase final dos estudos do pensador. A
nossa intencdo é articular, como ja indicado, a vivéncia [perejivanie] com as narrativas
apresentadas pelas criancas participantes da pesquisa. Compreender o que existe na relacao
das criancas com a midia digital YouTube que, neste século XXI, é mais do que uma simples
interacdo a partir da tela, pois envolve afetos, vivéncias, apropriacbes no campo do
instrumento técnico e também dos signos, ao qual Vigotski chama de instrumento psiquico ou
simbolico.

Desde a formacdo na infancia até a fase adulta, o incomodo de Vigotski é voltado a
estudar o consciente e as vivéncias (inconscientes), sendo este o caminho adequado para
perceber o desenvolvimento social e as fungdes psicoldgicas superiores. Para isso, Vigotski
estudou a fundo as emocgdes. Concordou com Freud, em Psicologia da Arte, quando diz que
o “inconsciente influencia 0s nossos atos, manifesta-se no nosso comportamento”
(VIGOTSKI, 1999a, p. 82). A psicanalise de Freud se ocupa do inconsciente e suas
manifestaces por dois fatores: 0 sonho e a neurose. Vigotski vai além das questes propostas
por aquele autor, pois ndo se limita a observar apenas as reacdes como fatores internos do
inconsciente (no que tange a pulsdo de morte e sexo), mas na formacdo social, da unidade
regida pelo sistema de signos, simbolos, significados e que afeta a vivéncia do individuo como
fruto do seu meio social.

O meio é unidade dindmica do pensamento racional com o afetivo, e é a vivéncia que
enreda essas duas qualidades. O meio proporciona elementos, simbolos, signos que incitam a
fala interna a criar o campo semantico. O significado é a estrutura social possivel por conta da
estrutura da consciéncia como relagdo social (COSTA, 2020, p. 287).

As pesquisas realizadas por Vigotski, no inicio do século passado, apontaram a relagéo
entre o discurso e o desenvolvimento da percep¢do, na infancia. O autor notou que, no
desenvolvimento infantil, a denominagéo do objeto se da conjuntamente com sua percepcao.
As pesquisas mostraram que a percepcdo dos aspectos objetivos da realidade depende do

significado e do sentido que a acompanha.
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Com a reflexdo da percepgéo, ficou mais claro para Vigotski que os signos culturais
ndo estdo fixados em um mastro, mas sao desenvolvidos através do significado, este atribuido
culturalmente pelo seu interpretante. Desta forma, o desenvolvimento do pensamento esta
diretamente ligado ao sistema de conceitos (baseado nos significados) e na relacdo
estabelecida com a realidade social (COSTA, 2020). O pensador chega a essa conclusédo por
meio de uma teoria na qual compara que o sistema € reproduzido em todo significado, assim
como fez Karl Marx quando analisou o sistema capitalista por meio do processo de operacéo
com a mercadoria.

E o0 que séo os conceitos para Vigotski? Em anotacdo feita em 1929, trazida por Costa
(2020, p. 193) em sua tese, o autor diz que os “conceitos sdo os processos de estabelecimentos
de conexdes, pensamentos”. Ele enfoca que ndo ¢ a abstragdo, mas as conexdes que levam ao
caminho da formacéo de conceitos. Chegando a este ponto, a analise do significado como
estrutura sistémica tornou-se central para os seus estudos.

Com sete anos, a crianca inicia a fase do que podemos chamar de principio da
formulacéo dos conceitos, denominado pelo autor de pseudoconceitos, ou a ligacéo entre o
pensamento concreto metafdérico e 0 pensamento abstrato, designado como preparatorio para

0 inicio do pensamento mais complexo:

Vigotski (1934/2001a) destaca que a crianca, nessa fase, superou o egocentrismo e
ja ndo confunde suas proprias impressdes com as relagBes entre os objetos. A
principal diferenga em relagéo aos verdadeiros conceitos, formados na adolescéncia,
reside no fato de que os complexos sdo constituidos segundo leis do pensamento
diversas das leis do conceito. (COSTA, 2020, p. 150)

Nesta fase, que vai até os 13 anos de idade, 0s conceitos estdo generalizados por
complexo, por isso sdo fundamentos factuais com diversificacdo, ndo ha um ponto fixo:

O pseudoconceito tem um significado fundamental para o pensamento infantil.

Vigotski destaca que ele é o elo entre 0 pensamento por complexos e 0 pensamento

por conceitos. Nele ja esta contido o embrido do futuro conceito. (COSTA, 2020, p.
151)

Quando a puberdade chega, os fundamentos factuais mais diversos apresentam a
complexidade do mundo, h& presenga da formacao de conceito, os objetos estdo generalizados
por um traco, € somente na adolescéncia que o verdadeiro conceito, em sua formagéo
semantica e abstrata pode se desenvolver por completo.

Ampliando um pouco mais este tema, chegamos ao entendimento do que seria a

maneira como o conceito age dentro da mente. A unido dos conceitos, a sua costura poderia
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ser entendida no sentido geografico: na latitude (verticalizada), no qual temos a generalizacao
das generaliza¢des do conceito; com a longitude (horizontal), que se refere as mudancas do
conceito diante dos objetos: primeiro a formagéo da imagem sistémica, depois o complexo, e

formacéo do conceito:

A generalizacéo, conforme Vigotski, ¢ uma forma de comunicagdo consigo mesmo,
ou seja, € uma forma de o individuo agir dentro de si, de maneira social. E o “social
dentro da personalidade” (COSTA, 2020, p. 205).

Conceito é o que sujeito formula sobre alguma coisa, mas o conceito pode ndo ser
exatamente o que o mensageiro disse. Para resolver esse dado existe a defini¢do do conceito,
que se propde resolver o problema proposto dentro de uma perspectiva historico-cultural e
social. A definicdo seria o significado do conceito de tal maneira que ndo haja confuséo do
conteudo proposto. Ex.: “Eu gosto de manga”, se propomos que a manga ¢ a fruta e ndo a
parte da camisa, entdo, estamos falando da mesma coisa. Para compreendermos melhor, Costa
(2020, p. 200) nos ajuda a pensar por imagem a maneira pela qual existe 0 movimento do

conceito:

Utilizamos a imagem da fita de Moebius para indicar que, apesar de o conceito partir
do concreto ao abstrato, existe o retorno do conceito mais abstrato ao concreto, como
concreto pensado, pois a abstracdo ainda contém os estratos da realidade refletidos
no conceito. Como Vigotski destacou, ha um sistema de conceitos, de modo que
devemos visualizar infinitas fitas de conceitos que se entrelagam na consciéncia e
que produzem a elevagio do concreto ao abstrato. E nesse sentido que julgamos
licita sua metafora do conceito como um som e ndo como uma fotografia.

Esse ponto é central na terceira fase do estudo histérico da consciéncia por Vigotski -
o desenvolvimento do significado, sendo este a chave do reflexo da realidade na consciéncia
(COSTA, 2020). Neste ponto podemos trazer o que motivou Vigotski a pensar e levar a
compreender melhor a perejivanie, no aspecto de como o conceito é trabalhado em Psicologia
da Arte (1999a), quando a consciéncia sobre as emoc0es estéticas é levada a prova, elevando-
se a um curto-circuito, denominado de catarse, uma espécie de choque de sentimentos
antagbnicos. Falaremos sobre isso mais adiante.

Ao refletir sobre a vivéncia, Vigotski também esta falando sobre emocdes, e falar de
emoc0es é tratar sobre 0 que a mente humana tem como sentimento. O sentir € o que cada ser
passa diante do que é a unidade de seu sistema de vida — mente e corpo.

A partir dos sete anos de idade, a maturagcdo da consciéncia estad em formagdo na

crianca. Quando chega a fase da adolescéncia, o conceito ja é trabalhado de tal maneira a
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permitir compreender melhor a realidade em seus nexos e relagdes mais profundas, com o

qual Paulo Freire chamou de consciéncia-mundo. Neste sentido,

A descoberta do desenvolvimento do significado é o que permite a explicagdo tanto
para o surgimento do processo comunicacao externo como para o desenvolvimento
do pensamento. A individualizacdo da crianga ndo é o ponto de partida, mas o
resultado do processo de socializacdo. A importancia da socializacdo para o
desenvolvimento da linguagem interior também pode ser constatada pelas pesquisas
sobre 0s conceitos espontaneos e cientificos, que explicitam o papel das relagdes
sociais no processo de tomada de consciéncia (COSTA, 2020, p. 221).

Quando o significado é alcado como um elemento de peso no desenvolvimento
humano, ele ocupa bom espaco na investigacdo de Vigotski. Todo esse percurso que fizemos
até agora, trazendo a perspectiva de investigacdo da ultima fase de estudos de Vigotski, traz a
tona 0 que o pensador queria propor com o conceito de perejivanie [vivéncia]. Enquanto o
conceito de Zona de Desenvolvimento Iminente [zona blijaichego razvitiia] esta relacionado
a unidade de analise da relacdo entre ensino-aprendizagem [obutchénie] e desenvolvimento,
a vivéncia [perejivanie] € uma abstracdo, a unidade de anélise da totalidade da relacdo entre
individuo e meio (COSTA, 2020, p. 256). O conceito € uma espécie de guarda-chuva trazendo
todos 0s outros conceitos criados por Vigotski para pensar as funcdes mentais superiores, que

sO podem ser compreendidas se estiverem unidas. Para isso, 0 pesquisador precisa encontrar:

“[...] o prisma que refrata a influéncia do meio sobre a crianga. Ou seja, ela deveria
saber encontrar a relacéo existente entre a crianca e 0 meio, a vivéncia da crianga,
como ela toma consciéncia, atribui sentido e se relaciona afetivamente com um
determinado acontecimento. (VIGOTSKI, 2018, p. 77)

A atribuicdo de sentido é a base para o estudo da relacdo entre a crianca e 0 meio. Em
determinado momento da pesquisa, a participante Juliana indaga a pesquisadora o porqué de
estar fazendo aquele estudo com todas as criangas. A participante quer atribuir um sentido
para a situacdo a qual se encontra: entender a relacdo entre ela e 0 meio ao qual estava
vivenciando a pesquisa (reservei o didlogo desse momento em campo para ser apresentado
nas consideracdes finais desta tese). Em todas as nossas reunides, Juliana se destacava na
maneira pela qual ela atribuia sentidos a sua realidade, trazendo a sua consciéncia a
generalizacdo que fazia em seu meio, o que inclui, por certo, a midia digital. Cada crianca
refrata de uma maneira e atribui sentido a partir do meio social em que séo constituidas e como
culturalmente estdo sendo moldadas.

Portanto, perejivanie, sendo a unidade de analise da relacdo entre o individuo (crianca)
e 0 meio (midia digital YouTube) se refere ao que esta fora da pessoa, ao que é vivenciado.
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Ao mesmo tempo, perejivanie sintetiza particularidades da personalidade (que se mostra
constante e dindmica) que vivencia o meio. Sendo assim, a vivéncia seria o traco marcado por
meio do acontecimento, mas ndo a totalidade da personalidade, este deve ser compreendido

pela unido de todas as outras unidades (perejivania):

A esséncia € que a influéncia de uma situacéo para a vivéncia da crianca ndo depende
apenas do contetido vivenciado, mas o “[...] quanto a crian¢a o compreende e lhe

atribui sentido.” (COSTA, 2020, p. 265)
O sentido e o significado que uma crianga atribui a determinada vivéncia irdo apontar
a sua reacao para o acontecimento vivido, perejivanie da crianca. Logo, a vivéncia nao é
espelhamento, mas a refracdo que a crianca atribui aos fatos, pois parte do principio da
meté&fora do prisma, no qual a luz incide no objeto e refrata para 0 meio modificado, com
varios raios de luzes coloridas. Essa refracdo diz respeito ao que modificou interiormente no
individuo influenciado por algo externo; o que esta fora da crianca condensa as
particularidades da personalidade dela. Portanto, esse movimento € dialético, pois a
personalidade do individuo se apresenta conforme os tragos constitutivos daquele determinado
acontecimento, e ndo a totalidade da personalidade, uma vez que esse movimento ndo cessa,
ele vai e volta num movimento continuo de generalizacdo dentro das generaliza¢des, conforme
explicado anteriormente. E o que isso implica dentro da relacdo com a midia digital YouTube?
Vamos pensar em dois contextos de pesquisa de Vigotski, entre as décadas de 1920 e
1930, em uma Russia marcada pelo processo de revolucdo, mas que estava em uma era de
prata na qual a escola tinha como um dos focos principais de formacéo a arte e a filosofia.
Outro cenério de pesquisa do pensador foram regides da Asia em contextos distintos de
isolamento dos centros urbanos. Em ambos os cenarios ndo havia a relacdo com as tecnologias
da informacdo e comunicagdo que nos encontramos, com possibilidades de conexdes e
apagamento de fronteiras como é o contexto digital. E nesta situacdo que Costa (2020, p. 266),

mais uma vez, contribui para pensarmos nesta relacdo do meio e a crianca:

Em sintese, gostariamos de destacar que a relacéo entre a crian¢a e 0 meio nédo se da
de forma direta, mas é atravessada pela formacéo do sistema conceitual da crianca.
Somente com a analise da concepgdo que a crianga tem do mundo e dos fatos que
sdo vivenciados é que se pode compreender a relacdo entre a crianga e 0 meio. Desse
ponto de vista, a logica infantil ndo se desenvolve diretamente da “percepgdo” do
meio, porém, através da dindmica entre crianga e meio social, que é mediada pelos
graus de significagdo estabelecidos em cada fase do desenvolvimento. “Nao ¢
apenas a crian¢a que muda, mas também a sua relagdo com o meio, que comeca a
influencia-la de uma nova maneira. Essa compreensdo dinamica e relativa do meio
¢ 0 mais importante de tudo que podemos haurir quando falamos do meio na
pedologia”.
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Na tentativa de resumir o que sao vivéncias (perejivania) e a vivéncia [perejivanie]
como unidades/unidade da dindmica entre a crianca e 0 meio, Ferholt e Nilsson (2017)
caracterizam 0s componentes:

a) Quanto ao que se refere a perejivania, no plural: a cognicdo (razdo) e emogéo tém
dindmicas relacionadas; o evento é a relacéo entre o individuo e 0 meio ambiente;
amemaria emocional pode ser acionada em um evento ja vivido, no qual se podem
imitar acOes fisicas de um eu anterior ou de outra pessoa;

b) Sobre vivéncia no singular, perejivanie: é o pensamento interno, que constitui
nossa subjetividade, além de envolver a mente também envolve a vida, um estado
de consciéncia da pessoa; a vivéncia pode ser retomada pela memoria, por meio
da trama dramética da vida, passamos pela vivéncia e percebemos ter sobrevivido
ao evento, uma redencéo aos desafios impostos pela vida.

Para aprofundarmos mais no tema, propomos trazer a questio da Etica de Espinosa
vinculando a vivéncia [perejivanie] de Vigotski. Em Teoria das emocdes, o autor enfatiza a
importancia de Espinosa ao dizer que “Spinoza desarrollo su notable teoria de las pasiones,
en la que dio un principio director fecundo no solo para el presente sino tambien para el
futuro de nuestra ciéncia” (VIGOTSKY, 2004, p. 7). E como Rava (2013) bem definiu em
suas palavras, ler a obra do filésofo holandés é se lancar para um tratado pedagogico social,

no sentido de conducdo social, com bases psicoldgicas.

**k*

Abordaremos alguns pontos da obra Etica que nos ajudam a fazer a ligagdo com o
conceito de vivéncia, para dialogar com o objeto de nossa tese. Nao temos nenhuma pretensao
de fazer um aprofundamento sobre como Espinosa influenciou Vigotski na concepg¢do monista
apresentada nas obras do pensador bielo-russo.

Consideramos interessante pensar sobre as ideias do filésofo por duas razbes
principais: a primeira trata-se de um olhar filoséfico para o que existe na relagdo entre a
crianca e 0 YouTube; a segunda é compreender a maneira monista em que Vigotski analisou
o desenvolvimento humano, trazendo para a nossa reflexao a vivéncia [perejivanie] e sua base

no aspecto emocional-pessoal.
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Espinosa (2000) constrdi sua obra dividindo-a em cinco partes com as seguintes
orientagdes: definigdes, proposicdes, teses, demonstracdes (exemplifica a questdo proposta),
escolios (comentarios e esclarecimentos), axiomas (verdade incontestavel)®, corolarios.

A primeira parte trata sobre Deus. Como ja vimos no capitulo anterior, Deus é a
natureza (1); essa é definida de maneira eterna e infinita (2); € uma substancia concebida por
si mesma (3); o atributo (4) é o entendimento da constitui¢do da esséncia da substancia, sendo
um dos atributos o pensamento (esséncia eterna e infinita); os modos de pensar (5) séo as
afeccdes (afetos) da substancia e na qual pode ser concebida (CORBISIER, 1994, p. 180-181).

Na Segunda parte - Da origem e natureza da alma, Espinosa é criticado (CORBISIER,
1994) por utilizar de recursos matematicos para explicar as nogoes filosoficas. A questdo €
como o fildsofo construiu a sua percepcao sobre Deus, sobre a alma, em formas geométricas?
Essa critica também é feita por Vigotski (TOASSA, 2009).

Ainda nesta parte ele apresenta as nogdes universais que afetam a alma, sendo elas
divididas em trés tipos de conhecimento (ESPINOSA, 2000):

a) A primeira sdo os objetos que se apresentam de maneira confusa e sem ordem a
inteligéncia. Essas percepcbes para Espinosa sdo consideradas como
conhecimento de experiéncia vaga. Na Proposicdo XL, o filésofo considera como
a Unica causa da falsidade;

b) A segunda nocéo é o que forma os hipertextos como denominamos hoje, 0s links
que fazemos pela nossa mente, que sdo materializados pelos computadores.
Espinosa nos diz que ao ouvir ou ler certas palavras, nos recordamos das coisas e
formamos os semelhantes pela imaginacdo das coisas. Desta no¢do universal, o
filésofo considera como o conhecimento de primeiro género, opinido ou
imaginacao;

c) Por fim, a terceira nocdo se refere as ideias adequadas das coisas. Essas sdo
nomeadas por Razdo ou conhecimento do segundo género.

Para Espinosa (2000), as nog¢des advindas dos géneros primeiro (b) e segundo (c) séo

consideradas verdadeiras. Isso quer dizer que imaginacao e razdo sdo algcadas em planos que

67 Na obra, o autor apresenta varios axiomas — premissa considerada necessariamente evidente e verdadeira,
fundamento de uma demonstracéao, porém ela mesma indemonstravel. Originada, segundo a tradi¢do racionalista,
de principios inatos da consciéncia ou segundo os empiristas, de generalizacfes da observacdo empirica. O
principio Aristotélico da contradigdo ‘“nada pode ser e ndo ser simultaneamente” foi considerado desde a
antiguidade um axioma fundamental da filosofia.
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ajudam e orientam a vida humana. O conhecimento de experiéncia vaga sao as coisas que nos
afetam de maneira confusa, deixando a nossa alma flutuante.

Ao comentar sobre o0 pensamento e a liberdade na obra de Espinosa, o filosofo Ulpiano
(MACHADO, 2015) resume que é livre todo aquele que ndo é constrangido no seu ato
produtivo, pois a liberdade ¢é a causa ativa da alma. Desta feita, ao estar exposto aos ventos
contrarios a essa ideia, 0 homem esta exposto a serviddo, sendo esta imposta por meio das
afeccdes externas, que atinge internamente o individuo. O homem precisa ser a causa de sua
liberdade, ser o produtor de sua jornada, e para que isso se sustente, forcas precisam vir de
dentro, ou seja, de sua alma, constituindo a sua vida, é o que Espinosa (2000, p. 284) chamara
de Vontade ©8,

Ulpiano (MACHADO, 2015) interpreta da seguinte forma os géneros de conhecimento
espinosanos, que podem ser acessados pelo homem:

a) Devemos ter a consciéncia do que nos afeta, o externo, 0 meu corpo é resultado
dos encontros que temos com outros corpos. E um corpo apaixonado, é um corpo
sob o efeito. Portanto, € o que promove potencialmente a confusdo e a falta de
ordem a inteligéncia, o estado de devir;

b) O primeiro género € o poder que 0 homem tem de inventar, criar, produzir e intuir.
Tem como funcdo similar a arte, criando novos modos de vida. Ultrapassa aquilo
que é, produzindo novas formas de viver. Esse ponto analisado por Ulpiano faz
total sentido quando lemos a tese Psicologia da Arte (VIGOTSKI, 1999a)%°, na
qual a arte estd posta como o social em nés, 0 que transborda da capacidade
humana, é a técnica social do sentimento, o que permite ao individuo sentir e ter
emocOes que talvez nunca imaginasse que existisse, e passando pelos curtos-
circuitos provocados pela arte — a catarse; somos capazes de qualificar as nossas
emocdes, para usar um exemplo de Vigotski: é como “transformar a agua em
vinho”.

c) A razdo é a busca pela verdade no campo epistemologico e o que € melhor no

campo moral. O homem comeca a se relacionar com a natureza. A partir deste

68 Corroborado por Nietzche 200 anos depois (em 1886) na obra VVontade de Poténcia no qual realiza um ensaio

critico sobre os valores de sua época (dentre eles o niilismo e a religido) na Europa.
69 Segundo Einstein, ndo existe nenhum caminho l6gico para a descoberta das leis do universo, o Gnico caminho

é a intuicéo.
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segundo ponto, ha conhecimento sobre o que estd do lado de fora, sobre as
relacOes e sobre 0s objetos existentes e que o afeta. A razdo € o caminho pela qual
podemos dominar as emocgdes que nos afeta, seria trazer de forma clara e distinta

os afetos que nos atinge.

Podemos perceber por meio do primeiro género de conhecimento (b), que Vigotski

articulou com os processos de pensamento em Espinosa, trazendo uma concepgao importante

para refletir sobre a arte enquanto modos de vida e de liberdade como vivéncia para 0 homem.

Ao criar ou recriar 0 que esta posto pelo conteudo do YouTube, langamos uma questao

de fundo: como trabalhar as questdes dos afetos, das paixdes que existem na relacdo das

criangas com a midia digital? Esta nos parece ser uma reflexdo potente para o processo do

educar.

A terceira parte da obra trata sobre a origem e a natureza das afec¢des. E o texto que

muito contribui com o objeto de nossa andlise; pensando no que o filésofo propde refletirmos

sobre 0 modo de vida na cultura digital e como a vivéncia [perejivanie] pode ser compreendida

na relacdo das criangas com o YouTube. Assim, trazemos as seguintes percepcdes:

a)

b)

Na proposicdo XX — Se imaginarmos que alguém é afetado pela alegria com a
coisa que amamos, seremos afetados de amor para com ele. Se, ao contrario,
imaginarmos que ele a afeta de tristeza, seremos, ao contrario, afetados de ddio
contra ele (ESPINOSA, 2000).

Na proposicdo XXVII — Se imaginarmos que uma coisa semelhante a nos, e pela
qual ndo experimentamos qualquer afeccdo, € afetada de uma afeccéo qualquer,
apenas por esse fato somos afetados de uma afeccdo semelhante (Ibid, 2000, p.
295); este argumento nos leva a entender que, uma vez afetados internamente isso

de alguma forma refrata no ambiente em que a crianca vive.

Sobre a definicdo de Espinosa quanto as afeccdes temos:

3. Por afecces entendo as afeccBes do corpo, pelas quais a poténcia do agir desse
corpo € aumentada ou diminuida, favorecida ou entravada, assim como as ideias
dessas afec¢des. (ESPINOSA, 2000, p. 276)

Proposicao XI — Se uma coisa aumenta ou diminui, facilita ou reduz a poténcia de
agir do nosso corpo, a idéia dessa mesma coisa aumenta ou diminui, facilita ou reduz
a poténcia de pensar da nossa alma.

Escolio (explicagdo) — A alma pode sofrer grandes transformagfes e passar ora a
uma maior perfeicdo, ora a uma menor, paixdes estas que nos explicam as afeccdes
de alegria (deleite ou hilaridade) e tristeza (dor ou melancolia). Acrescento que
expliquei na proposicao 9 desta parte, o que é desejo. Afora estas trés afec¢des, ndo
reconheco outras afec¢des primarias. (ESPINOSA, 2000, p. 285. Grifos nosso)
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Para Espinosa, 0 homem é afetado pelo desejo ou apetite (referindo-se ao mesmo
tempo a alma e ao corpo): o desejo é o apetite de que se tem consciéncia (Ibid, 2000, p. 284);
quando o esforco se refere apenas a alma (mente) este é a propria Vontade.

Desta forma, todos os homens sdo feitos por acdo e paixdes (afeccdes), tendo como
recurso primario os afetos de desejos (inerentes a natureza humana), de alegrias e tristezas
(entendidas como paixdes), ou seja, ora tende a aumentar ou facilitar a poténcia de agir do
corpo (alcangcando uma perfei¢cdo maior), ora diminuir essa poténcia (paixao pela qual a alma
passa a uma perfeicdo menor). Lembrando que a Vontade é a forca interior para aumentar a
capacidade de acdo do corpo, quando este esta em paixdo menor. Para compreendermos

melhor, organizamos um quadro sobre as afec¢cdes em Espinosa:

Quadro 8 - Sobre as afec¢fes em Espinosa
Afeccdes (afetos)

Acéo Paix0es

Alegria Deleite/Hilaridade

Desejo

Tristeza Dor/Melancolia

Fonte: Elaborado pela autora.

Os afetos burilam a alma, essa tem por poténcia o pensar. Quando afetada por ideias
inadequadas se torna passiva, e quando tem ideias claras esta na ativa. Consideramos que a
perejivanie [vivéncia] traz em sua raiz o conceito de afeto formulado por Espinosa. Os afetos
sdo paixdes e desejos que ora coloca nosso corpo/mente em repouso, ora o coloca no
movimento. Na terceira parte de Etica, Espinosa (2000) define vérias afecgdes com que somos
atingidos. O desejo é da esséncia do homem e esta apta a fazer algo determinado por qualquer
um dos afetos. Podemos citar alguns apresentados pelo filosofo:

a) A alegria (Laetitia) € uma passagem do homem de uma perfeicdo menor para uma

maior. Ela esta na base dos afetos;
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A tristeza (Tristitia) é a passagem do homem de uma perfei¢cdo maior para uma
menor. Também é base dos afetos.

Por meio dessas duas paixdes principais, formam a base para passagens de estados

emocionais, pois 0 ser humano ndo detém em si a perfeicdo, uma vez que é levado a sentir

diversos sentimentos, como:

c)

d)
e)

f)
9)

h)

)

k)

1)

Admiracdo é uma imaginagdo na qual a alma permanece fixa em alguma coisa
qualquer;

Amor € a alegria com que somos afetados por algo externo, sendo considerada a
maior perfeicdo do afeto-base Alegria;

Odio ¢ a tristeza com que somos afetados por algo externo;

Adoracdo é o amor que temos a quem admiramos;

Aversao € a tristeza que nos é causada por algo, quando temos antipatia por algo,
sem gue a causa seja conhecida por nés;

A esperanga € uma alegria, segundo Espinosa, instavel. Surge de uma ideia futura
ou passada, e que potencialmente podemos duvidar;

O medo, assim como a esperanca, nasce de uma ideia (imagem) futura ou passada,
mas tem sua raiz na tristeza com que somos afetados, e que potencialmente
podemos duvidar. Vale explicar que a esperanca e o medo, para Espinosa, quando
afetados por ideias passadas e futuras, faz com que a alma flutue e, por
consequéncia, 0 seu resultado pareca duvidoso, porgque a imagem experimentada
pelo homem néo tem constancia;

A seguranca é a alegria que surge de uma ideia passada ou futura, e que
desfrutamos no presente como algo que ndo cabe duvida;

O desespero € uma tristeza nascida de uma coisa passada ou futura, no qual
vivenciamos sem causa de duvida;

A indignacdo € o 6dio (tristeza) para com alguém que fez mal a outrem;

m) O favor é o amor para com alguém que fez bem a outrem.

Dentre esses citados, 0 amor €, para o fildsofo, a imaginacdo/desejo de alegria que
devemos nos juntar a ele (SAWAIA; MAGIOLINO; SILVA, 2020). O amor faz parte da

pedagogia social que alcanca a maior perfeicdo entre corpo e mente e 0 que deve ser buscado

para que o individuo alcance a liberdade.

H& uma questdo que queremos chamar atencdo sobre a dualidade entre amor e 6dio.

Em nosso entendimento, na alegria temos 0 amor, em 0posi¢do primeira, temos na tristeza o
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desamor, um afeto que néo € citado por Espinosa. O que qualifica a alegria é o amor, o que
potencializa a menor perfeicdo ¢ o desamor. Podemos pensar que € o 0dio 0 antagonista
primeiro do amor, mas, para virar 6dio, precisamos primeiro sentir o desamor, com todas as
coisas externas que a isso se refere, algo que desqualifica 0 amor. O desamor seria a anulacao
do outro, e do proprio eu, ao ndo nos identificarmos com a esséncia da nossa alma. Quando
somos indiferentes a dor de um morador de rua, € desamor. Em outro contexto, a utilizacdo
de expressdo como “matei por amor” exemplifica a ideia possivel de desamor porque se tem
0 juizo de um amor imperfeito, ainda ndo qualificado, com insensibilidade ética, um falso
amor que nada sentia pelo outro e por isso lhe retira a vida. Quando o desamor esta em estagio
avancado ele se torna 6dio, um sentimento violento.

Podemos elencar outros afetos explicados por Espinosa, como: irrisdo, estima,
desestima, inveja, misericordia, contentamento, humildade, arrependimento, orgulho, gloria,
pudor, vinganca, crueldade, arrependimento, emulacéo, benevoléncia. Sdo 48 afec¢des citadas
por Espinosa formando uma espécie de doutrina filosofica para uma pedagogia social em
bases psicoldgicas. De uma maneira geral, as afeccdes ou os afetos sdo paixdes provindas de
ideias confusas a0 mesmo tempo em que impulsiona a alma para forca do existir. A alma
flutuante advém de ideias inadequadas, e se dominarmos as paixfes, podemos ter consciéncia
da natureza do desejo, das nossas acdes, trazendo de forma clara e distinta o que nos afeta,
nos libertando de tais emocdes, indo para outro estagio de consciéncia sobre a vida.

Ao trazer essa explicacdo dos afetos da alma, lembremos que Vigotski observa o corpo
e alma como unidade, e ao analisar a vivéncia [perejivanie] como conceito com seus
significados, estaremos observando a personalidade da pessoa. A personalidade, na qual esta
em constante formacédo, caminha para tomadas de consciéncia do mundo externo e interno.
Neste sentido, o que nos afeta? Como dominar, pela razao, as nossas emo¢oes? Seria possivel
essa dominacdo? Como sermos afetados pelo mundo externo e ao mesmo tempo termos ideias
claras e distintas de tal maneira que possamos nos reorganizar quanto as nossas paixdes?
Como contribuir com criancas que estdo expostas, pela tela, as variagcdes de paixdes e desejos?
E neste sentido que a vivéncia [perejivanie] tem raiz profunda nas emogdes (sentimentos e
afetos). Estd no campo da reacdo estética, no plano inconsciente (TOASSA, 2009).

No proximo trecho, destacamos uma proposicdo que nos faz refletir sobre a

organizagao cultural a qual vivemos, entrelagada pelo digital:
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c) O homem experimenta pelas imagens de uma coisa passada ou futura a mesma
afeccé@o de alegria ou de tristeza que pela imagem de uma coisa presente. Para
compreender essa proposicéo se faz importante refletir sobre o segundo escdlio
desta mesma parte, na qual o autor cita os tipos de afetos: a esperanca, 0 medo, a
seguranca, o desespero, o contentamento e 0 remorso. A esperanca é uma alegria
instavel, nascida das imagens de uma coisa futura ou passada (na qual o seu
resultado pode ser duvidoso); o medo é uma tristeza instavel, nascida também da
imagem de uma coisa duvidosa. Se se retira a divida das afeccdes, a esperanca
transforma-se em seguranca e o medo em desespero, a saber, a alegria ou tristeza
nascida da imagem de uma coisa que tememos ou esperamos (ESPINOSA, 2000,
Proposicdo 18, p. 290).

Trazendo essa proposicéo para o social, a partir da disseminacéo do cinema, 0 mundo
comecou a experimentar as afec¢oes pelas imagens em movimento. Com a cultura digital, a
explosdo de uma sociedade do espetaculo, faz com que a imagem seja um fator de poder. Em
termos da vida cotidiana, o estilo que tem no “vocé” é o produto, torna-se uma das poténcias
para as paixdes. Por isso, entender a atuagéo das afec¢des no ambito social, faz-se importante
para compreendermos a vivéncia na cultura digital.

A forca dos afetos, a serviddo humana e a imaginacdo compdem a quarta parte de
Etica. De acordo com Espinosa, a imaginacdo é uma ideia pela qual a alma contempla uma
coisa presente e que indica a constitui¢cdo do corpo humano (Ibid, 2000).

Corbisier (1994) observa que Espinosa ndo compreende a imaginacgéo, quando este se
faz entender que somos passivos diante daquela. De fato, encontramos no Corolario da
proposicdo XL (da quinta parte), trecho em que o filésofo diz que a parte ativa da alma é a
inteligéncia, e a que perece € a imaginacdo, meio pelo qual sofremos (ESPINOSA, 2000),
neste sentido dira Corbisier (1994, p. 210):

(...) Spinoza ignora, totalmente, a natureza da imaginagdo criadora, ativa por
exceléncia, na medida mesma em que criadora, e sem a qual 0 homem néo poderia
fazer nada do que faz, quer dizer, ndo poderia ser humano.

Espinosa foi um filésofo interpretado, por muito tempo, distante da pedagogia. Neste
sentido, no trecho acima, entendemos nao ter sentido algum quando observamos a poténcia

do tratado que nos deixou em Etica. Embora Corbisier (1994) traga uma critica a utilizagio
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do conceito de imaginagdo por Espinosa, compreendemos que foi incompreendido, j& que a
imaginacdo € um ponto importante que entrelaca as obras de Vigotski e Espinosa.

Podemos perceber que a a¢do da imaginacdo esta atrelada ao conceito de vivéncia
[perejivanie], pois atua como um promovedor da acdo do corpo. Conforme ja citamos
anteriormente, o segundo género de conhecimento espinosano nos indica a poténcia da
imaginagdo para a alma humana. O que podemos refletir sobre o corolario citado é a
importancia dada a razdo, quando ndo dominamos os afetos que agem sobre a imaginacéo,
esta tem possibilidade de perecer.

De toda forma, a imaginacdo mobiliza nossos afetos, suscitam imagens que provocam
inimeras emocgdes, e como bem definiu Sawaia, Magiolino e Silva (2020, p. 243), a
imaginacdo, emocdo e desejo promovem de maneira subjetiva a transformacdo social:
“Sabendo que para Espinosa os desejos sdo os motores da acgdo, e tendo a ontologia social
como ideia do ser por ele mesmo, essa ontologia ¢ antes de tudo criativa”. O trecho a seguir
corrobora com o que estamos desenvolvendo:

d) Percebemos a Proposicdo LIX — a todas as a¢des as quais somos determinados
por uma afeccéo (afetos), que € uma paixao, podemos ser determinado pela razéo,
independentemente dessa afeccdo (ESPINOSA, 2000). Isso se refere novamente
a questdo do conhecimento do terceiro género, no qual a poténcia da alma, o
pensar, deve ser a via para esclarecer qualquer afeccdo. Neste sentido, em Crise

dos Sete anos, Vigotski formula a famosa tese:

Se tivéssemos que formular uma tese formal, um tanto generalizada, seria correto
dizer que o meio determina o desenvolvimento da crianga através da vivéncia de
dito meio. Assim, pois, 0 mais essencial é renunciar aos indices absolutos do meio.
(VIGOTSKI, 20086, p. 383)

Como podemos perceber, 0 meio também sdo os afetos: alegria, tristeza e desejos; 0s
primeiros sdo as paixdes, enquanto o Ultimo se refere ao proprio esforco para agir, ou seja, a
crianga ndo esta passiva a0 meio em que Vvive, pois existe a vontade como elemento importante
para a acdo. E nem o meio pode ser olhado de uma maneira absoluta, sem considerar o
conjunto, a unidade pela qual a crianca € envolvida.

Se tomarmos como perspectiva o estilo estético de nosso tempo, podemos dizer que
para conhecer o mundo é preciso senti-lo, posto que o afeto e o pensar (cognitivo), juntos,
formam uma unidade. Sobre esta dindmica percebemos a influéncia da filosofia espinosana

no seguinte trecho:
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Spinoza sobre o problema de dois tipos de dindmica (de pensamento e de a¢do): O
afeto motiva a agir e pensar em uma determinada direcdo: Logo [ergo], ha outra
dindmica do afeto no plano do pensamento do que no plano do campo real.
(VYGOTSKY apud COSTA, 2020, p. 291)

Portanto, para alcancar a liberdade é preciso ter consciéncia de sua condi¢cdo como

pessoa. Pessoa que existe em um determinado contexto, observando as generalizacdes e

compreendendo a formacao do campo semantico.

Na dltima parte de Etica, Espinosa discorre sobre a Poténcia da inteligéncia ou da

liberdade humana. Elencamos dois pontos importantes para o objetivo de nossa pesquisa:

a)

b)

Quanto mais uma imagem se refere a um maior numero de coisas, tanto mais
frequente ela é, por outras palavras, tanto mais vezes é avivada, mais ocupa a
alma (Prop. XI, p. 417). Esta é uma parte importante para apontarmos a explosado
de afetos com os quais as criangas, adolescentes e adultos vivenciam; podemos
indicar, sem sombra de duvidas, a implicacdo que tem para a relacao das criancas
com o YouTube;

O esforgo supremo da alma e a suprema virtude vdo compreender as coisas pelo
terceiro género de conhecimento (Prop. XXV). Aqui o filésofo reforca a questdo
da razdo frente aos dilemas e problemas da vida. O conhecimento seria 0 caminho
para a libertacdo do homem. Mais uma vez entramos em um problema sobre situar
a imaginacdo como algo passivo, a criagao e producéo por meio da arte (primeiro

género) ndo teria a veia virtuosa de nos langar para a compreensao das coisas?

Ao trazer o contexto tracado pelo processo de pensamento de Espinosa, com uma raiz

da constituicdo humana, nos impelimos a pensar na complexidade da vida cotidiana atual.

Entendemos que Etica foi um dos textos-base para que Vigotski pudesse levar a sua pesquisa

sobre perejivanie. Por isso, nossa contextualizacdo dos afetos em Espinosa se torna téo

importante, pois merece nossa atencdo para a proposta que queremos levantar sobre o que

existe na relagdo entre as criancas conectadas com os artefatos tecnologicos atuais.

No proximo topico desenvolveremos melhor a compreensdo de vivéncia, agora

atualizada para a sua conjuncéo no digital. Aprofundaremos a reflexao, ao trazer alguns relatos

fornecidos pelas criancas, situado na terceira dimensdo de nossa pesquisa: para qué as

by

criangas se conectam a midia digital YouTube? E assim trazer a questdo da vivéncia

[perejivanie] como conceito que existe na relacdo que buscamos desde o inicio desta pesquisa.
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5.2 A vivéncia na narrativa das criancas: entre emocdao, afetos e imaginagao

A terceira dimensdo de nossa sistematizacdo é: Para qué as criangas se conectam a
midia digital YouTube? Ao analisar as narrativas escolhnemos delimitar o que entendemos
pertencer ao conceito de vivéncia [perejivanie]: o entrelacamento da emocao-pessoal,
emocao-estética, catarse, afetos, imaginacgdo, drama e por fim, a dobra de consciéncia como
ultimo estagio que fecha o ciclo da perejivanie e da perejivania (no plural). Para compreender

melhor esta composicao, destacamos o quadro abaixo:

Quadro 9 - Elementos do conceito de perejivanie [vivéncia]

Perejivanie [Vivéncia]
Emocao-pessoal | emocao-estética | Catarse
Afetos (AfeccBes de Baruch de Espinosa)
Imaginacao
Drama

Dobra de consciéncia

Fonte: elaborado pela autora.

Comparando o nosso sistema nervoso a um funil, Vigotski (1999a, p. 312) exemplifica
como entende o processo da emogédo-pessoal como elemento da vivéncia. A boca maior do
funil est& voltada para 0 mundo, e o bico para a acdo. Se considerarmos a boca maior como
as paixdes, os afetos, temos no bico menor os desejos, as agdes. “O mundo desadgua no homem
pela boca larga de um funil através de mil apelos, atragdes...”, e pelo bico estreito passa uma
pequena parte refratada pela crianga em seu meio.

O nosso organismo precisa de equilibrio com 0 meio, para isso precisa dar vazao ao
que ndo foi eliminado, pois o que ficou permanece como uma espécie de caldeira com pressao.
Ha& varias maneiras de se encontrar o equilibrio e dar vazdo ao que estd em excesso, Vigotski
(1999a, p. 312) insere a arte como “veiculo adequado para atingir esse equilibrio explosivo
com 0 meio nos pontos criticos do nosso comportamento”. Para o autor, a arte trabalha a nossa

imaginacdo, esta nos amplia a experiéncia, fazendo com que a pessoa vivencie algo que
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mobiliza os afetos, ou seja, provoca por meio de imagens varias emog¢des. De maneira que
imaginacdo e emocao sdo coisas distintas, “mas inexoravelmente processos entrelacados”
(SAWAIA; MAGIOLINO; SILVA, 2020, p. 244).

A emocéo para Vigotski (2004, p. 115) “é um sistema de rea¢des vinculado de modo
reflexo aos estimulos”. Podemos comer um doce de arroz ¢ sentir pela memoria o cuidado
materno nesta iguaria; assim como o medo pode surgir, ao imaginarmos durante a noite no
quarto de dormir, um homem no lugar de um cabide, a emocéao é vivida de maneira real,
embora ndo haja uma pessoa e sim um objeto que da forma a uma pessoa imaginada.

Em Psicologia Pedagdgica, Vigotski (2003) nos diz que ao reprimir com consciéncia
qualquer paixdo (afetos) ela sera eliminada: “Quando dominamos mentalmente a emogao,
suprimindo todas as mudancas corporais, nada resta do sentimento. Suprimam os sintomas do
medo e deixardo de temer” (Ibid, 2003, p. 114).

O sentimento é estimulado por uma causa interna ou externa e esta dividida em trés
momentos: o primeiro se refere as reacbes motoras emocionais, quando o corpo fala, a pupila
dilata pelo espanto, a boca abre e o punho se fecha pela raiva; depois temos as acfes que
ocorrem no corpo vinculado a atividades dos 6rgdos vitais, como quando esperamos uma
noticia e o coracdo bate rapidamente, ou quando ficamos com dor no estdémago pelo estimulo
do medo a um assalto; reac6es como lagrimas, boca seca, paralisia também podem fazem parte
deste momento; quando a terceira fase inicia o0 sentimento vem a tona: angustia, indignacéo,
e 0 que era antes emoc¢ao agora se torna um sentimento, uma imagem criada que podera ser
reavivada por feedback, ou seja, a pessoa pode sentir aquele mesmo sentimento somente ao
trazer, por imagem, o momento vivido. Neste ponto compreendemos que a vivéncia
[perejivanie] como emocdo-pessoal é refratada pela subjetividade de cada ser em sua
individualidade. Quando trés pessoas assistem a um filme, a emocéo, os afetos suscitados pela
obra serdo diferentes em cada pessoa pela maneira como internamente ela vivencia.

Em nossa analise precisamos levar em conta a idade em que a situacdo € vivida, é neste
sentido que perejivanie também se vincula a uma dobra, séo sucessivas vivéncias (formando
a perejivania, no plural) que levam o ser humano a possibilidades de dobraduras de
consciéncia e dominio sobre suas emocdes.

A imaginacdo durante a infancia é condutora de atividades da crianga, embora a
atividade no adulto esteja em um plano mais sofisticado, segundo Vigotski. 1sso porque a
imaginacdo na crianga ainda estd distante do racional mais elaborado, ndo tendo uma

complexidade de fatores que sdo atingidos na fase adulta (VIGOTSKI, 2009). A imaginagéo
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na fase infantil se estabelece principalmente pelos desenhos. Depois ela passa por uma fase
de criticar seus préprios desenhos, como se o que fazia ndo era bom o bastante para o estagio
ao qual ela ja se desenvolveu.

Com o amadurecimento e entrando na fase da adolescéncia, a literatura compde a mola
propulsora da atividade de imaginacgéo. O adolescente se dedica a escrever o que esta em volta

e 0 que percebe do mundo adulto:

Essa criacdo € estimulada pela ascensdo das vivéncias subjetivas, pela ampliacdo e
pelo aprofundamento da vida intima do adolescente, de tal maneira que, nessa época,
constitui-se nele um mundo interno especifico. (VIGOTSKI, 2009, p. 49)

Depois, chega um processo de critica a si mesmo e do seu lugar no mundo. Fase em
que o adolescente deixa de escrever e passa a0 aumento da imaginacao, dividida em dois tipos:

a plastica e a emocional ou a imaginacgdo externa e a interna:

A imaginag&o pléastica utiliza, predominantemente, os dados de impressdes externas,
ela se constréi de elementos tornados de fora; a emocional, pelo contrario, constroi
de elementos tornados de dentro. Podemos chamar uma de objetiva e a outra de
subjetiva. A manifestacdo de um ou de outro tipo de imaginagéo e a sua gradual
diferenciacdo sdo caracteristicas dessa idade. (VIGOTSKI, 2009, p. 50)

A imaginacgdo é fundamental para avangarmos no pensamento racional. Na fase da
crianca ela se desenvolve por meio das brincadeiras, do desenho, das leituras de fabulas, para
citar alguns exemplos. No adolescente ela é agucada pela escrita que, por meio das vivéncias
observa a si e sua relacdo com o mundo. No adulto, a imaginacdo € estimulante da razéo e
emocao, sendo nesta fase, um elemento importante para resolucdo de situacGes desafiadoras
da vida.

A imaginacdo € fonte da atividade criadora para a existéncia do ser humano. Para
Vigotski (2009), a imaginagéo se vincula a trama social na qual participamos e apropriamos
culturalmente e historicamente. A vivéncia [perejivanie] esta apoiada na imaginagdo, assim
como a imaginagdo se apoia na vivéncia. Temos, entdo, a relacdo da emogdo que afeta a
imaginacao, e essa afeta a emogédo. Ao passar por determinada experiéncia podemos ver com
olhos totalmente diferentes se estamos alegres ou tristes (TOASSA, 2009), este € o efeito

estético no qual vivenciamos. Sobre a imaginacao e realidade, o pensador bielo-russo explica:

(...) se confundo com pessoa um casaco que passou a noite pendurado no meu
quarto, 0 meu equivoco € patente porque a minha vivéncia € falsa e a ela ndo
corresponde nenhum conteddo real. Entretanto, é absolutamente real o sentimento
de pavor que experimento nesse ato. Assim, todas as nossas vivéncias fantasticas e
irreais transcorrem, no fundo, numa base emocional absolutamente real. Deste
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modo, vemos que 0 sentimento e a fantasia ndo sdo dois processos separados entre
si, mas, essencialmente, 0 mesmo processo, e estamos autorizados a considerar a
fantasia como expressdo central da reacdo emocional. (VIGOTSKI, 1999, p. 264)

Nesta trama, a crianca se desenvolve internamente e se constitui pelo drama vivido
(VIGOTSKI, 1999a, 2009). E o drama que impulsionara a vivéncia a outros estagios das
fungdes mentais, € como o papel dobrado ao meio - “no local, fica a marca resultante da
modificagdo feita, bem como a predisposi¢ao para repetir essa modificagdo no futuro”
(VIGOTSKI, 2009, p. 12). Os desdobramentos fazem com que o vivido seja percebido por
meio de emoc0es e imagens o que ja foi experenciado anteriormente, o que culmina na dobra
de consciéncia, estagio em que a pessoa chega quando se tem a consciéncia sobre todos 0s
estagios anteriores: emogdo-pessoal, emogdo-estética, afeto, imaginacdo, drama. A partir dai,
a consciéncia trabalha no terceiro género de conhecimento — a razdo, e o vivenciado passa a
ser compreendido com uma maturacdo interna. Com o acimulo de imaginagdes, 0 processo
pode ser vivenciado de tal maneira que é possivel realizar novos niveis de combinagoes.

Voltando ao que se refere a imaginacdo, Espinosa (2000, p. 412) diz que “a afec¢édo
relativa a uma coisa que nés imaginamos simplesmente e ndo como necessaria, nem como
possivel, nem como contingente, em igualdade de circunstancias, ¢ a maior de todas”. A
imaginagdo tem uma poténcia na criagdo e producdo no cérebro e se manifesta em toda a vida
cultural, e quanto mais rica é a experiéncia, mais rica pode ser a imaginacao.

Ao que se vincula a imaginacao, percebemos as razdes e efeitos de estarem conectados
com a midia digital YouTube, estabelecendo uma vivéncia que podemos chamar de quarta
parede imagindria, quando algumas criancas relataram imaginar ter uma camera gravando o
que elas dizem ou fazem. Alguns participantes narraram essa brincadeira similar a que

apresentaremos com o exemplo da Juliana e Bia, ambas com 9 (nove) anos de idade:

Eu vejo como sendo muito legal. Tipo assim... eu fico falando sozinha no quarto
fingindo que estou gravando Minecraft, Roblox, Gacha Life. (Juliana, 9 anos)

Bia narra que se encontra com o primo para poderem brincar simulando que estéo

gravando videos:

Ai a gente pode gravar video, a gente grava, pega a cAmera é tdo legal que quando
a gente fica olhando para cAmera a gente se sente conversando com uma pessoa, ai
eu gosto e fico gravando |4 na casa da minha mée, e gravo com uma camera que tem
14 no celular dela ai eu fico gravando, e ai eu sinto que eu t6 falando com alguém,
mas por tras da camera, porque as pessoas ficam me assistindo entendeu?! Ai por
iSSO que eu quero ser uma youtuber. (Bia, 9 anos)
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Para nossa analise é preciso levar em conta as idades de nossos participantes, entre
sete e dez anos, para que possamos pensar em toda “especificidade do desenvolvimento de
uma crianga como tal” (BRAGA; SMOLKA, 2020, p. 192) no que tange a maturacdo
fisioldgica e de suas funcGes mentais.

As narrativas e 0s sentidos das falas das criancas se constituem, a partir de agora, como
0 lécus de nossa andlise principal. Organizamos seis momentos em que podemos identificar a
vivéncia [perejivanie] na relagdo das criangas com o YouTube, no qual denominamos vivéncia
digital, pois esta situada em uma cultura digital tangenciada pelo estético. A vivéncia digital
¢ compreendida nesta pesquisa como a trama de significados dos elementos de perejivanie,
sendo eles: emocao-pessoal, emocao-estética, catarse, afetos, imaginagdo, drama e dobra de
consciéncia — amplificados pelo meio digital.

Os afetos (paixdes) e desejos que analisaremos a partir das falas das criancas, sao: o
choro, medo, ser rico/famoso, sexualidade, angustia e indignacdo. Para um melhor
entendimento organizamos um quadro, no qual apontamos a vivéncia apresentada pelas

criangas, o sentido que nos leva a tal andlise e a refracdo da perejivanie como unidade de

analise:
Quadro 10 - Vivéncias e sentidos nas narrativas das criangas
VIVENCIA SENTIDO NA ANALISE REFRACAO
Emogao- - Nao de tristeza, mas imbuido do Emocdao-pessoal - Por meio da
pessoal/estética: sentimento de pertencimento, de masica, Luan refratou o
Choro entrega. pertencimento ao grupo, a

Luan quando assiste 0 | - E o que Vigotski destaca em alegria de pertencer desabando

video do Authentic

Games em
comemoracao a cinco
milh&es de inscritos no
canal.

Psicologia da Arte como Catarse, no
qual ha um curto-circuito de emocdes
opostas. O choro vinculado a tristeza,
neste momento se refere a um misto
de alegria e vivéncia interna de
pertencimento.

em lagrimas, um efeito
emocional, no qual podemos
indicar a Catarse, ja que o
sentimento emergiu do interior
de Luan.

- Sentimento de
pertencimento.

Emocao-pessoal:
Medo

Imaginacéo

Os participantes Bento
e Luan — quando falam
sobre o episédio A
trilha da macumba, da
série cagadores de
lenda, canal Renato
Garcia.

- A ficcdo dos contos lendarios.

- Ao vivenciar o sentimento de medo
pelos conteddos das historias
lendarias, Bento, Luan, Fabio,
preparam suas emog0es por meio de
algo que o leva para um nivel de
experimentar e qualificar aquele
sentimento.

Emocdao-pessoal - medo
Emocdo-estética — sentir algo
aterrorizante.

A imaginacéo os leva a crer
que héa forcas sobrenaturais
atuando no video.

Mesmo que os contetidos 0s
levem a sentir medo, o
participante Bento diz que
gosta de ver todas os videos da
série Cacadores de Lenda.
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Afetos/drama/dobra
de consciéncia:
Angustia

O sentimento de
Angustia no caso de
ciberbullying que
ocorreu com o canal
Julia Minegirl,
comentado pela
participante Juliana.

- Compreender a dor do outro que
também te afeta. A injustica feita por
afetos de 6dio na rede.

- Vivéncia como memoria, como
trazer outra unidade de vivéncia para
o plano da nova vivéncia.

Emocdao-pessoal — angustia
Drama — a participante Juliana
relata um drama pessoal a
partir do que a sua youtuber
preferida viveu com ataques de
haters?.

Dobra de consciéncia — Juliana
trabalha questdes morais do
episédio.

Afeto/emocéao
pessoal/ emocao-
estética: Indignacao
O desmatamento da
Amazéniae a
transformacdo desse
tema em video por
Juliana.

- A realidade de que a natureza nédo
esta sendo preservada como deveria
impulsionada pelo desejo de agir.

- Imaginagéo como criagdo:

- Juliana cria, por meio de
aplicativo digital, uma historia
sobre o desmatamento na
Amazonia;

- Espago-tempo estdo
suspensos com a possibilidade
do digital.

Afetos/emocao-
estética:
Sexualidade

Quando Luan e Bento
disseram que gostam
da musica do MC, no
canal Kondzilla, o
tema é abordado entre
as criangas.

- A sexualidade é tratada em dois
pontos: a performance no video clipe
dos atores envolvidos.

- A questéao de género apontada por
Juliana quando trata sobre o que
busca quando assiste aos funks.

- Os meninos observam que a
abordagem do clipe nédo é algo
correto com as mulheres;

- Tem interesse pelos funks
com conotagdo sexual, mas
tem dificuldades para
desenvolver o pensamento
sobre o que esta errado com o
video

- as meninas deixam sua
opinido: acham errado a forma
como é apresentado 0s
videoclipes de McLan.

- Juliana diz que s6 gosta de
ver videoclipes feitos por
mulheres.

Imaginacéo: Ser rico/
Famoso

Uma das razes em
gue participantes
como: Bento, Luan,
Fernanda, Sofia,
pretendem ser
youtubers.

- O imaginério coletivo entre a
maioria das criangas € de que ser
influenciador por meio do YouTube é
ter fama e dinheiro.

- Um dos pontos mais
comentados pela maioria das
criangas é ser rico sendo
youtuber para ajudar a familia.
- A criagdo de contextos
digitais esta evidenciada. A
fronteira entre o que é publico
e 0 que é privado esté borrada.

Fonte: Elaborado pela autora.

Indicamos anteriormente que a refracdo € um conceito primordial para compreender a
perejivanie. Vigotski ja nos deu o sinal de que a leitura pela refracéo é baseada na comparacéo

com o prisma, no qual se forma tridimensionalmente em vértices, arestas e faces. Para efeito

70 Termo em inglés cujo significado em portugués é: inimigo.
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da comparacdo, o prisma € a crianga no meio. Quando a luz (simbolos, signos) incide sobre o
prisma, essa luz volta para o ambiente transformado, ou seja, ndo ha reflexdo, mas, refracéo,
pois internamente temos varios elementos, como: emocdo-pessoal, emocao-estética,
imaginacdo, drama, memdria etc. Isto porque, como ja nos explicou Toassa (2009), o que é
externo nos afeta de tal maneira que apreendemos de forma psicoldgica/bioldgica e,
posteriormente, existe a mediag&o cultural pelos signos.

Em nossa primeira anélise percebemos as lagrimas, o choro como componente da
vivéncia. Luan diz que se emocionou quando o AuthenticGames lancou um rap para
comemorar os cinco milhdes de inscritos no ano de 2016. Em campo, percebemos a sua
emocdo ao trazer da memoria a imagem do momento em que pela primeira vez assistiu a
produgdo: “Essa musica € tdo boa que eu nem parava de olhar, nem piscava, essa musica € tao
bonita que eu chorei até a noite”, Luan, 7 anos.

O sentido da nossa observacdo recorre a ideia de uma contradicdo emocional vivida
por Luan. Assistir o video-clipe [RAP ESPECIAL DE 5 MILHOES DE INSCRITOS!! 23
milhdes de visualiza¢Bes, 2016] fez com que 0 momento culminasse em lagrimas. O estimulo
da mdusica por meio do som, melodia e de frase - Vocés sdao minha vida / Mais que meus
inscritos, sdo minha familia.../ Somos cinco milhGes/ E vamos em frente juntos pra sempre/
AuthenticGames, desencadeou uma série de sentimentos que colidem entre si 0 que provocou
um “curto-circuito” (VIGOTSKI, 1999, p. 269) em Luan. Este ¢ o exato sentido do efeito da
arte denominada como catarse. O termo surge com Avristoteles, para o qual a atividade estética
da catarse no ser humano ¢ entendida “como uma resolug¢do e uma liberagao do espirito das
paixdes que o torturam” (Vigotski, 2003, p. 233).

Contudo, o pensador bielo-russo atualiza a ideia de catarse, que significa a lei da
reacdo estética pois “encerra em si a emocao que se desenvolve em dois sentidos opostos e
encontra sua destruicdo no ponto culminante, como uma espécie de curto-circuito” (Ibid,
1999, p. 270), tendo as contradi¢bes de sentimentos como: medo-redencéo, tristeza-alegria,
morte-vida. A catarse, portanto, é o efeito moral da arte. I1sso quer dizer que na pratica, quando
estamos envolvidos em algum acontecimento, que culmina no curto-circuito emocional
suscita a transformacdo, a mescla de sentimentos e afetos que ainda ndo estdo conscientes,
mas quando tomado a clareza do evento, a diregdo é para a maior ou menor perfeicdo das
paix0es, ou seja, alegria ou tristeza. No caso do pequeno Luan, por meio da musica, ele
refratou o pertencimento ao grupo, a alegria de pertencer desabando em lagrimas, um efeito

emaocional.
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O segundo sentimento ao qual analisaremos é o medo, esse afeto ao mesmo tempo que
é capaz de nos paralisar, também pode nos despertar para a acdo. No dia 11 de novembro, uma
conversa entre as criangas e a pesquisadora envolveu dois temas distintos, mas que se
entrelacaram: o medo e ser youtuber. Sofia comentou que ja tinha gravado um video de balé

e estava no YouTube, e que sua mée ndo sabia nada sobre isso, foi entdo que indagamos a ela:

E vocé ndo tem receio (medo) para onde este video pode te levar? (Pesquisadora)
Pra cadeia! (Luan, 7 anos)

N4o, s6 vai levar ela para a riqueza, ué. Ndo! Tem YouTuber que vai para a cadeia
por causa desses videos (Bento, 8 anos)

Al falei! Vai para a cadeia! (Luan, 7 anos)

Alguns youtubers faz uns videos e a policia chega la e prende eles (Bento, 8 anos).
Sério, vocé ja viu isso? (Pesquisadora)

E que o Renato Garcia encontrou droga de verdade, e arma de brinquedo, mas a
droga ndo era dele, e prenderam ele. (Bento, 8 anos)

Eu s6 faco coisa de balé. (Sofia, 8 anos)

Mas vocé ja pensou no que isso pode trazer para sua vida? (Pesquisadora)

J4, mas eu nao tenho medo. Eu so fago coisa de crianga entdo eu ndo tenho medo.
(Sofia, 8 anos)

No video do Renato Garcia, no dia da macumba, muita gente j& foi possuida, né
Luan? (Bento, 8 anos)

Quem mais foi possuido foi 0 Renato Garcia (Luan, 7 anos)

Qual é esse video? (Pesquisadora)

Trilha da macumba. (Bento, 8 anos)

A lenda da “Posseissdo”. (Luan, 7 anos)

E s6 escrever cacadores de lenda. (Bento, 8 anos)

Qual de voceés disse que a mée ndo deixa ver o Renato Garcia? (Pesquisadora)

Fui eu. Algumas vezes ela me proibe. (Bento, 8 anos)

Neste trecho, percebemos que o medo foi para dois caminhos: o que pode acontecer
com o fato de postar contetdos na plataforma e, neste caso, ha refratados a perspectiva de
Sofia porque ndo fica com receio das postagens: “Eu s6 faco coisa de crianga, entdo eu ndo
tenho medo”. Na primeira impressao, Bento compreende que ela tera riqueza, seja fama ou
dinheiro, a possibilidade de ser uma personalidade por meio do YouTube é algo que tangencia
sempre as conversas com os colegas, “so vai levar ela para a riqueza, ué¢”, mas logo concorda
com o amigo Luan que, afetado pelo espanto de ver o youtuber Renato Garcia preso, em um
episodio nao especificado porque nao lembravam, sentencia: ela vai “pra cadeia!”.

Percebemos que para um mesmo fato: o receio de se postar algo nas redes sociais é
refratado de maneiras distintas e com significados distintos. A vivéncia de cada um indicara
0 grau de compreensdo e conhecimento que cada pessoa dara para o problema em que 0 meio
esta apresentando.

Pouco depois desenvolvem outro assunto no qual Renato Garcia foi possuido por

magia. Verificamos que o que esté entrelacado é o afeto de medo: pelo que pode causar na
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producdo e postagem de um conteldo — “pra cadeia”! pelo contetido em si, neste caso, 0 medo
do desconhecido, da “macumba” que atingiu o personagem do video. Relembremos que o
medo é um afeto de tristeza em que existe a duvida.

Verificamos o0s videos sobre a trilha da macumba e 0 medo € o ingrediente principal
dos varios episodios [Trilha da Macumba, postado em julho 2017, com mais de 1,9 milhdo de
visualizagdes / Trilha da macumba 2, postado em agosto de 2017, com mais de 8 milhdes de
visualizagdes]’*. O youtuber utiliza armas para cacar entidades (aqui entendido por aquilo que
tem existéncia real; em religibes de matriz africana - espiritos que estdo entre n6s) em uma
trilha com velas e oferendas, ha tensdo e suspense, por meio da muasica, imagens, na forma
ofegante com que Renato Garcia fala, na narrativa dos videos que integra a série Cacadores
de Lendas, famosa entre os meninos da pesquisa.

Fabio (9 anos), no canto da sala, diz que sua mae ndo o deixa mais ver Renato Garcia,
principalmente a série mencionada, por considerar o conteudo pesado; ja Bento afirmou ter
visto todos os episddios e uma das razdes de assistir a todo o contetdo do Renato Garcia, é
para “ficar de boa”. Um dos fatos para “ficar de boa”, como comenta, ¢ sobre os afetos de
tristeza, provocados por constantes desentendimentos entre ele e seu irmao, fazendo-o ficar
mais conectado: “E porque eu gosto de assistir para mim ficar de boa, porque algumas vezes
eu fico estressado e ai eu vou 14 assistir tudo de boa”, Bento, 8 anos.

Além de ser fa de Renato Garcia, Bento ja compartilhou algumas vezes o desejo de ter
0 seu proprio canal, criar conteddo, pensando no modelo de producéo feito por Garcia. Como
Bento descreve, o suspense e 0 medo serdo ingredientes em seus videos. Assim, ele imagina
experimentar emogdes para se divertir. Em nossa compreensdo esta para além do simples

divertir, se refere a como producgdes audiovisuais podem qualificar as emogdes:

Freud observa de modo muito jocoso que, ao ver o perigo, 0 homem assustado sente
medo e foge. Contudo, diz Freud, o til é ele correr e ndo sentir medo. Em arte
ocorre 0 exatamente o contrario. Util é o medo em si, a descarga em si no homem,
pois cria a possibilidade para uma fuga ou um ataque correto. E nisto,
evidentemente, consiste a economia dos nossos sentimentos de que fala Ovsianiko-
Kulinovski: “o ritmo harmonioso da lirica cria emogdes que se distinguem da
maioria das outras emoc@es porque elas, essas emocdes liricas economizam a for¢a
psiquica ao introduzirem uma ordem harmoniosa na economia da psique”.
(VIGOTSKI, 19993, p. 314)

71 NUmeros de visualizacfes atualizado em maio de 2022.
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Essa economia da psique de que trata o autor esta relacionada a forma como a arte
possibilita 0 ser humano a trazer lei e ordem as fungdes superiores da mente. O sentido
etimoldgico de economia origina de Oikos, palavra grega que significa Casa e Nomos, Lei e
Ordem. Seria, neste caso, a economia da casa, a economia da mente. No trecho citado, o
entendimento nos leva para um lugar em que a arte, aqui entendida como a arte-vida
proporcionada culturalmente por producdes do YouTube, faz com que tenhamos que enfrentar,
com explosivo esforgo, as nossas emocoes.

Neste sentido, Vigotski (1999a, p. 315) enfatiza: “a arte ¢ o social em nos”, embora
tenhamos um processo dentro do ambito individual, trazendo a tona a vivéncia de sentimentos,
o social esta partilhado por meio da catarse que “arrasta para esse fogo purificador as emocoes
mais intimas e mais vitalmente importantes de uma alma individual, o seu efeito € um efeito
social” (Ibid, 1999a, p. 315).

O terceiro afeto que nos chamou a atencdo em campo é a angustia vivenciada por
Juliana com o caso do ciberbullying, que j& introduzimos no capitulo anterior. O sentimento
surgiu quando Juliana tratou sobre a youtuber Julia Minegirl [9 (nove) milhdes de seguidores

em seu canal, informacéo de maio de 2022]:

Ela foi atacada por hackers, e até os seus inscritos deram apoio pros hackers, dizendo
que ela era feia, que ela tinha um rosto horrivel. Tinha gente que falava que ela tinha
que se matar porque achava o rosto dela feio. Ai ela deletou. Passou um tempo e ela
fez outro canal. Ela jurou que nunca mais mostrava o rosto dela. [...] uma coisa muito
ruim porque muita gente ja se matou por conta disso. (Juliana, 8 anos)

O drama vivido por Julia Minegirl ndo esta isolado, a disseminacédo de édio pela rede
€ um apontamento de que a paixdo de menor perfeicdo (6dio), motivou a agir e pensar,
trazendo a ideia da dindmica do afeto para uma mesma direcéo, ou seja, centenas de seguidores
no padrao em que “narciso acha feio o que nao ¢ espelho”, para citar um ditado conhecido
socialmente.

Como podemos perceber, a angustia foi compartilhada por Juliana, que no campo
semantico, no significado que atribuiu aquele evento, disse em outro momento que um primo
ja havia tentado se matar por conta do bullying sofrido, uma experiéncia préxima e traumatica
que a fez abordar de forma breve o tema do suicidio.

Como j& mencionamos, a formacéo social passa pela ética, na qual Espinosa vincula
com a liberdade humana. A situacdo indica o oposto, a serviddo humana condicionada ao
compartilhamento de um padrédo de beleza como expectativa dos internautas, a disseminacao

de ddio e da falta de respeito pelo corpo do outro afeta, de maneira negativa (paixao de menor



208

perfeicdo), todos que estdo ligados por aquela rede. Juliana traz a abordagem de maneira
angustiante, mas com um final de vitoria. Na vivéncia de Julia Minegirl existem dobras, um
esforco de transformar o sentimento de menor perfeicdo em maior perfei¢cdo. Segundo Juliana,
a youtuber conseguiu dar a volta por cima com orientacéo e incentivo (mediacdo) da mée, e
ndo desistiu do sonho de trabalhar produzindo videos para a plataforma. Para a compreensao
e atribuicéo de significado ao final do evento, Juliana fala sobre uma pessoa ser atacada por
sua aparéncia: “Bom...ela tem a aparéncia propria dela, ndo é igual aos outros. E nem
precisaria ser para ser aceita, deveria aceitar ela do jeito que ¢la era”, Juliana, 8 anos.

A vivéncia narrada por Juliana esta diretamente implicada no desenvolvimento do seu
pensamento, na forma como o ambiente a influencia (VIGOTSKI, 2018). A vivéncia ¢ a
subjetividade oferecida pelo significado que a situacdo tem para Juliana (CLARA, 2017), a
forma como as pessoas tratavam a aparéncia, o ciberbullying que isso gerou e a memoria que
a fez lembrar o drama envolvendo o seu primo.

Neste sentido, a vivéncia é vista como unidade que influencia o desenvolvimento da

personalidade consciente da crianga pelo fato que:

A vivéncia de uma situacdo qualquer, de um componente qualquer do meio define
como serd a influencia dessa situacdo ou meio sobre a crianca. Ou seja, ndo € esse
ou aqguele momento, tomado independentemente da crianca, que pode determinar
sua influéncia no desenvolvimento posterior, mas 0 momento refratado através da
vivéncia da crianca. (VIGOTSKI, 2018, p. 75)

Vejamos a proxima situagdo também vivenciada por Juliana. Quando faldvamos sobre
o aplicativo Gacha Life, ela demonstrou preocupacdo com os incéndios na Amazonia. O afeto
que qualificaremos para abordagem de nossa jovem participante € indignacdo. No ano de
nossa pesquisa, a floresta registrou altos niveis de queimadas em setembro de 2019, quando
tratamos sobre o assunto (foram registrados 89 mil focos de queimada na Amazonia, segundo
o Instituto Nacional de Pesquisas Espaciais — Inpe durante o ano). A tristeza de ver o maior
bioma do Brasil e do mundo queimando, sendo noticia em varias midias, fez com que Juliana
imaginasse um video abordando a temaética por meio do Gacha Life, no qual ela aprendeu a
criar narrativas.

Mesmo ndo conhecendo a Amaz6nia, o fato de vivenciar como emogdo pessoal a
destruicdo da natureza por imagens na midia, apagou qualquer fronteira geografica. Tendo
como referéncia outros videos sobre o desmatamento na regido, ela construiu, por meio de
fotos e textos, uma narrativa para defender o bioma. Questionada sobre o significado que o

video tinha para ela, Juliana diz: “O ser humano esta destruindo, porque se a Amazonia
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morrer, todo ser humano vai morrer. A maioria da Terra precisa da Amazonia”, Juliana, 8
anos.

As vivéncias como dobras tem o comego, meio e fim. S8o eventos, acontecimentos,
em gue as criancas vivem ativamente. E as vivéncias, no plural perejivania, desenvolvem as
emocOes e a vontade da pessoa, no caso 0s desejos (acOes) que sdo formadores de sua
personalidade (FERHOLT; NILSSON, 2017).

A reflex@o de Juliana envolve a compreensdo de seu mundo, do que a cerca e que é
perceptivel para ela. A construcao do significado de seu mundo por meio do Gacha Life é a
cultura digital transbordando para novas praticas e ressonancias culturais. Ao pensar no papel
do educador diante dessas vivéncias, e dos significados oferecidos pela crianca, é importante
encontrar o prisma no qual a crianga refrata as suas emocdes. Neste sentido, € o prisma que
refrata a perejivanie e ndo simplesmente reflete 0 ambiente (ROTH; JORNET, 2017).

A penultima vivéncia na qual abordaremos esta fortemente refletida na ideia da queda
do muro entre infancia e o universo adulto (BUCKINGHAM, 2006), a sexualidade, que aqui
vinculamos ao desejo como apetite de que se tem consciéncia na relacdo entre corpo e alma.
Destacamos a primeira conversa que tivemos com 0s meninos Luan (7 anos) e Bento (8 anos),
e depois traremos o0 ponto de vista das meninas Juliana e Bia (ambas com 9 anos), sobre o
mesmo assunto.

Em campo, Luan e Bento estavam vendo um clipe do musico MC Lan, hospedado no
Canal Kondzilla [Sua amiga vou pegar. 3 min, cor. Canal Kondzilla. Publicado em outubro
de 2017, alcancava a marca de mais de 23 milhGes de visualizacdes em 19 de agosto de 2019.
Em maio de 2022, j& somavam mais de 128 milhdes de views].

O cenério do clipe é uma feira, com barracas de frutas e verduras, em uma rua da
cidade de Sao Paulo. Dois cantores andam e encontram garotas que sdo conhecidas, dangam
e realizam movimentos corporais que insinuam a copulacéo, pela letra do funk da pra imaginar
as cenas do clipe: Sua amiga eu vou pegar / E laraia raia / Sua prima eu vou pegar / E laraia
raia / Sua tia vou pegar / E lara rara / Sua chefe vou pegar / E lara rara / Ela é melhor
sentando / E melhor quicando / E melhor que tu / Balangando o bumbum. Ao percebermos o
contetdo do que estava sendo assistido, desenvolvemos uma longa conversa que vamaos extrair

algumas partes para tornar a leitura mais dindmica:

Deixa eu ver esse funk? Sua amiga eu vou pegar? Como € isso, vocés sempre
assistem? (Pesquisadora)
Muitas vezes eu ja assisti. (Bento, 8 anos)
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O que MC Lan fala que € interessante. Interessante é a musica dele. Ele faz algumas
bobeiras. (Luan 7 anos)

Que bobeiras ele faz? Eu quero conhecer o MC Lan. (Pesquisadora)

Ele faz muitas musicas e tem gente que deixa um montéo de likes (Luan 7 anos).
Eu gosto, eu gosto... eu sou viciado. (Bento, 8 anos)

Ah! Vocé é viciado nele, mas o que ele fala que vocé gosta? (Pesquisadora)

Eu gosto, mas a musica dele é pesada (Luan 7 anos)

Por que é pesada? (Pesquisadora)

Na verdade, sd tem menina atras, porque ele fica fazendo umas... “trenheira” que
ndo deve ser fazido (sic). (Luan 7 anos)

Ah! Algumas coisas que ndo devem ser feitas? (Pesquisadora)

E! (Luan 7 anos)

Tipo o qué? (Pesquisadora)

(siléncio)

Eu ndo tinha que falar isso, mas...(siléncio) sempre... (siléncio) bate na bunda da
muié (sic), sempre assim. (Luan 7 anos)

Neste momento a sala dispara a rir porque ele demonstra como 0s musicos batem na
bunda das mulheres nos clipes que eles assistem. Os dois meninos se olham, pensam na
possibilidade de recuar daquele didlogo, afinal, ndo é costumeiro conversarem sobre o tema
de forma aberta.

A questdo da sexualidade perpassa fatores bioquimicos corporais que, ja na infancia,
as criancas comecam a despertar. Em termos sociais, podemos empurrar esse tema para 0
quadro que o0 evento sugere: a pornografia precoce entre os meninos. O documentario O
siléncio dos homens, dirigido por lan Leite e Luiza de Castro (PAPODEHOMEM, 2019),
realizado em parceria com a Universidade de S&o Paulo, aborda esta temaética trazendo
algumas questdes pertinentes sobre este tipo de vivéncia:

a) A coisificacdo do corpo da mulher muito ligado a pornografia, pode interferir na

visdo que o homem tem sobre o0 outro;

b) O consumo de pornografia no Brasil inicia-se em torno dos oito ou nove anos de
idade por parte dos meninos. Ao ndo se mediar este tema pelos responsaveis, abre
brecha para uma visdo distorcida sobre o que é a sexualidade;

c) O desejo fica no corpo fisico, e menos no campo estético, no sentir. Trazendo
distdrbios emocionais que levam a ansiedade, depresséo, vicio em pornografia,
para citar alguns exemplos dos reflexos sociais citados pelos especialistas que
estudam o fenémeno.

Tomando por base este evento, o canal (meio) ao qual as criancas acessam, as

estimulam com paixdes de alegria ou de tristeza, ou seja, afetos de maior ou menor perfeicao,
dependendo do que elas vivenciam e refratam. Sendo assim, quais as possibilidades de troca

entre casais, quando estes estdo na fase da puberdade, quando o desejo como apetite do corpo
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é apenas o fim a ser alcangado? E o aspecto do amadurecimento emocional, esta propenso a
ser negligenciado. O documentario também trata sobre os aspectos dos meninos ndo falarem
com os seus pais sobre o tema, trazendo um distanciamento sobre um estudo mais profundo
da sexualidade. Ao continuar a conversa sobre assistirem ao contetdo, o assunto envolveu
compreender o significado atribuido por eles sobre a letra da musica:

Mas, mesmo assim vocés veem! (Pesquisadora)

E porque é musica... (Luan 7 anos)

Eu sou viciado em Renato Garcia, nisso (MC Lan) e no Felipe Neto. (Bento, 8 anos)

O MC Lan é um dos que vocé mais V&, Bento, o que é mais pesado? (Pesquisadora)

Ele bate na bunda da mulher. Isso é o mais pesado para mim. (Bento, 8 anos)

E 0 mais pesado?! Ndo tem outra coisa que vocé acha mais pesado, o que fala a letra

da musica dele? (Pesquisadora)

(siléncio)

Este foi o ponto em que paramos o desenrolar do dialogo, os dois ndo foram adiante
sobre o significado da letra da musica para eles. Talvez por uma incompreensdo do que isso
possa representar, ou porque realmente ndo estavam interessados em dialogar sobre a letra.

A vivéncia [perejivanie] da crianga, 0 grau de compreensdo que ela tem sobre o
ambiente, tem relacdo com a faixa etaria dos meninos, e com o tipo de desenvolvimento
especifico de influéncia do meio (VIGOTSKI, 2017). Neste caso, 0S nossos participantes
ainda ndo se mostraram prontos para formular a complexidade do que realmente vivenciam e

ndo tem orientacdo para as informagdes que consomem sobre o tema:

Dentre as abstragdes razodveis criadas por Vigotski, a utilizacdo da palavra
significativa € o momento predominante da atividade consciente. Segundo
destacado, é o significado que permite a criacdo do campo semantico, intermediario
entre o campo real e o campo psicologico. Ademais, também é o significado que
determina o entendimento do meio social e que refrata esse meio, através da
vivéncia. (COSTA, 2020, p. 347)

Em seguida, as meninas se posicionaram sobre o tema da sexualidade, reconhecendo
que alguns funks do canal Kondzilla sdo legais, mas que muitos sdo inapropriados para
criangas por conterem conteudo adulto. Além disso, trouxeram um argumento socialmente
construido por uma forga feminina recente — a de ouvir e ver masicas do canal realizadas

apenas por mulheres:

Esse canal que acabou de ver é o canal Kondzilla, ¢ um canal que vocé nao olha
muito, por qué? (Pesquisadora)

Tem muito xingamentos. (Bia, 9 anos)

Mas ai a sua mée... ela vé as vezes com vocé? (Pesquisadora)

A minha mé&e ela ndo vé. (Bia, 9 anos)

Ela ndo vé que vocé esta vendo? (Pesquisadora)
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Eu vejo isso no meu celular. (Bia, 9 anos)

Vocé vé em que momento? (Pesquisadora)

Tinha vezes que eu via no escritério do meu vo, sd que no dia que a minha prima
veio a minha irma baguncou a agenda do meu avd, ai ele ndo deixou nem eu, nem
minha prima, nem minha irma ficar dentro do escritdrio. (Bia, 9 anos)

Voce assiste 1a no seu quarto e a sua mae fica trabalhando? (Pesquisadora)

E, mas eu ndo gosto de ver muito funk, eu ndo gosto de ver. Essa daqui (indicando
a Juliana) adora ver funk. (Bia, 9 anos)

N&o, as musicas desse canal eu gosto de ver... MC Bela. (Juliana, 9 anos)

Entdo qual é o problema do funk? (Pesquisadora)

Porque no funk eles xingam. Eles colocam pessoas peladas, é ruim. E mais de 18.
(Bia, 9 anos)

Eu gosto de funk quando tem menina por que... ndo... é quando é mulheres, é quando
s6 tem mulheres. (Juliana, 9 anos)

E para sua mée esta tudo bem se vocé ouvir funk? (Pesquisadora)

Minha mée, mais ou menos. (Juliana, 9 anos)

A mée da Juliana € calma. (Bia, 9 anos)

Mesmo com as meninas, podemos perceber pela fala que a mediacéo dos pais diante
do tema esta distante. A refracdo dos meninos, ainda com 7 e 8 anos, € pelo habito em assistir
as masicas e se deixar embalar pela can¢do do estere6tipo como o corpo objeto, reforcando a
precarizacdo das relagdes humanas. Embora todos saibam que o contetido é para maiores de
18 anos, permanecem acessando o canal. As meninas trazem uma concepc¢do mais feminina,
“quando s6 tem mulheres” € 0 tipo de conteldo que agrada mais a Juliana.

A regulacdo do prdprio comportamento envolve também o que estd posto como
regulacdo do comportamento no ambiente, que é parte de nds. Sendo assim, a perejivanie
alcanca um estagio pessoal no que se refere ao fator psicologico, é o que o Vigotski chamou
de auge da psicologia, mas sua inquietagdo estava na unidade do sistema quando “o tipo de
mundo que se torna possivel para os seres humanos, cujas vidas sociais sdo definidas pela
ética e pela liberdade” (ROTH; JORNET, 2017, p. 54). Ou seja, o quanto a perejivanie pessoal
refrata estagios de consciéncia no que se refere as nossas razbes e emocdes, e como as
emocBes podem nos conduzir a certos tipos de padrbes que nos levam a servidao diante do
que vivemos socialmente.

Por fim, chegamos a uma das razfes para assistirem ao YouTube: o desejo de serem
famosos e a imaginagdo de que serdo ricos.

Ao consumirem contetdos de Felipe Netto, Lucas Netto, Renato Garcia, Camila
Loures, observam pela tela o ideal de vida que almejam: casas bonitas, carros e motos caros,
banhos em piscinas, viagens para gravar conteldo. Tudo € encantamento. Dentre os

participantes que citaram o desejo de ganhar dinheiro e ter fama, esto:
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a) Vicente (10 anos) quer ser youtuber para compartilhar conteido de jogos com as
pessoas e também ganhar dinheiro. Embora ele reconheca que néo é facil ganhar
dinheiro pela plataforma;

b) Sofia (8 anos) quer ser youtuber para ganhar “um pouquinho de dinheiro para
ajudar a minha familia”. A sua amiga disse que o YouTube da dinheiro, e por isso
ela quer ajudar em casa e “colocar uma piscina nela”;

c) Luan (7 anos) quer ganhar a placa de ouro de 10 milhdes de inscritos, mas também
ajudar a sua familia quando ganhar dinheiro. Ele quer ter mais comida em casa e
ter energia (luz elétrica), porque em alguns momentos “falta energia em casa”.
Quer também ajudar com dinheiro a sua escola, porque também falta energia Ia.
Para o pequeno Luan, morador da periferia, ser youtuber significa mudar de vida:
“¢, porque eu fico vendo muitos videos assim que eu vi que um cara ganha uma
placa de 10 milhdes de inscritos de ouro, e mudou a vida dele, ele ficou rico. Ai
eu vou ajudar minha familia sendo rico mesmo”;

d) Fabio (9 anos) também quer ser famoso com o YouTube. Para ele, a fama significa
trazer alegria para a sua vida;

e) Para Bia (9 anos), ser youtuber é ganhar placa de ouro, de diamante, € ganhar
dinheiro;

f) Bento (8 anos) diz que Renato Garcia, 0 youtuber que ele mais citou em campo,
era um “simples trabalhador” ¢ depois que se tornou um youtuber, passou a ter
sucesso e riqueza: “antes ele era trabalhador e fazia video de bicicleta. Ai ele
comegou a fazer video de muitas coisas e comegou a ser Cagador de Lendas™.

Contudo, este ndo é o quadro representado para Carol (9 anos). Para ela, mostrar que
é rica, ser famosa, ostentar o dinheiro e viver na aparéncia, a incomoda. Ela cita o fato de sua
youtuber preferida, Camila Loures, mostrar que tem uma casa grande, confortavel, com
piscina, significa que ela ¢ “metida e mostra que ela tem mais que a gente”.

Na linha apresentada tanto para quem imagina ser rico e famoso como youtuber,
quanto para Carol que rejeita este imaginario, a vivéncia é o processo que refrata as influéncias
sociais; como conceito “mostra uma unidade dialética do social dentro do individuo e do
individuo dentro do social” (VERESOV apud LIBERALI; FUGA, 2021, p. 366). Estdo
envolvidos neste enquadramento duas categorias importantes na teoria vigotskiana, o social e
o cultural. Para ndo sairmos de nossa linha de raciocinio, ndo aprofundaremos neste tema, que

pode ser elucidado por Sigardo (2000).
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O social esta posto como conceito que qualifica formas de sociabilidade existentes no
mundo natural. O cultural é o processo pelo qual 0 mundo adquire significado a medida que
o individuo vivencia 0 mundo, e assim torna-se um ser cultural.

Para explicar melhor podemos nos servir do exemplo da agua. Enquanto elemento,
estd na natureza e € utilizado por humanos e animais, fazendo parte de sua constitui¢éo
biologica como item vital para a sobrevivéncia. Ao oferecer um copo de agua ao outro
estabelecemos a interagdo social, formas de sociabilidade refletidas no cuidado e acolhimento.
Quando este mesmo elemento é utilizado como santificado, como agua benta, ela esta
preenchida de valor simbdlico, ela € um signo cultural. Quando no evangelho temos o primeiro
milagre de transformar agua em vinho, estamos culturalmente preenchendo de significacdo o
que era antes o elemento agua.

Como podemaos perceber tudo que é cultural é social, contudo, nem sempre o que €
social é cultural. O social, como bem explicou Sigardo (2000), € um género e o cultural uma
espécie. llustrando essa compreensdo podemos constatar que ha uma passagem do natural para
uma ordem cultural.

A sociabilidade que existe entre as criancas ao dizer que gosta de ver 0 YouTube esta
posto no mundo, tendo elas conexao de boa qualidade ou ndo, acesso irrestrito ou nédo, as
criangcas mostraram que buscam, em algum grau e ainda que desigual, o acesso, e sdo
influenciadas socialmente pelas ressonéncias culturais do acesso, o que reverbera dos signos,
das linguagens por meios das conexdes digitais.

Quando as criancas ddo significado a este mundo, quando a significacdo de ser
youtuber, como tornar-se famoso, se indignar pelas queimadas na Amazoénia, quando se
angustia com o bullying sofrido pelo outro, ha uma questdo cultural posta. Portanto, o
significado ofertado pelas criangas ¢ mediador universal e nesse processo “o portador dessa
significag¢@o ¢ o outro, lugar simbolico da humanidade histérica” (SIGARDO, 2000, p. 66).
Isso tem a ver com a relacdo dialética entre o social e o cultural, enquanto a significacdo que
0 outro oferece sobre determinado evento, torna-se significativo para o individuo,
internalizando o mundo. E neste sentido que queremos fechar este capitulo ao olhar para as
narrativas das criangcas como ressonancias culturais para pensar em uma educacao estética

como base para a educacéo para as midias.
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5.3 Ressonancias culturais e a estética como sentir

Nos capitulos quatro e cinco, edificamos as trés dimensdes da nossa andlise: O qué,
Como e Para qué as criancas se conectam com a midia digital YouTube. No que existe na
relacdo criancas - Youtube, apontamos a vivéncia. O plano pessoal € sempre uma relacédo
social internalizada, no qual as fun¢Ges mentais pessoais séo refratadas pelas suas vivéncias
[perejivania], sendo a unidade integrante de um todo, de um sistema social coletivo.

O nosso objetivo principal foi entender o que existe na relagdo das criangas com a
midia digital Youtube, portanto, pensamos a dialética da vivéncia, no que consiste a
ressonancia cultural das narrativas das criancas, ou seja, 0 que € movimento, 0 que esta posto
como prética cultural dos participantes da pesquisa, 0 que ecoa em seu meio ambiente, 0 para
qué 0s nossos pequenos interagem com a midia digital YouTube. Nesta pesquisa, a ressonancia
cultural é entendida como o processo pelo qual a criangca expressa as suas praticas culturais.
A ressonancia, neste sentido, é o reflexo do para qué a crianca interage com determinadas
mensagens que sobressairam em campo.

Verificamos que elas buscam videos de Gacha Life; desenhos animados; videos com
tutoriais sobre os jogos de Minecraft e Roblox, 0s mais jogados entre 0s participantes; a busca
por diversdo e entretenimento. Como vimos no capitulo quatro, as criangas preferem, em
primeiro lugar, brincarem com os amigos, com algum membro da familia, e ndo sendo
possivel, elas procuram a tela digital, isso porque elas ddo muito “mais importancia para uma
vivéncia real concreta do que uma emocgdo imaginaria” (POZZA, 2018, p. 62); contudo, as
brincadeiras por meio da tela digital vao para o real concreto, quando Luan imita a foca feita
pelo youtuber Lucas Netto.

Pudemos perceber que ecoam da relagéo da crianga com o YouTube, emogbes como o
medo; a sexualidade ainda precoce e sem mediacao; a angUstia compartilhada; a indignacéo
pelo desastre ambiental, o imaginario que podem ser famosos e ricos sendo youtubers. A
leitura da perejivanie deve ser acompanhada pelo educador que o leve a compreender a
formacgéo da perejivania, ou seja, da unidade maior que reGne varias pequenas unidades
(perejevinie) e assim, compreender a dobra de consciéncia realizada por determinada crianca.

Como agentes de transformacéo social, as criangas carregam consigo a imaginagao e
a emocdo, que agem, entre outros ambientes a qual esta inserida a vida delas (SAWAIA,
MAGIOLINO e SILVA, 2020), sob a influéncia dos encontros, enquanto relagdes humanas
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mediadas por computador, e das escolhas, ainda que muitas sejam feitas pela bolha criada pela
plataforma digital.

E sendo A vida a arte do encontro, como diz o poeta Vinicius de Moraes, as criangas
vivem se esbarrando, se encontrando com pessoas, lugares, costumes, valores, em um mundo
tangenciado pela conexdo digital, ainda que desigual e com sua complexidade, mas com
implosdo de informacdes, de olhares, de culturas que as levardo a fase adulta. A vida, para
Vigotski (2003, p. 303), significa “um sistema de criagdo, de permanente tensdo e superagao,
de constante combinagdo e criagdo de novas formas de comportamento”. O pensador bielo-
russo continua o seu processo de pensamento ao dizer que a “A vida s6 se transforma em
reacdo quando se libera definitivamente das formas sociais que a deformam e mutilam”.

Neste sentido, relembremos a famosa escrita de Marx e Engels, no qual enfatizam:
“nao ¢ a consciéncia que determina a vida, mas a vida que determina a consciéncia” (apud
COSTA, 2020, p. 51). Entendemos, que o social, 0 meio ambiente é a vida dessas criancas, e
a depender do meio e dos estimulos que ali se encontram, determinardo a consciéncia de cada
crianca como futuro adulto. Suas fungGes mentais superiores como 0 pensamento, 0S
significados atribuidos como campo semantico, a memdria, a imaginacao, a percep¢édo, a
utilizacdo da linguagem, estdo todos entrelacados na natureza do social (filogenética), e o
homem agindo sobre a natureza, cria, recria, produz a si mesmo (ontologia) e as novas
condigdes de existéncia em sociedade.

Diante disso, adverte Vigotski (2003, p. 304) “Os problemas da educagdo serdo
resolvidos quando se resolverem os problemas da vida”. Entendemos que os problemas da
vida sd@o complexos, estdo esgarcados em variados caminhos e composicdes, e 0 que
demonstramos até 0 momento em nosso processo de pensamento junto com os autores, é que
um dos problemas a serem trazidos a consciéncia, esta ligado a emocao-pessoal, ao que se
refere a estética. Santaella (2008, p. 35) traz a compreensdo de Marx sobre a educacdo dos
sentidos; para o pensador o significado desta educacdo é “tornar os sentidos humanos cada
vez mais sutis e humanos, mais humanamente humanos”, é refinar, é entender que o pensar é
afetado duplamente pela emocédo (Castells, 2015).

E como o nosso pensamento tem influéncia do sentir, percebemos que é essa a grande
perejivanie que esta trabalhada em Psicologia da Arte de Vigotski (1999). A arte que
propomos aqui, estd mais ampla, é a vida como arte, como mencionamos pelo olhar do poeta,

é a vida que também olhada pela tela do YouTube, tem a sua reag&o estética.
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A reacdo estéetica entendida por Vigotski (2003) se refere quando a pessoa sente a
emocdo e a supera, existe uma dobra, um inicio, um meio e um fim, no qual o desafio foi
superado porque, diante da vida, a consciéncia recebeu clareza sobre a vivéncia, a vivéncia
estética. A reacdo estética é a reacdo cotidiana para muitos eventos aos quais vivenciamos. A
brincadeira, por exemplo, pode ser um meio para dominar os sentimentos: a crianca brinca de
meédico pela ideia de dominar o medo de estar em um hospital real, por exemplo.

Considerando uma das questdes apresentada em nossa pesquisa sobre a educagédo para
as midias, delineada no capitulo 3, podemos tangenciar a reagédo estética com o exemplo da
vivéncia por meio da arte que, para Vigotski (1999a), consiste no milagre que a arte propde
para as nossas fungdes mentais superiores. Na compreensdo do autor, por meio da arte o
homem pode se debrugar sobre o seu mais intimo sentimento e dele retirar algo grandioso

como podemos entender no seguinte trecho:

O milagre da arte lembra antes outro milagre do Evangelho — a transformacg&o da
agua em vinho, e a verdadeira natureza das artes sempre implica algo que
transforma, que supera o sentimento comum, e aquele mesmo medo, aquela mesma
dor, aquela mesma inquietacdo, quando suscitadas pela arte, implicam algo a mais
acima daqui que nelas esta contido. E este algo supera esses sentimentos, elimina
esses sentimentos, transforma a sua &gua em vinho, e assim realiza a mais
importante missdo da arte. A arte esta para a vida como o0 vinho para a uva — disse
um pensador, e estava coberto de razdo, ao indicar assim que a arte recolhe da vida
0 seu material, mas produz acima desse material algo que ainda ndo estid nas
propriedades desse material. (VIGOTSKI, 1999, p. 308)

A metéfora da transformacéo da agua em vinho nos ajuda a pensar na reacao estética
vivida pelas criancas por meio da tela. Quando o escrito do evangelho conta a histéria de que
Jesus transformou a agua em vinho, sugere que ha uma qualificacdo de um elemento para um
mais complexo, mais refinado. Vigotski (1999a) usa este exemplo para podermos lembrar
que, ao sentir por meio da linguagem, do signo, do campo semantico, o efeito é a reacdo
estética, portanto, podemos qualificar essa emocao, compreender o que se passa internamente.
Ao assistir aos clipes de musicas, a sensac¢ao que decorre em ver um episodio dos cacadores
de lenda, provoca uma reacdo estética, a qual, a vivéncia (inconsciente) faz com que a crianca
se transforme. Buscar compreender de que maneira as criangas se transformam, em quais
paixdes elas estdo se ancorando, nos parece ser um dos grandes desafios dos educadores e
responsaveis. A mediacao realizada pela tela esta recebendo mediag@o no real concreto? O
que a falta de mediacéo implica para essa geracdo de futuros adultos?

Ao refletir sobre a arte e a vida, Vigotski (1999a) traz as concepgdes no sentido social

entre a arte e pedagogia, sobre como a vida é, por assim dizer, arte-vida. Neste sentido, é
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preciso nos orientar para uma educagdo do olhar, para uma educacgdo estética: primeiro €
preciso ver, olhar o mundo de maneira estética, criativa e fértil. A criagdo é dar formas novas
e compor de maneira original repertérios anteriores constituidos. Ampliar o nosso circulo de
conhecimentos de fato e de emocdes. Educacdo estética como formacdo de um repertorio
emocional (PROJETO BRINCADAS, 2021).

Quando temos clareza sobre as nossas paixdes, elas deixam de nos dominar, desta
forma, como sugere Espinosa (2000), caminhamos para a nossa liberdade. E neste
enguadramento que propomos olhar para o que existe na rela¢éo das criangas com o YouTube,
mais do que assistirem aos contetdos ali existentes, existem microcosmos de vivéncias
subjetivas, para o qual tomar consciéncia do que as afeta enquanto paixdes e desejos, pode ser
um importante passo para a formacéo do individuo que é, dialeticamente, a manifestagdo do
coletivo. E neste sentido que enfatizamos a educacio estética como base da educacio para as
midias.

E importante destacar que observamos a relacio das criancas com a midia digital
YouTube, ou seja, 0 que existe entre C e MDY Poderiamos ter colocado a mediagao dos pais
ou de professores dentro desse escopo, mas, ampliariamos muito 0 nosso objeto e ndo era essa
a nossa intencdo. Talvez seja palco para outras investigacdes a insercdo desses outros atores,
uma vez que entendemos que a mediacdo realizada pelos atores citados € extremamente
importante e atuante no desenvolvimento das criancas. Tratar sobre a relagédo de C e MDY
tem a ver com investigar as mediaces que decorrem desse universo apontando as vivéncias,
apropriacdes técnicas e simbolicas e suas ressonancias culturais; somente esse foco ja temos

muitos elementos a serem trabalhados e nem assim esgotados na sua reflexao.
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CONSIDERACOES FINAIS

O primeiro passo desta tese era entender a relacdo das criangas com a midia digital
YouTube, 0 que se mostrava ainda ndo muito definido. Poderiamos ter ido por vérios
caminhos. Ter apontado o consumo adentrando no poder do Capital, ou até mesmo nos
envolvido em questdes da linguagem das narrativas e que atravessa a vida das criancas. Mas
durante o percurso identificamos que o ponto principal era compreender: 0 que existe na
relagdo entre criangas e a MD? No sentido de buscarmos o que ndo estava na aparéncia dessa
relagdo. Em nosso entendimento esse caminho se tornou mais profundo por nos trazer a
possibilidade de pensar sobre a constituicdo humana.

A nossa analise iniciou desde o primeiro capitulo, quando adentramos em campo para
conhecer melhor as criancas e suas relacbes com a midia digital. Durante o processo tivemos
alguns percalcos aqui entendidos como inerentes a qualquer pesquisa. Como apresentado no
prélogo desta tese, o fato de ser de outra area e ter o estranhamento das leituras, fizeram com
que a pesquisadora tomasse consciéncia de seu tempo e espaco historico. A instigante criacao
de um pesquisador como Vigotski, que nos estimula a pensar sobre nossa constitui¢do
humana, nos anima para novas buscas sobre a vivéncia digital em uma cultura cada vez mais
do acesso e do disponivel. Nos fez perceber que realizamos uma grande dobra de consciéncia
com o trabalho proposto.

Estamos satisfeitos por ter alcancado o nosso objetivo principal a partir dos caminhos
delineados, aqui resumidos da seguinte forma: entender a cultura digital; refletir sobre a
infancia no contemporaneo; compreender o conceito de perejivanie [vivéncia] de Vigotski;
compreender as apropriacdes das criancas e ressonancias culturais advindos do problema
principal da pesquisa; e projetar todo esse conhecimento para um dialogo voltado para
politicas sociais direcionadas para a Educacdo para as midias. Entretanto, estamos na linha
gue marca a chegada, considerando que ha outras vias a serem exploradas.

Em nossa investigagdo, algumas duvidas sobre o processo rondavam insistentemente,
uma vez que a busca pela verdade cientifica nos fez perceber que o que encontrariamos,
enguanto ciéncia humana, era um recorte de uma realidade, de um processo marcado por um
espaco temporal, no qual o social e o cultural estiveram presentes se entrelagando durante o
olhar para o objeto em analise. O social ficou entendido como a atividade produtiva do

individuo, conferindo a maneira como existimos em determinada sociedade. E o cultural como
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o campo no qual o individuo adquire significacdo sobre 0 mundo, em que o simbélico, o signo
e o significado sdo instancias mediadoras.

O nosso contexto se apoiou em uma escola municipal, na qual denominamos Ada
Lovelace, situada na periferia de Barra do Garcas, interior de Mato Grosso. Neste cenario,
junto com os canais do YouTube apontados pelos participantes, formou-se o0 que denominamos
como o corpus da pesquisa. O caminho metodolégico que empregamos se baseou na
sistematizacdo netnogréafica de Kozinets (2014), o que se mostrou adequado, uma vez que
iniciamos o0 percurso seguindo os passos da fonte, ou seja, com inspiracdo da etnografia. As
criancas, protagonistas desta pesquisa, foram se abrindo para a dindmica em campo, a de que
usariam o computador da sala de recursos e mostrariam o que geralmente assistem em casa na
plataforma do YouTube. Com a producdo dos dados em campo, pudemos organizar, agrupar,
verificar diferencas e semelhancas, analisar e refletir as falas em dialogo com o conceito
principal da tese: perejivanie, ou seja, a vivéncia (digital) que esta na interacdo entre a
personalidade e 0 meio ambiente (que no nosso caso é o ambiente digital).

O conceito de Vigotski demonstra profundidade para tratar sobre a constituicao
humana, mas ha um aspecto de grande relevancia em seu significado: perejivanie é uma dobra
de consciéncia. Neste sentido, ha um momento em campo marcante para 0 processo de
pesquisa, nos deparamos com um incdbmodo de uma das participantes. Depois de semanas de
encontros, Juliana (9 anos) perguntou: “Para qué vocé esta fazendo essa pesquisa?” A partir
da curiosidade da pergunta, coube a pesquisadora a tomada de consciéncia dentro de campo e
como responderia aquelas criancas sobre a pesquisa em que elas eram o centro da atengdo. A

resposta se da na seguinte transcricao:

Uma pesquisa precisa sair de um primeiro incdmodo, precisa mover o pesquisador
para algo adiante, precisa fazer com que as perguntas se avolumem e faca com que
0 pensar sobre elas gerem novas perguntas, e que as ponderacGes sejam feitas.
Pensei, como mae, em meus filhos e como eu estava conduzindo a educacéo deles
baseado em deixa-los muito a vontade com os videos que eu mesma nédo sabia se era
bom ou se era ruim, para a conducdo da etapa da vida em que eles estavam. Esse
elemento que vocé ta falando para mim esta diretamente relacionada a essa bolinha
que representa a infancia ligada a apropriacdo tecnoldgica e a relagdo com o
YouTube e seus desdobramentos, ou seja, quando vocé fala para mim: “6 tia Aliana,
minha mée ndo me leva para brincar ou eu ndo gosto de brincar sozinha e ai por isso
eu vou para 0 YouTube”. Opa! Vocé estd me dando elemento ai, vocé esta me
dizendo assim: — como agora eu tenho uma "limitagdo" para brincar eu acabo indo
para o YouTube por conta dessa "'falta de condi¢Bes", que € uma expectativa sua para
o brincar, “entdo eu acabo indo para o YouTube”. E isso sera analisado aos olhos da
sociologia, da filosofia, vocé entende? (...) Eu tenho que pensar até em mim
enquanto mée, porque as vezes eu nao saio com meus filhos também, a gente fica
tdo na vida corrida do dia a dia que ai esse brincar que é tdo importante para vocés
enquanto criancas, fica de lado. (...) A gente, como adulto, tem que dar condi¢des
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para que vocés possam brincar e esse € um elemento que vocé ja me trouxe,
entendeu?! E eu agradego muito porque vai ficar na minha tese e na minha vida
(DIARIO DE CAMPO, 2019).

A pequena Juliana sinalizou a interacdo entre a personalidade e o meio ambiente. Ela
estava vivenciando a pesquisa e queria ter consciéncia sobre o que estava vivendo. Esse olhar
para o dado foi feito depois, quando estavamos com o referencial tedrico ja assentado. Ao
reunir todas as falas das criangas, tracamos uma linha condutora entre a Educacdo e a
Comunicacdo, sendo que o projeto cientifico de Vigotski esteve sempre a frente deste
percurso, alinhada a autores da sociologia, filosofia, antropologia, que nos fez refletir sobre a
complexidade da vida atual. As teorias sobre a cultura digital e sobre a estética foram muito
importantes para 0 enquadramento da vivéncia. Maffesoli (1995) trata sobre estética como
uma forma de contemplar o mundo, Santaella (2008) fala da estética tecnoldégica como novo
modo do sentir, e Vigotski, em Psicologia da arte (1999a), fornece pensamento para
visualizarmos o quanto a estética emocional esta inerente a nossa constituicdo humana.

Entendemos com o referencial tedrico que, desde o inicio do século XX, 0s
pesquisadores estdo empenhados em descobrir os segredos da mente, da psicologia humana,
0 que nos trouxe compreensdo para muitos aspectos do nosso objeto em estudo. Passamos
pela andlise da cultura digital e como o estilo estético faz parte da nossa formacéo social atual
e a medida que a leitura ampliava, nos trouxe a clareza sobre o caminho: a de que a vivéncia
digital é marcada pelo inicio da cultura digital com grande expresséo do estilo estético desta
época, sendo estes elementos incrustados na vivéncia contemporanea.

Com os desdobramentos do avanco tecnoldgico ficou evidente que o sentir esta na
conducdo do nosso pensamento, acdes e criacdes. Na cultura digital, a tecnologia esta como
uma producdo da cultura que nos constitui como homens, fez com que a expansao e expressao
da estética se avolumassem de tal maneira que ndo podemos negar que estamos em um estilo
no qual o ideal comunitario no século XXI (MAFFESOLI, 1995) est4 ligado a forca da
autocomunicacdo de massa. Essa forma de comunicacgdo que teve um grande efeito na vida
das criangas possibilita todos conversar com todos de maneira horizontal, ou seja, sem
hierarquias constituidas. Essa maneira de comunicacao foi impulsionada pelas midias digitais
e se tornou um dos fendbmenos mais impactantes na vida humana, pois podemos
autosselecionar, autogerar a mensagem, e borra-se a fronteira entre receptor e produtor,

inserindo o compartilhar, criar e produzir numa nova ecologia comunicacional (CASTELLS,
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2015). E neste sentido que conseguimos entender um dos objetivos especificos de nossa
pesquisa, a apropriacao tecnoldgica e cultural por parte dos nossos participantes.

As midias digitais, internet e WWW, ressignificaram a producao, recepcdo, circulagéo,
consumo e distribuicdo de mensagens. A revolucéo ofertada pelo microchip, uma tecnologia
em expansdo, foi fundamental para tornar os aparelhos mais baratos e na ampliacdo do
mercado de aparelhos para a producgdo, arquivamento e a circulagdo da informacéo
(SANTAELLA, 2003). E neste aspecto que a cultura digital converge o disponivel e 0 acesso.
Embora ndo exploramos com énfase um dos assuntos mais urgentes para a educacao brasileira:
a democracia do acesso a internet, entendemos que a tecnologia se tornou uma necessidade
basica para frear ainda mais o fosso que separa 0s que tém conexdo dos que estdo longe de
um acesso adequado a internet. E preciso lutar por uma democracia do acesso a internet, muito
mais agora do que antes.

No segundo semestre de 2021, o Brasil fechou o leildo 5G com R$ 46 bilhGes em
venda da concessdo. Uma das exigéncias do Governo Federal as concessionarias ganhadoras
dos leildes é assegurar o investimento de internet 5G na rede de ensino béasico. Se este
investimento realmente acontecera, sé o futuro dird. Porém, esta garantia de acesso deve vir
com uma mudanca de cultura porque ndo sabemos do que a tecnologia 5G é capaz, mas
entendemos que a transformacao tecnoldgica, cuja digitalizacdo a partir dos computadores e
usos de softwares remodela a base de nossa comunicacgdo e consequentemente nossas vidas,
tera um impacto nas escolas. Diante disso, ndo é somente o tecnicismo de ter a internet, mas
0 que fazer com ela dentro do espaco escolar de maneira que seja positivo e voltado para uma
educacdo emancipadora. Ficou claro que alguns participantes desta pesquisa, sendo da
periferia, no interior do Brasil central, um pais que voltou a ser periférico (apesar da poténcia
econbmica e cultural) tem as dificuldades com a conexdo, mas eles demonstraram que para
acessar a plataforma YouTube, driblam as dificuldades e formam a sua prépria trilha de acesso,
que ndo é do sempre disponivel, mas do sempre que possivel.

Ainda ndo sabemos o que a tecnologia 5G impactara em nossas vidas, mas sem davida,
depois do que passamos dentro da pandemia, podemos entender que outras realidades serdo
criadas, a exemplo das realidades virtuais proposta pelos donos do Facebook, que agora se
torna a rede social Meta. Constatamos em campo que, por mais que as criancas tenham um
acesso considerado precario para a finalidade de ter aulas, por exemplo, elas buscam a sua
maneira 0 acesso, e a vivéncia com esta conexao € o que analisamos por meio da relagdo com

a midia digital YouTube. Tendo o0 acesso sempre que possivel, as crian¢as buscam as midias
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digitais e o fator da educacdo paras as midias como forma de democratizar o conhecimento
também foi discutido a luz de teoricos e algumas leis brasileiras que deveriam amparar 0s
direitos das criangas enquanto cidadas.

Contudo, vale lembrar que o objetivo da tese era buscar o que ndo estava na aparéncia
das falas das criancas, o que existia no entre, no significado. Por isso, essa pesquisa partiu das
dificuldades em se fazer observacao dentro de campo, no espaco concreto, com as dificuldades
de conexdo com a internet. Passou pela reflexdo dos dados reunidos em didlogo com os
autores, até chegar ao concreto pensado, quando encontramos o fio condutor. Essa trilha nos
permitiu atingir o objetivo desta tese: o que existe na relagcdo, qual é a mediacdo que esta
implicada entre o individuo e 0 meio ambiente, 0 que ndo esta na aparéncia desta relacao € a
perejivanie [vivéncia].

A perejivanie [vivéncia] € emocdo-pessoal e compde o0 que Vigotski apontou em seu
projeto cientifico no campo semantico: uma orientacdo biossocial da vivéncia e esta
diretamente ligada a personalidade. Essa vivéncia no meio digital ao qual a crianga consome,
compartilha, curti, cria, produz, “determina de que modo influi sobre o desenvolvimento da
crianga um ou outro aspecto do meio” (VIGOTSKI, 2006, p. 383).

O que esta tese apresentou como conceito principal tem enorme valor para o campo
da educacdo. Como apontamos é um conceito que ainda tem muito a ser explorado em
pesquisas brasileiras. Embora Costa (2020) nos alerte para ndo utilizarmos o conceito
limitando a orientacdo subjetivista, mas articulando com outras unidades de analise contidas
nas pesquisas do pensador bielo-russo, principalmente no desenvolvimento do significado
para a compreensdo da leitura de vivéncia. Deste modo, esta tese abriu uma pequena porta.
Para a expansdo da compreensdo de perejivanie [vivéncia] precisamos adentrar em novos
estudos e pesquisas dentro do projeto cientifico nas areas da psicologia e educacdo que
Vigotski se empenhou por tantos anos.

Esta pesquisa se comprometeu em refletir como Espinosa foi inspira¢éo para Vigotski,
principalmente na fase em que os estudos se voltavam para compreender a importancia do
campo semantico no qual os afetos, imaginacdo e emoc¢édo tem grande espaco na formacéao
superior da mente. O texto traz a transformacéo social por meio da imaginagdo e emocao, que
em ambito geral, é base do que Vigotski vem explicar sobre a perejivanie [vivéncia]; como
um grande enunciador da unidade que faz morada entre o corpo e alma, dentro deste conceito
podemos relacionar os afetos, a imaginacao, e a emocdo-pessoal aos aspectos que a estética

nos traz, ou seja, no modo como sentimos 0 mundo. Um desses exemplos do sentir, foi bem
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elaborado por Vigotski ao trazer a arte como o “social em nds” (VIGOSTKI, 1999a), e neste
aspecto projetamos o YouTube como potencial forma de expor a arte-vida. Em outros termos,
0 YouTube é uma face do social em nos.

Com a vivéncia [perejivanie] em foco podemos indagar: qual nosso papel na vida das
criancas diante da vivéncia digital? Certamente o conceito nos dara uma base para as questfes
que orientam para uma forma de educacao na qual visa ajudar a crianga/estudante a “tirar de
si mesmo aquele que é o nlcleo mais nobre de sua natureza e torna-lo ativo e produtivo para
o bem de si e dos outros” (RAVA, 2013, p. 267).

De acordo com Rava (2013), Espinosa defendia que uma pedagogia social deveria ser
levada a cabo apenas pelo conhecimento e pela razdo. Neste sentido, indagagdes para novas
pesquisas surgirdo, e um ponto de partida pode ser: como aplicar o dominio da razao sobre as
paixdes? O proprio Espinosa declarou que essa € uma tarefa ardua, mas que inveniri tamen
potest (pode, todavia, ser encontrada), e como destaca Rava (2013, p. 273) “pressupde uma
forca impulsiva originaria da psiqué que o educador é chamado somente a incitar e a
redespertar”. Sabemos que todas as nossas agoes sao influenciadas duplamente pelas emogdes
(CASTELLS, 2015) e, por isso, o filésofo nos chama a atencédo para a serviddo mental, cujo
significado é a impoténcia de refrear as emocges, considerada como afec¢des (ESPINOSA,
2000). O caminho, segundo se baseia Espinosa, € o de controlar os afetos, e assim, ndo sermos
dominados pelas nossas paixdes. Neste sentido, a educacdo ofertada as criancas e jovens deve
ter como base o amor e 0 conhecimento do verdadeiro para a organizacdo da vida coletiva
(Ibid, 2013, p. 263). O amor, para o fildsofo, é a afeccdo de alegria de maior perfeicédo, e o
dominio das paixdes é o caminho para sair da serviddo em direcdo a emancipa¢do humana.

Neste sentido, a vivéncia [perejivanie] é o que esta entre a personalidade e o meio, é
por onde nos leva o caminho do sentir, seja ela boa ou ruim. Como processo dramatico da
vida, perejivanie é dobra de consciéncia, pelo campo semantico, sobre os significados da vida.
E a vida que nos leva a consciéncia e n&o ao contrario.

E a leitura para compreender a perejivanie da crianca € a refracdo. Este € um dos
destaques para a educagdo porque o individuo nédo reflete simplesmente o meio, mas é como
o prisma que refrata a luz que incide sobre ele. A vivéncia é esse prisma que refrata 0 meio ao
qual a crianga em desenvolvimento habita (ROTH; JORNET, 2021). A maneira pela qual um
individuo refrata determinado evento/vivéncia, atribui significados e forma o campo

semantico sobre 0 vivido, e isso aponta se ha dobra de consciéncia.
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Entendemos que, ao ser sucessivas dobras de unidades, perejivania [vivéncias] nos
oferece suporte para a compreensdo da constituicdo humana, no qual devemos caminhar como
seres humanamente humanos em base ética. Os afetos de maior perfeicdo devem ser como
baliza para o “social em nds”. Han (2018) nos convida a pensar sobre as questdes éticas
promovidas pelo que ele denomina de enxame digital, ou seja, a homogeneizacdo das pessoas
no campo digital pode surtir um efeito negativo, tornando-as sem a personalidade e identidade,
0 que ele chama de uma nova era de homo digitalis. A atuagdo de um projeto de educacao
atual que esteja na contramédo dessa visdo pode nos levar ao que foi exposto por Rava (2013)
sobre uma educacéo que estimule o que ha de mais nobre dentro da relagcdo entre alma e corpo.
Pesquisadores estdo no esforco por entender como fica o cenério da relagdo professor-aluno
diante da tecnologia algoritmica (ZUIN & ZUIN, 2020), quando softwares sdo criados para,
através de calculos algoritmos, apresentar resultados sobre o estado emocional e psicolégico
de uma pessoa, seria a computacdo emocional. I1sso constitui a capacidade das maquinas de
controlar e disciplinar os usuérios em diferentes vertentes, desde prever ataques terroristas,
reconhecer o perfil consumidor para determinado tipo de produto, ou pela face reconhecer
estados emocionais e psicolégicos de um aluno. Sendo um dos aspectos da cultura digital
engendrar a cultura da vigilancia, os professores teriam o poder, por meio destes aplicativos,
de perceber o campo emocional do seu aluno e assim trabalhar em cima dos dados produzidos.
Zuin & Zuin (2020, p. 3) citam a fala de Freud, em uma palestra de 1914, ao qual trata sobre
a influéncia psicologica do professor no aluno: “a maneira como os professores se
relacionavam emocionalmente com seus alunos era um fator determinante para o aprendizado,
ou nao, dos conteudos das ciéncias”. Essa € uma dimensdo educacional que ndo extinguira,
pois envolve a relagdo entre seres humanos, em como somos influenciados por nossos
professores, mas, uma das questfes de fundo estad em entender que a criacdo destes softwares
demonstra como a pesquisa em estética tem avancgado e potencializado o “poder inumano”.

Em outro aspecto, pensemos que a autocomunicagao, a queda de hierarquias por forca
da ecologia comunicacional, nos deixa claro que o “contexto da cultura digital, talvez ndo seja
mais possivel salvaguardar aquela ordem hierarquica entre professores e alunos que
prevaleceu antes da revolugdo microeletronica” (ZUIN; ZUIN, 2020, p. 11).

Todos esses aspectos estdo atravessados pela ordem do capital, principalmente quando
héa interesses de grandes incorporadoras como Google, Facebook, Amazon e Microsoft, além
de redes sociais altamente expandidas como Instagram e Tiktok, nos quais influenciam, cada

vez mais, 0s modos de sentir por meio das linguagens utilizadas.
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Entendemos que atingimos nosso objetivo que era encontrar o que existe na relacéo
dos nossos participantes com a midia digital YouTube. Porém, certamente o futuro nos reserva
novas inspiracOes, pois faz parte de um processo o pensar nos desdobramentos que um
conceito como perejivanie [vivéncia] incita para o campo social e cultural: seja na relacdo de
professor-aluno como ja tratamos brevemente; na complexa dindmica dos multiplos
letramentos; na questdo dos dados e na protecdo deles, ainda mais quando estamos falando da
vida de criangas. Este certamente € um campo que pode ser melhor explorado, a questdo do
capitalismo informacional, da dataficacdo da vida (LEMOS, 2021).

Desenvolvemos neste trabalho o que é a digitalizacdo da sociedade iniciada na segunda
metade do século XX. A digitalizacdo produziu outro processo muito importante na cultura
digital: a dataficacdo que impacta 0 modo como vivemos. De acordo com Lemos (2021, p.
194), a “dataficacdo possibilita a conversdo de toda e qualquer acdo em dados digitais
rastreaveis, produzindo diagndsticos e inferéncias nos mais diversos dominios”. Nao
pretendemos nos estender neste tema, mas pontuar o que consideramos importante para refletir
sobre como o conceito implica em fortes mudancas na orientacéo biossocial a qual a vivéncia
[perejivanie] esta vinculada. Neste sentido, o afeto e a subjetividade estdo diretamente ligados
a acao midiatica e do capitalismo, atravessando todas as areas sociais da vida atual, como a
educacéo.

Os processos de dataficacdo da vida impactam o modo como construimos o
conhecimento sobre nés (a dataficacdo do eu) e sobre o mundo, de maneira que 0S NOSSOS
dados ficam abertos, transparentes, traduzidos por uma inteligéncia artificial que os manipula
de maneira rapida e facil (LEMOS, 2021). Sabendo que somos influenciados pela emocéo
duplamente, os dados apresentam o que queremos, e podem moldar a estética da vida a qual
nos apresenta pela tela. A vivéncia digital, portanto, tem desdobramentos na maneira pela qual
a curadoria dos dados rastreados é analisada, observada e estimulada.

Estes sdo apenas alguns aspectos do que podemos apontar para o futuro das pesquisas
sobre a vivéncia [perejivanie] na cultural digital. O que podemos compreender, tendo a
imaginacdo e a emogdo como componentes importantes para a tomada de consciéncia na
complexa vida contemporanea. Ao dominarmos os afetos de tristeza e medo, nos afastaremos
de quem usa de artificios desses afetos para 0 dominio e serviddo. O caminho da liberdade
humana é o mesmo que nos leva a educar os afetos para uma ética coletiva.

Deste modo, nos langamos para a vivéncia do eu e do mundo, de sucessivas dobras, e

que essas dobras sejam com consciéncia, como na bela can¢do Cheia de dobras, de Mariana
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Volker: Eu acho que a vida é uma coisa bonita / Uma grande avenida cheia de historia / Viver
assim € a coisa melhor deste mundo / ainda que o mundo seja... / Cheio de aspas, cheio de
aspas, cheio de aspas, cheio de dobra, cheio de sonho, cheio de vida, cheio de medo, cheio

de histdria, cheio de coisa, cheio de magoa, cheio de dobra...
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ASSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - ALE

Ola, meu nome é Aliana Camargo, venho de Cuiaba, e sou pesquisadora da Universidade
Federal de Mato Grosso. NESTE MOMENTO, VOCE ESTA SENDO CONVIDADA(O) A
PARTICIPAR DE UMA PESQUISA SOBRE CRIANCAS QUE GOSTAM DE VER
VIDEOS POR MEIO DO YOUTUBE, ATRAVES DO PROJETO “CRIANCAS
CONECTADAS: CULTURA DIGITAL E APROPRIACAO TECNOLOGICA”. PARA
MIM E UMA SATISFAQAO E ALEGRIA PODER CONTAR COM A SUA
PARTICIPACAO.

NESTE ESTUDO, PRETENDO ENTENDER COMO CRIANGCAS DAS SERIES: 2°
(SEGUNDO), 3° (TERCEIRO) E 4° (QUARTO) ANO DO ENSINO FUNDAMENTAL
INTERAGEM COM O YOUTUBE. PARA ISSO, EU ESTAREI NA SUA ESCOLA
I = OBSERVANDO E CONVERSANDO COM VOCE SOBRE O
QUE MAIS GOSTA DE VER NO YOUTUBE.

Para entender melhor fiz uma lista do que vocé precisa saber:

| —-O ALUNO QUE NAO QUISER MAIS PARTICIPAR DA PESQUISA PODERA FALAR
COMIGO A QUALQUER MOMENTO E RETIRAR O ASSENTIMENTO. EU
RETIRAREI O SEU NOME DA LISTA DE PARTICIPANTE SEM PREJUIZO ALGUM
PARA A NOSSA RELACAO E PARA A PESQUISA;

Il — O CRITERIO DA SUA ESCOLHA FOI PELOS SEGUINTES MOTIVOS: A SUA
PROFESSORA INDICOU O SEU NOME, VOCE DISSE QUE TEM ACESSO FACIL A
INTERNET, VOCE AFIRMOU QUE UTILIZA TECNOLOGIAS MOVEIS COM
FREQUENCIA E QUE TAMBEM ASSISTE AO YOUTUBE COM FREQUENCIA,;

Il - VOCES SERAO OUVIDAS EM ENCONTROS, DURANTE MEIA HORA (30
MINUTOS) ANTES DO INICIO DA AULA, E SERAO OBSERVADAS DURANTE O
INTERVALO, EM SALA DE AULA E NA HORA DA MERENDA;
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IV — PARA PARTICIPAR DESTE ESTUDO, O RESPONSAVEL POR VOCE DEVERA
AUTORIZAR E ASSINAR O CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO. VOCE NAO
TERA NENHUM CUSTO, NEM RECEBERA QUALQUER VANTAGEM FINANCEIRA
POR ESTA PESQUISA;

V — O RESPONSAVEL POR VOCE PODERA RETIRAR O CONSENTIMENTO OU
INTERROMPER A SUA PARTICIPACAO A QUALQUER MOMENTO. A SUA
PARTICIPACAO E VOLUNTARIA E A RECUSA EM PARTICIPAR NAO
ACARRETARA QUALQUER PENALIDADE OU MODIFICACAO NA FORMA EM QUE
E ATENDIDO(A) POR MIM. IREI TRATAR A SUA IDENTIDADE COM PADROES
PROFISSIONAIS DE SIGILO. VOCE NAO SERA IDENTIFICADO EM NENHUMA
PUBLICACAO. ESTE ESTUDO APRESENTA RISCO MINIMO, ISTO E, O MESMO
RISCO EXISTENTE EM ATIVIDADES ROTINEIRAS COMO CONVERSAR, TOMAR
BANHO, LER ETC;

VI — ESTA PESQUISA GARANTE A VOCE ACESSO AOS RESULTADOS DA
PESQUISA A QUALQUER MOMENTO, MESMO APOS A APRESENTACAO DESTA
PESQUISA NA UFMT,

V11 — SEU NOME OU O MATERIAL QUE INDIQUE SUA PARTICIPACAO NAO SERA
LIBERADO EM NENHUM MOMENTO. OS DADOS E INSTRUMENTOS UTILIZADOS
NA PESQUISA FICARAO ARQUIVADOS COMIGO POR UM PERIODO DE CINCO
ANOS, E APOS ESSE TEMPO SERAO DESTRUIDOS.

ESTE TERMO DE ASSENTIMENTO ENCONTRA-SE IMPRESSO EM DUAS VIAS,
SENDO QUE UMA VIA SERA ARQUIVADA POR MIM E A OUTRA FICARA COM
VOCE PARA O SEU PAI OU RESPONSAVEL GUARDAR EM LOCAL SEGURO. AS
VIAS DEVERAO SER RUBRICADAS/ASSINADAS EM TODAS AS PAGINAS POR
MIM E POR VOCE, PARTICIPANTE DESTA PESQUISA.

Em caso de davidas com respeito aos aspectos éticos deste estudo, vocé podera consultar:

Pesquisadora: Aliana Franca Camargo Costa, Universidade Federal de Mato Grosso/Campus
Universitario de Cuiaba — Programa de P6s-Graduagdo em Educacéo do Instituto de Educagéo
da Universidade Federal de Mato Grosso — PPGE/IE/UFMT. Telefone para contato:
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VOCE PODERA MANTER CONTATO TAMBEM COM O CONSELHO DE ETICA
EM PESQUISA - CEP/HUMANIDADES/UFMT, POR MEIO DA COORDENADORA:
PROFA. DRA. ROSANGELA KATIA SANCHES MAZZORANA RIBEIRO. O CEP E
UM COLEGIADO INTERDISCIPLINAR E INDEPENDENTE, DE RELEVANCIA
PUBLICA, DE CARATER CONSULTIVO, DELIBERATIVO E EDUCATIVO,
CRIADO PARA DEFENDER OS INTERESSES DOS PARTICIPANTES DA
PESQUISA EM SUA INTEGRIDADE E DIGNIDADE E TEM COMO UMA DE SUAS
FUNCOES RECEBER DENUNCIAS EM CASO DE IRREGULARIDADES SOB O
ASPECTO ETICA NA PESQUISA. O CEP FICA NO INSTITUTO DE EDUCACAO,
NA UFMT, EM CUIABA, ANDAR TERREO, SALA -102, TELEFONE: (65) 3615-8935,
EMAIL: CEPHUMANAS@UFMT.BR

Eu, ,  portador(@) do

documento de Identidade (se ja tiver documento), fui informado(a)

dos objetivos do presente estudo de maneira clara e detalhada e esclareci minhas davidas. Sei
que a qualquer momento poderei solicitar novas informacGes, e 0 meu responsavel podera
modificar a decisdo de participar se assim o desejar. Tendo o consentimento do meu
responsavel ja assinado, declaro que concordo em participar desse estudo. RECEBI UMA
VIA DESTE ASSENTIMENTO LIVRE ESCLARECIDO E ME FOI DADA A
OPORTUNIDADE DE LER E ESCLARECER AS MINHAS DUVIDAS.

Barra do Gargas, de de 20

Assinatura do(a) menor

Assinatura do(a) pesquisador(a)
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CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO - CLE
TITULO DA PESQUISA:

Criancas conectadas: cultura digital e apropriagdo tecnoldgica.

PEQUISADORA RESPONSAVEL: Aliana Franca Camargo Costa, académica do Programa
de Pds Graduacdo em Educacdo, strictu sensu, doutorado em Educacdo, pela Universidade
Federal de Mato Grosso — UFMT, campus de Cuiaba.

Esta pesquisa tem por objetivo compreender as ressonancias culturais e as apropriacfes
tecnoldgicas advindas da relacdo das criancas, em idade de sete a nove anos, com a midia
Youtube. Busca-se com isso, responder a muitos questionamentos tanto de pesquisadoras,
pesquisadores, maes, pais, educadoras, educadores sobre a relagdo educacdo e midia,
fundamentando a infancia atual dentro da cultura digital. PARA O ENTENDIMENTO DO
PROCESSO DA PESQUISA E IMPORTANTE RESSALTAR:

| - A CRIANCA E PRATICANTE CULTURAL E POR ISSO TORNA-SE IMPORTANTE
ENTENDER AS TRANSFORMACOES CULTURAIS E SOCIAIS PELA QUAIS ELAS
PASSAM, ENTENDENDO QUE ELAS ESTAO NO CENTRO DO DESENVOLVIMENTO
DE UMA SOCIEDADE. PORTANTO, ESTA PESQUISA JUSTIFICA-SE PELA
NECESSIDADE DE SABER OS JULGAMENTOS DAS CRIANCAS E O QUE ELAS
APRENDEM POR MEIO DOS CANAIS QUE ELAS ACESSAM NO YOUTUBE;

Il - OS PROCEDIMENTOS UTILIZADOS NESTA PESQUISA SERAO DE
OBSERVAGCAO DAS CRIANCAS SELECIONADAS E TAMBEM NO DIALOGO COM
ELAS SOBRE O QUE ASSISTEM E APRENDEM ATRAVES DO YOUTUBE. ESTA
METODOLOGIA SE CHAMA ETNOGRAFIA;

111 — AS CRIANCAS SERAO OUVIDAS EM ENCONTROS, DURANTE MEIA HORA (30
MINUTOS) ANTES DO INICIO DA AULA, E SERAO OBSERVADAS DURANTE O
INTERVALO, EM SALA DE AULA E NA HORA DA MERENDA;

IV — ESTA PESQUISA GARANTE AOS PARTICIPANTES E AOS RESPONSAVEIS
PELOS ALUNOS PARTICIPANTES O ACESSO AOS RESULTADOS DA PESQUISA A
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QUALQUER MOMENTO, E ATE MESMO APOS A DEFESA DA TESE DE
DOUTORADO;

V — O CRITERIO DA ESCOLHA DO ALUNO PARTICIPANTE DA PESQUISA SE DEVE
PELOS SEGUINTES MOTIVOS: INDICACAO DA PROFESSORA, ACESSO FACIL A
INTERNET, AFIRMACAO DO PROPRIO ALUNO DE QUE ELE UTILIZA
TECNOLOGIAS MOVEIS COM FREQUENCIA E QUE TAMBEM ASSISTE AO
YOUTUBE COM FREQUENCIA;

VI — O PARTICIPANTE TERA ACESSO AO REGISTRO DO CONSENTIMENTO
SEMPRE QUE SOLICITADO;

VIl — A PARTICIPACAO DA SUA FILHA OU DO SEU FILHO E VOLUNTARIAE O (A)
MESMO(A) PODERA SE RETIRAR DO TRABALHO A QUALQUER MOMENTO. A
RECUSA DA SUA FILHA OU DO SEU FILHO NAO TRARA NENHUM PREJUIZO NA
RELACAO COM O PESQUISADOR OU COM A CONTINUIDADE DO ESTUDO;

VIII — AS INFORMACOES OBTIDAS ATRAVES DESSA PESQUISA SERAO
CONFIDENCIAIS E ASSEGURAMOS O SIGILO SOBRE A PARTICIPACAO DA SUA
FILHA OU DO SEU FILHO. INFORMO TAMBEM QUE 0OS RISCOS DA PESQUISA SAO
MINIMOS, JA QUE A METODOLOGIA QUE SERA UTILIZADA E A ETNOGRAFIA,
DESTA FORMA, A PESQUISADORA ESTARA NA ESCOLA OBSERVANDO O
COMPORTAMENTO DAS CRIANCAS SELECIONADAS PARA O ESTUDO;

IX — O PARTICIPANTE DESTA PESQUISA NAO TERA BENEFICIO DIRETO, MAS
INDIRETAMENTE PODERA SE BENEFICIAR TRADUZIDA NA OPORTUNIDADE DE
PARTICIPAR DE UMA PESQUISA QUE DEVERA CONTRIBUIR MUITO PARA A
FORMACAO DE PROFESSORES E NA INQUIETACAO DOS RESPONSAVEIS PELAS
CRIANCAS DIANTE DAS NOVAS TECNOLOGIAS.

O PRESENTE CONSENTIMENTO LIVRE ESCLARECIDO SERA IMPRESSO EM DUAS
VIAS, SENDO UMA VIA ENTREGUE A vocé com o telefone e o endereco institucional da
pesquisadora, para que possa, a qualquer momento, tirar suas duvidas sobre o trabalho e sua
participacgdo. TODAS AS PAGINAS DEVERAO SER RUBRICADAS PELA
PESQUISADORA E PELOS PAIS OU RESPONSAVEIS DOS ALUNOS PARTICIPANTES
DA PESQUISA.
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Pesquisadora: Aliana Franga Camargo Costa, Universidade Federal de Mato Grosso/Campus
Universitéario de Cuiabd — Programa de Pés-Graduagdo em Educacédo do Instituto de Educacéo
da Universidade Federal de Mato Grosso — PPGE/IE/UFMT. Telefone para contato:

VOCE PODERA MANTER CONTATO TAMBEM COM O CONSELHO DE ETICA
EM PESQUISA - CEP/HUMANIDADES/UFMT, POR MEIO DA COORDENADORA:
PROFA. DRA. ROSANGELA KATIA SANCHES MAZZORANA RIBEIRO. O CEP E
UM COLEGIADO INTERDISCIPLINAR E INDEPENDENTE, DE RELEVANCIA
PUBLICA, DE CARATER CONSULTIVO, DELIBERATIVO E EDUCATIVO,
CRIADO PARA DEFENDER OS INTERESSES DOS PARTICIPANTES DA
PESQUISA EM SUA INTEGRIDADE E DIGNIDADE E TEM COMO UMA DE SUAS
FUNCOES RECEBER DENUNCIAS EM CASO DE IRREGULARIDADES SOB O
ASPECTO ETICA NA PESQUISA. O CEP FICA NO INSTITUTO DE EDUCACAO,
NA UFMT, EM CUIABA, ANDAR TERREO, SALA -102, TELEFONE: (65) 3615-8935,
EMAIL: CEPHUMANAS@UFMT.BR

Considerando os dados acima, CONFIRMO estar sendo informado (a) por escrito e
verbalmente dos objetivos desta pesquisa.

Eu, , RG n° :
responsavel legal por (nome do menor) :

nascido(a) em / / , declaro ter sido informado (a) e concordo com a

participacdo, do (a) meu filho (a) como participante, no Projeto de pesquisa “Criangas

conectadas: cultura digital e apropriagao tecnologica”.

Barra do Gargas, de de 20

Nome e assinatura do pai/responsavel legal pelo menor

Assinatura do(a) pesquisador(a)



1 - O QUE - Preferéncias e
Assuntos

1 - O QUE - Preferéncias e
Assuntos

ANEXO

Sistematizacdo dos eixos para a analise.

2 - COMO Rotina, educacéo,
apropriagao tecnologica

2 - COMO Rotina, educacgéo, apropriagao

tecnologica

Tematicas

3 - Para que - Problematizagoes,
razoes e percepgoes
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3 - Para que - Problematizacoes,
razoes e percepcoes

Preferéncias
(relativo aos canais e youtubers que
as criancas mantinham alguma

Assuntos mais assistidos

Relagdo com a EDUCACAO

Rotina com a tecnologia
vivéncia que elas com o meio)

(em geral a

Razoes para estarem na rede social
(situacdes, adjetivos, emocdes citadas
durante a pesquisa)

T -
Pr géolpercepgio

Lucas Neto € o youtuber que aGEEEEEEEN
mais gosta. Assim como o Cammle 0
i também, que gosta do Lucas
Neto e do Felipe Neto. (Il j2 disse
que fez gesto de foca, como é chamado
os fis de Lucas Neto. Mas e tem

o0 desejo de fazer um canal igual ao do
Felipe Neto

O Roblox é um game que apareceu para a
maioria dos pesquisados.

Tanto (P quanto 2 @l@dizem que aprende
mais na escola do que na intemet. Mas é
importante lembrar que através do Gacha Life, a
R st fazendo narrativas e fez sozinha,
utilizando o portugués e a dinamica de
programacéo para poder fazer os videos.

unica que citou isso durante as entrevistas.
- 56 pode assistir na parte da noite

A méde da (il colocou regras em casa, mas as vezes
ela quebra. Ela pode ver videos pelo youtube por pelo
menos duas horas. Ela tem deveres dentro de casa, foi a

Indicam que eles pensam em fazer algumas
brincadeiras que eles assistem pelo youtube.
Exemplo € o que a N disse sobre a
brincadeira na piscina no dia 14 de agosto

A mae do M n3o deixava ele ver em alguns
momentos os videos do Lucas Neto por ele
desperdicar comida

O canal de Renato Garcia é um que deve
ser olhado, porque ele aparece para
quatro alunos, dos cinco meninos
investigados. Ele tem a manséo Black no
EUA, segundo os alunos, e ol ljilll diz
que ele é rico, e que gostaria de ser que
nem ele @Mtambém se inspira em
Renato Garcia

Trollagem — & um novo linguajar da juventude e
que eles falaram muito durante os encontros. E
uma linguagem que ainda ndo se encontroa na
maioria dos diciondrios da lingua portuguesa,
mas que significa: zoar, tirar sarro, chatear. A
expressdo vem de troll, “na giria da Internet,
designa uma pessoa cujo comportamento tende
i icamente a de bilizar uma
discussdo e a provocar e enfurecer as pessoas
nela envolvidas™. (liz que a trolagem é
algo que ele ja fez e gosta de fazer, outros
alunos também ja indicaram ter feito).

- @ diz que aprende na escola, mas
algumas vezes no Youtube. (EDUCACAO) Na
escola, a ler e escrever. No Youtube, montéo de
trem, a fazer video, por exemplo. (EDUCACAO)
Hector gostaria de ter acesso a internet na
escola para ver Youtube. (EDUCACAO).

também, tanto no sabado quanto no domingo

R - no final de semana ela assiste duas horas

- G s ca assistir muito a Camila Loures
por ela ser “legal’, foi o termo que ela usou e
depois divertida. A Camila foi uma das youtubers
que mais cresceu no ano de 2019, seus videos
geralmente sdo de desafios. Desafio das
24horas.

S diz que a misica do MC LAN (indicado
como preferéncia) é pesada, pois ele bate na bunda
das mulheres que aparecem no video.

As musicas do funkeiro MC LAN, no
canal Kondzilla foi evidenciada.

TEMATICAS

O Slime foi uma das coisas que mais apareceu
durante a pesquisa. Em vérios momentos alguns
dos alunos estavam vendo videos que faziam o
tal slime. Em sua maioria as meninas que
estavam querendo ver slimes, e algumas delas
disseram que ndo tinham slimes ou ndo fizeram
slimes.

TEMATICA 1

TEMATICA 2 TEMATICA 3

Questdes de fundo

N iz que aprende mais na escola, mas
que no youtube também pode aprender.

“As vezes vocé pega alguma coisa da escola e
leva para o YouTube para ver, para pesquisar
mais, Vocé pesquisa no YouTube ou vocé
pesquisa no Google ?

Fernanda - eu pesquiso mais no YouTube.
Pesquisadora - vocé acha que & melhor para

agora o pai dele colocou internet em sua casa.

S—icava escondido atras de sua casa para pegara
internet do vizinho. (ROTINA) - Disse que m&e dele descrobriu
a senha e ele passou a usd-la para jogar e ver videos. - mas

onsidera a sua youtuber favorita
Camila Loures como: inteligente, simpatica,
muito educada, muito legal, e os videos dela sédo
bons.

Preocupacéo por parte do (il em colocar o wi-fi
em casa. Por ser bairro de periferia alguns ndo tem
conexdo com a internet via banda larga, outros tem
acesso por meio de créditos que acabam. Mas é

notavel que eles deem importancia para a conexdo,
afinal, sdo criancas conectadas. Independente de

terem ou ndo acesso em suas casas, elas ddo um

jeito de conseguir conexdo e sabem do valor de se




El

Je

A
As musicas do funkeiro MC LAN, no
canal Kondzilla foi evidenciada.

Continuagdo da sistematizacdo dos eixos para a anélise.

Tematicas

B

O Slime foi uma das coisas que mais

apareceu durante a pesquisa. Em varios
momentos alguns dos alunos estavam
vendo videos que faziam o tal slime. Em sua
maioria as meninas que estavam querendo
ver slimes, e algumas delas disseram que
nao tinham slimes ou ndo fizeram slimes.

R iz que aprende mais na escola,

C

mas que no youtube também pode
aprender. “As vezes vocé pega alguma
coisa da escola e leva para o YouTube para
ver, para pesquisar mais, Vocé pesquisa no
YouTube ou vocé pesquisa no Google ?
MR - <. pesquiso mais no YouTube.
Pesquisadora - vocé acha que € melhor
para aprender? Ou ver alguma matéria que
vocé ndo entendeu?

M ¢ As vezes a professora fala
para pesquisar na internet, eu ndo vou para
0 Google, eu s6 vou para o YouTube, e ai
eu pesquiso 1a

D

JED ficava escondido atras de sua casa para pegar

a internet do vizinho. (ROTINA) - Disse que méae dele
descrobriu a senha e ele passou a usa-la para jogar e
ver videos. - mas agora o pai dele colocou internet em
sua casa.

E

250

F

Econsédera a sua youtuber favorita
Camila Loures como: inteligente, simpatica,
muito educada, muito legal, e os videos dela
sdo bons.

Preocupacéo por parte do (illem colocar o
wi-fi em casa. Por ser bairro de periferia alguns
nado tem conexdo com a internet via banda
larga, outros tem acesso por meio de créditos
que acabam. Mas € notavel que eles deem
importancia para a conexdo, afinal, séo criancas
conectadas. Independente de terem ou ndo
acesso em suas casas, elas ddo um jeito de
conseguir conexao e sabem do valor de se
conectar. Exemplo do (jjaue relatou ter que
ficar no muro do vizinho para poder se conectar
ou ir para a casa da tia.

Alguns canais sdo os que foram mais
acessados ou que as criangas sao
inscritos ou se consideram fas, séo
eles: Felipe Neto Lucas Neto, Renato
Garcia, Camila Loures, , , canais de
games, Gondzilla, MCLan

As duas meninas mais novas, de 7 e 8 anos,
AR O inicio gostavam muito de
ver desenhos. S&o criancas que ainda se
manifestam pelo desejo de ver a fantasia
dos desenhos animados. Apareceram
Frozen turma da Ménica, Barbie

Para ela o ideal seria que o aluno pudesse
levar o seu proprio celular para a escola,
que a escola deixasse o aluno usar. Mas
seria algo que a escola pegasse no inicio e
entregasse somente no final da aula, para
que os alunos pudessem ligar para os seus
pais

as vezes (ibrinca, mas na maioria do tempo quer
acesso vai para a casa da tia de bicicleta para poder
pegar a internet.

R diz que se emocionou como
Authentic Games na musica que eles fizeram
para comemorar os 5 milhdes de inscritos

Baseado no que ela tratou sobre Julia Mine Girl,
W ratou sobre problematizar a questéo do
bulling (ciberbulling). E fala sobre suicidio.

Canais que tratam do Gacha Life (um
aplicativo que apareceu e que é
interessante), séo os gachatubers.

Sexualidade bem aparente e proxima no
caso de MC Lan, (Epdiz que ele é
muito bom, e @E¥ambém gosta de suas
musicas

@D diz que aprende mais na escola, e
no youtube € muita brincadeira que ela ndo
sabe se € verdade ou néo.

R 0rimeiro ela faz a higiene, depois come, vai
brincar de boneca . depois vai pro celular ver youtube.
- sai do celular quando esta proximo do aimoco, ela se
apronta para ir para a escola.

D comenta que esta preparando com
seu amigo Calel a formac&do de seu canal no
youtube. Tera o mesmo perfil do Renato
Garcia, diz ele.

Na pagina 23 a (iiilpda uma pista de como os
adultos ndo compreendem os seus filhos. Ela
tem habilidades para usar os aplicativos e os
pais veem isso como algo “irritante”, termo
utilizado por seus pais para 0s seus contatos
com a tecnologia.

Julia Minegirl foi indicada pela (il
€ ela trata sobre jogos. il €scolhe
a Julia Minegirl como a youtuber que
gostaria de ser.

TEMATICAS

O gacha life tem a possibilidade da crianca
fazer a sua narrativa via celular. Construir
historias. O Gacha life € um universo
interessante dos animes.

TEMATICA 1

TEMATICA 2 TEMATICA 3

Questdes de fundo ©)

@D oostaria de ir para uma escola de
tempo integral. Para ela € muito ruim ir para
casa e fica sozinha. Ela tem um irm&o, mas
que ndo brinca com ela.

W oSt de brinca de Barbie

|

) ostaria de ser youtuber para se
divertir, por outro lado ela vé& nas constantes
producdes de contedo uma forma de ficar
cansada. Mas ndo tem certeza se a mae
deixaria ela ser uma youtuber. Isso quer
dizer que ela preza pelo que a mae vai dizer,
enquanto que outras criancas fazem sem ter
essa preocupacdo, como € o caso da Sara
que ja gravou video sem a mae saber.
(Verificar citacdo dela sobre isso, pagina 7

Aa anilica filtrada)

@ ndica. na pagina 26, que a ostentacao
de dinheiro pelos youtubers incomoda. E a
mesma linha vista pelo Paulo sobre o video
pobre e rico, e dos meninos e

que elencaram a mans&o do Renato Garcia. A
@D t2mbém fala sobre a Camila Loures ser
metida porque ela “mostra que ela tem mais que
a gente”




