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RESUMO

Nos ultimos anos, as transformacGes ocasionadas pelos novos recursos tecnoldgicos
promoveram mudangas significativas nas formas como interagimos com os diferentes meios,
nas construcdes narrativas e até na nossa percepcao de tempo. Em nossas atividades cotidianas,
recebemos o auxilio das Tecnologias de Informacdo e Comunicacdo (TICs) que provocaram
intensas mudancas sociais, sendo responsaveis por criar novas formas de convivéncia e
interagdo. Dentro desse contexto, refletir sobre o ensino de histéria e os desafios no campo da
educagdo em meio a explosao tecnologica e de comunicagdo na “Era Digital” e dos novos
sujeitos virtuais, se faz de grande importancia. Pensar nos desafios que fazem parte do cotidiano
do professor de historia, relacionado a um mundo cada vez mais conectado e com acesso a
informacdo, mostra que é preciso integrar e utilizar aparatos tecnoldgicos enquanto recursos
pedagdgicos para aulas mais interativas e significativas. Nessa conjectura, apresenta-se
formidavel a investigacdo da utilizagdo das TICs e, no caso deste trabalho, da ferramenta
podcast e suas possibilidades de mediacdo para o ensino e aprendizagem de historia bem como
suas narrativas. Deste modo, tem-se como um dos focos da pesquisa analisar o potencial da
criacdo de ambientes colaborativos através de plataformas digitais, em especial a viabilidade
da producdo e difusdo de contetidos historicos, feito com/para os estudantes e professores do
Ensino Médio, através de uma linguagem digital, o podcast. Portanto, a pesquisa procura
discutir algumas das vantagens e desafios do uso das novas tecnologias em sala de aula,
especialmente a partir da midia podcast, para o ensino e aprendizagem de historia, procurando
com isso fazer uma relacdo entre educacdo, o lugar do historiador, do professor de histéria e do
préprio ensino de histdria nos dias atuais.

Palavras-chave: Ensino de Histdria. Metodologias Ativas. Tecnologias. Podcast.



ABSTRACT

In the last years, changes caused by new technological resources have provided significant
changes in the ways we interact with different media, in our narrative constructions and even
in our perception of time. In our daily activities, we receive the help of Information and
Communication Technologies that caused intense social changes, being responsible for creating
new forms of coexistence and social interaction. In this context, reflect on the teaching of
History and the challenges in the field of education amidst the technological and
communication explosion in the “Digital Age” and new virtual subjects, is of great significance
here. Thinking about the challenges that are part of the history teacher's daily life, related to an
increasingly connected world with access to information, shows that it is necessary to integrate
and use technological devices as pedagogical resources for more interactive and meaningful
classes. In this case, the investigation of the use of Information and Communication
Technologies (ICTs) is formidable and, in case of this work, the podcast tool and its mediation
possibilities for teaching and learning History as well as its narratives. Thus, one of the research
focuses is to analyze the potential of creating collaborative environments through digital
platforms in particular the feasibility of producing and disseminating historical content, made
with/for high school students and teachers through a digital language, the podcast. Therefore,
the research seeks to discuss some of the possibilities, advantages and challenges of using new
technologies in classroom, especially from the podcast media, for teaching and learning
History, trying to make a relationship between education, the historian's place, the history
teacher and the history teaching itself today.

Keywords: History Teaching. Active Methodologies. Technologies. Podcast.
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INTRODUCAO

O presente trabalho diz respeito ao resultado da pesquisa desenvolvida no Mestrado
Profissional em Ensino de Historia (PROFHISTORIA), e teve por objetivo principal verificar
as possibilidades e os desafios atuais do ensino de histéria em meio as transformacdes
proporcionadas pelas tecnologias de informacédo e comunicacdo, analisando as potencialidades
da midia podcast na reflexdo e contribuicdo dos saberes, da producao, mediacéo e difusdo do
conhecimento historico. Buscamos assim, discutir sobre o uso das Tecnologias de Informagéo
e Comunicacdo (TICs) no espaco escolar e no ensino de historia, identificando como esses
recursos, especialmente a midia podcast, pode colaborar com o trabalho do professor de histéria
para tornar as aulas mais significativas e auxiliar na aprendizagem dos estudantes, tornando-se
assim um importante suporte pedagdgico. Tomamos como referéncia para o desenvolvimento
da pesquisa, as turmas de 2° anos da Escola Estadual de Educagdo Profissional (EEPP)
Deputado José Maria Melo.

A Escola Estadual de Educacdo Profissional Deputado José Maria Melo, esta localizada
na Avenida Tenente Matias, s/n, Guaraciaba do Norte-CE a 320 km da capital Fortaleza. A
Escola possui 0 Ensino Médio (EM) integrado a Educacéo Profissional (EP) e oferece o0 1°, 2°
e 3° anos distribuidos nos cursos técnicos de Administracdo, Agropecuéria, Edificacdes e
Informéatica. Tem o total de 510 alunos matriculados e recebe estudantes oriundos de quatro
cidades localizadas na Serra da Ibiapaba: Guaraciaba do Norte, Carnaubal, Croatd e Séo
Benedito!. O publico atendido sdo jovens que vém de contextos diversificados, alunos que
moram na zona urbana, outros na zona rural, alguns em bairros mais privilegiados, outros nas
periferias das cidades. A instituicdo segue uma estrutura padrdo de modelo arquiteténico
definido pelo Ministério da Educacdo (MEC), que dentre outros espacos, conta com dois
Laboratorios de Informatica (LEI) equipados com 40 computadores com acesso a internet.

A escolha do tema dessa pesquisa teve como motivagdes iniciais duas frentes: a
primeira, parte de inquietacGes cotidianas da nossa pratica docente, ja que pelo fato de eu ser
professor da rede publica estadual cearense de ensino desde 2011, inserido no contexto escolar
do ensino médio e trabalhando de forma efetiva com a disciplina de histdria, na qual através
das vivéncias e estudos percebemos algumas problematicas e nos preocupamos na maneira
como este ensino tem sido construido e se consolidado nas préaticas pedagogicas, principalmente

da sua relagéo junto aos alunos. Como professor sempre busquei inovar nas aulas para que elas

1 Dados do ano letivo de 2021.
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possam ser mais interativas e 0s alunos estejam motivados para aprender. O Mestrado
Profissional em Ensino de Historia auxiliou ainda mais para podermos pensar sobre 0 exercicio
docente, e de tal modo buscar metodologias que favorecam aulas mais dindmicas e desenvolva
0 saber historico escolar.

A segunda frente é que fazemos parte de uma realidade em que a sociedade se constroi
em meio a muitos recursos tecnoldgicos, 0s quais estdo plenamente presentes no cotidiano,
despertando excepcional atencdo, sendo muitas vezes considerados imprescindiveis para o
desenvolvimento humano. A nova cultura tecnologica, denominada por alguns autores como
cibercultura (LEVY, 1999), aponta para mudancas em que ha necessidade de acompanhar essas
atividades em diferentes setores sociais e na escola ndo seria diferente, ja que no dia a dia somos,
e nos deparamos com estudantes imersos a essas novas tendéncias e producdes proporcionadas
por esses meios digitais. Assim somos também moldados por uma industria cultural que
modifica as formas como percebemos e recebemos conhecimento, entre 0s quais estad o
conhecimento histdrico.

Portanto, nesse trabalho se encontram o interesse pela area de ensino de historia e a
relacdo com as mudancas provocadas pelas transformacdes sentidas a partir das novas
tecnologias que estdo em praticamente todos os &mbitos sociais.

O problema aqui levantado se desdobra especialmente nas seguintes questdes: Como as
novas tecnologias podem ajudar os alunos a desenvolverem uma aprendizagem significativa no
que diz respeito a educacao histérica? Como fazer com que as tecnologias moveis sejam melhor
aproveitadas, em ambientes como a sala de aula de forma presencial e/ou digital? Uma
metodologia ativa que se utilize da producdo de podcasts pelos estudantes favorece a
aprendizagem colaborativa na disciplina de histéria? Qual o potencial educacional e as
fragilidades do uso de podcast de contetidos historicos na sala de aula?

Nessa conjectura, mostra-se importante a investigacdo da utilizacdo das TICs e neste
caso da ferramenta podcast, nosso objeto de estudo, e suas possibilidades de mediacao para o
ensino e aprendizagem de historia bem como suas narrativas. Deste modo, tem-se como um dos
focos dessa pesquisa analisar o potencial da criagdo de ambientes colaborativos através de
plataformas digitais, em especial a viabilidade da producéo e difuséo de contetidos histéricos,
feito com e para os alunos e professores do Ensino Médio através de uma linguagem digital, o
podcast. Discutiremos algumas das possibilidades, vantagens e desafios do uso dessas
tecnologias em sala de aula para o ensino e aprendizagem de historia e de sua repercussao

enquanto producdo historica para os espacos publicos, procurando com isso fazer uma relacéo
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entre educacdo, o lugar do historiador, do professor de historia e do proprio ensino de histéria
nos dias atuais.

As demandas contemporaneas, portanto, criam grandes impactos sobre a educacao e
sobre a propria historia. E evidente que as Tecnologias de Informagdo e Comunicagdo sdo
difundidas por todo o tecido social, tornando-se assim presentes também na escola, seja através
de uma educacdo informal, ja que os estudantes e professores tém contato com esse tipo de
contetdo que de algum modo séo trazidas diretamente e indiretamente para dentro da sala de
aula ou através de um curriculo que procura integrar essa cultura e inclusdo digital em seus
documentos de referéncia. A Base Nacional Comum Curricular (BNCC), por exemplo,
evidencia o papel do uso das novas tecnologias em um de seus principais pilares educativos que
é a Cultura Digital. Em duas de suas competéncias gerais, a BNCC mostra que a comunicacgao
e a cultura digital devem ser inseridas no processo de ensino e aprendizagem, como podemos
observar através de sua leitura:

Competéncia 4-Comunicacdo: Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-
motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como
conhecimentos das linguagens artistica, matemética e cientifica, para se expressar e
partilhar informagdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos,
além de produzir sentidos que levem ao entendimento mutuo.

Competéncia 5. Cultura digital: Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de
informagdo e comunicacio de forma critica, significativa, reflexiva e ética nas
diversas praticas sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e

disseminar informac@es, produzir conhecimentos, resolver problemas e exercer
protagonismo e autoria na vida pessoal e coletiva. (BRASIL, 2017, p. 9).

Diante do cenério que se apresenta, o papel dos educadores recebe muitas influéncias
da cultura digital, sendo necessaria uma maior reflexdo sobre a préxis educativa e estratégias
gue agreguem esses novos valores e demandas contemporaneas, ja que outras referéncias
culturais sdo estabelecidas, as quais devem ser (re)conhecidas, apropriadas e utilizadas
enquanto aliadas a educagdo e ao fazer historico. Pensar nos desafios que fazem parte do
cotidiano do professor de historia, relacionado a um mundo cada vez mais conectado, autbnomo
e com certa mobilidade de acesso a informacgdo, que nem sempre é sindbnimo de acesso ao
conhecimento, mas que esta presente na vida das novas geragdes, mostra o inegavel dever de
promover agdes para incorporar 0s novos metodos ao ensino, contemplando o uso de linguagens
diversificadas, bem como criando possibilidades de autoria em sala de aula, utilizando os
recursos multimidias no ambiente de aprendizagem, de forma pedagdgica e eficiente, assim,

sendo um mediador na compreensdo histérica. De acordo com Kenski:
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Para que as TICs possam trazer alteracGes no processo educativo, no entanto, elas
precisam ser compreendidas e incorporadas pedagogicamente. Isso significa que é
necessario respeitar as especificidades do ensino e da propria tecnologia para poder
garantir que seu uso, realmente, faca a diferenca (KENSKI, 2007, p. 46).

E em meio a essas demandas, desafios e possibilidades do uso e produgo advindos com
as novas tecnologias que se pretende aqui, analisar e trabalhar com a ferramenta podcast no
processo de ensino-aprendizagem. Ou seja, procuramos identificar como esses arquivos digitais
de audio que foram possibilitados pelo avanco da Internet, os quais podem ser produzidos,
acessados e baixados por diferentes usuarios da web 2.0, servem como objeto que auxilie
também os professores e estudantes a se envolverem tanto na andlise, na pesquisa, quanto na
producdo de contetdo historicos a partir da sala de aula e através das contribuicdes de
comunicacdo dessa ferramenta, ja que desde o seu surgimento, por volta de 2004 (FREIRE,
2017), tem se mostrado com caracteristicas e potencialidades que ganham cada dia mais adeptos
no mundo digital.

O podcast por apresentar diferentes formas de acesso, de uso e também de temas,
inclusive aqueles pertencentes ao campo historiogréafico, acaba por ocupar destaque também na
esfera educacional como inovacgdo nas formas de apropriacdo de contetdo e uma importante
ferramenta para construcdo do conhecimento historico dentro e fora da sala de aula. Assim, €
preciso aproximar essa midia de comunicacéo e informacao do espaco escolar, destacando suas
formas de atuacdo também nos espacgos publicos.

Para construgdo desta dissertacdo de mestrado e desenvolvimento da pesquisa, foi
imprescindivel a fundamentacdo tedrica para entender tanto o contexto como conceitos
fundamentais sobre a tematica abordada. As reflexdes e 0s respectivos conceitos dos autores,
foram sendo entrelagados com a pesquisa a medida do aprofundamento das leituras realizadas,
convergindo para aplicacdo e apontamentos ao longo dos trés capitulos da dissertacéo.

Proponho no capitulo 1, intitulado “O uso educativo das tecnologias de comunicagéo
digital para o ensino de histdria”, abordar questdes tedricas relativas ao uso das tecnologias de
comunicacdo digital e sua relagdo com a educacéo, especialmente com o ensino de histdria.
Para isso, foi desenvolvido uma pesquisa que buscou compreender como 0S recursos
tecnoldgicos contribuem no auxilio e nas praticas pedagdgicas dos professores, bem como no
processo de construcdo do conhecimento historico por parte também dos estudantes.

Abordaremos sobre 0s principais impactos causados por essas demandas
contemporaneas (dentre elas, aquelas impostas principalmente a partir da pandemia da COVID-

19), suas possibilidades e desafios, tanto no que diz respeito a educa¢do como a propria historia
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na Era Digital. Através de uma problematizagdo das necessidades dos alunos do século XXI,
frente as mudancas dos espacos de aprendizagem e também das novas diretrizes e documentos
de referéncias curriculares que procuram integrar uma cultura de incluséo digital.

Os principais referenciais tedricos utilizados no capitulo foram: Levy (1999), Rodrigues
(2002), Souza (2003), Kenski (2006), Coll, Mauri, Orubia (2010), Moran, Masetto, Behrens
(2006), Freiberger e Berbel (2010), Leite et al. (2014), Ferreira (2017), Meneses e Melo (2017),
Cabrini (2000), Linard (2020), entre outros.

No segundo capitulo, denominado “Novos recursos metodoldgicos: a midia podcast e 0
ensino de historia”, apresento a midia podcast através de autores como Moura e Carvalho
(2006), Assis e Luiz (2010) e Freire (2017). Nessa proposi¢do, mostrou-se importante a
investigacdo da utilizacdo das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacdo (TDICs) e
em especial da ferramenta podcast e suas possibilidades de mediacdo para o ensino e
aprendizagem de histéria bem como suas narrativas, estabelecendo assim, sua relagdo com o
aprendizado significativo e com a educacdo histérica. O objetivo, foi problematizar os novos
meios de mediar o conhecimento historico, nos quais acabam construindo narrativas histéricas
que ndo sdo apenas através da escrita.

Procuramos identificar como o uso dos recursos da midia podcast pode colaborar com
o trabalho do professor de histéria para tornar as aulas mais significativas e auxiliar na
aprendizagem dos estudantes, para que estes desenvolvam seu conhecimento historico, assim,
professores e alunos podem utilizar essa ferramenta para interagir e entender diferentes
contextos a partir do seu cotidiano e de sua “literacia historica” (LEE, 2016), ou seja, na
perspectiva defendida pelo autor, de promover o conhecimento histérico.

Nesta secdo, foram apresentadas reflexdes importantes sobre 0s novos recursos
tecnoldgicos que podem ser utilizados com diferentes metodologias no espaco da sala de aula,
ou em outros ambientes para o auxilio do professor e também do aluno, especialmente aquele
do didlogo com nosso objeto de pesquisa, a midia podcast. Trataremos ainda, sobre alguns dos
aspectos referentes ao espaco em que ¢ langado e também divulgado esses arquivos digitais.

Sobre o campo de atuagdo do professor de historia na Educagéo Basica e do historiador
em relacdo ao tempo presente trago no capitulo, impressdes pessoais dialogantes com autores
como Bittencourt (2008), Schmidt (2010;2014,), Silva (2011), Delgado e Maynard (2012),
Bacich e Moran (2018), Lee (2016), Rusen (2001), entre outros.

No capitulo trés, intitulado “Producdo de podcast, uma experiéncia didatica com
estudantes do 2° ano do ensino médio da EEEP Deputado José Maria Melo”, sera apresentado

o0s percursos didaticos envolvendo a utilizacdo, producdo e difusdo da midia podcast sobre
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temaéticas historicas, realizadas pelos estudantes das turmas de 2° ano da EEEP Deputado Jose
Maria Melo, I6cus da pesquisa. A partir do desenvolvimento das a¢Ges dispostas no trabalho,
procuramos oferecer aos nossos estudantes atividades escolares de cunho investigativo,
produtivo e que favorecesse a problematizagéo e o conhecimento relacionados as tematicas que
contemplem um olhar mais critico sobre a sociedade que estamos inseridos. Assim foi realizado
um levantamento do potencial e dos desafios da midia podcast no contexto escolar e de seu
desenvolvimento e possibilidades para o ensino de historia, através de sua producéo e difusao.

Por meio dos Trabalhos em Grupos, os alunos puderam desenvolver um exercicio
coletivo, seus protagonismos, suas redes de relacionamentos produtivos e de contribuicdo
dentro das equipes, os Grupos de Trabalho (GTs), em que foram vivenciadas praticas de ensino
e uma ampliacdo da comunicacdo com mais pessoas, ja que os podcasts produzidos também
estdo divulgados em diferentes meios agregadores dessa midia, ampliando as praticas
historiogréficas e potencializando as produgdes autorais, com responsabilidade em relagédo ao
conhecimento histérico estudantil.

A producéo de conteudo especificos criados pelos alunos, e que esta na discusséo final
desta dissertacdo, versa sobre o tema “Conceito de escraviddo em perspectivas: contextos
historicos diversos”, seguindo o Plano de Ensino, as diretrizes curriculares do ensino de histéria
das turmas de 2° anos da escola, e a relevancia do entendimento sobre esses conceitos. No
capitulo sdo apresentados os passos seguidos desde a pesquisa, a elaboracéo de roteiro, a criacdo
dos programas tematicos e a divulgacdo dessas midias, produto deste trabalho.

A partir da pesquisa realizada, obteve-se resultados sobre como estudantes e professores
podem utilizar das tecnologias de informacdo e comunicacdo no ensino e aprendizagem,
estabelecendo com isso uma relagdo das possiveis colaboracGes dessas novas ferramentas na
realizacdo de acGes inovadoras no ensino e na producdo do saber escolar, especialmente da
utilizacdo das midias podcasts e de contetdos voltados para a disciplina de histéria, de forma
protagonista e atuante dentro da escola e da comunidade atraves e voltados para uma melhor

reflexdo historica.
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CAPITULO 1: O USO EDUCATIVO DAS TECNOLOGIAS DE
COMUNICACAO DIGITAL PARA O ENSINO DE HISTORIA

1.1 As Tecnologias de Informacédo e Comunicacéo (T1Cs) no contexto do espaco escolar

Nos Ultimos anos percebemos que o mundo passou por grandes transformagdes em
varias esferas e em todas as rela¢cbes humanas. Uma das caracteristicas do século XXI é a
dinamicidade das formas como adquirimos informacdo e conhecimento. Os novos recursos
tecnoldgicos promoveram mudancas significativas na maneira como interagimos com 0s
diferentes meios sociais, as construgdes narrativas e até nossa percepcdo de tempo. A
propagacdo de informacdo e comunicagdo incide em uma velocidade antes inimaginavel.
Tempo e espago acabam sendo vencidos pelas novas invengdes tecnologicas que, a cada dia
conquistam mais adeptos, fazendo com que o mundo virtual cresca. Pode-se dizer que a
caracteristica principal dessa sociedade € a rapidez e fluidez com que as coisas acontecem. Em
nossas atividades cotidianas, tanto profissionais quanto de entretenimento, recebemos o auxilio

das Tecnologias de Informacdo e Comunicacao.

Para entendimento sobre as Tecnologias de Informacdo e Comunicagdo (TICs),
podemos nos apropriar de Kenski (2006) que ressalta a jungdo da tecnologia computacional
com a tecnologia das telecomunicacfes presente nas ultimas décadas. Essas possibilidades
criadas a partir do desenvolvimento da internet e da web impuseram intensas mudancas sociais,
sendo responsaveis por criar novas formas de convivéncia e interagdo entre as pessoas,
estabelecendo-as em um novo ambiente social. De tal modo, é possivel afirmar ser inegavel a
presenca das novas tecnologias no espaco escolar, ja que alunos e professores fazem parte desse
mundo digital, em que sdo incluidas informacdes circundantes de espacos tecnoldgicos

abrangidos, dentre outros, pelas redes de computadores. Conforme o autor:

As novas tecnologias de informacdo e comunicagdo, caracterizadas como midiéticas,
sdo, portanto, mais do que simples suportes. Elas interferem em nosso modo de
pensar, sentir, agir, de nos relacionarmos socialmente e adquirirmos conhecimentos.
Criam uma nova cultura e um novo modelo de sociedade (KENSKI, 2006, p. 23).

Debater sobre temas que envolvem tecnologias digitais e ensino € sempre algo curioso
e ainda gera constantes controvérsias. Ainda existem muitos desafios nos diferentes campos

educacionais quanto a questao das possibilidades de uso desses recursos digitais, desde a parte
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da administragdo escolar, seja através de leis e regras que inibem o uso em sala de aula?, seja
da dinamicidade com que se da o desenvolvimento da cibercultura ® (LEVY, 1999), através da
popularizacéo e acessibilidade de tecnologias moveis em diferentes meios sociais, incluindo a
realidade de muitos estudantes.

O ano de 2020, por exemplo, acabou por trazer ainda mais reflexdes acerca do tema,
dadas as circunstancias proporcionadas pela pandemia do novo coronavirus em varios setores
sociais, incluindo a educacdo, gque teve sua rotina fortemente afetada pela pandemia do novo
Coronavirus (COVID-19). Com o processo de quarentena e fechamento das instituicdes de
ensino em todo o Brasil, a dinamicidade das aulas foi alterada, sendo intensamente marcada
pelo uso das tecnologias digitais e 0s Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAS) para
realizacdo de suas atividades. A tecnologia digital passou a ser a principal aliada ao ensino, que
se deu em sua maior parte a distancia e de forma remota durante o decorrer do ano letivo. No
entanto, esse novo formato enfrentou e enfrenta diversas barreiras que colocaram ainda mais
em evidéncia a capacidade da gestdo publica, a formacao dos professores, as instituicoes e 0s
curriculos escolares, bem como as desigualdades de acesso existentes em diferentes campos no
que diz respeito aos equipamentos e a internet, principalmente por parte dos estudantes.

As novas demandas, portanto, nos possibilitaram ainda mais reflexdes necessarias sobre
a insercdo das tecnologias no processo de ensino e aprendizagem, devendo estas serem
estratégias das politicas educacionais.

O aluno do século XXI ndo depende apenas da escola e do professor para adquirir
conhecimento, muitas vezes pode fazer isso de casa, através do computador, tablet e/ou
smartphones e seus periféricos. De acordo com seu interesse e necessidade, é possivel que o
aluno se torne um sujeito ativo da sua prépria aprendizagem. Nesse novo espaco o papel do
professor e da escola precisou ou precisa mudar sensivelmente, tendo assim que repensar suas
praticas e de se reinventar, pois, novos desafios surgem e sua funcdo desde entdo, tem passado
por transformacdes e questionamentos dentro desse novo contexto.

De tal modo, as tecnologias presentes nas escolas, que possuem equipamentos como

laboratorios de informaética e dispde de computadores e internet, e a evidente inser¢do dos

2 No Ceara, por exemplo, ainda esta em vigor a LEI N° 14.146, de 25.06.08 (D.O. DE 30.06.08), que dispde sobre
a proibicdo do uso de equipamentos de comunicacdo, eletrdnicos e outros aparelhos similares, nos
estabelecimentos de ensino do Estado, durante o horério das aulas, algo que se tornou controverso,
principalmente com o contexto da Pandemia da COVID-19.

3 A cibercultura trata-se de uma definicdo estabelecida a partir da cultura contemporanea que tem como um de
seus principais marcos as tecnologias digitais, em que coloca em evidéncias novos agenciamentos sociais que se
estabelecem através do espago eletronico virtual. Levy, indica, entre outros os impactos que as novas tecnologias
instituiram a partir de construcGes coletivas em uma sociedade de novos sujeitos que se mantém conectados
através da emergéncia do ciberespaco.
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estudantes na cultura digital* (CASTELLS,1999), através das mais diferentes tecnologias
e recursos promovidos pela proliferacdo e acesso a bens da cultura de consumo, como os atuais
smarthphones, devem acontecer de forma que estabeleca uma articulagéo no processo de ensino
e aprendizagem para 0 desenvolvimento dos estudantes e das praticas pedagogicas, visto que
esses recursos fazem parte de suas construcGes enquanto sujeitos individuais e sociais.

Assim, ndo é mais possivel manter metodologias estaticas com uma geracdo em

constante mudancas. Sobre esse processo, Souza (2003) expe que:

Com a utilizagéo da Internet como instrumento de pesquisa visando a busca e a troca
de informagbes com o mundo, tende a ser criada uma nova forma de lidar com o
conhecimento, onde o professor deixa de ser o Unico detentor de saber e passa a ser 0
mediador entre o conhecimento e o aluno. Dessa forma, além de ensinar, compartilha
de novas aprendizagens com sua turma (SOUZA, 2003, p.16).

Para Freiberger e Berbel (2010), em uma sociedade complexa como a que vivemos, 0
desenvolvimento das competéncias e habilidades nos estudantes, devem ser responsabilidade
escolar. Citando Demo (2003) e Penin (2001), os autores mostram a necessidade dos estudantes
em ter que desenvolver sua autonomia intelectual e consciéncia critica, para que estes se tornem
sujeitos ativos no seu proprio processo de aprendizagem e nas préticas sociais (FREIBERGER
& BERBEL, 2010, p. 7890). Alertam, no entanto, que os professores nas Gltimas décadas
percebem algumas dificuldades e um aumento no desinteresse por parte dos estudantes pelos
conteddos apresentados em sala de aula e ainda uma diminui¢do na importancia de sua
autoridade e de sua fungéo social (FREIBERGER & BERBEL, 2010, p.7892). De tal modo,
cabe ao professor e a escola buscar alternativas a esses problemas encontrados. Uma das
possibilidades para esses grandes desafios se d& através de novas maneiras de ensino e
pesquisas, para e junto aos estudantes. Integrar e inserir as novas tecnologias no cotidiano,

através de metodologias ativas podem criar algumas dessas alternativas.

O uso das TICs de forma assertiva possibilita transformar as praticas pedagdgicas. No
ambiente escolar, a utilizacdo de tecnologia, por vezes, esta sendo pensada como renovadora
dessas préticas, visto que os dispositivos tecnoldgicos atraem significativamente os jovens,
quando séo inseridos através de metodologias e didatica apropriadas, estabelecidas atraves da

Tecnologia Educacional (TE). Para entender o conceito de Tecnologia Educacional e

4 O socidlogo espanhol Manuel Castells, defende que vivemos em um momento de ruptura, onde a tecnologia da
informacdo se insere de diferentes formas culturais, ou seja, no modo de vida, nas praticas sociais, nas
representacdes, em que a cultura digital caracteriza o nosso tempo, justificando entender uma sociedade em rede,
transformada pelas mudancas provocadas com as linguagens digitais.
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estabelecer o valor desse campo, vejamos o0 que ja dizia a Associagdo Brasileira de Tecnologia
Educacional (ABTE), nos anos de 1982:

A Tecnologia Educacional fundamenta-se em uma opcéo filoséfica, centrada no
desenvolvimento integral do homem, inserido na dindmica de transformagcdo social;
concretiza-se pela aplicacdo de novas teorias, principios, conceitos e técnicas, num
esforgo permanente de renovagdo da educacdo (ABTE, 1982, p.17 apud LEITE et
al.,2014, p.9).

Portanto, enquanto instrumento pedagdgico, as novas tecnologias digitais,
principalmente as TICs devem ser usadas pelo professor com o objetivo de compreender que a
educacdo esta para além da simplificacdo da transferéncia do conhecimento, se da através de
todo o processo de construcdo, que deve ser em conjunto e partilhados, que vise a renovacéo e
desenvolvimento, principalmente dos estudantes. Para uma educacdo transformadora e de
qualidade ndo basta apenas o dominio das TICs pelo professor, é preciso que ela seja utilizada
dentro de um contexto pedagOgico que ressalte o desenvolvimento integral das partes
envolvidas, ou seja, estudantes, professores e a sociedade nos seus diversos setores e em suas

dimens6es intelectual, social, cultural e politica (LEITE et al, 2014, p.9).

Leite et al. (2014), corroboram que 0s usos das novas tecnologias pelos educadores,
devem estar inseridas através de uma alfabetizacdo tecnoldgica por parte destes, ou seja, €
preciso que os professores saibam utilizar esses recursos, de forma que sejam capazes de
auxiliar no conhecimento, através do processo de uma aprendizagem voltada para ser um
instrumento democratico e também abranger “o dominio critico da linguagem tecnoldgica”.

Assim, para as autoras o conceito de alfabetizacdo tecnolédgica do professor:

Envolve o dominio continuo e crescente das tecnologias que estdo na escola e na
sociedade, mediante o relacionamento critico com elas. Este dominio se traduz em
uma percepcédo global do papel das tecnologias na organizacdo do mundo atual e na
capacidade do professor em lidar com as diversas tecnologias, interpretando sua
linguagem e criando novas formas de expressdo, além de distinguir como, quando e
por que sdo importantes e devem ser utilizadas no processo educativo (LEITE et al.,
2014, p.15-16).

Desse modo, conhecer e dominar essas tecnologias a partir desse relacionamento critico
deve fazer parte do trabalho do professor, pois assim, sera possivel estabelecer préaticas
pedagogicas voltadas para a emancipagdo e acGes transformadoras tanto para os educadores,
quanto para os educandos, ja que a escola deve ser sempre esse espaco de interacdes sociais e

producdes de conhecimentos.



27

No ensino de historia a insercdo da Tecnologia Educacional por meio das TICs, pode
ampliar as possibilidades de ensino, aprendizagem e producéo através da interacdo professor-
aluno-conhecimento, oportunizando a criacdo de ambientes de colaboracdo e cooperacdo que
podem auxiliar na construcdo do conhecimento por parte do educando e na diversificacdo de

fontes usadas na rotina da sala de aula.

Vemos que esses ambientes, fontes e tecnologias, por vezes digitais, propiciam o
desenvolvimento de meios participativos e atrativos capazes de ir além do espaco fisico e do
tempo reduzido das aulas presenciais, podendo ter impactos significativos na aprendizagem e
na aquisicao de uma cultura que dialoga com essas demandas, j& que a escola deve ser também
local de producéo e significacdo de conhecimento, bem como espaco privilegiado das diversas

formas de rela¢6es humanas. De acordo com Ferreira (2017):

A dindmica da sala de aula faz do processo ensino-aprendizagem um momento rico e
plural. As trocas se fazem entre os saberes: profissional; académico; estudantil
(atrelado contexto social); historico circulante (literatura, filmes, novelas, museus,
etc.). Enfim, nessa vivéncia aparecem os locais de experiéncia do professor, do aluno,
da comunidade escolar, da sociedade (FERREIRA, 2017, p.144).

A dinamicidade do meio tecnoldgico, através do digital, permite aos individuos forte
interacdo. Nele as pessoas podem deixar de ser meros receptores de informac6es e participar
ativamente. Professores e alunos também podem produzir contetdo originais por meio das
TICs, ambos podem ser construtores de conhecimento, colocando mestres e aprendizes juntos,
como colaboradores e ndo apenas como espectadores. Em especial para o ensino de historia, 0
uso das novas tecnologias tem se mostrado com enorme potencial, sendo capaz de tornar o
processo de ensino-aprendizagem mais atrativo e dindmico, através da insercdo de alguns
recursos que podem auxiliar na aquisicdo e consolidagdo de conceitos importantes, com uma

magnitude de detalhes alcangadas por meio de seus usos. Segundo Rodrigues (2002):

O ambiente de ensino tem uma nova ressignificacdo nos dias atuais: A sala de aula,
como espaco social, representa um campo plural e permanente de construcdo de
saberes a partir de interacdes e representacfes que constituem as estruturas de
producdo de saberes. As interagdes incorporam significados gerados pelas
representacdes e, estas, por sua vez, sao reelaboradas pelas novas interacdes, criando
novos significados, mediatizados pelo discurso de sujeitos situados em um
determinado horizonte social, neste caso, o espaco geografico da sala de aula, da
escola ou da sociedade (RODRIGUES, 2002, p. 1 apud CASSEMIRO, 2016).

Apesar de existirem docentes que resistem ao uso das TICs em suas aulas, por outro
lado, é crescente 0s que percebem a necessidade de inovar e se reinventar, que reconhecem que

na atual conjuntura impde o uso de ferramentas disponiveis para tornar seus métodos mais
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eficientes, trazendo mais motivacao e interesse para esses jovens, que nasceram em um mundo
transformado pela tecnologia e pelo digital, os denominados “nativos digitais > (PRENSKY,
2001). Esses educadores sabem que as exigéncias atuais cresceram e suas responsabilidades
também aumentaram. Se antes o dominio do contetdo e a divulgacdo de seu conhecimento na
sala de aula lhe bastava, hoje isso ja ndo é suficiente para garantir o bom desempenho e sua
funcdo social, pois é preciso cada vez mais uma divulgacéo cientifica do nosso campo, o que
se da de certa maneira através do dialogo com o digital e da inser¢do de nossas producdes

historiograficas também nos espacos publicos ampliados pelas TICs.

De acordo com Vidal e Maia (2015):

A sociedade do conhecimento do século XXI vem exigindo, cada vez mais, a melhoria
dos padrbes de qualidade na educacdo. Com isso demandam novas posturas
profissionais daqueles que estdo atuando em suas atividades laborais. A educacéo é
convocada a revisar-se, a instituir novas praticas e consolidar boas experiéncias e 0s
professores sdo 0s principais atores mobilizados a apresentar respostas a esses
processos de mudancgas (MAIA; VIDAL, 2015, p.21).

Todos nos de algum modo ja fomos modificados pela comunicacéo e pela cultura digital,
gue permeiam o tempo nas diversas esferas de nossa vida. Ndo se pode negar que as novas
tecnologias causam um grande fascinio, e especialmente os jovens, estdo dedicando uma parte
significativa de seu tempo ao mundo virtual, principalmente nas redes sociais. O smartphone
que se popularizou nos Ultimos anos, praticamente se tornou uma extensdo do individuo. Como
ja mencionado, existem controvérsias em relacdo ao uso dessas tecnologias no espaco escolar,

e as mesmas nao podem ser vistas simplesmente como garantidoras de qualidade e exceléncia.

Segundo Sibilia (2012, p.12) é preciso considerar as particularidades e as caracteristicas
subjetivas das tecnologias e seus usos no ambiente escolar, observando os “espagos de encontro
e didlogo” (SIBILIA, 2012, p. 211). Porém, se quisermos administrar de forma planejada essas
transformacdes, em primeiro lugar, € preciso estuda-la, reconhecé-la e refletir sobre seu alcance
para avaliar em que grau, contexto e circunstancias cada um de n6s pode agir de maneira mais
consequente e aproveitar as possibilidades para seu uso na educagdo e em nossa area de atuacao,
buscando meios de construir alternativas para algumas crises vivenciadas pela escola e pelo

ensino nos ultimos tempos.

% O norte-americano Marc Prensky com base em seus estudos no inicio do século XXI, utilizou o termo nativo
digital. A expressao servia como uma forma de indicar aqueles que nasceram e se desenvolvem em meio a uma
cultura tida como digital e que, por causa disso, experimentavam de habilidades especificas e diferenciadas,
advindas do contato com essas novas ferramentas tecnolégicas desse novo tempo.
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De acordo com Vidal e Maia (2015), as novas tecnologias e 0s processos educacionais
devem seguir na mesma direcdo, visto que os individuos que estdo na escola e nos espacos
educacionais também dialogam entre si, interagem, aprendem e se comunicam utilizando as

telecomunicacdes disponiveis na internet e suas formas de representacfes e mentalidades.

1.2 Os desafios e possibilidades do ensino de histéria na Era Digital

Muitos estudos referentes ao ensino de histéria nascem das indagacdes do porqué
estudar historia, qual razéo efetiva existe para 0 mesmo, principalmente qual a razdo para a
preocupacao na maneira como este ensino tem sido construido. Segundo Peter Lee (2016), a
Educacao Historica, como a prépria histdria € uma conquista precaria, possuindo suas normas
e critérios, assim é preciso entendé-las, se permitir e auxiliar os alunos a compreenderem seus
passados historicos utilizaveis (LEE, 2016, p.107). O autor também, nos aponta a histéria como
sendo forma publica de conhecimento, que precisa ser desenvolvida e praticada com respeito e
cuidado nas escolas (LEE, 2016).

A educacdo no Brasil em sintese pontual, ainda enfrenta muitos problemas, e quando o
assunto é ensino de historia na educacao bésica, nao é diferente. Existem varias adversidades.
Porque os alunos encontram tantas barreiras no estudo de histéria? Os professores estdo
preparados para algumas situacdes e dificuldades encontradas em sala de aula? Essas barreiras
sdo criadas pelos alunos ou pelos professores? A escola e o Estado proporcionam infraestrutura
e materiais adequados para melhorar o processo educacional? A formacdo docente responde a
essas necessidades contemporaneas e tecnoldgicas? N&o € de hoje que professores se deparam,
diariamente, com ddvidas sobre o que ensinar e como ensinar. Tais problemas afetam de
maneira direta e/ou indireta a forma como séo repassados os conteidos em sala de aula e, diante
de tantas adversidades vivenciadas na educacdo, principalmente no ensino publico, ainda

encontramos: alunos dispersos, falta de atencao e outros problemas.

Ainda predomina entre os professores de histdria metodologias que priorizam aulas
expositivas e que valorizam a memorizacao, fato, que acaba por afastar os estudantes ainda
mais dessa area de conhecimento, pois na maioria das vezes o discente ndo consegue estabelecer
uma relacdo entre esse ensino e 0 mundo em que ele esta inserido, dificultando o conhecimento
historico e sua participacdo de forma ativa. A historia enquanto disciplina educacional, ainda
tem permanecido distante do interesse dos estudantes, presa as formulas prontas do discurso

dos livros didaticos ou regulada as préaticas determinadas pelo calendario civico, muitas vezes
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ndo fortalecendo o senso critico nos alunos, os quais recebem as informagdes sem nenhum tipo

de questionamento. Para Conceigéo Cabrini:

O aluno deve exercer seu senso critico, perder o medo e a preguica de fazé-lo, atitudes
estas tdo proprias de uma sociedade que nos leva cada vez mais a consumir como
mercadoria 0 conhecimento pronto e acabado. Muitas vezes, é o proprio aluno (até
mesmo na universidade) que oferece forte resisténcia em mudar essa situacéo,
pressionando o professor a dar somente aulas expositivas, recusando-se, portanto, ele
mesmo, a leitura e a reflexdo (CABRINI, 2000, p 67).

E necessario que se afirme a importancia da histdria no curriculo escolar, e acima de
tudo, que se entenda que esta disciplina pode desenvolver os alunos como sujeitos conscientes,
criando nestes, habilidade de critica a(s) sua(s) propria(s) realidade(s). O ensino da disciplina
deve contribuir para a formacdo afetiva, intelectual, cultural e politica dos estudantes,
estimulando e desenvolvendo aptiddes, reflexdes e o senso critico, que devem ser despertos
desde os primeiros contatos da crianca com este estudo. Assim, é possivel que o educando
“cres¢a” com toda uma equipagem de conhecimento historico necessaria para seu cotidiano

escolar e social. Para Lee (2016):

[...]Jo ensino de historia envolve o desenvolvimento de um aparato conceitual de
segunda ordem que permite que a histéria siga em frente, em vez de imobiliza-lae, ao
fazé-lo, abre a perspectiva de mudanca de uma viséo cotidiana da natureza e do estado
do conhecimento do passado para uma de conhecimento histérico. Isto nos permite
dar conta do que significa saber um pouco de histéria (LEE, 2016, p.107).

E através da compreensdo histdrica, utilizada por Peter Lee mediante o conceito de
“literacia historica”, que os estudantes conseguirdo se orientar no tempo e ainda, permitir que
estes adquiram uma compreensao sobre sua realidade. Para o autor, mais do que aprender um
amontoado de informacdo sobre o passado, os estudantes precisam saber ler e compreender
historicamente. E somente a partir dessa leitura que a “histéria se torna significativamente
possivel para eles” (LEE, 2016, p.117). Deste modo, a educagao historica torna-se necessaria e

importante, principalmente para a vida pratica.

Entdo, como auxiliar o estudante nesse processo de leitura e compreensao historica?
Produzir conhecimento ndo é uma tarefa muito simples, principalmente no campo da historia,
pois nem todos os professores estdo preparados ou tém condicdo para tanto e, ainda, pelo fato
da disciplina encontrar tantas resisténcias entre os alunos. Como ja enfatizado no texto e na
leitura dos vérios autores que trabalham a tematica, o estudo de histdria € uma matéria de grande
importancia no percurso didatico e deve ser desperta de forma que a mesma auxilie nesse

processo de “leitura do mundo”, estabelecendo uma formacéo pessoal e social,
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[...] suas multiplas relagdes com as varias dimensdes da sociedade, sua posicdo como
instrumento cientifico, politico, cultural, para diferentes grupos, indica a riqueza de
possibilidades para o seu estudo e o quanto ainda ha para investigar (FONSECA,
2003, p.28).

Portanto, a analise dessas tentativas de fazer os alunos compreenderem o sentido das
aulas de historia, proporcionando-lhes instrumentos necessarios para poderem vislumbrar todos
os lados de uma mesma questéo e assim refletirem a partir de diferentes interpretacGes, através
de uma “literacia historia” (LEE, 2016), ¢ imprescindivel no trabalho docente e no contexto

escolar.

Ao analisar a formacédo dos professores no Brasil, Luis Fernando Cerri (2013) mostra
gue aqui, existia uma pratica formativa que predizia como passo inicial dos professores
primeiramente aprender o que ensinar- conhecimento cientifico-para depois, quando este ja

estivesse em exercicio docente, aprender as formas de como ensinar- praticas pedagogicas.

(...) & docéncia se aprendia na propria sala de aula, num contexto em que a autoridade
do professor e a obediéncia do aluno eram dados que derivavam naturalmente das
relacbes familiares e sociais de entdo. Quando aparecem 0S primeiros cursos
superiores de formacdo docente (licenciaturas), ndo é surpreendente que o desenho
curricular preveja um periodo inicial de estudos especificos na area escolhida e um
periodo posterior, de estudos pedagdgicos e préatica de ensino (estagios ou residéncia)
(CERRI, 2013, p.170).

Este cenério, estabelecia 0 docente como uma pessoa que através de seus esforcos
préprios conseguiriam estabelecer a aprendizagem junto aos alunos, e que seu conhecimento
cientifico ja lhe bastava para esse processo. O professor, criava assim, metodologias que
envolviam dominio da turma, muitas vezes mediante a uma relacdo de autoridade, que seguia
em direcdo ao autoritarismo, portanto, considerados como mestres absolutos do conhecimento

em sala de aula.

Maria Auxiliadora Schmidt (2010), assinala também sobre as dificuldades da formacéo
adequada do professor, bem como do seu cotidiano escolar, ressaltando a importancia de
politicas concretas para a efetivacdo de medidas favoraveis as mudancas tdo necessarias para o

processo de ensino e aprendizagem, que precisam de diferentes praticas e novos recursos:

Um grande conjunto de variaveis pode ser responsabilizado pelo relativo insucesso da
renovagao do ensino de Histdria, destacando-se, principalmente, o descaso a que vem
sendo submetida a educacdo brasileira por parte das autoridades governamentais. Na
verdade, pode-se afirmar que o quadro negro ainda persiste na educacéo brasileira,
inclusive, e muitas vezes, como 0nico recurso, na formacdo do professor e no
cotidiano da sala de aula. E é neste contexto que se pode falar do significado da
formacéo do professor e o cotidiano da sala de aula, dos seus dilaceramentos, embates
e do fazer histérico (SCHMIDT, 2010. p.116).
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Um ponto interessante, é considerar a maneira de como alguns professores se utilizam
de metodologias e recursos que afetam, dentre outros, a propria concep¢do e compreensdo do
conhecimento historico, pois sdo muitos os que ainda usam das mesmas praticas pedagdgicas,
colocando em evidéncia a tradicional maneira de ensinar historia, em que se concentram ha
anos nessa estrutura de ensino, “educando” os alunos de modo que essas praticas desprezam a
reflexdo historica. O trabalho de Marilia Beatriz Azevedo Cruz nos indica alguns problemas e
0s questionamentos sobre modelos tradicionais de ensino, em que alguns educadores ainda se

encontram, 0s quais:

[...] promove uma visdo limitada do conhecimento, favorecendo a formacdo de mentes
acriticas e passivas, meros propdsitos de fatos e informacfes fragmentadas,
contribuindo para uma concepcdo também acritica da sociedade que passa a ser aceita,
também, como pronta e acabada, portanto, ndo passivel de ser transformada (CRUZ,
2004, p.69).

Uma boa formacdo docente, bem como recursos e estratégias metodologicas, séo
importantes para a afirmacdo de uma educacéo historica e o estabelecimento da construcédo de
seu conhecimento a partir da sala de aula.

O ensino de histdria na educacdo basica deve ser pensado, de modo a atender 0s anseios
de grupos cada vez mais exigentes e modificados pelas transformacbes contemporaneas,
estudantes que chegam a escola moldados pelas véarias mudancas ocorridas nos diversos meios
sociais, culturais, econémicos e tecnoldgicos de seu cotidiano. Hoje, mais do que nunca, 0
trabalho do professor ndo consiste simplesmente em transmitir informac6es, mas, criar e recriar
conhecimento com os alunos em uma perspectiva do exercicio ativo de participacdo social.
Ainda segundo Schmidt “ensinar histdria passa a ser, entdo, dar condi¢des para que o aluno
possa participar do processo do fazer, do construir a historia” (SCHMIDT, 2010, p.118).

Segundo Vygotsky (2001) aprender é um processo social e histérico, mas, a0 mesmo
tempo individual em que cada ser tem seus préprios métodos e conforme recebem as
informagdes desenvolvem mecanismos internos para sintetiza-los. Para o ser humano, a
aprendizagem funciona como processo evolutivo e o individuo sente-se mais capaz a medida
gue pode interagir, possa produzir, onde sua opinido também possa ser compartilhada e seus

guestionamentos considerados.

E preciso criar uma ligago identitaria que ajude os estudantes a perceberem um sentido

em nossa disciplina, despertar um senso de inquietacdo, dos acontecimentos histdricos com as
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suas praticas de vida. Silva, David e Mantovani (2015, p.394) mostram que o desafio no ensino
da histdria atualmente, sugere também trazer para 0 ambiente escolar outros espagos de procura
desse saber, ¢ isto envolve também “aqueles espacos proprios da categoria digital que se
relacionam com as novas possibilidades de producdo, apropriacdo e transmissao do saber

historico”.

A escola deve ser, portanto, um espaco de dialogo com o digital, que favoreca a
participacdo e desenvolvimento dos estudantes junto aos professores através da ampliacdo das
vozes e expressoes desses sujeitos na instituicdo e fora dela. Os professores que buscam deixar
suas aulas mais interativas, contextualizadas e com um certo foco no estudante estéo recorrendo
a ferramentas digitais com esse propdésito. As reformas educacionais em curso, como a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC), dao énfase a intermediacdo das novas tecnologias nos
sistemas de ensino. Essas novas tecnologias, quando utilizadas de forma adequada pelos
professores, tornam-se ferramentas que ajudam a desenvolver aulas mais dindmicas, criando no
aluno uma percepcdo deles como sujeitos histdricos e contribuindo inclusive para elevar sua

autoestima através do compartilhamento de seus conhecimentos e da divulgacdo de suas ideias.

O historiador, bem como, o professor de historia, deve fazer uso das novas tecnologias
de informacéo para promover debates e reflex6es no seu campo, colocando em evidéncia suas

producdes, expandindo o conhecimento e desenvolvendo a “literacia historica”.

Hoje, de uma forma ou de outra, os estudantes ou publico em geral, que faca uma busca
simples na web, que assista programas televisivos ou filmes, que jogue videogame, que ouca
musicas ou programas de radio, entre outros, se depara com muitos aspectos referentes aos
campos da histdria, esbarra com uma variedade de informacao muitas vezes desprovido de certo
rigor metodoldgico. Dadas as circunstancias das transformacgdes na cultura digital, que nem
sempre servira para um apanhado critico dos processos histéricos, pois em muitos casos €
realizado por terceiros, sem que 0s mesmos sejam ou tenham auxilio de um profissional que
lida com o tempo historico e apresente habilidades para tal tarefa. Sobre a relacdo entre
informacdo e conhecimento, Martinez (2004) destaca que:

O acesso a grande quantidade de informacdo ndo assegura a possibilidade de
transforma-la em conhecimento. O conhecimento néo viaja pela internet. Construi-lo
é uma tarefa complexa, para a qual ndo basta criar condi¢Ges de acesso a informagéo.
Hoje, para poder extrair informacdo Gtil do crescente oceano de dados acessivel na
Internet, exige-se um conhecimento béasico do tema investigado, assim como
estratégias e referéncias que permitam identificar quais as fontes sdo confiaveis. Por
outro lado, ndo devemos esquecer que, para transformar a informagdo em
conhecimento, exige-se —mais que qualquer outra coisa — pensamento ldgico,
raciocinio e juizo critico (MARTINEZ, 2004, p. 96-97).
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Com o advento da tecnologia computacional, principalmente através das muitas
possibilidades trazidas pela internet e pela web, que facilitam tanto na busca por determinados
contetidos quanto na producdo destes, é necessaria certa cautela. E preciso mostrar,
principalmente aos estudantes, que nem tudo o que é produzido e divulgado pode ser confiavel,
e necessitam ser questionados e também apurados. Quando se fala em conhecimento histérico
e usos do passado, esse cuidado com as fontes de pesquisas proporcionadas pelas novas

tecnologias de comunicacdo redobra, carecendo uma maior atencao.

Enquanto as tecnologias digitais podem auxiliar no processo de expansdo da
informacdo, do conhecimento historico e ajudar no ensino da disciplina, pode também abrir
espacos para tantas narrativas colocadas em xeque, sobretudo pela opinido publica advindas
desses meios. E importante frisar que a atual conjuntura de difusdo de informagfes, muitas
vezes de cunho historiografico, ndo passa pela chancela dos antigos mediadores da producéo e
difusdo do conhecimento, como universidades ou sistema escolar, dificultando o debate

epistemoldgico e cientifico, bem como a troca de argumentos.

Hoje ha uma crescente apropriacdo do campo historico para atender, dentre outros, uma
demanda mercadoldgica e consumista sobre o passado, prevalecendo em certos momentos um

contexto de revisionismo, por vezes até negacionistas, como nos esclarece Meneses:

Mas no tempo presente deparamos com um fendmeno interessante: a insurgéncia de
outros sujeitos a disputarem o controle desse lugar disciplinar — podemos chamar isso
de outros “proprios”. Refiro-me aos usos e tratamentos do passado para atingir amplas
audiéncias, como na producdo midiética de histéria (MENESES, 2019, p.69-70).

Vemos no tempo presente, que as narrativas e “apropriacdes” do tempo historico através
do fenbmeno da cultura digital, tenta atingir um publico cada vez maior, sendo essas narrativas
do passado no espacgo publico, produzida ndo somente por historiadores, mas também por
profissionais de outras areas, pessoas ndo especializadas, que se aproveitam do alcance, das

possibilidades e de seu acesso através das novas midias.

Como nos mostra Penna (2012), as formas de lidar com as memdrias e com a historia
mudaram ao longo das transformagdes humanas. Ha um alcance crescente pelas narrativas
historicas, enquanto modo de expressdo, que passaram de uma retorica que se deu inicialmente
pela oralidade, em que o didlogo se dava entre pessoas em um mesmo tempo e espago,
posteriormente para se preservar esses discursos e alcangar outras pessoas, outros espagos e

tempos distantes, o discurso se materializou através da escrita. O autor enfatiza que os tempos
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atuais, no entanto, possibilitam novas formas de comunicagdo “e podemos fixar os nossos
didlogos através de outros modos de expressdao além da escrita, que incluem discursos orais
preservados em audio e/ou video” (PENNA, 2012, p.8).

Para Meneses e Melo (2017) com a expansdo da internet nos Ultimos anos houve grandes
mudancas nas relag@es sociais, a comunicagdo digital pode transformar préticas, principalmente
por sua capacidade de ampliar vozes e expressdes dos sujeitos que se envolvem diretamente no
processo, ja que existem milhdes de usuarios que estdo na producdo de conteudo que

manipulam essas diferentes linguagens no universo virtual:

Tais mudancas avangaram velozmente para varios campos do conhecimento que,
atualmente, se veem desafiados a uma reordenacdo de seus objetos, problemas e
tematicas. A partir do ciberespago, novas qualidades cognitivas sdo agenciadas, posto
que se colocou como imperativa a necessidade de construcdo de distintas formas de
aprendizado e producéo de conhecimento (MENESES; MELO, 2017, p.156).

Meneses (2019) evidencia, que os historiadores e os professores de historia precisam de
um discurso que tenha um alcance significativo no meio social. E preciso outras formas de fazer
com que nossas producdes historiograficas repercutam e alcancem espagos, que por muitas
vezes, sdo realizadas por sujeitos que se utilizam do passado de forma abusiva, sustentando
preconceitos, exclusdo e a manutencdo do poder e do status quo. Assim a Histdria Publica, pode

servir como balizadora nesse processo:

[...]desse modo, a histdria pablica, longe de ser o espaco de atuacdo de alguns, deve
ser uma pratica agregada ao prdprio fazer dos professores de historia frente aos novos
desafios de construcdo de nosso campo no tempo presente (MENESES, 2019, p.86).

Em relacdo ao ensino de historia, cabe ao professor nutrir com os estudantes, dialogos
que direcionem suas pesquisas e produgdes, para que assim, tenham postura critica diante do
que Ihes é apresentado, principalmente em relacdo com o trato das narrativas histéricas. Citando
0 autor Antoon de Baets (2013) e seus estudos sobre os “abusos da histéria”, Linard (2020) nos
esclarece como muitas vezes alguns usos do passado podem estar atrelados a tentativas de
“provocar engano” nos leitores e publico em geral, assim ¢ preciso usar critérios avaliativos de
tais narrativas e interpretacGes historicas. O historiador e professor de histdria pode ser decisivo
nesses direcionamentos e encaminhamentos para uma historia mais responsavel, j& que é
preciso levar em conta uma perspectiva ética e, ao mesmo tempo, ndo € possivel silenciar diante

desse novo lugar social.



36

E preciso salientar que o uso assertivo das tecnologias de comunicacéo digital pelo
professor de historia, cria ainda oportunidade para que o mesmo, saia do isolamento da sala de
aula e enriqueca nosso campo, trocando sugestdes, manifestando suas ideias, aprendizados
tedricos e praticos e permitindo a ampliacao das redes de divulgacao do conhecimento historico,
inclusive junto de seus alunos. Assim, oferecendo outras possibilidades de leituras em que

estudantes podem pesquisar, aprender e divulgar.

Dentre as diversas possibilidades de uso das plataformas digitais encontradas na internet
pelo professor de historia, por profissionais de outras areas e “leigos”, destacam-se algumas
midias que oferecem muitas vezes gratuitamente a alternativa de criacdo e armazenamento de
informac@es e recursos virtuais que podem ser compartilhados. Entre as muitas possibilidades
de circulacdo de narrativas histéricas no espaco publico digital, apresenta-se atualmente o
podcast, que vem se destacando e se popularizando, podendo ser transformado em uma
linguagem voltada para o ensino e aprendizagem de histdria, ja que temos também uma
tecnologia mobile que avanca gradativamente, possibilitando que além de sermos consumidores
passivos desses materiais informativos, podemos ser também produtores de contetido dos mais
variados tipos. Considerando sua flexibilidade, portabilidade e sua interatividade, dentro de
uma das demandas de nossas praticas profissionais, que se voltam para divulgar o conhecimento
histérico com os alunos dentro de uma expectativa que se utiliza de elementos da Histdria

Plblica® e da Educacéo Historica.

Na educacdo histdrica escolar se opera a divulgacdo, a ampliacdo dos publicos e a
circulagdo do conhecimento histérico com bastante intensidade e amplitude. A selecéo
do tema, a apresenta¢do do contelido, o desenvolvimento da reflexdo, faz da aula um
momento especial em que estudantes entram em contato com o passado/presente e se
repensam enguanto sociedade (FERREIRA, 2017, p.143).

Nesses termos, a mediagdo dos ambientes virtuais de aprendizagem colaborativa e

producdo, em especial a linguagem podcast, ajudaria para o crescimento individual, social, na

® Segundo o professor Bruno Leal de Carvalho, fundador e editor de um dos principais sites de divulgacéo cientifica
no campo historiografico o “Café Historia”, Historia Publica ¢ uma forma do historiador profissional engajar
diferentes publicos, independentemente de ser especialista ou ndo, com o conhecimento historico, de forma
critica, participativa e emancipatoria, ou seja, a histéria publica significa a circulagdo do pensamento historico
em diversos espacos e dimensdes, para isso € preciso utilizar os mais diversos recursos tecnolégicos e
metodoldgicos. Para saber mais sobre o tema ler: CARVALHO, Bruno Leal Pastor de. Histéria PUblica: uma
breve bibliografia comentada. (Bibliografia Comentada). In: Café Histéria — historia feita com cliques.
Disponivel em: https://www.cafehistoria.com.br/historia-publica-biblio/ . Publicado em: 6 nov. 2017. Acesso: 1
de abril de 2021.
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autonomia e autoria dos envolvidos nesse processo, ressaltando o trabalho do professor e o
desenvolvimento da aprendizagem dos estudantes.

O podcast ganha importancia como recurso educacional por ser uma tecnologia apta
a propiciar novos modos de realizacéo de atividades educacionais. No &mbito escolar,
0 uso do podcast pode contemplar ac6es de ampliacéo temporal, associando a audicéo
de falas expositivas a diversos tempos e espacos pelo uso de arquivos digitais de
audio, além de promover o reaproveitamento de materiais de outras tecnologias, como
o radio, demonstrando, ainda, colaborar com o exercicio de atividades pedagogicas
ludicas, oriundas da associacdo dos recursos sonoros do podcast a expressividade da
producdo de programas pelos discentes (FREIRE, 2017, p.57).

Portanto, estudar os usos das TICs no ensino de historia, seus campos de atua¢do como
a sala de aula e outros ambientes, analisando e utilizando nas aulas recursos digitais como a
midia podcast, pode contribuir e preencher algumas lacunas ainda presentes nesse campo de
producdo de conhecimento, bem como, atender as demandas de uma sociedade caracterizada

no nosso tempo por sua cultura digital.

Esta pesquisa é importante, pois diante outros, possibilita um embasamento teérico e
pratico que auxiliamos com nossa experiéncia e metodologia educacional, assim como uma
possibilidade de quebrar algumas barreiras e paradigmas entre o espaco escolar e outros campos
de saberes, criados a partir das maltiplas conexdes e iniciativas, dentre outros, da educacéao
historica, da historia digital e da historia pablica.

1.3 Tecnologia e a Cultura Digital: politicas curriculares para o ensino de histéria

Sabemos que o curriculo escolar guia o trabalho docente em vérias dimensdes, desde as
praticas pedagdgicas aos valores culturais, sociais, econémicos e politicos defendidos pela
instituicdo de ensino. Nesse sentido, iremos avaliar de que maneira temas como a tecnologia e
a cultura digital foram e sdo abordadas nos documentos curriculares responsaveis por estruturar
o trabalho dos professores e estabelecer procedimentos educativos em nosso pais. Para isso,
faremos uma analise dos seguintes documentos: Pardmetros Curriculares Nacionais
(1997/1998), as Diretrizes Curriculares Nacionais para Educacdo Basica (2013) e a Base
Nacional Comum Curricular (2017/2018).

E importante assinalar que as politicas educacionais ndo sdo neutras e refletem os
interesses do Estado, os conflitos locais e as relagcdes de poder que interferem na execucéo

dessas politicas em sociedade. Sobre isso, os autores Carvalho e Moreira (2014, p. 43) afirmam
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que “politica € tanto texto como agdo, tanto palavras como feitos, tanto o que ¢ intencionado
como o que é realizado. (...) As politicas sdo cruas e simples; ja as praticas sdo sofisticadas,
contingentes, complexas e instaveis”. Ou seja, a complexidade das relagdes sociais mostra que
ndo é facil colocar em pratica uma politica educativa, os diferentes sujeitos da comunidade
escolar envolvidos nesse processo possuem olhares distintos que causam novas interpretacoes

acerca da politica idealizada, e isso impacta na sua implementagao.

O objetivo de analisar os documentos curriculares é entender como a cultura digital é
apresentada e qual a sua importancia para a contemporaneidade, especialmente no ensino de
historia. Precisamos também observar de maneira critica as politicas publicas delineadas a partir
desses documentos, questionando a forma como se apresenta a nds professores e professoras de
histéria. Cada um dos documentos curriculares mencionados foi produzido em um contexto

historico especifico e tem caracteristicas peculiares, como abordaremos a seguir.

Os Parametros Curriculares Nacionais (PCNs) foram publicados entre 1997 e 1998 num
contexto ainda de mudanca pela redemocratizacdo do Brasil e valorizacdo dos professores, sua
fungdo era orientar e garantir maiores investimentos na area da educacdo. De acordo com
Almeida (2018, p. 131), “a ideia de ‘parametros’ dava ao professor um norte reflexivo e ndo o
engessamento de um curriculo obrigatério”. Os PCNs sdo organizados em dez volumes
distribuidos em introducdo, disciplinas do ensino fundamental (Lingua Portuguesa,
Matematica, Historia, Geografia, Ciéncias Naturais, Educacdo Fisica, Arte e Lingua
Estrangeira) e temas transversais (como ética, saude, orientacdo sexual, meio ambiente,
trabalho).

Neste documento ainda nao existe o conceito “cultura digital”, entretanto encontramos
uma abordagem sobre as tecnologias de informagdo e comunicagdo. Logo na introducdo, na
parte dos principios e fundamentos, é apresentado uma reflexdo acerca das mudancas
ocasionadas pelo uso de computadores na contemporaneidade, langando novos desafios a
educacdo para pensar a relacdo entre o conhecimento e o trabalho. Esse cenario de inovacgéo
tecnoldgica, portanto, demanda:

a formacdo dos estudantes em termos de sua capacitacdo para a aquisicdo e 0
desenvolvimento de novas competéncias, em funcdo de novos saberes que se
produzem e demandam um novo tipo de profissional, preparado para poder lidar com
novas tecnologias e linguagens, capaz de responder a novos ritmos e processos
(BRASIL, 1997, p. 28).
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Em meio a essas transformagdes tecnologicas os PCNs enfatizavam a necessidade de os
alunos estudarem usando computadores para desenvolver as devidas habilidades digitais

cobradas posteriormente na sociedade:

E indiscutivel a necessidade crescente do uso de computadores pelos alunos como
instrumento de aprendizagem escolar, para que possam estar atualizados em relacéo
as novas tecnologias da informacéo e se instrumentalizarem para as demandas sociais
presentes e futuras (BRASIL, 1997, p. 67).

Na leitura do documento curricular em questdo nos deparamos com um trecho sobre a
discussdo das TICs no volume da area de conhecimento de histdria. Diante das novas
tecnologias da comunicacao, como o radio e a televisdo, os professores tiveram que ampliar as

possibilidades de ensino para se adaptar a uma nova realidade:

As novas geracdes de alunos habituaram-se a presenca de novas tecnologias de
comunicagdo, especialmente o r&dio e a televisdo, que se expandiam como
importantes canais de informagdo e de formacéo cultural. Entrava pelas portas das
escolas uma nova realidade que ndo poderia ser mais ignorada. O curriculo real
forcava mudancas no curriculo formal. Diversos agentes educacionais passaram a
discutir e desenvolver novas possibilidades de ensino. Neste contexto, os professores
tiveram papel importante na constituicdo do saber escolar, diminuindo o poder dos
chamados técnicos educacionais (BRASIL, 1998, p. 27).

Como apresentado no trecho acima, o radio e a televisdo ja foram novidades
tecnoldgicas. Na realidade atual da juventude do Ensino Médio, esses meios de comunicacgédo
ja sdo considerados atrasados, uma vez que muitos estudantes ja dispem de computadores,
notebooks, celulares modernos e acesso as redes sociais que permitem novas sociabilidades

através do Facebook, Instagram e WhatsApp, por exemplo.

O tema da tecnologia nos PCNs surge ainda como uma reflex&o sobre o tempo, como
podemos ler na passagem a seguir:

As vivéncias e apreensfes dos ritmos de tempo sofrem mudangas com o
desenvolvimento da tecnologia dos meios de transporte e da comunicacdo a distancia.
Assim, vencer um mesmo percurso de canoa e de avido significa falar de tempos e
vivéncias diferentes. Viajar de carro em uma estrada bem cuidada despende menos
tempo do que viajar com 0 mesmo veiculo em uma estrada cheia de buracos e
obstéculos. O entendimento do tempo passa a ser diferenciado. O mesmo ocorre com
a comunicacdo entre pessoas ao fazerem uso de cartas, telefones ou e-mail. A
tecnologia da comunicacao via satélite parece encurtar distancias e desafia o tempo.
(...)Dessa forma, os alunos podem encarar de modo critico os valores que predominam
na sociedade atual, na qual o ritmo avassalador do relogio, da producéo da fabrica, da
velocidade da informacdo e do processamento dos computadores impde, politica,
econdmica e culturalmente, as dindmicas e as vivéncias de criancas, jovens, mulheres,
homens e velhos (BRASIL, 1998, p. 101).
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A ideia de tempo proposta nessa parte do documento pode ser problematizada através
de Koselleck (2014, p. 22), que compreende o tempo como um fator essencial da vida humana.
A “temporalizagdo”, assim, ¢ medida através de uma relagdo entre passado (experiéncia) e
futuro (espera), que se concretizam no presente, assim experiéncia e expectativa, conforme
Koselleck, definem o tempo historico. Tempo este que ndo pode ser entendido como Unico para
todos os homens. Trazendo para o ensino, os ritmos de tempo séo sentidos pelos estudantes de

formas diferentes em virtude da presenca das tecnologias de comunicacdo em seu cotidiano.

Como podemos notar através da leitura do documento, o conceito de “cultura digital”
propriamente dito, ainda ndo estava presente nos Parametros Curriculares Nacionais, no
entanto, a ideia de uma educagdo que agregasse as novas competéncias, as "novas tecnologias”
ja apareciam. Agora vamos analisar a presenca das tecnologias nas Diretrizes Curriculares

Nacionais para Educacdo Bésica (DCNEB).

As DCNEB foram publicadas em 2013 ¢ “estabelecem a base nacional comum,
responsavel por orientar a organizacdo, articulacdo, o desenvolvimento e a avaliacdo das
propostas pedagogicas de todas as redes de ensino brasileiras” (BRASIL, 2013, p. 04).
Compreende a Educacdo Infantil, o Ensino Fundamental, o Ensino Médio, a Educacédo
Profissional Técnica de Nivel Médio, a Educacdo do Campo, a modalidade Educacéo Especial,
a Educacdo de Jovens e Adultos (EJA), tratando também da Educacéo a Distancia (EaD), da
Educacéo Escolar Indigena, Quilombola, da Educacéo das Relacdes Etnico-Raciais e do Ensino
de Histéria e Cultura Afro-Brasileira e Africana, da Educacdo em Direitos Humanos e,
finalmente, da Educacdo Ambiental (BRASIL, 2013).

No topico “Organizagdo curricular: conceito, limites, possibilidades” encontramos a
presenca do termo “era digital”, este, sinalizando as mudangas sociais e culturais importantes
com a chegada dessas novas tecnologias no contexto dos jovens. O discurso das politicas
curriculares do documento no que diz respeito as tecnologias digitais, destaca que enquanto 0s
professores “creem que acompanham a era digital apenas porque digitam e imprimem textos,
tém e-mail ”, ndo percebem “que os estudantes nasceram na era digital” (BRASIL, 2013, p. 25).
Cabe ressaltar que o documento enfatiza o surgimento de uma geragdo tecnoldgica propostos
nos debates de Prensky (2001), ou seja, denota as diferencas entre os “nativos digitais” (os

estudantes) e os “imigrantes digitais” (os professores).

Marcela Costa (2019, p. 28) considera que a era digital em nosso pais iniciou nos anos

2000, “quando a internet foi sendo gradativamente popularizada; todavia, creio que esse
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movimento deu um salto consideravel de 2010 para c4, quando passa-se a ver a enorme
variedade de dispositivos eletronicos que permitem uma conexdo quase incessante”. As
DCNEB citam como exemplo desses dispositivos: “smartphones, iPods, iPhone, iPad, tablets,
netbook, lousas eletrénicas, leitores de livros digitais com tecnologia wireless e 3G de acesso a
Internet, TVs digitais” (BRASIL, 2013, p. 4). Com esse panorama de transformaces sociais,
as geracOes de docentes e discentes lidam de formas distintas com as tecnologias. Enquanto os
jovens, em sua maioria, tém mais familiaridade com dispositivos eletrénicos, os adultos
precisam se adaptar as novas demandas da era digital, especialmente os professores que tem a

necessidade de ensinar dentro desse contexto.

O documento menciona que os professores precisam criar metodologias didatico-

pedagdgicas que dialoguem com os recursos tecnologicos na escola, pois:

[...] o conhecimento cientifico, nos tempos atuais, exige da escola o exercicio da
compreensdo, valorizagdo da ciéncia e da tecnologia desde a infancia e ao longo de
toda a vida, em busca da ampliacdo do dominio do conhecimento cientifico: uma das
condigBes para o exercicio da cidadania. O conhecimento cientifico e as novas
tecnologias constituem-se, cada vez mais, condicdo para que a pessoa saiba se
posicionar frente a processos e inovagdes que a afetam (BRASIL, 2013, p. 25-26).

E importante, portanto, que as metodologias criadas pelos professores sejam adaptadas
a realidade das TICs. Além disso, o documento assinala ainda que as escolas devem fornecer
aos alunos os recursos tecnoldgicos através de uma infraestrutura adequada para a
aprendizagem, com acesso a “biblioteca, ao radio, a televisdo, a internet aberta as possibilidades
da convergéncia digital” (BRASIL, 2013, p. 25). Notamos que as TICs estdo presentes nesse
documento curricular do Ensino Infantil ao Ensino Médio, corroborando com a necessidade de

adequacao aos novos tempos marcados pelas transformacdes tecnoldgicas.

Nesse sentido, pensar o ensino de historia no contexto das TICs traz novos desafios para
os professores e professoras da area, visto que os contetdos devem ser lecionados incorporando

o digital e estimulando o senso critico.

Além de encontrarmos a indicagcdo do uso das TICs de forma transversal do Ensino
Infantil ao Ensino Médio, o documento aponta seu uso também no Ensino a Distancia como
modalidade da Educacdo Bésica, em que professores e alunos podem construir “atividades

educativas em lugares ou tempos diversos” (BRASIL, 2013, p. 46).

Para o efetivo uso das tecnologias nos processos de ensino e aprendizagem, as DCNEB

defendem a formacdo continua de professores e gestores para 0 manuseio adequado das TICs
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em suas praticas pedagdgicas, tornando as aulas mais dindmicas e atrativas, ao passo que

estreita a relagdo com os “nativos digitais”:

Assim, hoje, exige-se do professor mais do que um conjunto de habilidades
cognitivas, sobretudo se ainda for considerada a l6gica prépria do mundo digital e das
midias em geral, o que pressupde aprender a lidar com os nativos digitais. Além disso,
Ihe é exigida, como pré-requisito para o exercicio da docéncia, a capacidade de
trabalhar cooperativamente em equipe, e de compreender, interpretar e aplicar a
linguagem e os instrumentos produzidos ao longo da evolucéo tecnoldgica, econdmica
e organizativa. Isso, sem dudvida, lhe exige utilizar conhecimentos cientificos e
tecnoldgicos, em detrimento da sua experiéncia em regéncia, isto é, exige habilidades
que 0 curso que o titulou, na sua maioria, ndo desenvolveu (BRASIL, 2013, p. 59).

Pensar no uso das TICs na educacio também pressupde refletir na desigualdade digital’

que afeta muitos brasileiros, pois a falta de computadores e internet limita o acesso a educacgéo

e formacdo dos individuos, sendo necessario trabalhar a inclusdo digital, tema presente no

documento analisado:

Novos desafios se colocam, pois, para a escola, que também cumpre um papel
importante de inclusdo digital dos alunos. Ela precisa valer-se desses recursos e, na
medida de suas possibilidades, submeté-los aos seus propdsitos educativos. Ha que se
considerar que a multiplicacdo dos meios de comunicacdo e informacdo nas
sociedades de mercado em que vivemos contribui fortemente para disseminar entre as
criangas, jovens e populacdo em geral o excessivo apelo ao consumo e uma visao de
mundo fragmentada, que induz a banalizacdo dos acontecimentos e & indiferenca
quanto aos problemas humanos e sociais (BRASIL, 2013, p. 111).

Sobre o excesso de informacg6es presentes no mundo digital, podemos problematizar o

papel do professor nesse cendrio de transformacdo tecnoldgica, especialmente os professores

de histdria. Sabemos que a informacao por si s6 nao é conhecimento, por essa razao a atuagao

do professor é primordial para educar e orientar num caminho critico e reflexivo. Sua atuacao

deve ir além da transmissdo de contetdo e estimular o questionamento, a pesquisa, o trabalho

em equipe, como orienta as DCNEB:

O fato dessas novas tecnologias se aproximarem da escola, onde os alunos, as vezes,
chegam com muitas informac®es, reforca o papel dos professores no tocante as formas
de sistematizacdo dos contelidos e de estabelecimento de valores. Uma consequéncia
imediata da sociedade de informacéo é que a sobrevivéncia nesse ambiente requer o
aprendizado continuo ao longo de toda a vida. Esse novo modo de ser requer que o
aluno, para além de adquirir determinadas informagdes e desenvolver habilidades para
realizar certas tarefas, deve aprender a aprender, para continuar aprendendo. Essas
novas exigéncias requerem um novo comportamento dos professores que devem

" No contexto vivenciado a partir do ano de 2020 com a pandemia do novo Coronavirus e a necessidade das aulas
remotas, por exemplo, vemos que ainda falta muito para que a incluséo digital seja uma realidade na vida dos
estudantes brasileiros. Como falar em acesso a educacéo virtual se muitos alunos nao tém condices financeiras
para comprar um computador ou aparelho celular com internet? Em contextos dessa natureza, a familia dessas
criangas e jovens nem sequer tem o que comer em casa, a precariedade de emprego e renda dificulta o acesso

minimo a uma vida digna.
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deixar de ser transmissores de conhecimentos para serem mediadores, facilitadores da
aquisicdo de conhecimentos; devem estimular a realizacdo de pesquisas, a producéo
de conhecimentos e o trabalho em grupo. Essa transformacéo necessaria pode ser
traduzida pela adogdo da pesquisa como principio pedagégico (BRASIL, 2013, p.
163).

Como foi exposto até aqui, notamos que as TICs apareceram com mais énfase nas
Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacdo Basica do que nos Parametros Curriculares
Nacionais. Agora seguimos investigando como o tema aparece na Base Nacional Comum
Curricular (BNCC).

Homologada em 2017, a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) foi formulada em
trés etapas em meio a debates politicos, questionamentos e conflitos ideoldgicos. Ou seja, é 0
documento mais recente aprovado na educacao para estruturar o ensino no pais, direcionado a

escolas publicas e privadas. Seguindo sua propria definicdo, a BNCC trata-se de:

[...] um documento de carater normativo que define o conjunto organico e progressivo
de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das
etapas e modalidades da Educacdo Basica, de modo a que tenham assegurados seus
direitos de aprendizagem e desenvolvimento, em conformidade com o que preceitua
0 Plano Nacional de Educacdo (PNE). Este documento normativo aplica-se
exclusivamente & educacdo escolar, tal como a define 0 § 1° do Artigo 1° da Lei de
Diretrizes e Bases da Educacéo Nacional (LDB, Lei n°®9.394/1996), e esta orientado
pelos principios éticos, politicos e estéticos que visam a formagdo humana integral e
a construcdo de uma sociedade justa, democratica e inclusiva, como fundamentado
nas Diretrizes Curriculares Nacionais da Educacéo Béasica (DCN) (BRASIL, 2017, p.
7.

A BNCC assegura que os alunos desenvolvam dez competéncias gerais importantes para
a formacao integral, resumidas no site institucional do Porvir.org (2017) da seguinte forma:
conhecimento, pensamento cientifico, critico e criativo, repertorio cultural, comunicacéo,
cultura digital, trabalho e o projeto de vida, argumentacdo, autoconhecimento e autocuidado,

empatia e cooperacéo, e responsabilidade e cidadania.

As competéncias gerais “conhecimento”, “comunica¢do” e “cultura digital” abrangem
a tematica das TICs. No primeiro caso, as tecnologias sdo percebidas como produtoras de
conhecimento capazes de ajudar na construcdo de uma sociedade melhor, como lemos no
seguinte trecho: “Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos sobre o
mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar a realidade, continuar
aprendendo e colaborar para a constru¢ao de uma sociedade justa, democratica e inclusiva”

(BRASIL, 2017, p. 9).
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Na competéncia “comunicagdo” percebemos que a tecnologia considera:

Diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras,e escrita),
corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens artistica,
matematica e cientifica, para se expressar e partilhar informaces, experiéncias, ideias
e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que levem ao entendimento
mutuo (BRASIL, 2017, p. 9).

Mas ¢ na competéncia “cultura digital” que o tema das TICs tem mais destaque, pois Se

trata de:

Compreender, utilizar e criar tecnologias digitais de informagdo e comunicacéo de
forma critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas sociais (incluindo as
escolares) para se comunicar, acessar e disseminar informacdes, produzir
conhecimentos, resolver problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva (BRASIL, 2017, p. 9).

No topico da BNCC “O Ensino Fundamental no contexto da Educacdo Basica”
evidencia-se que a cultura digital, tem feito dos jovens ndo apenas consumidores das
tecnologias, mas também protagonistas, uma vez que eles interagem e atuam em rede de forma
dindmica. O documento analisado destaca também que as escolas tém o compromisso de filtrar
0 excesso de informacBes adquiridas com facilidade pelos estudantes para que se formem
individuos criticos e questionadores. O professor precisa, entdo, se reinventar no processo de

ensino-aprendizagem para se adequar as novas demandas da cultura digital e formar os jovens.

Sobre o debate da cultura digital no componente de historia, o topico “Competéncias
Especificas de Historia para o Ensino Fundamental” traz o seguinte: “produzir, avaliar e utilizar
tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de modo critico, ético e responsavel,
compreendendo seus significados para os diferentes grupos ou estratos sociais” (BRASIL,
2017, p. 400). Ou seja, a ideia de formar cidaddos criticos em meio as transformacoes
tecnologicas aparece com énfase na area de historia desde os primeiros contatos com a
disciplina. Todavia, analisando o documento de forma geral, percebemos que o tema da cultura
digital aparece, mas nao ha dicas ou sugestdes para que professores possam utilizar na rotina
da escola e assim colocar em prética suas exigéncias. Concordo com Marcela Costa (2019)

quando diz que:

Seria importante haver alguma espécie de direcionamento aos professores Brasil afora
para que essa competéncia possa ser trabalhada de forma efetiva; isso parece solto,
sobretudo considerando novamente a diversidade brasileira em termos de
infraestrutura, de formacéo, de acesso & informagédo e assim por diante. [...] se ndo
conseguimos ter as condicOes ideais, de que forma, com as condi¢des reais, incorporar
o digital tal como proposto pelos PCNs, pelas DCNEB e pela BNCC? (COSTA, 2019,
p. 45-46).
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Tendo em vista essas colocagfes, buscamos entender como a tecnologia e a cultura
digital estdo presentes nas politicas curriculares para a educacdo brasileira através de
documentos norteadores como 0s PCNs, DCNEB e a BNCC. O curriculo como sabemos,
representa um mecanismo de disputas, de interesses e de concepg¢bes, como vemos dispostas
no desenvolvimento dos documentos estudados, especialmente da Base Nacional Comum
Curricular, gque recebeu muitas mudancas desde a sua primeira versdo em 2015. Sobre Curriculo

Tomaz Tadeu da Silva, aponta que:

O curriculo € lugar, espaco, territdrio. O curriculo € relacdo de poder. O curriculo é
trajetoria, viagem, percurso. Curriculo € autobiografia, nossa vida, curriculum vitae:
no curriculo se forja identidade. O curriculo é texto, discurso, documento. O curriculo
é documento de identidade (SILVA, 2003, p.150).

Assim, o debate em torno da temaética vai sendo intensificado a cada elaboracdo de
documento, embora ainda haja a necessidade de ser melhor trabalhado. Essa necessidade
expressa também que a construcéo do curriculo perpassa por relagdes de poder e de interesse
que marcam as disputas politicas e ideoldgicas, evidenciando a inexisténcia de uma

neutralidade quando se pensa na elaboracédo das politicas educacionais no Brasil.



46

CAPITULO 2: NOVOS RECURSOS METODOLOGICOS: A MIDIA
PODCAST E O ENSINO DE HISTORIA

2.1 As tecnologias digitais e ensino de histdéria: aprendizado significativo e educacéo

historica

Em tempos da chamada cultura digital, a tecnologia é identificada como um processo
social, estando presente nas relacGes desenvolvidas nos ambientes de trabalho e educacionais,
tanto quanto nas relacbes de lazer. Para Paulo Leopoldo (2002), ha necessidade de
reconhecimento de uma sociedade cada vez mais tecnolégica, em que a educacdo também exige
uma abordagem em que esse componente é imprescindivel e ndo pode ser ignorado, e nesse
contexto, de uma sociedade do conhecimento, proporcionada pelos novos recursos
tecnoldgicos, as formas de trabalho também se modificam exigindo do educador nova postura:
“as novas tecnologias surgem com a necessidade de especializagdes dos saberes, um novo
modelo surge na educagdo, com ela pode-se desenvolver um conjunto de atividades com
interesses didatico-pedagogica” (MERCADO, 2002, p.13).

Essas mudangas provocadas pelas novas tecnologias, portanto, sdo repercutidas no
contexto escolar de diversas maneiras, e acabam por transformar a realidade e o processo de
ensino e aprendizagem como um todo. Como professores, notamos ser cada vez mais comum
encontrarmos estudantes que fazem uso de computadores, celulares, softwares e apps para
realizacéo de seus trabalhos de pesquisa e producdo de materiais, bem como para desenvolver
seu “pensamento historico”. Os atuais aparelhos smartphones, que se popularizaram nas ultimas
décadas, abriram ainda mais espa¢o para importantes debates acerca de seus usos na escola,
considerados em parte como possibilidades, visto que possuem uma infinidade de
aproveitamentos, pois conseguem agregar aplicativos e recursos dados pelo acesso a internet,
bem como sdo criticados, ja que podem atrapalhar os estudantes no que diz respeito a
concentracgéo, distracdo, capacidade de organizacdo dos mesmos e diversidade de informacdes,

gue nem sempre podem ser consideradas como certas.

Entdo, como trabalhar esses diferentes universos? Como fazer com que as tecnologias
moveis sejam aproveitadas melhor em ambientes como a sala de aula de forma presencial e
digital? Como as novas tecnologias podem ajudar os alunos a desenvolverem uma
aprendizagem significativa no que diz respeito a educacdo histérica? Como estabelecer a

relacao entre esses novos interesses e as formas de um pensamento que trabalhe no contexto da
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historia transformativa? Tais questdes e impasses nos faz refletir até que ponto o uso das TICs
no ensino béasico é possivel, e de que forma podemos utilizar essa tecnologia a favor da
aprendizagem e do conhecimento, em nosso caso especifico, do conhecimento historico,
criando acOes para uma rotina escolar mais consciente, educativa e transformativa, ja que nao

podemos simplesmente ignoré-la.

Os autores Coll, Mauri e Onrubia (2010) procuram discutir as possibilidades
pedagdgicas das TICs, mostrando a necessidade de garantir novas experiéncias de
aprendizagem atraves de seu uso, tendo em vista essas mudancas culturais que se apresentam
na sociedade atual, atribuida pelos autores de Sociedade da Informacdo (Sl). Para estes tedricos
“a educacdo escolar deve aproveitar o potencial dessas tecnologias para promover novas formas
de aprender ¢ de ensinar” (COLL; MAURI; ONRUBIA, 2010, p. 88). Assim, é preciso que a
escola se abra para essas novas possibilidades, que seja inovadora e significativa, que
experimente também as mudancas e desafios criados por essa sociedade da informacédo.
Portanto, é preciso se aproximar das demandas atuais, diminuir problemas através de uma
educacdo que se apoie em projetos inovadores, e que os professores trabalhem com

metodologias ativas. E preciso inclusive “tensdes” nos espacos de aprendizagem.

Para Moran, Masetto e Behrens (2013), se utilizada de forma adequada, as metodologias
gue incluam as novas tecnologias podem reduzir parte dos problemas enfrentados na area
educacional, tendo impactos positivos para uma aprendizagem mais eficiente, no qual o uso das
tecnologias de comunicacdo digital funcionaria como mediadora de conhecimento,
enriquecendo a aprendizagem com um vasto campo de oportunidades, aplicaveis nas diversas
areas da educacdo, ja que a mesma se espalha pelo tecido social e atravessa 0s muros da escola.
Para 0s autores, a intervencdo do conhecimento deve ser valorizada através das tecnologias, a
partir delas o professor passa a ser orientador e mediador de uma gestdo que ressalta as

aprendizagens de um saber coletivo.

O ensino com pesquisa como processo educativo necessita de um professor que
perceba o aluno como um parceiro, sujeitos do mesmo processo, um questionador, um
investigador, que precisa alicercar procedimento para desenvolver raciocinio légico,
criatividade, posicionamento, capacidade produtiva e cidadania (BEHRENS, 2013,
p.97).

Ainda, segundo os autores, é através das tecnologias digitais que encontraremos uma

facilidade na comunicacgéo, na pesquisa e na publicacdo em rede.

Com as tecnologias atuais, a escola pode transformar-se em um conjunto de espacos
ricos de aprendizagens significativas, presenciais e digitais, que motivem os alunos a
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aprender ativamente, a pesquisar o tempo todo, a serem proativos, a saber tomar
iniciativas e interagir (MORAN, 2013, p.31).

Os autores Fiolhais e Trindade (2003) defendem a insercdo dessas novas ferramentas
tecnologicas para integrar e interligar a producdo e a construcdo do conhecimento,
enriquecendo as aulas com detalhes que as midias digitais sdo capazes de criar, melhorando,
portanto, a assimilagdo do conhecimento e consequentemente sendo importante nos processos

de ensino e aprendizagem.

O processo educacional passou e passa por diferentes transformacoes, tentando atender
algumas demandas relacionadas aos aspectos politicos, econdmicos, sociais e tecnolégicos de
determinadas épocas e contextos. Hoje no Brasil, por exemplo, esta em constante discussdo e
também em formulacdo a necessidade da implementacdo de uma Base Nacional Comum
Curricular (BNCC), como visto no capitulo 1. A BNCC traz em seu bojo, questionamentos
sobre 0 que ensinar e as serventias das disciplinas e percursos didaticos na formacdo dos

estudantes.

Essas mudancas ao longo do tempo, provocadas dentre outros também na BNCC, nos
diversos segmentos da educacédo e do ensino, afetam diretamente o curriculo da disciplina de
historia. Usada muitas vezes para atender os interesses de determinadas épocas e grupos sociais,
essa disciplina sofreu e sofre transformacGes significativas, principalmente em nosso pais.
Bittencourt (2008), esclarece que esses interesses estao relacionados muitas vezes as demandas
e cambios sociais. O curriculo, como vimos, reflete as diferentes tensdes e disputas, conforme
analisados no desenvolvimento do documento da BNCC, bem como nos documentos

curriculares anteriores como 0s PCNs e DCNEB, por exemplo.

E preciso ter claro a importancia da historia e qual sera o seu ponto de apoio nas escolas,
para isso o curriculo tem seu papel. De acordo com Peter Lee (2016, p.111), “a historia ¢ uma
conquista fragil e o ensino de historia (quando ele tenta ser historico) pode ser ainda mais
fragil”, o autor nos aponta aspectos necessarios sobre a aprendizagem historica, colocando em
evidéncia seu desenvolvimento social e pessoal. Peter Lee, entende ser comum que em muitos
curriculos escolares, a historia apareca como um veiculo voltado para aspectos que envolvam
interesses que contemplem simplesmente uma histdria nacional e metas para o sujeito exercer
a cidadania dentro de aspectos atrelados ao mercado de trabalho, relegando muitas vezes a
disciplina a um segundo plano e/ou até mesmo estabelecendo uma “integracdo” entre ela e

outras ciéncias humanas, que como sabemos tem suas particularidades. 1sso faz com que pontos
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importantes para o entendimento historico seja também deixado de lado, ou até mesmo perdidos

nessa relacéo.

Vemos que varios autores defendem a importancia da historia, para um processo de
formacéo de sujeitos que se interessem por discutir as questdes relacionadas aos seus direitos e
deveres politicos, voltados para que estes se vejam como cidaddos e agentes historicos dentro
da sociedade, portanto, existem certas finalidades do ensino de historia em uma relacdo com a
escola em geral, que carrega determinados valores. Almeja-se que haja nestes documentos

especificidades adequadas ao saber histérico, como nos evidencia Circe Bittencourt (2008):

Consideramos que a escola e em particular o ensino de historia tem um papel
fundamental nesse processo. E ela, em dltima instancia o l6cus privilegiado para o
exercicio e formagdo da cidadania, que se traduz, também, no conhecimento e
valorizacéo dos elementos que compdem 0 nosso patrimdnio cultural. Ao socializar o
conhecimento historicamente produzido e preparar as atuais e futuras geracdes para a
construgdo de novos conhecimentos, a escola estd cumprindo seu papel social
(BITTENCOURT, 2008, p.7).

Portanto, percebemos a partir dai, que a escola deva priorizar muitos segmentos
imprescindiveis para um melhor aproveitamento nos diversos aspectos institucionais e
especificos, de maneira que sua proposta tedrica busque atender a realidade a que a mesma esta
inserida, sendo, no entanto, necessario uma procura efetiva para a concretizacdo de praticas
tedricas que levem professores e estudantes, a produzir conhecimento histérico e se engajem
nas atividades escolares de forma ativa, sendo protagonistas de seu aprendizado e autores do
seu ensino. Mesmo sabendo que em muitos casos a histdria € dada como veiculo para a
cidadania, principalmente nas propostas de muitos curriculos, a mesma ndo pode estar
simplesmente subordinada a tal campo. A historia e seus objetivos sdo comumente mais
complexos, exigindo que para seu conhecimento seja preciso que professores e estudantes se

apropriem de seus conceitos centrais, que consigam pensar historicamente.

Com o advento das transformacdes provocadas pelo surgimento e desenvolvimento das
novas tecnologias, principalmente a partir de sua evolucdo provocada pela expansdo e
popularizacao da internet, como vimos, muitos estudiosos nos ultimos anos tém dedicado seu
tempo a discutir sobre o papel das TICs nos processos educacionais. Percebemos que apesar de
haver divergéncias sobre seus impactos na educagdo, como algumas j& citadas no capitulo 1
desse trabalho, muitas literaturas concordam que os usos das novas tecnologias podem ser
aproveitados para tornar o ensino aprendizagem mais atrativo e condizente com a realidade e

necessidades vivenciadas por professores e pelos estudantes. E neste contexto, como as
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tecnologias de comunicacdo digitais podem ser usadas, auxiliar para uma aprendizagem

significativa no ensino de histdria junto aos estudantes e favorecer a literacia historica?

Partindo dessas questdes, podemos analisar inicialmente o conceito de Educacéo
Historica através dos estudos realizados por Maria da Conceigdo Silva (2011) que ressalta a
educacao histérica como sendo,

(...) uma linha de pesquisa cujo eixo teérico norteador encontra-se nas matrizes
epistemologicas de Jorn Riisen. Este defende que: “os historiadores deveriam discutir
as regras e os principios da composi¢do da historia como problemas de ensino e
aprendizagens (SILVA, 2011, p.197).

A autora, portanto, faz apontamentos importantes sobre o pensamento ruseniano
referentes ao conceito de educacdo histdrica, estabelecendo ainda o processo histdrico sobre
essas preocupacoes que se desenvolvem a partir dos anos de 1970 em diversos paises, incluindo
o Brasil. Cabe observar que a educacao historica no pais, sobretudo “focam sobre ensino de
historia, curriculo, metodologias, abordagens de temas para aulas, aprendizagens, etc.; sem, no
entanto, perderem de vista a trajetdria da disciplina de historia desde a sua cria¢do no curriculo
escolar” (SILVA, 2011, p.197).

A Educacdo Historica, aparece trazendo como suas principais problematicas discussdes

e investigacGes sobre como ensinar e aprender historia, priorizando assim seus agentes no

contexto do espaco escolar, ou seja, professores e alunos, bem como suas relacbes com o

conhecimento historico. O foco esta principalmente na aprendizagem historica, que pode se dar

a partir dos objetivos propostos por Risen, através do conceito que ele chama “consciéncia
historica”.

Nesse sentido, a consciéncia historica passa a ser uma categoria que serve para a auto

explicacdo da histdria como disciplina escolar, para sua identificagdo como matéria

especifica e com uma metodologia prépria, ou seja, a consciéncia histérica pode ser

descrita como uma realidade elementar e geral da explicagdo humana do mundo e de

si mesmo, de significado inquestionavelmente préatico para a vida (SCHMIDT,2014,
p.32).

Maria Auxiliadora Schmidt (2014) ressalta que a educacdo histdrica busca desenvolver
algumas necessidades pertinentes as formas como devemos aprender histdria, ou melhor, é
preciso que os envolvidos com a disciplina consigam estabelecer um pensamento historico. As
representacdes e narrativas do passado sdo, portanto, expressdes da consciéncia histdrica. Na
educacéo esse processo deve ser dado atraves de pesquisas que partem inicialmente do campo

académico e precisam ser trazidas para o contexto escolar, através das aulas de historia, ainda
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no ensino basico, dai sua importancia, visto que a educagdo historica procura conciliar estes
universos. A histdria precisa ainda apresentar um sentido pratico, ressaltamos com isso o papel

de destaque para o professor e 0s estudantes nesse processo.

Para poder compreender as transformacdes e mutagOes da realidade, dentre outras,
inclusive daqueles referentes a sociedade da informacdo que fazemos parte, o aluno deve se
apropriar da disciplina de historia da melhor maneira possivel, e isso requer um trabalho
direcionado que deve ser conduzido pelo professor, sem este esquecer que o aluno também &

um agente historico. De acordo com Maria Auxiliadora Schmidt:

O professor de Historia pode ensinar o aluno a adquirir as ferramentas de trabalho
necessarias; o saber-fazer, o saber-fazer bem, lancar os germes do historico. Ele é o
responsavel por ensinar o aluno a captar e a valorizar a diversidade dos pontos de
vista. Ao professor cabe ensinar o aluno a levantar problemas e a reintegra-los num
conjunto mais vasto de outros problemas em problematicas (SCHMIDT, 2010, p.118).

E pertinente afirmar que o ensino de histdria precisa ser trabalhado de maneira tal, que
auxilie o entendimento das acbes humanas em determinadas épocas e circunstancias, havendo
assim uma sintonia entre o tempo passado “experiéncias” e presente/futuro “expectativas”
(Rusen, 2014), de modo que o estudante consiga discernir estes momentos de forma critica e
reflexiva, sendo o trabalho do professor essencial para esse entendimento. Assim, a concep¢ao
metodoldgica e pedagogica sobre a historia é tdo importante para o professor, que a partir dai
podera auxiliar seus alunos, despertando o interesse pelo conhecimento histérico e para um
melhor processo de formacdo através da disciplina, e do desenvolvimento da “consciéncia
historica”. De acordo com Riisen, a consciéncia historica é importante e um fenémeno vital de
entendimento sobre as experiéncias temporais vividas. Segundo o autor o conceito pode ser
entendido especificamente como: [...] a suma das operacdes mentais com as quais 0s homens
interpretam sua experiéncia da evolugdo temporal de seu mundo e de si mesmos, de forma tal

que possam orientar, intencionalmente, sua vida pratica no tempo (RUSEN, 2001, p.57).

Ainda sobre as formas como os estudantes podem aprender histdria, ressaltamos as
contribuicdes de Peter Lee (2016) em didlogo com Rusen sobre a educacéo historica. Através
do conceito de “literacia historica”, Lee estabelece que seja somente a partir desse “letramento”,
que os estudantes alcancardo o conhecimento historico. Vejamos 0 que nos mostra a autora
Schmidt (2009) sobre o entendimento de literacia historica:

Para se chegar a alguns indicativos do que significa ter uma literacia histdrica, é

importante retomar a ideia de Riisen (2001) de que a aprendizagem historica advém
da necessidade que se tem do desenvolvimento da competéncia de dar sentido
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(significado) ao tempo que fica evidenciada quando os sujeitos narram a historia,
construindo formas coerentes de comunicacgao de suas identidades historicas. Neste
ponto, aparece um encaminhamento da literacia historica, qual seja a da necessidade
de se desenvolver e trabalhar operagBes mentais da consciéncia histdrica que
desenvolvam a narrativa, porque é somente a partir desta que o conhecimento torna-
se consciente, ou autoconhecimento e o sujeito aumenta sua capacidade de ver o
passado como passado histérico e ndo somente como passado pratico ou passado
morto (SCHMIDT, 2009, p.15).

Vemos a partir da autora, que o termo “Literacia Histérica” proposta por Lee, refere-se
ao modo especifico das leituras que fazemos do mundo, no nosso caso, relacionado com a 6tica
do raciocinio historico. Para Schmidt (2009, p.14), a ideia de literacia historica proposta, é
valida e “baseia-se no entendimento de que se deve propiciar e obter condi¢Bes para podermos
fazer escolhas intencionais a respeito do passado”. Assim, questionando esses passados, seus
usos e as formas como séo apresentados. Portanto, como educadores e professores de histdria,
devemos estar atentos em relagdo aos usos do passado histérico em sala de aula e junto aos
estudantes. As tecnologias de comunicacéo digital também podem fomentar um aprendizado e
uma educacdo historica, tanto para os professores como para 0s estudantes, no entanto, € preciso
saber se apropriar através das diversas narrativas e leituras encontradas em rede, dai a

importancia da literacia histérica em nosso meio e no campo das novas tecnologias.

Para Goncalves (2018), o uso dos recursos e linguagens digitais estd relacionado a
construcdo de conhecimento, e esses espacos constituem meios importantes de interagdo entre
os atores envolvidos nos processos educacionais, enriquecendo o0 processo pedagdgico,
instigando a participacdo, troca de ideias e desenvolvendo a autonomia progressiva do

estudante.

Ferreira (2015) nos mostra que o ato de ensinar deve ser provocador da inteligéncia e
do desejo de produzir do aluno, e isso se da por meio de metodologias ativas em que o estudante
tenha condicdes de expor seu conhecimento. Ressalta que no século XXI, os professores
precisam ter em mente que houve mudancas nas formas como os conteudos podem ser
apresentados, ja que existem multiformatos proporcionados pelas novas midias, como sons,
imagens, videos, entre outras linguagens que tem um potencial de reinventar o ensino e tornar
a aprendizagem com mais qualidade e de maneira significativa, através de seu poder de
interatividade e de didlogo. Por isso, & importante que os professores aprendam a se apropriar
dessas linguagens e estejam dispostos a fazer isso com seus alunos. Citando Kenski (2012), a

autora apresenta os ganhos do uso das tecnologias pelos professores:
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O uso criativo das tecnologias pode auxiliar os professores a transformar o isolamento,
a indiferenca e a alienagdo com que costumeiramente os alunos frequentam a sala de
aula, em interesse e colaboracdo, por meio dos quais eles aprendam a aprender, a
respeitar, a serem pessoas melhores e cidaddos participativos (KENSKI apud
FERREIRA, 2015, p. 103).

Como professores de histdria, € preciso desenvolver junto aos alunos um entendimento
historico. Segundo Lee (2016), esse entendimento poderia ser dado através da ideia de

“progressao historica” em que desenvolva:

Um aparato conceitual de segunda ordem que permita a histdria prosseguir ao invés
de forca-la a uma parada, fazendo mudangas na visdo cotidiana da natureza e do estado
do conhecimento do passado para um passado histérico. A histéria €, portanto, uma
parte cognitivamente transformadora da educacéo: ela sé é bem-sucedida se permitir
as criancas verem o mundo historicamente (LEE, 2016, p.120).

Para Peter Lee, conhecer algo da historia significa: “1. Compreender a histéria como uma
forma de ver o mundo; 2. Adquirir disposi¢fes que derivam e impulsionam a compreensdo
historica; 3. Desenvolver uma imagem do passado que permita que os alunos se orientem no
tempo.” (LEE, 2016, p.121). O professor, portanto, tem papel importante para que o aluno
aprenda a ver o mundo historicamente. Deve comecar agucar nos estudantes a necessidade de
um entendimento sobre os diferentes conceitos historiograficos, assim, serd capaz de
transformar e dar um entendimento progressivo dos conceitos indispensaveis e atuar

diretamente como mediador de conhecimentos historicos.

As tecnologias digitais podem ajudar o professor nesse processo, favorecendo instrumentos
de pesquisa e producao, em que estes e 0s estudantes podem compartilhar o entendimento sobre
diferentes conceitos de segunda ordem, ao longo de seu ensinamento e aprendizado. Para isso
ocorrer, é necessario que os estudantes tenham vontade de olhar o mundo e tentar compreendé-
lo, empregando seus significados “com a finalidade de orientagdo no tempo” (LEE, 2016,

p.120).

Assim, vemos que as tecnologias digitais, bem como um trabalho realizado junto aos
estudantes atraveés de metodologias ativas, proporcionadas pela realizacdo de producdo de
podcasts no campo histérico, pode contemplar a busca por habilidades que estabeleca um maior

envolvimento para a compreenséo histdrica destes.
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2.2 Conhecendo a midia podcast: surgimento e desenvolvimento de uma ferramenta com

potencial de aprendizagem

Podemos perceber a importancia que as midias sociais representam no cotidiano das
pessoas. Os ambientes virtuais estdo em suas rotinas e auxiliam para que estes sujeitos
desenvolvam atividades das mais diferentes formas, sejam elas, complexas ou simples. E
principalmente atraves dessas novas midias, que as pessoas se deparam com informacdes
também variadas, sendo importante ressaltar algumas mudangas relevantes na forma como estas
séo percebidas, pelo seu dinamismo e pela possibilidade de uma participacdo mais ativa, seja
de forma direta, na producédo, ou indireta, através da interacdo que acontecem muitas vezes de

modo imediato. De acordo com Rocha e Alves (2010),

Mediada pelos meios digitais, a sociedade vive uma amplificagdo de vozes, onde as
pessoas estdo aprendendo a compartilhar pensamentos, ideias e experiéncias através
de novos modos de produzir e consumir contetidos. A realidade se confunde com o
virtual e vice-versa e 0o comportamento social se altera, perdendo suas amarras e
abrindo espaco para a fluidez de informagdes, comportamentos e relacionamentos
(ROCHA; ALVES, 2010, p. 222).

Os meios digitais tornaram-se importantes e até necessarios em nosso cotidiano, pois dentre
outros, auxiliam em um processo de construgdes sociais, possibilitando formas de exposicéo de
nossos pensamentos, compartilhando opinides, nos informando e de certo modo ampliando
visdes sobre o mundo que nos cerca, ja que a informacdo se encontra cada vez mais perto,
através dessas multiplas linguagens. Uma das midias com essas caracteristicas que tem

ganhado destaque, principalmente entre o publico jovem, é o podcast.

A popularizagdo da midia podcast tem a desenvoltura proporcionada pelos meios digitais,
como ferramenta virtual que conseguimos interagir e participar, pela facilidade de sua
distribuicéo, que a cada dia fica mais acessivel, possibilitando um maior nimero de adeptos que
além de consumir a midia, passou também a produzir conteldos novos, propiciados por esses
formatos digitais de audio. E através do chamado podcasting, que acontece a partilha direta e a
qualquer momento dessa midia via rede de internet. Portanto, por mais que pare¢ca com
programas de radio, ja que um podcast “pode ser referido resumidamente como um arquivo
digital de audio, disponivel on-line, que, em vez de uma mdusica, contém programas que podem

se utilizar de falas, de musicas ou de ambos” (FREIRE, 2017, p.56), o seu método de
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transmissao tem um formato totalmente diferente dessa midia tradicional. H& quase 90 anos, o
destacado dramaturgo aleméo Bertolt Brecht, trazia algumas reflexdes em relagdo ao radio,

tecendo desafios bem significativos para a nova tecnologia de sua época. Para o autor, o radio

[...] seria 0 mais admiravel aparato de comunicacdo que se poderia conceber na vida
publica, um enorme sistema de canais; quer dizer, seria, caso ele se propusesse ndo
somente a emitir, mas também a receber; ou, ndo apenas deixar o ouvinte escutar, mas
fazé-lo falar; e ndo isola-lo, mas coloca-lo numa relagdo. O radio deveria, portanto,
sair da esfera do fornecimento e organizar o ouvinte como fornecedor (BRECHT,
2007, p. 228-229).

O podcast, representa uma novidade na contemporaneidade no cenario da producgédo sonora,
talvez aos moldes daqueles dos sentimentos desejados por Brecht em relacdo ao radio. Uma das
principais diferencas entre esses dois veiculos de comunicacao, esta justamente nas maneiras
de interacOes existentes. Através de seu formato, o podcast é capaz de favorecer uma pratica
gue envolve aumento de consumo e também de producdo, ou seja, uma maior popularizacéo e
acesso a diferentes contetidos segundo as demandas, principalmente de seus usuarios.

Conforme os autores Assis e Luiz (2010, p.1), podemos

definir o podcasting como uma forma de transmitir um arquivo de &udio ou video via
internet para ser ouvido em um iPod ou outro aparelho que reproduza ou receba esse
arquivo. E entendemos que o podcast € tanto o0 arquivo de dudio ou video transmitido
via podcasting quanto o coletivo desses arquivos (ASSIS; LUIZ, 2010, p.1).

Para compreender e entender melhor os termos relacionados a midia podcast, entre eles
aquelas que dizem respeito a sua origem e desenvolvimento, podemos nos apropriar dos estudos
realizados também por Moura e Carvalho (2006, p. 88). Os autores mostram que a novidade foi
trazida e popularizada a partir do ano de 2004, pelo entdo Dj da MTV, Adam Curry, e por Dave
Winer, um criador de software, juntos, os norte-americanos difundiram a ideia de criar um
programa capaz de descarregar automaticamente suas transmissGes de audio na internet
disponibilizados através de codigos, e na época com o auxilio dos aparelhos “iPods”,

dispositivos de audio fabricados pela Apple. Assim, Moura e Carvalho definem:

O podcasting (combinacdo da palavra iPod e broadcasting) é um modo de
difusdo de emissdes de radio. Através de subscri¢do de um “feed RSS”, e com
a ajuda de um programa especifico, pode-se descarregar automaticamente para
0 computador ou o iPod as emissfes de radio previamente selecionadas e de
seguida transferi-las para um leitor de ficheiros MP3 e serem ouvidas onde e
quando o utilizador pretender (MOURA; CARVALHO, 2006, p.89).
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Como ja nos evidenciam os autores, uma das novidades dessa ferramenta seria a
possibilidade de os ouvintes estabelecerem os critérios para ter contato com as novas
publicacBes e atualizacdes de contetdos produzidos, como se deu inicialmente nos blogs,
através do sistema de RSS® (Rich Site Summary ou Really Simple Syndication), bastando apenas
0 usuério fazer a assinatura para o recebimento dessas atualiza¢gdes. Desse modo, tanto 0s
criadores como os consumidores, teriam também uma maior liberdade ndo apenas em relacéo
a escolha dos temas abordados, mas sobre as formas de recebimento e consequentemente de
seus usos. Os assinantes seriam sempre avisados quando novos programas de audio estivessem
disponiveis e agregados nos blogs, havendo ainda a oportunidade de baixar os arquivos e ouvir
em momentos mais apropriados e definidos pelos mesmos.

Hoje, € cada vez mais comum a criacdo de novos recursos para facilitar a producéo, a
agregacdo e a distribuicdo da midia podcast, disponibilizados de forma cada vez mais
simplificada, eficaz e rapida. J& existem muitas plataformas e programas que conseguem
transmitir os dudios de um canal para um agregador, de forma instantanea e automatica, ou seja,
a medida que sdo publicados no aplicativo ou através de um site, os dudios também estardo
disponiveis em agregadores proprios para esse fim, estabelecendo uma maior facilidade para os
desenvolvedores, no processo de publicacdo dos seus programas, e para 0s usuarios, no que diz
respeito ao acesso nas diferentes plataformas.

De acordo com a pesquisa realizada por Souza (2016, p.7), as midias podcasts tem se
popularizado cada vez mais nos meios digitais, um dos motivos com certeza é a expansao da
banda larga, bem como do crescimento de acesso a internet por diferentes pessoas e em
contextos sociais distintos.

Com base nas recentes pesquisas realizadas e divulgadas pelo Instituto Brasileiro de
Geografia e Estatistica (IBGE), através dos dados recolhidos® pela Pesquisa Nacional de
Amostras em Domicilios (Pnad), entre os anos de 2017 e 2018 o acesso a internet alcangou um
acréscimo de mais de quatro milhdes de residéncias brasileiras, o que representou um salto que
foi de 52,7 milhGes para 56,7 milhdes de lares no pais, correspondendo a um total de 79,1% no

ano de 2018. A pesquisa apontou um crescimento tanto em relacdo a internet movel, quanto a

8 Ainda em 1999 havia sido organizado o sistema de RSS, uma criacdo de uma equipe da Netscape, dentre os
principais colaboradores estavam Dan Libby e Ramanathan V. Guha, que juntamente com as ideias propostas
pelo programador Dave Winer, simplificaram a praticidade de assinaturas nos blogs por parte de seus usuarios,
o0 que facilitava em relagdo ao recebimento das atualizacGes e de acesso dessas paginas, evitando com isso 0
desperdicio de tempo, por parte do usuério, com paginas ndo atualizadas. E o Feed RSS, que propicia a
distribuicdo também dos audios. Para saber mais sobre o assunto ver: FREIRE, 2017, p.59.

° Disponivel em: https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2020/04/29/internet-chega-a-80-das-casas-do-
brasil-e-presenca-de-tv-cai-diz-ibge.htm? Acesso em 18 de marco de 2021.



https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2020/04/29/internet-chega-a-80-das-casas-do-brasil-e-presenca-de-tv-cai-diz-ibge.htm
https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2020/04/29/internet-chega-a-80-das-casas-do-brasil-e-presenca-de-tv-cai-diz-ibge.htm
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internet fixa, no entanto, tendo essa Ultima um maior destaque. Sobre a quantidade de pessoas
com acesso a internet, o IBGE mostra que o Brasil somou mais de 9,4 milhGes de individuos a
sua populacdo conectada em 2018, estabelecendo com isso uma marca de 135,8 milhdes de
pessoas (74,7% da populacdo ativa), 0 que representou um aumento de 4,9% em relacéo ao ano
anterior.

Apesar de ndo falar diretamente sobre a midia podcast, a pesquisa realizada pelo IBGE
nos ajuda a perceber também um aumento em relacdo ao consumo das midias digitais
proporcionadas pelo acesso a internet nos lares e entre a populacdo brasileira. Esse aumento,
consequentemente, afeta diretamente a midia em questéo.

Sites e empresas, gradativamente estdo se especializando nessa area e costumam
mensurar dados importantes sobre a producdo e consumo da midia, um exemplo mais recente
é a PodPesquisal®. Ainda em 2019, pesquisas levantadas apontaram um crescimento e
popularizacdo da midia podcast no Brasil'!, havendo um aumento de 67% em seu consumo, o
que representa algo significativo. O Instituto Brasileiro de Opinido Publica e Estatistica (Ibope),
também divulgou dados de uma de suas pesquisas em que evidencia a expansao da midia,
mostrando que no mesmo ano, pelo menos 40% dos brasileiros ja escutaram alguma categoria
de podcast. J4 em 2020, ano em que o Brasil e 0 mundo foram afetados pela pandemia do novo
Coronavirus, segundo relatorios realizados e publicados pela Voxnet, o pais passou ocupar a
primeira posicdo em um ranking de criagdo de podcasts'?.

Essas pesquisas revelam que a midia cada vez mais encontra espaco e faz parte do
cotidiano de muitos brasileiros, precisando ser problematizada em seus diversos campos, entre
eles, aqueles pertinentes ao de uma tecnologia educacional e de comunicacdo de narrativas
historicas. Sabemos da importancia que as midias de massa representaram e representam desde
a invencao da imprensa ainda no século XVI, e mais ainda durante meados do século XX com
0 nascimento do radio e da televisdo, respectivamente, as quais criaram mecanismos de
producédo de diferentes contetdos para publicos cada vez maiores e em diferentes formas de

consumo. Mas quais serdo 0s espacos e 0s impactos das midias podcasts?

10 A PodPesquisa, € uma pesquisa voltada para entender os fluxos da midia podcast no Brasil. E uma iniciativa da
ABPaod — Associacdo Brasileira de Podcasters, e tem como principal intuito mapear pontos estratégicos dentro
do contexto brasileiro, contando com uma equipe especializada sobre o tema. Em 2019, ja contava com sua 5%
edigéo.

11 O levantamento foi feito pela empresa Deezer, empresa de streaming de musica e agregador de podcast, e
divulgada pelo UOL, e apenas reforca as tendéncia de outras pesquisas realizadas sobre o assunto. Disponivel
em: https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2019/10/21/impulsionado-por-streaming-consumo-de-
podcast-cresce-67-no-brasil-em-2019.htm. Acesso em 20 de abril de 2021.

2 Disponivel em: https://www.terra.com.br/noticias/dino/producao-de-podcasts-no-brasil-cresce-durante-a-
pandemia,7025d9c72eed3c2d8e639197fbffd56ahvapsécj.html. Acesso em 20 de abril de 2021.
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https://www.uol.com.br/tilt/noticias/redacao/2019/10/21/impulsionado-por-streaming-consumo-de-podcast-cresce-67-no-brasil-em-2019.htm
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De acordo com Amorim e Castro (2010), com o advento da internet e das suas diversas
plataformas digitais, incluindo atualmente aquelas referentes ao campo da midia podcast, é
possivel haver transmissao de informacGes e conteddos com maior agilidade, ja que muitos dos
dispositivos, principalmente os denominados aparelhos mdveis como os atuais celulares
smartphones sdo desenvolvidos e aperfeicoados, para favorecerem e realizarem multiplas
tarefas, criando com isso mecanismos mais acessiveis e simples, tanto para quem produz
conteddo quanto para o publico, que se tornam usuarios dessas informacées. Assim, segundo

0s autores:

As possibilidades de conexdo generalizada por meio de redes de amplo alcance e
mediada por dispositivos fixos ou méveis como computadores, palms, laptops, GPS,
Wifi, Bluetooth, telefones celulares, oferecem condigdes para que 0s usuarios possam
construir o seu proprio ambiente de comunicacgdo e interacdo social (AMORIM E
CASTRO, 2010).

Ao analisar a amplitude da midia podcast, Bonassoli (2014, p. 17), esclarece que uma
de suas maiores vantagens, é exatamente a sua capacidade de alcancar um grande publico, pois
é um produto que pelo pouco custo de producdo e consumo, traz impactos significativos para
Seus USUarios.

A popularizacdo da midia é evidenciada, portanto, por esse baixo custo nas formas de
produzir seus programas e distribui-los em rede, ja que seu formato ndo exige necessariamente
aparatos sofisticados como microfones, mesas de som ou um estudio de gravacao profissional,
em muitos casos, bastando um smartphone, o download de um aplicativo e a iniciativa
produtiva para comecar a investir na midia e na producdo de novos conteudos. O que nédo
acontecia através dos meios tradicionais de comunicagdo de massa como a imprensa, o radio e
a televisdo, que exigia bem mais por parte dos seus sistemas de transmissdo e de seus
produtores, restando a maior parte das pessoas apenas consumir 0 que era produzido por esses

grandes veiculos. Segundo os estudos realizados por Alex Primo (2005),

Podcasting é um processo midiatico que emerge a partir da publicagéo de arquivos de
audio na Internet. Em virtude da minima estrutura tecnoldgica exigida, a producéo e
a distribuicdo podem ser realizadas de maneira simplificada até por uma Unica pessoa
(PRIMO, 2005, p. 1).

Assim sendo, devemos ficar atentos ao desenvolvimento e potencial da midia em
questdo, aos seus diferentes dominios, entre eles a diversificacdo de seus temas, inclusive
aqueles referentes ao campo da historia, ou seja, as novas formas de narrativas historicas, bem

como suas relagdes com o ensino, ja que boa parte do publico atendida pela ferramenta também



59

mostram interesse por esse campo, sendo crescente a producdo de contetido histérico nesse
meio digital. Outra questdo diz respeito & parte dos ouvintes de podcasts que também se
encontram em idade e contexto escolar, sendo oportuna uma problematizacdo sobre o papel da

midia em aspectos educacionais e de aprendizagem historica. De acordo com Perin (2015),

O podcast torna-se um recurso, uma narrativa em formato de audio, uma ferramenta
metodoldgica na sala de aula como meio para o docente, para que o discente interaja
mais com a histdria de seu cotidiano, pois ele mesmo pode produzir narrativas
histéricas a partir de seus relatos (PERIN, 2015, p.1).

Partindo dos elementos apontados pelo autor na citagdo acima, de nossas indagagdes e
dos objetivos da presente pesquisa, iremos analisar a midia podcast, principalmente dentro de
aspectos relacionados com o ensino de historia, tratando a mesma enquanto um “recurso, uma

narrativa [...] e uma ferramenta metodoldgica na sala de aula”.

2.2.1 A midia podcast enquanto recurso

A Educacdo Nova, que se estabeleceu no Brasil e ganhou forca na primeira metade do
século XX, ja orientava atraves de um de seus principais documentos, o Manifesto dos pioneiros
da Educacdo (1932, p. 13)'3 que “a escola deve utilizar, em seu proveito, com a maior
amplitude possivel, todos os recursos formidaveis, como a imprensa, o disco, o cinema e 0
radio”. Portanto, desde os primeiros esfor¢os em relacdo a estabelecer uma educacdo como
principio para o desenvolvimento nacional, como as propostas pensadas pelos organizadores
do manifesto, ja& davam indicios e trazia como argumento a insercdo de todos 0s recursos
possiveis no ambiente escolar, para que assim 0s objetivos educacionais pudessem ser
alcancados.

As escolas procuram gradativamente incorporar em suas praticas o apoio dos recursos
digitais. O uso de dispositivos, especialmente aqueles provenientes dos vastos campos de
possibilidades trazidas com o advento da internet, a exemplo das simulagdes computacionais,
redes sociais, blogs, plataformas de streaming como YouTube, Spotify e outros recursos

audiovisuais, tem atraido também os professores que procuram incorporar em suas praticas tais

13O Manifesto dos Pioneiros da Educacdo Nova, foi um movimento das primeiras décadas do século XX que teve
uma grande visibilidade no Brasil. Através da promulgacdo da Constitui¢do brasileira de 1934, o movimento
colaborou para que houvesse a criacio e a garantia de um ensino primario puablico, gratuito e obrigatério. E um
dos principais manifestos em prol de melhorias para a educagdo no cendrio brasileiro, seus organizadores
defendiam novos ideais, acreditando que o desenvolvimento nacional so seria possivel através desses principios
de oportunidade e igualdade educacionais para toda a populacéo.
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ferramentas, 0 que se torna necessario, pois muitos dos estudantes também estdo acostumados
a utiliza-los no seu cotidiano. Essas modifica¢fes impostas fora da escola também tém impactos
significativos dentro dela, j& que muitos jovens em contexto escolar trazem consigo uma cultura
digital, proporcionada por esses novos tempos informacionais. De acordo com Moura e
Carvalho (2006, p.91) “Todos estes recursos permitiram integrar de uma forma estruturada e
sistematica as TIC na sala de aula e tirar partido das suas potencialidades em favor da promocao
da aprendizagem e do sucesso educativo”.

A midia podcast, aqui trabalhada, ¢ um exemplo de algumas dessas novidades
proporcionadas pelas novas tecnologias e deve ser entendida também enquanto um recurso
educacional que poderé ser explorado dentro desse contexto.

Como ja mencionado nesta dissertacdo, algumas caracteristicas da midia podcast a
tornam um recurso com amplas potencialidades, por apresentar diferentes formas de producéo,
de acesso, de uso e também de temas, inclusive aqueles pertencentes ao campo da informacéo
e do conhecimento relacionados a ciéncia histdrica. Pode deste modo, ocupar destaque na esfera
educacional como inovacdo nas formas de apropriacdo, de transmissdo e de producdo de
conteddo e uma importante ferramenta para construcdo do conhecimento dentro e fora da sala
de aula “visto ser uma tecnologia que anda no bolso de um grande nimero de jovens” (MOURA
E CARVALHO, 2006, p.89). De tal modo, é preciso aproximar essa midia de comunicagéo e
informacdo do espaco escolar, destacando suas formas de atuacdo junto aos estudantes, bem
como sobre sua divulgag¢ao também nos espacos publicos digitais, ja que essa € uma “tecnologia
de significativos potenciais e implica¢des educativas” (FREIRE, 2017, p.55).

Através dos seus muitos programas que incluem do mesmo modo diferentes temas, entre
estes, aqueles relacionados ao contexto historico, os formatos de &udios distribuidos pela
internet por meio da midia podcast, tornam-se um recurso bastante flexivel, podendo ser
explorado no processo de ensino e aprendizagem. E possivel que os docentes se utilizem de
estratégias e metodologias em que esse recurso seja averiguado, desde a utilizacdo em sala de
aula das midias ja existentes, ou mesmo de um trabalho que envolva a producéo e criacdo de
novos programas pelo professor e em parceria com os estudantes, dando a midia uma
intencionalidade pedagogica, como serd abordado no decorrer deste trabalho.

O fato de estarmos inseridos em uma sociedade da cultura digital e do conhecimento,
abre possibilidades para reflexdes interessantes no que diz respeito aos desafios que a escola e
os professores enfrentam, ja que precisamos se adequar a essa realidade. Como ja evidenciamos

ao longo deste trabalho, ndo podemos simplesmente acreditar que 0s recursos tecnoldgicos,
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sejam eles quais forem, apenas por si, ira revolucionar as formas educacionais e substituira os

recursos humanos. Compartilnamos da ideia defendida por Otacilio Ribeiro, de que,

A magquina precisa do pensamento humano para se tornar uma ferramenta auxiliar no
processo de aprendizado. E necessério integra-la as mais diferentes atividades, pois
ela pode ser entendida enquanto instrumento de expansdo do pensamento. Que sirva
para envolver os estudantes em projetos praticos, desafiadores e que estimulam o
raciocinio humano. Hoje, o papel da escola é ensinar a pensar, preparando o aluno
para lidar com situacdes novas, problematizando, discutindo e tomando decises.
Sobretudo, cabe a educagdo resgatar o homem de sua pequenez, ampliando
horizontes, buscando outras opcdes, tornando as pessoas mais sensiveis e
comunicativas. Ao pensar o processo pedagdgico mediado pela tecnologia, nao se
pode esquecer que a centralidade da acdo deve estar nos sujeitos, e ndo nas técnicas
(RIBEIRO, 2011, p.94).

As experiéncias mediadas pelo uso das tecnologias na educacédo, devem oportunizar a
reflexdo no fazer pedagdgico e isso sé serd possivel, na medida em que é fomentado um ensino
em que, principalmente, o professor motive o0s estudantes para um processo de desenvolvimento
e participacdo ativa destes, na sua aprendizagem, através de atividades desafiadoras e
estimulantes em que haja autonomia, colaboracdo e produtividade. Prandini (2009, p.82)

destaca que:

A tecnologia amplia as possibilidades de comunicacdo entre professores e alunos,
ampliando as dimensdes de espaco e tempo em que essa interacdo pode acontecer em
suas formas sincrona ou assincrona, que possibilitam modalidades comunicativas
distintas. Entdo, ndo se deve esperar que com 0 advento da tecnologia haja uma
revolugdo nas formas de ensinar, pois, a tecnologia esté a servico do homem e podera
ser usada de forma a desenvolver o individualismo e o isolamento, ou como promotora
de comunicacdo e cooperacdo (PRANDINI, 2009, p.82).

Como professores, devemos ter iniciativas inovadoras no ensino e usar a tecnologia
nesse sentido de promotora de cooperagdo. Assim, tirando proveito desses recursos que temos
hoje, principalmente aquelas tecnologias relacionadas ao digital é que utilizamos uma
experiéncia pedagogica com a midia podcast nas aulas de histdria, para motivar e elevar a
participacdo dos estudantes no processo de aprendizagem e na busca de um maior sucesso
educativo na nossa disciplina. Ou seja, é preciso considerar a potencialidade desses novos
recursos digitais, e considerar a midia podcast como uma ferramenta tecnoldgica com
implicagdes educativas, como veremos de forma mais aprofundada no capitulo 3 desta

dissertacdo.

2.2.2 A midia podcast como possibilidade de narrativa historica
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Para Jorn Risen (2001), a narrativa histérica tem como principal caracteristica sua

necessidade inerente a uma orientacdo da vida pratica no tempo e todo o pensamento histérico

se desenvolve através de procedimento que envolve uma narrativa. Assim, para 0 autor a

narrativa historica,

E uma pratica cultural de interpretagdo do tempo antropologicamente. Uma
construcdo da identidade humana que traz uma capacidade de tornar o passado
presente, em forma de unidade integrada as outras temporalidades, colaborando com
a construcdo da consciéncia histérica e da identidade humana. E um elemento
constituinte da consciéncia historica, pois narrar, rememorar, traz orientacdo ao agir,
e a funcéo de orientacdo, desempenhada pela consciéncia historica se da através da
narracdo (RUSEN, 2001, p. 149).

Por sua vez, Gevaerd (2011), colabora com essa perspectiva sobre o processo da

narrativa histérica, citando Christopher Husbands, defende que:

A narrativa histdrica é uma das formas pelas quais alunos e professores dao sentido
ao passado histérico, quando pensam sobre as versdes do passado. As narrativas sao
usadas para tratar de ideias mais amplas e complexas, assim como para estimular
formas de pensamento sobre o passado e sobre como ele foi vivenciado (GEVAERD,
2011, p. 1501).

Como podemos observar nos trechos acima, a narrativa histérica além de um

instrumento de aprendizado e transmissdo cultural, é para a disciplina de historia muito

importante, ocupando destaque central para a formacéo do pensamento histérico.

Assim, a narrativa digital, envolve diferentes linguagens, bem como pode ser produzida

e apresentada através de varios recursos midiaticos, entre estes, se encontra a midia podcast.

Portanto, acreditamos que trabalhar com esse recurso na sala de aula e junto aos estudantes,

pode colaborar com o entendimento sobre as novas formas de narrativas digitais,

principalmente aquelas referentes ao campo historiografico. Concordamos com Almeida e

Valente (2012) sobre a oportunidade de trabalhar com essas novas midias, atraves dessas

narrativas digitais:

A intencdo de trabalhar com as narrativas digitais é justamente a de explorar o
potencial das TDIC no desenvolvimento de atividades curriculares de distintas areas
do conhecimento. Com a producdo destas narrativas, conceitos sdo explicitados, e a
narrativa passa a ser uma “janela na mente” do aluno, de modo que o professor possa
entender e identificar os conhecimentos do senso comum e, com isso, possa intervir,
auxiliando o aprendiz na andlise e depuracgdo de aspectos que ainda sdo deficitarios,
ajudando-o a atingir novo patamar de compreensdo do conhecimento cientifico
(ALMEIDA; VALENTE, 2012, p. 58).
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Para nos, professores de histdria e historiadores, a narrativa historica se apresenta como
parte importante na construcéo de sentido no tempo (RUSEN, 2001). Assim, se apropriando de
uma metodologia que colabore para desenvolver narrativas histéricas, através do uso da midia
podcast, demonstra grande possibilidade de éxito ao serem utilizadas na disciplina de historia.

De acordo com Souza:

A analise sistematica do passado para a compreensdo do tempo presente, partindo das
demandas desse mesmo tempo é dever do historiador. Cabe ao historiador fazer uso
das novas tecnologias de informacédo para registrar e divulgar as discussdes do tempo
presente através de uma reflexdo histdrica. Os historiadores devem transformar os
tradicionais repositorios de informacdo (impresso ou digitais) em suportes de
ferramentas cognitivas para a resolucdo de problemas de natureza historica (SOUZA,
2016, p.68).

Sabemos que muitas narrativas circulam através da internet de forma réapida, inclusive
algumas com forte teor negacionista. Em muitos casos temos narrativas distorcidas ou tiradas
de contexto, passando a sustentar a convicgdo desses sujeitos que assimilam, muitas vezes, as

informagdes como “verdades incontestaveis”.

E preciso que a escola e professores, além de orientar os estudantes desde cedo sobres
0s riscos e cuidados que o ciberespaco exige, também ocupem esses espagcos com suas
producdes, fazendo principalmente circular conhecimento relevante nesse meio, para que assim
haja um debate mais amplo, e esteja principalmente dentro de um contexto educativo e de
responsabilidade no que diz respeito a divulgacdo cientifica. No caso historiografico, € preciso

romper as fronteiras do espago académico.

Através de uma pesquisa simples realizada no sistema de busca como o0 Google, em sites
voltados para esse fim ou mesmo na plataforma do Spotify (servico de streaming especializado
em musica e também em programacao de podcasts), € possivel detectar varios canais que tratam
de temas historicos, portanto, fazendo parte de midias com assuntos geradores dessa area,

caracterizando-o0s como sendo narrativas digitais e histéricas.

Em meio aos principais programas e canais encontrados na podosferal® brasileira,
podemos listar importantes iniciativas realizadas por grandes especialistas no campo
historiografico, que envolvem trabalhos coletivos e colaborativos de historiadores, professores

universitarios e pesquisadores renomados da érea, tais como: Humanas em Rede®®, Historia

14 A podosfera corresponde ao espago utilizado por aqueles que lidam com essa midia, sejam estes ouvintes ou
seus produtores, os Ultimos sdo chamados podcasters.
15 Disponivel em: https://www.humanasrede.com/podcas .Acesso em 17 de abril de 2021.
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FM®, Historia presente!’, PodQuestionar'®, Escriba Café'®, Historia em quarentena®, para
citar alguns. E ainda existem programas desenvolvidos por ndo especialistas, mas que também

trazem como bojo principal, conteudos relacionados a historia.

As principais pautas desenvolvidas através da midia podcast por esses programas se
debrugam na perspectiva das demandas do tempo presente. Vejamos no quadro abaixo,
algumas dessas informacdes trazidas inicialmente através das fichas técnicas apresentadas pelos
realizadores de alguns dos programas listados, que ficam evidentes e demonstram essa

preocupacéo:

Quadro 1: Programas de podcasts de contetdos historicos

HuManas em Rede

Historia em
Quarentena

Historia Presente

PodQuestionar

“Série de programas
produzidos por
pesquisadoras da &rea das
Humanidades, que
discutem temas, questdes
e problemas
contemporaneos.
HUMANAS -
pesquisadoras em rede
pretende promover
reflexdes  criticas e
colaborativas, através do
didlogo transdisciplinar,
de intervengdes publicas
e da defesa dos ideais
democraticos.”

“Este ¢ o podcast do
"Histdria em
Quarentena”, projeto
nascido em 23 de marc¢o
de 2020, em razdo da
necessidade de
distanciamento social
provocada pela pandemia
do Corona Virus. A cada
semana, escolhemos uma
tematica de importancia
social que é apresentada
na nossa pagina
Facebook, em forma de
lives individuais e de um
debate gravado.
Esperamos que o formato
do podcast facilite ainda
mais 0 acesso a um

“O podcast Historia
Presente é uma criagcdo
do  Laboratério  de
Pesquisa e Préaticas de
Ensino em Historia da
UERJ com a proposta de
levar 0s projetos
desenvolvidos pelo
laboratorio e por
diversos outros espagos
da universidade a um
publico amplo, além de
debates sobre temas que
envolvem o cotidiano da
sociedade em sua leitura
através da Histdria, com
conteddos e informacdes
relevantes na construgédo
do conhecimento

contelido que | historico e da cidadania,
consideramos muito | distribuidos por diversos
importante.” programas.”

“Bem vindas ¢ bem vindos
ao Pod-Questionar. Um
PodCast voltado aos
contetdos  histéricos e
temas afins, um projeto
ligado ao Laboratério de
Pesquisas em Histéria
Cultural-Lapehc, do
Departamento de Histéria
da Universidade Regional
do Cariri-URCA.
Iniciamos com uma série
especial  “Vozes da
Quarenta” conversas com
historiadoras e
historiadores que
pretendem refletir sobre
esse grave momento pelo
qual passamos.”

Fonte: Elaborado pelo autor.

Com base no quadro acima, é perceptivel entender a relacdo das discuss@es trazidas nos
programas de podcasts que consideram em suas narrativas 0s acontecimentos na perspectiva do
conhecimento histérico, pois carregam em si determinadas identidades histéricas a partir da
visdo dos historiadores e pesquisadores que elaboram estas midias. Vale ressaltar que a forma

como sao apresentadas essas narrativas histdricas colaboram com as propostas oferecidas por

16 Disponivel em: https://open.spotify.com/show/4d1INnERMnFpGTdJiu403pg .Acesso em 17 de abril de 2021.
17 Disponivel em: https://open.spotify.com/show/7CnCBhzIOE35bOh4Y X2Xc3 .Acesso em 17 de abril de 2021.
18 Disponivel em: https://open.spotify.com/show/2b82UDSyCVuipuK42fhjcS .Acesso em 17 de abril de 2021.
19 Disponivel em: https://www.escribacafe.com/ .Acesso em 17 de abril de 2021.

20 Disponivel em: https://open.spotify.com/show/2GRZZy91v96xy20etT6W9V .Acesso em 17 de abril de 2021.
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Risen, pois as mesmas sdo caracterizadas como “experiéncias de a¢des relevantes do presente”
(RUSEN, 2010, p.44).

2.3 Metodologias ativas: 0 uso da midia podcast para um processo de aprendizagem e

autonomia

As novas propostas educacionais trazem a necessidade de um ensino que seja dindmico,
e que os estudantes sejam também vistos como sujeitos ativos dentro desse processo.
Professores e 0 sistema educacional, portanto, S0 necessarios e essenciais para garantir essa

autonomia e criticidade nos alunos, ou também uma situacéo contraria.

E preciso entender os estudantes como agentes historicos, os quais s&o participes em
seus diferentes contextos. Para isso, ressaltamos que o professor deve procurar ser sempre
inspirador, no sentido que leve os estudantes a desenvolverem sua autonomia, como ja nos
evidenciava 0 mestre Paulo Freire no seu guia “Pedagogia da Autonomia” (FREIRE, 1996).
Portanto, é preciso valorizar o aluno como um sujeito capaz de produzir novos olhares e hovos

conhecimentos, potencializados por um processo educativo emancipador.

Freire (1996) ressalta a importancia de uma educacdo ndo autoritaria em que o principio
democratico fosse valorizado e construissem didlogos entre educadores e educandos. Para ele,
temos também de reconhecer 0s processos historicos inacabados e em permanentes
transformacdes, para assim entender que ensinar-aprender parte de uma relacdo humana que
exige a participacédo tanto do professor como do aluno. Mostra que esse processo de aprender,
historicamente esta interligado aos varios atos de ensinar, quando isso ocorre, deflagrando uma
curiosidade crescente em que ha possibilidades concretas do aprendiz em tornar um sujeito cada
vez mais critico, autocritico e também criador. Essa “curiosidade epistemologica” se torna
também rigorosa sendo sustentada por um metodo de pesquisa, portanto, “ensinar exige
rigorosidade metddica”, dai também sua critica a “educacdo bancéria” a qual acaba por
restringir e limitar a educacg&o a atos que simplesmente depositam informacdes e conte(dos nos
alunos, sem criticidade ou questionamentos. Esse tipo de educagio “bancaria” deforma nao s6

a criatividade dos professores, mas também dos estudantes.

Paulo Freire, ja nos orientava a romper com esse modelo de ensino, e procurar buscar
formas de aprendizagem em que haja possibilidade de se rebelar e superar o0s erros causados

por um ensino bancario, e ajudasse também no processo de emancipacao e saida da passividade.
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Quando os sujeitos sdo estimulados por um professor desafiador, as condicGes para a

aprendizagem também estardo bem mais presentes.

E a forca criadora do aprender de que fazem parte a comparagio, a repeticéo, a
constatacdo, a divida rebelde, a curiosidade ndo facilmente satisfeita, que supera os
efeitos negativos do falso ensinar. Esta é uma das significativas vantagens dos seres
humanos — a de se terem tornado capazes de ir mais além de seus condicionantes
(FREIRE, 1996, p.13).

A ferramenta podcast pode contribuir para 0s estudantes serem construtores e
produtores de contetdo, que saiam da “passividade” e de seus “condicionantes” e sejam
criadores autbnomos e colaboradores de uma aprendizagem reflexiva e critica. Para isso
ocorrer, no entanto, é preciso que o professor entenda sua funcdo social, pois deve haver
reciprocidade no ato de ensinar e aprender entre estes e 0s estudantes. Assim, é possivel

incorporar valores e saberes novos, através dessas experiéncias conjunta.

Ao desenvolver um trabalho pautado em uma linguagem midiatica, o cinema, Rodrigo
de Almeida Ferreira (2018) realiza uma importante analise nesse campo, principalmente no que
diz respeito a importancia da autonomia dos estudantes. Para ele é necessario que 0 jovem
consiga encontrar condi¢des para “desenvolver e construir sua autonomia” (FERREIRA, 2018,
p. 10). As reflexdes do autor estdo relacionadas ao principio de uma educa¢do emancipadora,
uma “educacdo dialdgica, colaborativa entre professor e aluno, pautada por reflexdes e
questionamentos ao processo historico, mobilizando multiplas metodologias e fontes”
(FERREIRA, 2018, p. 11).

Estudos relacionados ao ensino de histdria, que envolve os usos das tecnologias digitais,
mostram a necessidade de uma pedagogia que valorize principalmente a autonomia e
criatividade dos estudantes. Vemos que a midia podcast traz diversas possibilidades no contexto
escolar, sendo o professor de histéria essencial para a constru¢do de uma narrativa historica
pautada em principios metodoldgicos necessarios, um mediador no debate, na reflexdo e na

producdo historica.
De acordo com Maria Auxiliadora Schmidt (2017), em dialogo com Riisen:

E nessa direcio que o principio metodoldgico da multiperspectividade nas aulas de
histéria deve ser reconhecido como essencial, significando que as experiéncias
histéricas precisam ser de tal forma apresentadas, que causem uma identificacdo com
o envolvimento dos alunos, a partir da divergéncia entre os diferentes pontos de vista.
Segundo Risen na préatica do ensino de histdria, a subjetividade do aluno deixa, na
transformacdo da experiéncia que lhe diz respeito (e isso também quer dizer:
objetivo), duas maneiras de aparecer: (a) a primeira é indireta, por meio de uma
identificacdo com aqueles que foram sujeitos pelo desenvolvimento tematico
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historico; (b) a outra, diretamente, por meio da reflexdo dos prdprios pontos de vista,
na reconstrucdo do desenvolvimento historico. Assim, a aula de histéria ndo deve e
ndo pode evitar uma participacdo prévia, com a qual os alunos trazem seus proprios
pontos de vista e sua perspectiva da interpretacao histérica (SCHMIDT, 2017, p.68).

Com base nos estudos realizados através de alguns livros, de artigos cientificos, das
teses e dissertacdes lidas, principalmente aquelas ja desenvolvidas por outros mestrandos nos
diferentes campos institucionais do PROFHISTORIA, vemos que é consenso entre 0s autores
que estudam a tematica do ensino em uma perspectiva com as Tecnologias de Informacéo e
Comunicacdo, considerarem a importancia de metodologias em que o0s estudantes sejam

colocados como protagonistas do seu processo de aprendizagem.

Essa urgéncia se faz necessaria, dentre outros, devido as grandes transformacdes,
principalmente, tecnoldgicas que foram criadas a partir das muitas plataformas informacionais
proporcionadas pelo ciberespaco, os quais também criam essas novas geracdes que chegam ao
ambiente escolar com novas demandas. Muitas dessas plataformas, também carregam direta ou
indiretamente, entre as suas variedades de conteddos, aqueles pertinentes ao campo das

narrativas historicas.

Nesta perspectiva, encontramos algumas passagens interessantes sobre o tema, como a
da citagéo abaixo, proposta por Raone Ferreira de Souza, em sua dissertacdo defendida na
Universidade Federal do Rio de Janeiro, cuja abordagem central relaciona-se com as narrativas

midiaticas, com o uso das TICs e seus impactos no ensino de historia.

A escola, por ser lugar por exceléncia de formagéo do conhecimento historico, estéa a
todo 0 momento recebendo influéncias externas, principalmente pelo forte contato dos
alunos com os novos meios de comunicacao. O aluno tem tomado acesso a diferentes
narrativas, produzidas por historiadores ou ndo, o que tem levado a muitos
questionamentos por parte dos profissionais em educacdo em como desenvolver uma
didatica que correspondesse as demandas de uma sociedade cada vez mais tecnoldgica
e interativa (SOUZA, 2016, p.38).

Também sobre a perspectiva dos usos de metodologias e de recursos diversificados em
sala de aula para o ensino de histéria pelos professores, nos tempos dos avancos tecnologicos,
Antonio Guanacuy Almeida Moura em sua dissertagdo “Webquest’s: possibilidades no ensino

e Aprendizagem de historia”, defende que cabe aos docentes,

a compreensdo deste novo cendrio educacional que se vislumbra e transforma-se a
cada dia, a fim de incorporar a sua pratica pedagégica, metodologias de ensino que
contemplem o uso de linguagens diversificadas, dentre estas a digital, possibilitando
desta forma o estabelecimento de novas relagfes com o saber. Nessa perspectiva €
necessario aos professores atentarem-se ao desafio de apreensdo dos conhecimentos
engendrado pelo uso das tecnologias digitais (MOURA, 2018, p.16).
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Maicon Roberto Poli Aguiar também contribui nessas questbes, e pontua em sua
dissertacdo defendida na Universidade do Estado de Santa Catarina, em 2017, principalmente
sobre a importancia de um trabalho docente que estabeleca uma relacdo de méo dupla, em que
prevaleca uma metodologia colaborativa entre professores e alunos. Para ele, a aprendizagem
historica poderd ser fortalecida enquanto ha essa interacdo, sendo necessario respeitar a
autonomia dos estudantes para poderem desenvolver uma visdo mais critica sobre determinados
temas e também consigam produzir conhecimento, assim ampliando ainda mais suas

possibilidades e discussdes pertinentes ao campo de estudo. Desta forma, o autor considera que

[...] a relacdo estabelecida entre professores (as) e estudantes ndo pode ser mais
unilateral, na qual estudantes precisam ficar atentos exclusivamente ao conhecimento
trazido pelo(a) professor(a), supostamente, portador do Unico e verdadeiro saber. O
corpo discente é portador de conhecimento, em parte desconhecido pelo(a) docente,
devendo compartilhar o mesmo para a ampliagdo das discussdes, sendo o(a)
professor(a) fundamental na mediacéo desse debate, contrapondo os varios pontos de
vista e analises acerca da tematica em questdo, levando os(as) estudantes a serem
questionadores, com diversos suportes argumentativos, na composi¢do de suas
opinides (AGUIAR, 2017, p. 74).

Hoje fica cada vez mais claro que ministrar sempre aulas expositivas e que néo
possibilita a producdo, protagonismo e autonomia por parte do aluno, em meio a tantos avangos
tecnoldgicos que estdo em pleno desenvolvimento e de acesso destes estudantes, ndo € mais
possivel. E preciso integrar e utilizar esses aparatos enquanto recursos pedagogicos para aulas
mais interativas e articuladas com o que se pretende ensinar, 0 que pode trazer impactos

significativos no conhecimento educacional, historico e de interesse dos estudantes.

Desde a Escola Nova, mesmo dentro de outros modelos, seus articuladores ja
evidenciavam uma educacao em que teoria e préatica estivessem aliadas. Educacgdo, em que 0s
estudantes pudessem desenvolver sua autonomia e senso critico e assim também fornecer
elementos para seu processo de desenvolvimento e aprendizagem ativamente. Um ensino que
envolva metodologias ativas, como aquelas fornecidas pelas novas midias digitais, aqui em
destaque a ferramenta podcasts, colabora com essas possibilidades. Tornam-se interessantes
para os estudantes do ensino basico, na medida em que estabelecem uma aprendizagem mais
significativa, que envolva processos de pesquisas, construcdo, analises de situacdes problemas

e principalmente estabelecem habilidades de producéo de contetdo também por parte destes.

De tal modo, os usos de podcasts em sala de aula também devem contemplar aspectos

relacionados com a teoria da Aprendizagem Significativa proposta nos moldes defendidos por
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David Ausubel ainda nos anos de 1960. E preciso que os professores se utilizem dessas
metodologias que agreguem uma reflexao, instigue o pensamento dos estudantes, considerando
seus conhecimentos que devem ter um significado, relevancia e sentido no contexto da

aprendizagem histérica. Conforme o proprio autor,

Aprender significativamente é um processo ativo de construcdo cognitiva onde o que
o0 aluno ja sabe é absolutamente fundamental, e é fundamental porque a aprendizagem
significativa de um material qualquer é um processo que consiste numa interacéo
substantiva, ndo literal e ndo arbitraria (plausivel, sensivel e ndo aleatoria) desse
material com ideias relevantes existentes previamente na estrutura cognitiva, com as
quais esse material se relaciona (AUSUBEL, 1980, p. 1).

Assim sendo, é preciso que o professor esteja atento e estabeleca uma abordagem que
envolva os alunos em todo o processo do conhecimento, em nosso caso, 0 conhecimento
historico. Através de uma abordagem que traga dinamicidade e permita principalmente a
interacdo entre os estudantes e o professor, tornando o espaco propicio para que os alunos se
tornem realmente protagonistas e consigam construir conhecimentos e nao simplesmente serem
meros espectadores. Assim, é importante trabalhar dentro de uma perspectiva de
desenvolvimento de projeto, que agregue a midia podcast, o conhecimento histérico e 0
protagonismo dos estudantes. John Dewey nos ajuda a entender algumas formas de trabalhar
com uma pedagogia de Projetos, corroborando também com as ideias de Ausubel. De acordo

com autor:

Um projeto prova ser bom se for suficientemente completo para exigir uma variedade
de respostas diferentes dos alunos e permitir a cada um trazer uma contribuigdo que
Ihe seja prépria e caracteristica. A prova posterior é que haja suficiente tempo para
que se inclua uma série de trabalhos e exploragdes e que suponha um procedimento
tal, que cada passo abra um novo terreno, suscite novas davidas e questdes, desperte
a exigéncia de mais conhecimentos e sugira 0 que se deva fazer com base no
conhecimento adquirido (DEWEY, 1952, p.27).

Com base nas contribuicdes destes autores no campo pedagdgico, ainda em meados do
século XX, vemos que muito ainda precisa ser feito. E importante que, como educadores,
levemos aos estudantes uma abordagem que os auxiliem em seus processos de formacao, que
deve ser democratica e participativa, que colabore com um pensamento reflexivo,
desenvolvendo nestes, habilidades principalmente em relacdo a orientar-se no tempo e
participar conscienciosamente na sociedade. E preciso uma educacdo integral e

contextualizada.
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Através do presente trabalho, no qual foi realizado na disciplina de historia algumas
atividades que passaram pelo processo de pesquisa, anélise e producao de materiais em parceria
e através de estratégias com alguns estudantes do ensino médio. Procuramos trabalhar com a
possibilidade de facilitar, mediar e colaborar com a aprendizagem historica destes estudantes,
principalmente no sentido de desenvolver uma aprendizagem significativa, em que o

protagonismo fosse a principal dimens&o dessas atividades.

E preciso ter claro que o processo de ensino e aprendizagem hoje, deve ser
problematizador e contextualizado com as demandas da sociedade contemporanea, sem deixar
de lado, principalmente, um ensino que promova 0 pensamento critico, a autonomia e

protagonismo dos estudantes.

O sucesso da aprendizagem histérica no ensino basico emerge quando o professor traz
0s estudantes para o centro do processo de ensino e aprendizagem. E isso se da de modo mais
evidente, através de tarefas que envolvam as chamadas metodologias ativas e em que 0s
mesmos ampliem atividades que auxiliem no processo de autonomia e participacao
colaborativa. Para isso acontecer, é preciso que 0s docentes ougam mais 0s estudantes,

percebam suas demandas e necessidades e considerem principalmente suas opinides. Visto que

A aprendizagem é mais significativa quando motivamos os alunos intimamente,
quando eles acham sentido nas atividades que propomos, quando consultamos suas
motivagdes profundas, quando se engajam em projetos para 0s quais trazem
contribuicdes, quando ha didlogo sobre as atividades e a forma de realiza-las. Para
isso, € fundamental conhece-los, perguntar, mapear o perfil de cada estudante. Além
de conhece-los, acolhé-los afetivamente, estabelecer pontes, aproximar-se do universo
deles, e como eles enxergam o mundo, do que eles valorizam, partindo de onde eles
estdo para ajuda-los a ampliar sua percepcdo, a enxergar outros pontos de vista, a
aceitar desafios criativos e empreendedores (BACICH; MORAN, 2018, p.6).

E importante salientar que as metodologias ativas ndo necessariamente estdo
relacionadas apenas a trabalhos que envolvam recursos tecnologicos, no entanto, com 0 apoio
dessas ferramentas podemos ter uma potencializagio nas praticas pedagdgicas. E preciso que o
professor além de fazer uso desses recursos, possibilite um ensino mais dindmico, motivador e
que desenvolva uma maior problematizacédo, tornando o estudante um agente direto no processo
educacional, agucando nestes a vontade de contribuir e intervir diretamente na sociedade, de

forma ativa e participativa, principalmente através de um pensamento histdrico critico.

A combinacdo de metodologias ativas com tecnologias digitais mdveis é hoje
estratégica para a inovagdo pedagogica. As tecnologias ampliam as possibilidades de
pesquisa, autoria, comunica¢do e compartilhamento em rede, publicacéo,
multiplicac8o de espagos e tempos; monitoram cada etapa do processo, tornam os
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resultados visiveis, os avancos e as dificuldades. As tecnologias digitais diluem,
ampliam e redefinem a troca entre os espacos formais e informais por meio de redes
sociais e ambientes abertos de compartilhnamento e coautoria (BACICH; MORAN,
2018, p.12).

Como observamos no interior desse capitulo, a ideia e necessidade do aluno protagonista
ndo é nova, mas ainda hd muito para que de fato alcancemos essa realidade. As novidades
proporcionadas pelas tecnologias digitais trazem também maiores possibilidades de
metodologias ativas que precisam ser organizadas pelo professor. E preciso valorizar nosso
trabalho como mediadores do conhecimento, pois como sabemos a informacéo hoje esta em
praticamente todos os lugares e proximas ao estudante, no entanto, a mediacéo do conteudo €
extremamente necessaria e nos pertence, pois como docentes estamos habilitados para trabalhar

nessa dimenséo da apuracao e sistematiza¢do do conhecimento junto aos discentes.

E se a internet invadiu as nossas vidas, se ela had duas décadas permeia mais
intensamente 0 nosso cotidiano, afetando a forma como entendemos o mundo, é
preciso refletir sobre como tais mudangas se manifestam no campo da historia e, mais
especificamente, no ensino dessa disciplina escolar (DELGADO; MAYNARD, 2012,
p.582).

Portanto, acdes mobilizadoras do professor devem estabelecer um ensino mais dindmico
e significativo aos estudantes, rompendo com a mera transmissdo de contetdo. Trabalhar com
os alunos conteddos historicos que envolvam a pesquisa, a analise apurada desses materiais e a
producdo podem ser facilitados por essas novidades trazidas pelas TICs, que se tornam
importantes ferramentas metodoldgicas e podem contribuir com certas inovagdes e mudancas
de paradigmas no ensino de historia. Utilizar a midia podcasts tdo presente na sociedade
contemporanea, nesse intuito, pode colaborar com as propostas de uma educacgéo integral, em
que alunos sdo vistos como sujeitos ativos na sociedade, bem como o professor torna-se um
importante mediador dessa aprendizagem, pois através de um ensino que envolva tal

entusiasmo, proporcionam criatividade e participagéo.

Desenvolver a disciplina de historia no ensino basico de maneira mais ativa, como a que
defendemos na nossa pesquisa, acaba auxiliando no encontro dos anseios dos docentes e

discentes, e na possibilidade de maiores oportunidades de sucesso do processo educativo.
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CAPITULO 3: PRODUCAO DE PODCAST, UMA EXPERIENCIA
DIDATICA COM ESTUDANTES DO 2° ANO DO ENSINO MEDIO DA
EEEP DEPUTADO JOSE MARIA MELO

3.1 Podcast no ensino de historia: relato de uma experiéncia sobre o uso pedagogico do
podcast em sala de aula

O estudo proposto no trabalho, buscou investigar as possiveis potencialidades e
fragilidades de metodologias de ensino que envolva a inser¢ao das TICs no ambiente escolar,
em especial através da ferramenta podcast, que se destaca atualmente no campo das novas
linguagens de comunicacdo, entre estas, aquelas referentes ao das narrativas e da aprendizagem
historica.

A pesquisa teve como locus a Escola Estadual de Educagdo Profissional Deputado José
Maria Melo, localizada na cidade de Guaraciaba do Norte-CE?, da qual fago parte do seu corpo
docente e contou com amostragens para o trabalho a partir das turmas de 2° anos em que

ministro a disciplina de historia.

As turmas de 2° ano da escola funcionam com os cursos técnicos em Administracao,
Agropecuéria, Edificacdes e Informatica e contam no corrente ano com 175 estudantes. Durante
o0 periodo de aulas remotas a escola optou por modificar o formato das aulas das disciplinas da
base regular e fez uma juncao entre as turmas, ficando assim distribuidas: 2° Administracéo e
2° EdificacBes (Turma A); 2° Agropecudria e 2° informética (Turma B). Assim, as aulas séo
realizadas através do Google Sala de Aula?? e videoconferéncias pelo Google Meet, para duas

turmas de forma simultanea.

2L A EEEP Deputado José Maria Melo foi fundada no ano de 2011 na cidade de Guaraciaba do Norte (CE). O
municipio que a escola se localiza estd na Mesorregido do Noroeste Cearense, mais especificamente na
Microrregido da Ibiapaba, e fica a 300 km da capital Fortaleza. A populacdo de acordo com ultimo censo,
realizado em 2010, apontava para 37.775 habitantes, no entanto, a populagéo estimada no ano de 2020 era de
40.784 pessoas. Suas principais atividades econdmicas se ddo em torno da produc¢do de alimentos, principalmente
a horticultura (tomate, pimentdo, maracuja, repolho, dentre outros), cultivo de alimentos orgénicos pela
agricultura familiar, producédo de cana-de-acucar e seus derivados (como rapadura e mel), além do comércio com
feiras livres, lojas e supermercados. Também possui indUstrias de 4gua mineral, mercado imobiliério e o setor
de turismo com parques ecolégicos e mirantes. Para saber mais sobre o municipio, ver em:
https://cidades.ibge.gov.br/brasil/ce/guaraciaba-do-norte/panorama.

22 para auxiliar o processo educacional no momento da suspenséo das atividades escolares presenciais, a Secretaria
da Educacdo do Estado do Ceara (Seduc), estabeleceu parceria com o Google para a disponibilizacdo, para
professores e alunos, da plataforma do G Suite, que oferece uma série de ferramentas como Google Sala de Aula,
Drive, Gmail, Google Meet e Agenda. Por meio da ferramenta, é possivel a interagdo dos professores para
manterem atividades pedagogicas de suas disciplinas e interagirem com os estudantes.
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A pesquisa e a coleta das informacdes in loco estavam previstas para o ultimo semestre
de 2020 e seria realizada na propria escola durante as aulas presenciais da disciplina, no entanto,
com a pandemia da Covid-19 e as aulas sendo suspensas e realizadas através de ensino
virtual/remoto, houve necessidade de adiamento e alteracdes no trabalho em questao.

Sem muitas expectativas de retorno para as aulas presenciais, a partir do inicio do
primeiro semestre letivo do ano de 2021, ainda no primeiro bimestre, e inicio do segundo
bimestre do corrente ano (2021), em conformidade com o calendario escolar/académico dos
cursos profissionalizantes e seguindo também os percursos didaticos estabelecidos, tivemos que
dar continuidade ao trabalho atraves dessa nova modalidade de ensino.

Nesse sentido, para tracar um perfil geral dos estudantes da escola pesquisada sobre
acesso e uso de tecnologias digitais, foi realizada a aplicacdo de um questionério virtual feito
na plataforma do Google Forms e distribuido o link com as perguntas para os alunos, atraves
dos Grupos de WhatsApp e também da plataforma Google Sala de Aula, espagos de interagcdo
que durante o periodo da pandemia foram os principais meios de comunicacgéo entre professores

e estudantes.

3.1.1 Caracterizacéo, local e contexto da amostra

Ao responderem o primeiro questionario (Apéndice 1) foi possivel mapear o perfil dos
estudantes envolvidos na pesquisa, ja que as perguntas visavam adquirir dados como idade,
sexo, cor, local de residéncia (zona rural ou urbana), mas, sobretudo, uma anéalise no que diz
respeito as percepcdes destes em relacdo ao ensino de histéria, 0 uso das Tecnologias digitais e
internet no ensino-aprendizagem, e sobre a nossa ferramenta de pesquisa, a midia podcast,
enguanto recurso de acdes inovadoras na producdo de conteudos voltados para a disciplina de

historia e para o saber escolar.

Obtive retorno de 81 estudantes das turmas de Administracdo e EdificacGes (Turma A),
e 84 estudantes de Agropecuéria e Informatica (Turma B), ou seja, quase todos os alunos das
turmas pesquisadas responderam o primeiro questionario. Percebemos que o uso da plataforma
virtual Google Forms facilitou a coleta dos dados necessarios para o trabalho, pois 0 mesmo &
um instrumento de facil uso, acessivel e bom para colher informacGes de varios tipos, entre
estes, aqueles que precisdvamos para a realizacdo da pesquisa, sem mencionar que o contato
com os alunos por meio dos grupos de WhatsApp também foi um fator positivo para o retorno

e devolutiva das informacdes.
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Do total de alunos que responderam ao questionario, obtive retorno do seguinte
percentual das turmas/cursos:

Grafico 1 - Cursos: Administracdo e Edificacdes (Turma A)

B Administragdo M EdificagOes

Fonte: Elaborado pelo autor.

Gréfico 2 - Cursos: Agropecuéria e Informética (Turma B)

M Agropecuaria M Informatica

Fonte: Elaborado pelo autor.

Os estudantes dos 2° anos da escola possuem entre 15 e 18 anos de idade, e sobre a cor
a maioria se considera parda (61,7%) ou branca (27,2%), na turma A, enquanto na Turma B:
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parda (53,6%) ou branco (40,5%). Mais da metade do publico pesquisado pertence a zona rural
e 0 restante é proveniente da zona urbana, como vemos dispostos nos graficos abaixo:

Grafico 3: Localizacdo da residéncia dos alunos (Administracdo e Edificacdes-Turma A)

B Zona Rural ™ Zona Urbana

Fonte: Elaborado pelo autor.

Gréfico 4: Localizacdo da residéncia dos alunos (Agropecuéria e Informéatica-Turma B)

B Zona Rural ™ Zona Urbana

Fonte: Elaborado pelo autor.

As atividades com os estudantes foram desenvolvidas através de orientacBes que se
deram por videoconferéncias pela plataforma do Google Meet, formato no qual acontece as
aulas de forma sincrona, e também das salas virtuais, pelo Google Classroom, e atraves dos
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grupos de WhastsApp, criados para esse processo. Os estudantes também tiveram momentos
para realizar atividades individuais e em grupo, organizadas para isso equipes que foram

denominadas Grupos de Trabalho (GTs), como veremos mais a frente neste trabalho.

3.1.2 Conteuido proposto para a producao de podcast na disciplina de histéria pelos alunos

O conteudo escolhido para ser trabalhado nas oficinas de producéo de podcast pelos
alunos, se deu a partir de um tema gerador intitulado: “Conceito de Escravidao em perspectiva:
contextos historicos diversos”. A escolha da tematica procurou atender o documento de
referéncia curricular proposto pela Secretaria de Educacdo do Estado do Ceara (Seduc-CE),
denominado de “Matrizes de Conhecimentos Bésicos”, que vigora durante o periodo das aulas

remotas proporcionadas pela pandemia da COVID-19. De acordo com o documento:

As Matrizes de Conhecimentos Basicos tem por objetivo apresentar as escolas objetos
de conhecimentos basilares esperados para cada série neste momento atipico de
retomada das aulas presenciais no nosso estado, considerando as diretrizes
apresentadas pelos principais documentos norteadores do ensino e da aprendizagem
na area, como os Parametros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (PCNEM),
as Orientagdes Curriculares Nacionais para o Ensino Médio (OCNEM) e a Base
Nacional Comum Curricular (BNCC) (CEARA, 2020,p.1).

O documento em questdo € norteador para 0s componentes curriculares/curso do
Ensino Médio e orienta para que o plano de aula do professor, mesmo que dentro de sua
autonomia, esteja de acordo com a legislacdo vigente, tendo este, um cuidado para estabelecer
os “Objetos de conhecimentos: conteudos, conceitos € processos, que se relacionam com
diferentes habilidades” (CEARA, 2020, p.1), necessarias no processo de ensino e
aprendizagem. Portanto, um dos objetos de conhecimento para as turmas de 2° anos da educacéo
béasica, na disciplina de histéria com uma importante relevancia e assim, escolhido para ser

trabalhado com os estudantes dessa etapa de ensino é:

Escraviddo, abolicionismo e processos de luta e resisténcia negra, o quilombismo, as
organizagOes bélico-militares, os movimentos estético-culturais, as estratégias
politicas de resisténcia e sobrevivéncia, as influéncias africanas na producéo de uma
identidade nacional brasileira (CEARA, 2020, p.13).

Optou-se por trabalhar com essa temaética, pois a mesma também vai ao encontro do que
propdem as Diretrizes Curriculares Nacionais para a educagdo das relagGes étnico-raciais e para

0 ensino de histéria e cultura afro-brasileira e africana, indicada através da lei n® 10.639/2003
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e ampliada pela lei n° 11.645/2008 e seus respectivos pareceres e resolucdes, que dentre outros

apontam a obrigatoriedade do ensino de historia e cultura afro-brasileira na educagéo béasica.

De acordo com Silva, Brasilio e Paulo (2019, p.69), “A forma escrita da Lei 10.639, em
9 de janeiro de 2003, foi fruto de um longo processo dessas lutas das representacfes diversas
das populagdes negras no Brasil”. Portanto, cabe lembrar, que a escolha pela tematica ndo se
resume apenas nas exigéncias curriculares, mas principalmente na necessidade de estabelecer
estudos para o fortalecimento de atitudes criticas e éticas em relacdo a identidade negra e
conhecimento histdrico necessario para um melhor entendimento dessas relagdes étnico-raciais
ao longo do tempo, principalmente através de leituras que possibilitem compreender a
escravizacao das populaces africanas e indigena no Brasil e suas rela¢cbes com o atual contexto

da sociedade brasileira.

Assim sendo, cabe destacar em complemento com essas questdes, 0 que 0S
estudantes/sujeitos da pesquisa sabem sobre o tema escravidao, ressaltando em especial a
escraviddo moderna e seus legados na sociedade. Com isso o trabalho foi ainda dividido em
subtemas para que os GTs pudessem se aprofundar em leituras que auxiliassem no processo de
compreensdo e desenvolvimento de suas producbes, para serem posteriormente

compartilhadas.

Seguem abaixo, informag6es sobre os subtemas criados que foram distribuidos entre os
Grupos de Trabalhos (GTs):

Quadro 2- subtemas para serem trabalhados pelos GTs
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N TEMA1

* Escraviddo na Antiguidade e Escraviddo Moderna: semelhangas e
diferencas.

md TEMA 2

* A serviddo medieval e a escraviddo moderna: aspectos do cotidiano que
permitem diferencia-las.

mmm TEMAZ

* Eccravidao indigena e escraviddo negra no Brasil: aspectos comparativos.

TEMA 4

* Escravidao Moderna e as formas de trabalho analogo de escravo no mundo
contemporaneo.

Fonte: Elaborado pelo autor.

O desenvolvimento do projeto de producdo de podcasts, através da temética: “Conceito
de escraviddo em perspectiva: contextos historicos diversos” Visou deste modo, fazer uma
investigacao sobre as formas de exploracdo do trabalho em distintos momentos da humanidade
e evidenciar os direitos ao trabalho livre e digno, mostrando a importancia de uma abordagem
historica sobre o tema da escraviddo, para que os alunos tenham maior compreensao sobre as
relacfes da sociedade brasileira, em especial com os legados e problemas relacionados as
desigualdades sociais e de racismo que infelizmente, ainda fazem parte da nossa estrutura

social.

Concordamos com as historiadoras Almeida e Grinberg (2009), sobre a importancia de
pensar o processo educacional no Brasil considerando as discussfes das questdes étnico-raciais.
E preciso ainda que o ensino sobre a escravidao, especialmente nas aulas de historia, leve auma
reflexdo critica, que ressalte compromisso ético e, porque nao dizer politico, sendo uma
necessidade ainda maior nos dias atuais, principalmente por parte do professor trabalhar com
esses “passados sensiveis e traumaticos”, que nos ultimos anos, sobretudo no Brasil, passou a
sofrer uma espécie de silenciamento e deslegitimacdo, podemos destacar uma especie de

tentativas de estabelecer uma amnésia nacional sobre o0 processo historico e suas consequéncias.

[...] partimos do principio de que hoje é ponto pacifico que ndo se pode mais educar
no Brasil sem se levar em conta a discussdo da questdo racial. E que,
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independentemente de qualquer politica pablica, na pratica as premissas expostas nas
Diretrizes serdo aquilo que as escolas e principalmente os professores fizerem
(ALMEIDA; GRINBERG, 2009, p. 211).

Diante disso, uma metodologia de ensino que envolve o uso das tecnologias de
comunicacdo digitais, principalmente através do desenvolvimento e producdo de midias
podcast e a insercdo da tematica proposta, que versa sobre o conceito de escraviddo nos
diferentes momentos histdricos, nos possibilita pensar em um tema de grande importancia que
deve ser problematizado e trabalhado, principalmente contextualizado no espaco escolar e nas
aulas de historia, com o intuito de explicar as transformacdes e 0s processos historicos que
permeiam a realidade nacional e também vai ao encontro da realidade local e do cotidiano dos

estudantes.

3.1.3 Metodologia e etapas da realizacdo do trabalho de pesquisa

Sendo a disciplina de histdria, uma Ciéncia Humana bésica, para que possa ser
compreendida as transformacdes e mudancas das relagdes humanas no tempo (BLOCH, 1997),
precisamos pensar a importancia das concep¢des metodoldgicas e pedagogicas sobre a mesma,
ndo apenas aquelas competentes ao professor, mas também ao aluno, que precisa despertar o
interesse pela disciplina, para um melhor processo de formagdo critica e social, de modo
autdbnomo e consciente, apropriando e produzindo conhecimento.

Para isso ocorrer, cada aluno, deve se utilizar da disciplina de histéria de forma a
compreender a propria realidade que lhe cerca, a questionar 0 mundo a seu redor, a ndo ter
preguica de exercer 0 senso critico, e isso requer um trabalho direcionado e deve ser conduzido
pelo professor, que precisa apontar alguns caminhos e estabelecer estratégias em torno da
disciplina em questdo. E através desses objetivos que realizamos a presente pesquisa e
desenvolvemos esta metodologia de trabalho.

Como ja mencionado ao longo desta escrita, a insercdo da tecnologia de informacéo e
comunicacgdo no cotidiano educacional pode colaborar no processo de ensino e aprendizagem,
a partir das suas ferramentas de interacdo e participacdo social, no entanto, é preciso criar
mecanismos que possibilitem tal processo, que envolve procedimentos tedricos e praticos.

Para a operacionalizacdo da pesquisa e do trabalho junto aos estudantes, foram
realizadas leituras das principais referéncias bibliograficas, algumas citadas ao longo da
dissertacdo, estabelecendo assim um diadlogo com os principais autores relacionados com as

temaéticas discutidas neste trabalho. Com a finalidade de buscar informagdes sobre onde os
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alunos tém contato com contetdos histéricos, quais 0s recursos que estes utilizam para fazer
pesquisas e aprender histéria no ensino basico, buscando perceber ainda, quais sdo as
dificuldades encontradas por eles para o0 uso dessas tecnologias, e quais sdo as tematicas
historicas que os alunos mais gostam de estudar, bem como procurando entender como 0s
mesmos se sentiram ao participar deste projeto, foi realizado questionarios on-line através do
servigo da plataforma Google Forms, para uma maior agilidade na coleta de dados. Portanto,
foram usados métodos voltados para pesquisa qualitativa, com 0 emprego de questionario com
os alunos com questdes objetivas e descritivas, de modo a analisar melhor a realidade destes,
sobretudo, no que diz respeito ao ensino e aprendizagem da histéria. Optamos assim, pela
pesquisa de campo de natureza descritiva-exploratoria.

No momento da coleta de dados foi feito também uso dos instrumentos necessarios,
como: pedidos de autorizacdo da pesquisa junto a instituicdo e o aluno, observacéo registrada,
levantamento de documentos e dados para a anélise como: planos da disciplina, instrumento de
avaliacdo da instituicdo, documentos oficiais que norteiam o Ensino Médio e a disciplina de
historia, como a Base Nacional Comum Curricular (BNCC), a Lei de Diretrizes e Bases (LDB),
as Diretrizes Curriculares para o Ensino Médio (DCNEM), o Plano Nacional da Educacdo
(PNE), etc. Utilizei também durante o estudo, um “diario de campo”, instrumento de registro
empregado na técnica da observacao participante, em que houve uma analise das experiéncias
com a metodologia que se utilizou da midia podcast, estabelecendo critérios sobre as
possibilidades e os desafios em trabalhar com essa ferramenta e se ela proporciona vivenciar
praticas no ensino e no campo historiografico, bem como perceber suas contribuicdes em
grupos de aprendizagem, suas possibilidades de interacéo entre alunos e alunos, e entre alunos
e professor, sendo estes entendidos por suas habilidades e competéncias.

De acordo com Jacobsen et.al.,

A pesquisa de campo é utilizada com o objetivo de conseguir informacgdes e/ou
conhecimentos acerca de um problema, para o qual se procura uma resposta, ou de
uma hipdtese, que se queira comprovar, ou, ainda, de descobrir novos fendmenos ou
as relacdes entre eles. Consiste na observacéo de fatos e fenémenos tal como ocorrem
espontaneamente, na coleta de dados a eles referentes e no registro de varidveis que
se presumem relevantes, para analisa-los (JACOBSEN, 2017, p.6).

Atraves dessas observacOes, foi possivel verificar as necessidades de (re)organizacao
das atividades para que os alunos pudessem valorizar por meio da experimentacdo e da
manipulacdo, a partir de uma reflexdo sobre as atividades propostas para atingir objetivos

especificos, desde a elaboracédo até o uso do podcast de forma mais significativa.
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Para o desenvolvimento das midias podcats junto aos alunos, seguiu 0s seguintes passos:
com base no plano de ensino voltado para as turmas do 2° ano do Ensino Médio, focamos como
ja mencionado no tema sobre a escraviddo, seus diferentes contextos historicos, suas multiplas
formas de resisténcias, e 0s legados que essa tal exploracdo econdmica, cultural e politica
deixou, principalmente, na sociedade brasileira. A ideia era elaborar podcasts mais
direcionados para serem exploradas pesquisas mais coesas, estabelecendo assim, uma
delimitacdo tematica como sua forma de configuracao.

A temaética e producdo de podcast foram trabalhadas em grupos de estudantes, de
maneira criativa e colaborativa, através da formacéo e desenvolvimento dos GTs, tendo cada
membro a possibilidade de um maior envolvimento, nas diversas atividades e etapas propostas
no projeto. Os grupos também tiveram autonomia para definir a melhor maneira de como cada
estudante podia contribuir, seja durante a organizagdo da pesquisa, da pauta, gravacao, edicdo
ou na divulgacdo dos materiais produzidos.

Para auxiliar os alunos no processo de pesquisa e producédo, foram realizadas atividades
e oficinas em que o professor apresentou a tematica e a propria midia podcast, através de
trabalhos ja realizados por especialistas, os quais foram analisados pelos estudantes com o
intuito de que entendessem o alcance e conseguissem também se perceber como protagonistas
durante a realizagdo das atividades propostas. Foi preciso também, mostrar a necessidade de
uma melhor organizacdo em relacdo a escolha de ambientes, materiais e aplicativos que
facilitassem o processo de desenvolvimento da gravacdo e consequentemente na edicdo dos
conteddos trabalhado pelos estudantes.

Portanto, no ensino de histéria ainda mais no contexto das aulas remotas, precisa que o
professor consiga mobilizar varios saberes para um trabalho que auxilie os alunos no interesse
de pesquisar e produzir esses materiais. Flavia Caimi (2015, p.105) cita trés conjuntos de
saberes necessarios a serem utilizados no exercicio da docéncia em histdria, servindo também

para o contexto das novas tecnologias digitais e dos espacos virtuais de aprendizagem:

1)os saberes a ensinar, circunscritos na propria histéria, na historiografia, na
epistemologia da histéria, dentre outros; 2) os saberes para ensinar, que dizem
respeito, por exemplo, a docéncia, ao curriculo, a didatica, a cultura escolar; 3) o0s
saberes do aprender, que se referem ao aluno, aos mecanismos da cogni¢do, a
formacdo do pensamento histdrico, etc. (CAIMI, 2015, p.105).

Assim, com base na perspectiva defendida por Caimi (2015, p.105) sobre o professor

ser um “agente mediador decisivo na concretizagdo das finalidades educativas desta disciplina”,
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e diante principalmente das necessidades emergenciais impostas pelo ensino remoto,
desenvolvemos essa experiéncia escolar junto aos estudantes.

Destarte, houve ao longo deste trabalho a viabilizacdo de podcasts que contemplaram
temas historicos trabalhados nas aulas de historia, atraveés de grupos onde cada aluno foi
estimulado a participar e vivenciar praticas de ensino e aprendizagem que envolvesse
relacionamentos produtivos. Desta forma, criando senso de responsabilidade e capacidade de
interacdo com os colegas e com o professor, e principalmente com o contexto historico, ja que
a producdo de podcast é intrinsecamente coletiva e seu desenvolvimento serve como forma de
problematizac&o histdrica, principalmente no contexto vivenciado?. Ressalto que foi acordado
entre o professor-pesquisador, os estudantes e a gestéo escolar, que os resultados e a producdes
realizadas pelos estudantes sobre a tematica ao término da pesquisa, fossem analisados e
debatidos para efeito de avaliacdo e registro de nota bimestral no sistema de acompanhamento
escolar.

Os resultados apresentados neste capitulo, portanto, sdo frutos da aplicacéo e anélise do
projeto desenvolvido através da pesquisa e producdo de midias podcasts, metodologias aqui

utilizadas, como ja foi citado.

3.2 Producao e difusdo de podcast: mobilizando saberes para além do espaco escolar
3.2.1 Primeira fase do projeto: orientacGes e sequéncia didatica para a pesquisa temética
pelos alunos

Com base em algumas literaturas, é possivel mensurar a importancia e as contribui¢fes
que projetos no processo de ensino e aprendizagem podem representar no contexto escolar. Para
que ocorra com qualidade e alcance seus objetivos, é preciso haver a interacdo entre professor
e alunos, envolvendo ac¢des coletivas e flexiveis pertinentes ao grupo. Um trabalho com projetos
de natureza pedagolgica no ambiente escolar, necessita desenvolver algumas caracteristicas
bésicas e especificar, desde o principio, suas atividades para ter éxito. Podemos conferir

algumas dessas caracteristicas, no quadro apontado por Hernandez (2000, p.182), vejamos:
Quadro 3- Primeira caracterizacdo de um projeto de trabalho.

- Parte-se de um tema ou de um problema negociado com a turma.

- Inicia-se um processo de pesquisa.

- Busca-se e selecionam-se fontes de informac&o.

- Sdo estabelecidos critérios de organizagdo e interpretacdo das fontes.
- Sdo recolhidas novas davidas e perguntas.

23 Vale ressaltar que este trabalho foi realizado em meio a pandemia da COVID-19, estando durante este contexto,
suspensas as aulas presenciais na Rede estadual de ensino do Ceara.
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- Representa-se 0 processo de elaboracdo do conhecimento vivido.
- Recapitula-se (avalia-se) o que se aprendeu.
- Conecta-se com um novo tema ou problema.

Fonte: Hernandez (2000).

Ao longo do trabalho realizado com os estudantes, procurou-se nortear seu

desenvolvimento tomando como base alguns desses critérios apontadas por Hernandez.

Portanto, seguimos alguns passos na pesquisa, como observaremos através dos quadros

comparativos seguintes:

Quadro 4- Estrutura de algumas etapas da pesquisa.

do Google sala de Aula e do
Grupo de WhatsApp.

Etapa 1- Pesquisa e estudo | Duragao Atividades Proposta
da temética da Aula
Primeiro momento: Foi encaminhado para os alunos o primeiro questionario da
Através de questionario do pesquisa a ser desenvolvida, em que responderam
Google Forms. 50 min individualmente, perguntas sobre questbes do tipo
socioecondmicas, bem como sobre as formas de aprendizagem
usadas nas aulas de histéria que os alunos mais se identificam.
Também ja foi questionado com estes, 0s seus conhecimentos
prévios, sobre a midia podcast (Ver apéndice 1).
Segundo momento: Apresentacdo da proposta das aulas para 0s alunos, explicando
Encontro através de que a sequéncia de atividades que serdo desenvolvidas envolvera
videoconferéncia pelo 50 min um trabalho de pesquisa e producéo de materiais que auxiliem no
Google Meet. entendimento sobre conceitos importantes no ensino e
aprendizagem de histdria, principalmente a partir de contetdos da
Historia do Brasil relacionados ao tema do projeto. Considerando
assim, as diretrizes e conteido que foram apresentadas nos
principais documentos norteadores do ensino e da aprendizagem
na area, principalmente durante o periodo das aulas remotas.
-Primeiras observagdes sobre as possiveis dificuldades e
perspectivas apresentadas pelos alunos.
Terceiro momento: Esclarecimento das dlvidas acerca do projeto de atividades
Encontro atraves de propostas;
videoconferéncia pelo 50 min
Google Meet. Organizacdo do GTs e distribuicdo das temdticas para 0s
estudantes;
Criacgéo de grupos de pesquisas por meio do aplicativo WhatsApp,
conforme as tematicas abordadas pelos GTs.
Quarto momento: Disponibilizacdo de materiais sobre as tematicas a serem
Encaminhamento de trabalhadas pelas equipes, com trocas de materiais entre os GTs
materiais de pesquisa, através | 50 min | também através dos Grupos Tematicos de WhatsApp, links de

acesso a sites e textos para que os alunos pudessem inicialmente
explorar o tema trabalhado.

Esclarecimento de possiveis ddvidas quanto ao trabalho e outros
encaminhamentos.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Embora alguns encontros com o0s estudantes, sujeitos da pesquisa, tenham sido

realizados através das videoconferéncias, ou seja, de forma sincrona pela plataforma do Google
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Meet, 0 uso constante do Google Sala de Aula em que é realizado as atividades formais das
turmas e postagens de materiais de maneira assincrona, bem como a criacdo e interacdo dos
grupos tematicos por meio do aplicativo WhatsApp, auxiliaram para que assim fossem
esclarecidas mais rapidamente eventuais duvidas dos GTs, ou ainda com repasses de

informagdes e materiais.

No quadro abaixo é possivel analisar as etapas e orienta¢gdes dadas aos estudantes para

a realizacéo das tarefas de pesquisa e producdo de materiais:

Quadro 5- Etapas da pesquisa e producdo de materiais.

Etapa 2- Fases da Orientacgdes dadas aos estudantes para realizacao das tarefas
atividade
proposta

. Efetuar pesquisas sobre o tema da equipe;

. O trabalho deve ser realizado com o auxilio de fontes histdricas sobre a temética
Primeira Tarefa abordada;

. Informagdes retiradas da internet, livros, revistas e outros materiais devem
conter a fonte e/ou a referéncia bibliografica;

. O grupo de WhatsApp podera ser usado para compartilhamento de textos e
fontes.

. Ap6s minuciosa pesquisa, cada equipe deve produzir um texto dissertativo ou
slide sobre o seu tema, que devera ser encaminhado para o professor até a data estipulada;
Segunda Tarefa . O texto ou o slide devem conter alguns pontos importantes como: introdugéo,
objetivos do trabalho, desenvolvimento e concluséo;

* (Observagdo: Com base nas leituras os GTs devem criar seu proprio texto/slide).

. Realizacdo de uma discussdo sobre o material produzido pelos estudantes em
Terceira Tarefa grupo e com orientacfes do professor, para revisao do texto. Portanto, os textos devem
ser entregues até a data marcada pelo professor.

Fonte: Elaborado pelo autor.

A organizacdo do trabalho e orientacdes da pesquisa, possibilitou aos alunos realizarem
buscas utilizando os materiais de referéncia e links deixados pelo professor-pesquisador, bem
como tendo autonomia e liberdade para também procurarem em outras fontes, sendo possivel
através dos grupos de WhatsApp troca entre as equipes desses materiais. O ambiente virtual de
aprendizagem, possibilitado pelo ciberespaco, proporcionou algumas vantagens em relacdo a
diversidade de fontes e troca de informacdes utilizadas pelos estudantes. De acordo com Levy
(2010),

A principal fun¢éo do professor ndo pode mais ser uma difusdo dos conhecimentos,
que agora é feita de forma mais eficaz por outros meios. Sua competéncia deve
deslocar-se no sentido de incentivar a aprendizagem e o pensamento. O professor
torna-se um animador de inteligéncia coletiva dos grupos que estdo a seu encargo. Sua
atividade esta centrada no acompanhamento e na gestdo das aprendizagens: o
incitamento a troca de saberes, a mediagdo relacional e simbolica, a pilotagem
personalizada dos percursos de aprendizagem, etc. (LEVY, 1999, p. 170).
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E nessa perspectiva proposta por Levy, que realizamos a presente investigac&o sobre o
uso pedagogico das Tecnologias Digitais da Informacdo e Comunicacgédo, em especial aquelas

referentes a midia podcast, no contexto escolar e no ensino de historia.

No topico seguinte, explico sobre como se deu o0 processo da criagdo dos podcasts que
envolvem a tematica: “conceito de escravidao em perspectivas: contextos historicos diversos”
junto aos estudantes, analisando os dados obtidos durante a pesquisa, resultado dos
questionarios aplicados, bem como da metodologia de trabalho apresentada por meio da
producdo e difusdo de podcast no ensino e aprendizagem de histéria nas turmas de 2° anos da

escola pesquisada.

3.2.2 Segunda fase do projeto: planejamento e producéo de podcasts

O processo de trabalhar com os estudantes nas oficinas de producdo de podcasts com
temas histdricos, partiu inicialmente da necessidade de no tempo presente nos utilizarmos das
ferramentas possibilitadas pelas novas tecnologias, especialmente advindos com a cibercultura.
A tecnologia educacional acaba sendo uma possibilidade para que nés, professores, também
nos adequemos as novas geragdes e inclua no processo de ensino essas novas ferramentas de

maneira mais assertiva, eficaz e complementar.

Como ja mencionado no capitulo anterior, a midia em questdo nos pareceu ser
relevante, de facil acesso e uso, o que é perceptivel através de seu crescimento nos Gltimos anos,
se mostrando ainda, com um importante potencial de discutir varios temas, cabendo dentre essas
multiplas tematicas, aquelas do campo histérico e em contexto com o ensino. Ou seja, temos

atualmente novas formas de Aprendizagem Histdrica Digital.

Quadro 6- Estrutura para a culminancia do projeto de producgédo de podcasts.

Etapa 3- Orientacgdes dadas aos estudantes para realizacao das tarefas
Fases da
atividade
proposta
*Planejamento do Podcast em Grupo;
Quarta *Em seus respectivos GTs os estudantes devem produzir um roteiro com base no material da
Tarefa pesquisa (texto/slide) que contemple sua tematica, escolhendo também a melhor forma de

realizar seu podcast (bate-papo, estilo mesa-redonda, ou seja, algumas pessoas debatem o
assunto; informativo ou educativo; entrevista; dissertativo - o locutor disserta sobre o assunto
especifico, opinando ou ndo -; um Unico podcast pode combinar esses diversos tipos).
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Quinta * Escolha do nome do canal de podcast pelos estudantes.

Tarefa Havera um nome para o programa a ser decidido através das sugestdes dos grupos e escolha
do coletivo (Cada equipe podera sugerir um nome para o programa de podcast, essa etapa
devera ser realizada antes da elaboragdo dos programas e edicdo de audios pelos alunos).

» Apos estabelecer o roteiro, os GT's devem gravar o conteudo com o auxilio de um

Sexta computador ou celular;

Tarefa * Os audios devem ser trabalhados usando algum programa de edicdo. Sera interessante a
equipe estabelecer e escolher possiveis trilhas sonoras para compor a ambientagdo do seu
podcast.

* Os GTs devem produzir um podcast de no méximo 10 minutos sobre sua temética, portanto,
a necessidade de uma boa organizacéo no roteiro.

* Publicagio dos podcast e Avaliacdo do Trabalho;

Sétima * Ficha avaliativa para cada estudante sobre o trabalho (através do GoogleForms);

Tarefa * Os podcast serdo disponibilizados em canais de agregadores de podcast (spotyfy, Soundcloud)
para todas as turmas e publico geral.

Fonte: Elaborado pelo autor.

Procurou conciliar a criagdo e o desenvolvimento de podcasts com a tematica “Conceito
de escraviddo em perspectivas: contextos historicos diversos”, baseando-se nas necessidades
de dialogar com o componente curricular do ensino médio para as turmas de 2° ano, que vai ao
encontro dos seguintes objetos de conhecimento desse nivel de ensino: “A génese da sociedade
patriarcal e oligarquica brasileira; A economia colonial brasileira; A resisténcia dos povos
originarios e diasporicos; Processos de luta e resisténcia negra no Brasil; e as lutas contra o
racismo por democracia e cidadania” (CEARA, 2020, p.13) temas importantes para serem
discutidos tanto na sala de aula, no ciberespaco e em todos os contextos sociais, de forma que
a mesma ressalte a reflexdo historica.

Ao entrar em contato com a tematica e com a metodologia proposta, o aluno foi
convidado a navegar de forma dinamica, colaborativa, participativa e reflexiva, ndo apenas no
espaco escolar, ja que as midias digitais utilizadas nesse contexto colaboram também com
producdes voltadas para além desse espaco fisico. A crise provocada pela pandemia da COVID-
19 também nos faz repensar sobre as nossas praticas. Essa nova modalidade, de ensino remoto
que as escolas foram obrigadas a adotar para manter e promover suas atividades, consistiu em
algo ainda mais desafiador para o professor.

A necessidade de uma didatica simplificada e assertiva pelo docente, além de complexa
é bastante dificil nesse formato, e em especial, na disciplina de historia, cujo conteudo possui
cunho mais teorico. Assim, estabelece necessidades de articular metodologias sempre

diferenciadas para que 0s objetivos educacionais possam ser alcangados ou a0 menos que haja
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uma diminuicdo dos prejuizos que temos passado, principalmente no campo da aprendizagem
para os estudantes que passam por essa conjuntura.

Em trabalho recente, Ana Carolina Machado (2020), nos mostra algumas das demandas
desses tempos de crise vivenciada no atual contexto, provocadas entre outras pela COVID-19,
especialmente para historiadores e professores, 0s quais precisaram ressignificar as formas e

seus métodos de trabalho. Segundo a autora:

Nos Ultimos anos, o campo da histéria viu emergir uma nova possibilidade de
abordagem e prética relacionada diretamente com as condi¢des de producdo do
conhecimento histérico no tempo presente, a Histdéria Digital. Se os historiadores ha
algum tempo ja vem tateando este novo campo, diante do atual contexto, seu uso se
tornou quase que uma necessidade (MACHADO, 2020, p.73).

Neste sentido, é importante ter como proposta acdes que o docente, consiga desenvolver
seu trabalho e tornar o ensino mais dinamico para 0s estudantes, mesmo no contexto das aulas
remotas, e assim alcancem seus objetivos educacionais de ensino de historia, com e através do

auxilio das TICs.

3.2.3 Processos de construcdo: da pesquisa a oficina de producéo da midia podcast com os

estudantes

Escolhemos para desenvolver o projeto de criacdo da midia podcast com os estudantes
o0 tema gerador: “O conceito de escraviddo em perspectiva: contextos historicos diversos”. Na
proposta de atividade, a ideia foi trabalhar as categorias de escraviddo existentes ao longo da
historia, enfatizando seus diferentes momentos, espacos e contextos, para que os alunos
percebessem as principais semelhancas e diferencas ao longo do tempo, enfatizando sobretudo
a realidade brasileira em relacdo a essa forma de exploracao assim como seus legados. Assim,
destacamos os seguintes topicos para o trabalho: “a escraviddo antiga, a serviddo medieval, a
escraviddo moderna e colonial, e o trabalho analogo a escraviddo na sociedade atual” (conforme
quadro 1).

Foi esclarecido aos alunos que o principal objetivo do trabalho, além de compreender o
conceito de escraviddo e entender suas principais diferengas nas diversas temporalidades e
espagos, seria tambem desenvolver uma experiéncia em que estes pudessem participar
diretamente no processo de construcao de conhecimento historico e producdo de materiais, e se
envolver ativamente com um projeto educacional. Nesse sentido, usando as palavras de Prado
(2005):
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[...] o papel do professor deixa de ser aquele que ensina por meio da transmissao de
informacBes — que tem como centro do processo a atuacdo do professor — para criar
situagBes de aprendizagem cujo foco incida sobre as relagBes que se estabelecem nesse
processo, cabendo ao professor realizar as mediagGes necessarias para que o aluno
possa encontrar sentido naquilo que esta aprendendo a partir das relagdes criadas
nessas situagdes (PRADO, 2005, p. 13).

No primeiro encontro, houve a discussdo de como seria organizado todo o projeto, desde
a sua preparacgdo até a culminancia das producdes de podcasts pelos alunos. Com o auxilio dos
estudantes, foi decidido inicialmente sobre a diviséo e distribuicdo em grupos menores através
dos GTs por turma, bem como das tematicas a serem abordadas por cada equipe. Assim, foi
solicitado destes, 0 repasse quanto a articulacdo dos membros de cada equipe, estabelecido o
namero de até cinco (5) pessoas por GT. Os alunos nesse primeiro momento ja foram orientados
que como se tratava de um trabalho em equipe, deveriam se organizar e que cada um iria
participar do processo colaborativamente, contribuindo para um melhor desempenho na
atividade. Com as tematicas distribuidas entre as turmas, também foi solicitado a pesquisa e 0
levantamento das fontes ao longo da semana.

Na segunda aula, através de videoconferéncia, conversei com as turmas sendo sondado
se estavam empolgados para as proximas etapas. Apds uma breve explanacdo sobre a
importancia da temética e das vivéncias da atividade, nos deparamos com relatos de
dificuldades de comunicacdo entre membros de algumas equipes, devido entre outras, a situacdo
vivenciada e o contexto das aulas remotas, ja que por se tratar de um periodo em que ha
necessidade de distanciamento social, os estudantes ndo poderiam estar juntos, ficando mais
limitada a comunicacédo entre os mesmos. Em outras palavras, havia dificuldades de acesso, de
contato entre alguns membros das equipes e ainda os estudantes dispunham de um tempo
diferente e reduzido das aulas para realizar todas as tarefas escolares.

Também foi verificado que os alunos haviam encontrados muitas fontes, advindas
principalmente do ciberespaco, como textos e videos, mas a maioria ainda nao havia realizado
uma leitura mais aprofundada ou com os devidos cuidados no trato desses materiais enquanto
fonte. Vejamos um pouco sobre as impressdes iniciais e dificuldades encontradas, através dos

relatos nas figuras abaixo:

Figura 1: Conversas de WhatsApp entre estudantes e professor sobre a pesquisa.
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Professor boa tarde, bom, meu grupo
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eu queria saber oque é pra fazer
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Bom dia!
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comecar a falar da escraviddo antiga . y

e modemnal) pode me ajudar? I —

Procure trabalhar inicialmente com o [ Sasa ot |
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Diga quando e onde ocorreu?!

Vocé

De escraviddo moderna?

' Entendi professor, muito obrigado
] mesmoQYP

£ muuuuuuita coisa,meu Deus! (L)

Vou passar o final de semana
fazendo!
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Professor boa tarde o que eu posso

fazer eu ndo ajudei a minha equipe

em nada por conta da comunicagao,

e quando consegqui resolver sobre a

Internet e o celular ja era na bem na

data de entrega |

Fonte: Dados da pesquisa, elaborada pelo autor.

Dadas essas situacOes, foram feitas algumas alteracdes em relacdo a abordagem,
primeiramente informando que seriam criados grupos pelo WhatsApp conforme as tematicas
para podermos, dentre outros, informar e também compartilhar materiais mais pertinentes de

acordo com cada conteudo, conforme demonstra as figuras abaixo:

Figura 2: Conversas dos Grupos de WhatsApp da pesquisa.
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fontes, textos e outros materiais -

Scrane 1340 Lm0 - e =

sobre a tematica de vocés. Portanto, [ —— -
nao apenas o professor, mas 0s

estudantes podem fazer uso do
grupo para esse fim.
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conceito de Escravidao.

Sobre os textos: $ F
voceés vao perceber que o texto 1 é .
mais didatico, ja o texto 2 é um texto
mais cientifico, por isso aparece o
nome de alguns autores

a Diczonano dos conceitos hi

Fonte: Dados da pesquisa, elaborada pelo autor.

Assim, o0s grupos tematicos criados através da ferramenta do aplicativo
WhatsApp, permitiram que houvesse uma melhor comunicacdo e troca de materiais que
possibilizassem que os alunos tivessem um acervo de fontes direcionadas e mais confiaveis.
Foi explicado também sobre a importancia dos estudantes em organizar suas pesquisas atraves
de referenciais tedricos e que mesmo se utilizando de textos, muitas vezes simples e didaticos
encontrados na internet, deveriam trazer citagdes e prestar as devidas referéncias dos materiais
encontrados, pois ap0s minuciosa pesquisa, cada equipe teria que produzir um texto dissertativo
ou slide sobre o seu tema e encaminhar para o professor até uma determinada data, para serem
analisadas e realizado um feedback sobre essas producdes dos estudantes.

Para a producéo, os alunos puderam contar com suas pesquisas e outros materiais
organizados pelo professor, tais como textos, videos, dicas de site, etc. Um dos textos que serviu
de base para todas as equipes foi o conceito “Escravidao", retirado do livro “Dicionario de
conceitos historicos?*, dos autores Marciel Henrique Silva e Kalina Vanderlei Silva (2005,

p.110). Algumas dicas de videos foram trazidas pelos proprios alunos, entre elas uma videoaula

24 0 livro de Kalina Vanderlei Silva e Maciel Henrique Silva, langado em 2005 pela Editora Contexto é de grande
importancia, pois os autores trazem os principais conceitos historicos através de seus verbetes concisos e textos
simples, que conseguem auxiliar professores e estudantes através de sua leitura.
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intitulada: “Escraviddo antiga e Escraviddao moderna”, realizado pela professora de historia da
UNESP Anelize Vergara, que fala dos conceitos de escraviddo antiga e Moderna, além de tratar
sobre suas manifestagdes em diferentes momentos historicos®. Para complementar a pesquisa
foi indicado, o site “Escravo, nem pensar” ?® realizado pelo programa nacional de prevencio ao
trabalho escravo, que traz como principal objetivo suscitar a reflexdo sobre as tematicas e
abordagens referentes a escravizagdo na contemporaneidade.

As discussdes em relacdo ao material feito pelos estudantes em GTs, foram necessarias
para possiveis ajustes e revisdo do conteudo. Constatamos tambéem que esses grupos sociais on-
line, possibilitados pelos aplicativos de aparelhos smartphones podem auxiliar e tornar-se
favoraveis nas aulas e no ensino de histéria, ndo apenas durante o periodo de aulas remotas
provocadas pelo atual contexto da pandemia da COVID-19, mas em outros momentos,
inclusive como uma forma hibrida de ensino?’.

Com alguns documentos de referéncias para o trabalho selecionado pelos alunos, somei
a estes, sugestdes e orientacdes de leituras, detalhando os objetivos, contelidos principais a
serem abordados, bem como as competéncias relacionadas ao tema a ser trabalhado por cada
GT. Com base nessas leituras e sugestdes de videos e audios, foi também anexado neste material
perguntas em que os estudantes pudessem problematizé-las e buscar respostas para direciona-
las nos textos e nos seus episddios de podcasts?®. A intencdo e organizacio da proposta é
direcionar os estudantes para leituras que configurem em abordagens de suas tematicas e criasse
um referencial tedrico e complementar para elaboracéo de seus trabalhos, desde o texto até a
producdo dos podcasts a serem realizadas por cada equipe.

Ao longo da semana, e se utilizando dos grupos tematicos durante o decorrer da
elaboracdo dessa etapa do trabalho por parte dos estudantes, fui tentando identificar davidas e
possiveis solucdes, ja que havia ainda estudantes que, principalmente, por ndo terem participado

das primeiras aulas através das videoconferéncias ndo entenderam as propostas da atividade. A

2 Durante o video sdo apresentados exemplos de escravizagdo nos diferentes espacos e tempos historicos, trazendo
como referéncias os casos principalmente de Roma e Grécia, para caracterizar a escraviddo no mundo antigo e,
0 caso do Brasil Colonial e Imperial, para caracterizar a escraviddo moderna. Além de tracar um panorama entre
os tipos de escravidao em seus diferentes momentos histéricos, a professora também ressalta a problematizacéo
do termo “escravo”, muito importante para o entendimento sobre o tema. Como fica evidente no trabalho
desenvolvido pela professora, hd muitas diferencas entre o termo escraviddao que devem ser considerados e
podem ser refletidas nas diferengas ldgica, geogréafica e principalmente temporal dos conceitos. Ver em:
https://www.youtube.com/watch?v=eDTjaNeYdcg

2% \/er em: https://escravonempensar.org.br/

2 Em uma educagdo que envolva o ensino hibrido, ocorre uma integragéo entre experiéncias do espago presencial
e on-line, de modo que apesar de suas especificidades possam ser complementares e ampliar as possibilidades
de ensino e aprendizagem.

28 Ver Apéndice 2- “OrientagGes para as equipes”.
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partir dessas indagacGes que foram surgindo e sendo repassadas pelos GTs, foi possivel
encontrar alguns caminhos e direcionamentos que gradativamente auxiliou para o processo de
escrita dos textos pelos estudantes.

A partir da elaboracdo e encaminhamento dos materiais produzidos por cada GT, foi
feito a leitura de parte desses materiais e encontrado algumas informacGes que careciam de
corregdes, visto que continham certos anacronismos, estrutura com algumas partes incoerentes,
ou até mesmo fuga da tematica que deveria ser abordada pela equipe. Para auxiliar os estudantes
de modo mais geral, ja que ndo foi possivel analisar um por um dos trabalhos realizados pelos
GTs, na aula seguinte através de videoconferéncia, foi apresentado um infografico elaborado
especialmente para trabalhar o tema gerador “Escravidao em perspectiva: contextos historicos
diversos”, conforme a Figura 3 “Infografico” abaixo, e enfatizado com os estudantes a
importancia da leitura do instrumental “Orientagdes para a equipe” 2°.

Figura 3: Infogréfico.

29 Ver Apéndice 2- “OrientagGes para as equipes”.
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Servidao no
Medievo

2. ESTADO OU CONDIGAO DE QUEM ESTA SOB O
CONTROLE DE ALGUEM OU DE ALGO; DEPENDENCIA,
SUBMISSAO, SUJEICAO

4. REGIME DE TRABALHO RURAL QUE PREDOMINOU NA
IDADE MEDIA NA EUROPA OCIDENTAL EM QUE O SERVO,
MESMO SEM SER PROPRIAMENTE ESCRAVO, VIVIA
PRESO A TERRA QUE CULTIVAVA E NA DEPENDENCIA DO
SEU PROPRIETARIO OU SENHOR.

A SERVIDAO, ENTAO, SERIA A SITUAGAO
DE DEPENDENCIA, SUBMISSAO OU
SUJEICAO, SEMELHANTE AO QUE
ACONTECE NA ESCRAVIDAO MODERNA,
EXCLUINDO-SE 0S CASTIGOS FISICOS E A
QUESTAO DO SER HUMANO TRATADO
COMO MERCADORIA.

Segundo Castro (1988, p. 38), “O trabalhador servil nessas condigdes era
materialmente compelido a manter-se nas terras que laborava ou sob o poder
pessoal do seu senhor, segundo um estatuto que transmitia de geragao para
geragdao. Embora numa subordinagao ja mais ligeira que a do escravo, visto a

entidade dominante nao poder dispor de sua vida e haver de reconhecer a

existéncia pessoal de alguns bens do servo, esta contrigao material fisica

direta em ordem a obter o excedente do auto-consumo histérico minimo do
préprio produtor e de sua familia foi-se porém adogando aos poucos”.

Portanto, o que marca as principais caracteristicas da servidao medieval é
esta condigao, na qual o servo nao é considerado propriedade do senhor, mas

devendo a ele tributos e ndo podendo sair de seus dominios".

Escravidao na
|dade Moderna

Na periodo da expansdo maritima e comercial, os europeus conheceram e

<

estimularam a chamada escravidiao moderna. Os europeus, a partir dessa
modalidade escravista, desenvolveram um comércio sem precedentes.
Apoiavam-se na mentalidade de que a América, a Africa e mesmo regides da
Asia eram um deserto cultural e religioso, e precisavam assim ser
“civilizadas” pelos europeus. Na América espanhola e portuguesa, a
escravidao indigena foi largamente utilizada, dizimando, em muitas situagdes,
a populagdo originaria. Ja a escravidao africana foi responsavel pelo trédfico
de mais de 11 milhdes de pessoas para o continente americano. Inicialmente,
os escravizados foram explorados nas lavouras e nas mineragdes. Com o
crescimento das cidades durante o periodo colonial, os oficios ganharam
novos contornos especializados.
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As formas de trabalho
analogo de escravo no
mundo contemporaneo

A PARTIR DO SECLO XVII, COM A
REVOLUGAO INDUSTRIAL, AS RELAGOES
DE TRABALHO SOFRERAM GRANDES
TRANSFORMAGOES E ORIGINARAM UMA
NOVA CATEGORIA DE TRABALHADORES: &
0S PROLETARIOS OU ASSALARIADOS.

SEM POSSUIREM 0S ME'@S DE PRODUGAO(TERRAS,
FABRICAS, MAQUINAS OU OUTROS INSTRUMENTOS)
VENDIAM SUA FORGA DE TRABALHO E SEU TEMPO
EM TROCA DE UM SALARIO. APOS AS LUTAS
OPERARIAS DOS SECULOS XIX E XX, A
REMUNERACAO DIGNA E JUSTA E A UNICA
RELAGAO DE TRABALHO ACEITA PELA OIT
(ORGANIZAGAO INTERNACIONAL DO TRABALHO) E
QUALQUER SITUAGAO QUE FUJA A ESSES
PARAMETRO ONSIDERADA A
Mesmo apés muitos movimentos de luta e a proibigdao da escravidao, persiste
uma pratica criminosa nos dias atuais, é aquela andloga ao trabalho escravo.
Essa forma de trabalho se caracteriza pela exploragao degradante de pessoas
em condigdo de vulnerabilidade social, tendo como objetivo imediato, a

maximizagao dos lucros de quem usa e explora essas pessoas.

PARA SABER MAIS SOBRE O TEMA

SITE: ESCRAVO, NEM PENSAR!

HTTPS://ESCRAVONEMPENSAR.ORG.BR/LIVRO/

SITE: BIBLIOTECA NACIONAL DIGITAL

HTTPS://BNDIGITAL.BN.COV.BR/DOSSIES/TRAFICO-DE-
ESCRAVOS-NO-BRASIL/GALERIA-DE-IMAGENS/FOLHETOS/

VIDEO: A ROTA DO ESCRAVO- A ALMA DA RESISTENCIA

HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=HBREABZHN4Q

TEXTO: ESCRAVIDAO

HTTPS://WWW.TODAMATERIA.COM.BR/ESCRAVIDAO/

Fonte: Dados da pesquisa, elaborada pelo autor.

Ao perceber que os alunos em seus GTs ja estavam mais familiarizados com a atividade
e tinham compreendido seus objetivos, estabelecemos que para as proximas aulas devessem ser

dedicadas para o roteiro e inicio da produ¢édo dos podcasts. Antes dos estudantes passarem para
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essa proxima etapa do projeto, foi solicitado que as equipes também pensassem em algum nome
para 0 nosso canal de podcast e sugerissem através dos grupos de whatsApp. Desse modo, todos
0s GTs poderiam participar dessa criagdo, que seria posteriormente colocado em votagédo para
escolha, o que foi algo importante, pois dessa forma os alunos se sentiram responsaveis pela
tarefa e a realizaram de forma criativa e colaborativa. Para essa a¢do de sugestfes do nome de
nosso canal, foi recomendado que os alunos utilizassem titulos que dessem ideia de ensino,
aprendizagem historica, educacdo profissional, entre outros termos relacionados com a
disciplina de historia.

Na tabela abaixo, consta os titulos sugeridos pelos GTs para serem usados nos
programas de podcast da disciplina de historia, bem como o percentual de votos que 0s mesmos

receberam durante a escolha pelos estudantes:

Tabela 1: Sugestbes do nome do canal para os podcast de histdria

Percentual de votos
Sugestdes dadas pelos GTs (128 estudantes participaram da votagéo)
Historia de Plantéo 17,2%
History &Coffe 16,4%
Hora da Historia 14,8%
Crono Cast 14,8%
Mundo da Historia 10,9%
Minutos da Histdria 10,9%
Pensar Historia 3,9%
Meu Mundo Historia 3,9%
Dia a Dia Histéria 3,1%
Apaixonados por Histéria 2,3%
Deixa Falar Histéria 1,6%
TOTAL 100%

Fonte: Elaborada pelo autor.

Com o nome de abertura do programa estabelecido, e com seus textos produzidos, foi
possivel avancar para a etapa seguinte: a gravacao e producdo das midias podcasts pelos GTs.

Para haver éxito na execucdo dessa parte do trabalho foi preciso que o professor-
pesquisador e os estudantes realizassem um bom planejamento, ja que o fato de ndo estarem na
escola, presencialmente, dificultava um pouco as a¢des a serem tomadas pela equipe.

Assim, foram dadas as seguintes orientag0es aos estudantes, conforme podemos
observar no quadro seguinte:
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Quadro 7: Orientagdes e planejamento para a producdo de podcast.

-Planejamento do Podcast em Grupo;
-Em grupo os estudantes devem produzir um roteiro com base na sua tematica, escolhendo a melhor forma de
realizar seu podcast (bate-papo, estilo mesa-redonda, ou seja, algumas pessoas debatem o assunto; informativo
ou educativo; entrevista; dissertativo (o locutor disserta sobre o tema especifico, opinando ou ndo) um Unico
podcast pode combinar esses tipos;
-Gravar o material em um computador ou celular;
- Tratamento do audio, usando algum programa de edigao;
-Os podcasts deveriam ter em média 10 minutos;
-Publicacdo dos podcast e Avaliacdo do Trabalho;
-Havera uma ficha avaliativa para cada estudante sobre o trabalho (através do GoogleForms);
- Os podcast serdo disponibilizados em canais agregadores (spotyfy, Soundcloud, etc), para todas as turmas e
publico geral.

Fonte: elaborado pelo autor.

Como evidenciado no capitulo 2, um dos motivos da popularizacdo da midia podcast é
seu baixo custo e a facilidade de produzir esses programas, ja que seu formato ndo exige muito.
Portanto, uma das razdes que justifica o uso dessa metodologia é justamente sua praticidade, o
que se mostrou positivo com o projeto em questdo, ja que os préprios alunos encontraram meios
de editar seus audios e elaborar seus podcasts. Através de troca de informagdes nos grupos de
WhatsApp, criados com essa finalidade para a atividade, foram sendo buscado alternativas para
as dificuldades de comunicacao encontradas entre 0s membros de cada GT, e também sobre a
melhor forma de produzir essas midias com os materiais e aparelhos que os estudantes
dispunham.

Chegamos ent3o, a apresentar aos alunos o aplicativo Anchor®°, para poderem gravar
seus podcasts diretamente de seus aparelhos celulares. Para auxiliar nessa parte da tarefa foi
também realizado um tutorial (através de podcast), explicando como as equipes poderiam
formatar e organizar o contetdo trabalhado pelo seu GT, como o tratamento do audio, ja que
na producdo de um podcast € preciso que 0 som seja agradavel, consiga alcancar os ouvintes, e
nesse caso especifico, que os estudantes conseguissem repassar aquilo que foi compreendido
através de suas pesquisas e organizacgdo do trabalho coletivo, e assim, aprofundassem os seus

conhecimentos sobre a tematica proposta.

Figura 4: Layout do canal de podcast “Historia de Plantao”

30O Anchor é uma plataforma gratuita recente, que possibilita a criacdo de podcast de forma rapida e facil. O
aplicativo esta disponivel para os sistemas operacionais Android, iOS e também para a Web. Através dessa
ferramenta, o usuario podera de forma muito simples e intuitiva criar, editar, gravar e até publicar seu podcast
na maior parte das plataformas de streaming voltadas para isso, como o Spotify, RadioPublic, Braker, Google
Podcast e o proprio Anchor. O aplicativo também possibilita a interacdo de varias pessoas ao mesmo tempo,
bastando mandar um convite através de link possibilitado pelo aplicativo, assim é possivel a participagdo de
gravacdo de podcast entre varios convidados, mesmo estes estando distante, algo importante em tempos de
pandemia e isolamento social.



98

A Anchor.
by Spotify Make your own podcast for free

HISTORIA DE PLANTAO-Conceito
de Escravidao em
perspectiva:Contextos Historicos
Diversos.

By Histéria de Plantao

HI ‘ERIH Ol3, seja bem vind@! O podcast que vocé vai ouvir, faz parte de um projeto realizado para

DE a disciplina de Histdria na EEEP Deputado José Maria Melo, ministrada pelo professor Jodao
e Paulo Farias. Nos episédios serdo apresentadas as producées realizadas pelos estudantes
PLH THn das turmas de 2° anos, a partir do tema gerador "Conceito de Escravidao em perspectiva:
N contextos historicos diversos”. Na proposta da atividade a ideia é trabalhar os tipos de
Brethe 5 escravidao existentes ao longo da histéria, ressaltando seus diferentes momentos, espacos

o rontoavine o enfatizandn enhratiidn a realidada hracileira om ral

WHERE TO LISTEN

A+ G080

Fonte: Dados da pesquisa, elaborada pelo autor.

Segue abaixo, o quadro contendo os links para acesso do podcast de orientagdes para 0s
estudantes e do Canal “Historia de Plantdo”, com as principais produgdes realizadas pelos

estudantes e assim o produto deste trabalho.

Quadro 8: Links dos podcasts do Canal “Historia de Plantao”.

Link do podcast de orientacfes para os estudantes Link do Canal Histéria de Plantéo

https://anchor.fm/histria-de- https://anchor.fm/histria-de-planto
planto/episodes/Elaborando-seu-podcast-de-Histria-
orientao-para-os-estudantes-desenvolverem-o-trabalho-

eldepgl

Fonte: elaborado pelo autor.

3.3 Analise dos dados coletados junto aos estudantes.

Por meio dos dados coletados através de questionario elaborado no Google Forms e
outras observacdes, apresenta-se neste topico a analise descritiva dos resultados deste trabalho,
relacionadas a investigacdo da aplicabilidade da metodologia ativa de aprendizagem
proporcionada pelo uso de podcast no ensino de histdria e sua contribuicdo para aprendizagem

histérica dos alunos.


https://anchor.fm/histria-de-planto/episodes/Elaborando-seu-podcast-de-Histria-orientao-para-os-estudantes-desenvolverem-o-trabalho-e14epgl
https://anchor.fm/histria-de-planto/episodes/Elaborando-seu-podcast-de-Histria-orientao-para-os-estudantes-desenvolverem-o-trabalho-e14epgl
https://anchor.fm/histria-de-planto/episodes/Elaborando-seu-podcast-de-Histria-orientao-para-os-estudantes-desenvolverem-o-trabalho-e14epgl
https://anchor.fm/histria-de-planto/episodes/Elaborando-seu-podcast-de-Histria-orientao-para-os-estudantes-desenvolverem-o-trabalho-e14epgl
https://anchor.fm/histria-de-planto
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3.3.1 Percepcao dos discentes sobre a Metodologia de producgéo de podcast nas aulas de
historia

Apds o desenvolvimento do projeto com os alunos, buscou-se atraves de questionario
elaborado no Google Forms®! fazer uma pesquisa, em que os estudantes pudessem mostrar suas
impressBes sobre a tarefa proposta com o uso da midia podcast. A analise dos resultados, nos
ajuda a identificar as possibilidades e dificuldades no uso da metodologia em questdo com os
estudantes e de sua dindmica aplicada ao ensino de histéria.

Quando perguntado se os estudantes tinham dificuldades em usar as ferramentas

digitais, obtivemos as seguintes respostas, conforme apresentada nos graficos abaixo:

Grafico 5: Dificuldades no uso de ferramentas digitais pelas turmas pesquisadas (Turma A).

HSim mNio

Fonte: Elaborado pelo autor.

Gréfico 6:Dificuldades no uso de ferramentas digitais pelas turmas pesquisadas (Turma B).

81 Ver Apéndice 4- Questionario para os estudantes.



100

B Sim mNao

Fonte: Elaborado pelo autor.

Com base nas respostas dadas pelos estudantes, nota-se que para a maioria, 0 uso das
ferramentas digitais ndo traz grandes dificuldades, ja que estdo habituados a utilizar essas novas
tecnologias.

A partir da proxima questéo, iniciamos entdo, nossas discussdes sobre a metodologia
que fez uso da midia podcast durante o projeto. Foi perguntado aos estudantes se ja haviam
estudado antes da atividade proposta de histéria, através de uma metodologia que utilizasse a
ferramenta podcast nas aulas, e obtivemos os seguintes dados com base nas respostas dos

estudantes:

Tabela 2: Ja havia estudado antes por meio da ferramenta podcast.

TURMA A TURMA B
NAO 91,2% 85,3%
Opcdes de resposta SIM 8,8% 14,7%

Fonte: Elaborada pelo autor.

Assim, é possivel notar, por meio da tabela 2, que o uso da metodologia proposta na
aula de historia, para boa parte dos alunos participantes da pesquisa foi algo novo, ja que a
maioria respondeu que nunca havia estudado através do uso desse recurso. Os dados obtidos
evidenciam que ainda é pouco, ou quase inexistente o trabalho com essa ferramenta na escola

pesquisada, o que pode ser convergido também para outros contextos escolares.
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Percebemos, através dessa questdo, que por mais que o recurso da midia podcast tenha
se popularizado nos dltimos anos, bem como seja orientado seu uso no contexto escolar,
conforme algumas diretrizes curriculares atuais, ainda carece a sua efetivacdo em sala de aula.

Devemos entender, no entanto, que mesmo sendo um recurso tecnoldgico pouco
explorado em seu sentido didatico em termos quantitativos, este fator ndo pode retirar 0s
possiveis beneficios de sua utilizacdo. Indicando que precisamos explord-lo um pouco mais na
hora de realizar nossas acdes pedagdgicas, principalmente no contexto das aulas acontecendo
de forma virtual/remota, buscando assim agregar atraves dessa ferramenta um aprendizado
significativo e também otimizar as aulas de maneira mais dindmica, como constatamos no
decorrer do levantamento de dados sobre esta metodologia nas turmas aqui pesquisadas.

Para compreender melhor o trabalho proposto com a pesquisa e producdo de podcast, e
assim perceber esses beneficios, foi indagado no questionario sobre o que mais eles gostaram
em trabalhar com essa ferramenta na disciplina de histéria, indicamos assim algumas respostas
para que o0s estudantes pudessem marcar aquela alternativa que melhor atendesse sua
perspectiva. Nesse quesito, apesar da afirmativa “A pesquisa e a producdo da midia podcast
sobre o tema facilita a aprendizagem do contetido”, ser a mais aceita (35,3% Turma A e 36%
Turma B), houve muitas respostas diferentes, o que demonstra que 0s estudantes veem outros
auxilios didaticos proporcionados por essa metodologia. Como podemos constatar no grafico
seguinte:

Grafico 7: O que mais gostou em trabalhar com a midia podcast na disciplina de historia
(Turma A).

B A possibilidade da pesquisa e produgdo dos materiais, através das etapas e leituras orientadas
B A pesquisa e a producdo da midia podcast sobre o tema, facilita a aprendizagem do contetdo
O Ensino se tornou mais atrativo ao utilizar esse recurso

W Outro

Fonte: Dados da pesquisa, elaborado pelo autor.
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Gréfico 8: O que mais gostou em trabalhar com a midia podcast na disciplina de historia
(Turma B).

B A possibilidade da pesquisa e produgdo dos materiais, através das etapas e leituras orientadas.
B A pesquisa e a produgdo da midia podcast sobre o tema, facilita a aprendizagem do contetdo.
Houve a ampliagao do conhecimento

W Outro

Fonte: Dados da pesquisa, elaborado pelo autor.

Sobre a pergunta: “Para vocé a realizagdo da tarefa que envolveu a metodologia ativa,
através da pesquisa e produgédo da midia podcast facilitou a aprendizagem do conteudo historico

abordado?”, obtivemos as seguintes informagoes:

Tabela 3: A metodologia facilitou a aprendizagem do contetdo.

TURMA A TURMA B

SIM 97,1% 92%

Opcdes de resposta =
pe P NAO | 2.9% 8%

Fonte: Elaborada pelo autor

Portanto, os dados gerados através do questionério, revelam percepg¢des importantes dos
discentes sobre o uso dos recursos digitais e em especial da metodologia que empregou a
ferramenta de podcast nas aulas de histéria. Essa percepcdo dos estudantes é significativa e
dialoga com alguns estudos realizados, entre eles, pela Organizacdo das Nac¢6es Unidas para a
Educacéo, a Ciéncia e a Cultura (UNESCO) sobre o uso das tecnologias no ambiente escolar.
Em 2015, através de seus relatérios sobre experiéncias bem sucedidas e expectativas do uso das
novas tecnologias em sala de aula, identifica que:
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O conceito do ensino como mera transmissdo de contetdos deve dar lugar a novas
metodologias que possibilitem o desenvolvimento das competéncias dos estudantes
para operar sobre os contetdos. A definicdo mais clara de competéncia é como
conjunto de competéncias ou desempenhos que integram conhecimentos, habilidades
e atitudes que os estudantes colocam em pratica em contextos especificos com um
propésito determinado. (UNESCO, 2015. p. 13).

O relatério da UNESCO é bem importante e traz informagdes relevantes sobre a
necessidade de politicas publicas concretas que implementem condi¢des de acesso a internet,
principalmente em areas periféricas e rurais das cidades latino-americanas, ja que boa parte das
escolas nessas regides ndo contam com uma boa cobertura de rede. Em tempos de aulas
remotas, como a que vivemos com certeza essa situacdo se agrava. Além de enfatizar a
necessidade de ajudar os professores em uma formagdo mais adequada e atenda as novas
demandas e exigéncias colocadas nas propostas curriculares.

Para compreender melhor sobre a realidade dos estudantes das turmas pesquisadas
durante esse trabalho, outras informacdes foram levantadas e analisadas, mediante a aplicagéo
do questionario. Uma delas diz respeito as dificuldades e problema enfrentados durante a
realizacdo da tarefa ao longo e dentro de aspectos relacionados ao periodo de aulas remotas.
Entre elas encontramos a questdo da dificuldade de acesso por parte de alguns alunos de forma
expressiva, no entanto, esse ndo foi o principal problema descrito pelos estudantes envolvidos

na pesquisa. Vejamos:

Tabela 4: Qual o principal problema encontrado pelos alunos, em relacdo a realizacdo da atividade que
envolveu a pesquisa e a producdo de um contelido através da midia podcast na disciplina de historia?

Opcdes de Respostas Turma A | TurmaB
Tive dificuldade em me organizar em relagdo ao tempo para a realizacdo da 23,5% 30,7%
atividade junto a equipe.
Tive dificuldade em entender como produzir a midia podcast. 23,5% 21,3%
Conexao lenta da internet e dificuldades de acesso. 23,5% 17,3%
Tive dificuldade para realizar a atividade em grupo, pois 0s contatos com os demais 17,6% 14,7%
membros foram poucos.
N&o compreendi as etapas da tarefa proposta. 2,9% 1,3%
Outro (especifique). 8,8% 14,7%
Falta de interesse. - -
TOTAL 100% 100%

Fonte: Elaborada pelo autor.

Em relacdo a experiéncia com a metodologia que envolveu as etapas de pesquisa e a
producéo de conteudo através da midia podcast e realizada pelos GTs, pedimos também aos
estudantes que fizessem uma avaliacdo em relacdo ao desenvolvimento de atividades educativas

que se utilizam de trabalhos em grupo ou de forma individual. Tanto a “turma A” como a “turma
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B”, avaliaram que preferem realizar atividades em grupos, 64,7% e 58,7%, respectivamente.
Algumas das justificativas em preferirem trabalhar em grupo ¢ que dessa forma “permite a troca
de ideias entre os colegas” e “facilita para uma aprendizagem colaborativa”.

Essa visdo dos estudantes é importante e vai ao encontro das perspectivas defendidas
por Vygotsky (2001), o qual nos mostra que o homem progride intelectualmente através das
relacbes com o meio e principalmente pela interacdo social entre as pessoas, assim, através
dessa comunicacdo, aprende e se desenvolve, construindo conhecimento e criando formas de
agir no mundo.

Com base no trabalho proposto, elaboramos o0 quadro abaixo sobre a experiéncia dos
estudantes das turmas de 2° ano da escola pesquisada, com a metodologia que envolveu as
etapas de pesquisa e a producdo de contetido por meio da midia podcast, através de algumas

respostas descritivas desses estudantes. Vejamos:

Quadro 9 - Percepgdo dos alunos sobre as vantagens do uso da ferramenta podcast e o aprendizado de histéria
através da temética abordada.

PERGUNTA RESPOSTAS

Sim, contribui bastante por conta que fomos a procura de
varias informacBes sobre o que era a escraviddo nos
Vocé considera que a metodologia que | periodos, como aconteceu e em que época.

envolveu a pesquisa e a producdo de audios | Foi uma 6tima ideia e contribuiu muito na aprendizagem do
através da midia podcast em Grupos de | conceito da escraviddo e contexto histdrico.

Trabalho (GTs) sobre a tematica estudada, | Sjm, pois estudando mais aprofundado, fazendo algo
contribuiu para aprendizagem sobre o conceito | giferente e nio s6 aula nos ajuda muito mais, e assim ficamos
de escraviddo e o seu contexto histdrico? sabendo sobre 0 que acontecia nas épocas de escravidao,
porque s6 a matéria de histéria ndo é suficiente para nos
aprofundar no assunto, e assim também buscamos fontes
diferentes.

Sim, por conta que todos estudaram, pesquisaram de
diversos lugares para criar um podcast muito educativo e
muito interessante. Entdo cada pessoa estudou e aprendeu
bastante.

Sim. Pois, ao fazer a pesquisa e a producdo do audio eu
conversei com o0s colegas sobre o assunto e depois expliquei
0 tema, isso me ajudou a aprender. Além da pesquisa em si,
em que eu precisei colher materiais para a construgéo do
trabalho (e por causa dessa atividade eu tive acesso a como
fazer as referéncias bibliograficas corretamente).

Sim. Em minha opinido essa metodologia de estudos através
da midia podcast e textos/slides podem auxiliar mais ainda
no conhecimento do aluno sobre o tema proposto, facilitando
no estudo e na aprendizagem, além de auxiliar também no
manuseio desse tipo de tecnologia, ajudando em problemas
futuros.

Sim, pois esse método de aprendizagem por ser novo nos
envolveu muito, contribuindo positivamente para a nossa
aprendizagem sobre o conceito de escraviddo e 0s seus
contextos historicos.

Sim, contribui bastante para nosso aprendizado, porque
vamos pesquisar ler, fazer um resumo, reler e ainda ter que
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gravar o audio para o podcast, ai vendo o conteido tantas
vezes é quase impossivel ndo pegar alguma coisa, € uma
forma muito boa e dindmica de se pegar o conteudo.

Sim, acredito que por ser utilizado uma ferramenta "mais
atual" e que a maioria dos alunos tem uma intimidade maior,
facilita tanto no aprender como também se interessar para
saber.

Sim, foi uma metodologia diferente que nos envolveu no
aprendizado.

Sim. Pois para que pudéssemos repassar 0 conhecimento em
forma de um podcast, primeiro foi necessario fazer pesquisas
e aprender sobre o contetdo.

Sim, facilitou bastante o entendimento do conteGdo pois
quando fazemos a podcast lemos o tema proposto assim
contribuindo para o aprendizado.

Sim, pois cada GT (Grupo de Trabalho) abordou os temas
propostos pelo o professor, e a forma como a gente fez o
trabalho foi bastante abrangente ao tema, portanto, a forma
que cada grupo fez o seu podcast foi bem elaborado, e tendo
como resultado uma boa compreensdo ao conceito sobre
escravidao e o seus contextos historicos.

Fonte: Dados da Pesquisa, elaborado pelo autor.

Com base nas respostas obtidas para o questionario diagnéstico, apresentado no quadro
acima, percebe-se que o uso dessa metodologia contribuiu com o processo de aprendizagem
dos alunos, sendo notavel que estes consideram que o trabalho foi de suma importancia e trouxe
impactos positivos nas aulas de historia.

A maioria dos discentes concorda também, que ao incluir trabalhos que envolvam o uso
de novas metodologias, principalmente através de ferramentas digitais, em sua pratica, 0
professor contribui para atrai-los a desenvolverem trabalhos cientificos mais coesos, pois
precisam fazer pesquisas, elaborar materiais e trabalhar em equipe. Assim adentram em estudo
gue desenvolve e proporciona um ambiente dindmico e interativo, capaz de um aprendizado
mais significativo.

Nas Ultimas perguntas do questionario, foi pedido para que os alunos deixassem
comentarios sobre como foi trabalhar com a midia podcast e também sobre o tema desenvolvido
pelos GTs “Escravidao em perspectivas: contextos historicos diversos”, dessa forma os alunos
puderam relatar pontos positivos e negativos da atividade. Transcrevemos abaixo algumas das

respostas dos estudantes:

Quadro 10- Transcrigdo de algumas respostas.

Questdo: Sobre a midia podcast produzida pela equipe deixe um comentario de como foi trabalhar com esse
recurso.
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Foi muito bom, a gente aprendeu, a gente discutiu varias ideias, a gente se ajudou, foi muito legal, eu
aprendi vérias coisas que vou levar para o resto da vida, foi muito gratificante.

Foi trabalhoso, por ser a primeira vez e por falta de organizacdo nos prazos. Mas em compensacéao,
obtivemos um pouco mais de conhecimento sobre o assunto.

Foi algo bem diferente, nunca tinha feito antes, gostei bastante, pois deu para se aprofundar mais no
assunto.

No inicio pensei que seria algo ruim, pois o0 grupo tinha 4 pessoas com ideias distintas, porém foi
exatamente o contrario, como basicamente foram duas fases, dividimos o quarteto em duplas, e
colocamos a dupla que mais se sobressaia em cada fase, area. Por fim, o resultado foi excelente,
conseguimos unir todas as ideias e planos e formamos um trabalho excelente, onde tinha um pouquinho
de cada um de nos.

Foi bom de grande importancia, mas seria melhor que todos os membros da equipe ajudassem e
contribuissem mais na atividade.

Foi de suma importancia para a minha aprendizagem, e para meu crescimento como pessoa, pois 0
tema que ficamos é de tamanha importancia para 0 mundo atual em que vivemos.

Foi legal, por mais que nem todo mundo tenha colaborado, mas aos que fizeram foi muito bom
trabalhar em conjunto e dividir os trabalhos, juntar as ideias.

No comego, confesso que fiquei desanimada porque achei que daria muito trabalho produzir um
podcast, mas seguindo as orientacGes dadas pelo professor e contando com a ajuda da equipe, a podcast
foi feito facilmente, gostei muito.

Foi bom, tivemos alguns problemas em relagdo um membro da equipe para gravar o podcast mas
dividimos e foi bom trabalhar com isso.

Foi dificil no comeco, para entender sobre o tema, mas estudamos muito e acredito que todos
conseguiram entender o tema proposto.

Foi uma experiéncia diferente, pois antes da atividade proposta de histdria, essa metodologia nunca
foi utilizada antes.

Foi um pouco complicado, pois a conexdo estava ruim, a parte de editar foi um pouco dificil porque
ndo sabia utilizar o aplicativo.

Bastante interessante, foi a primeira vez que eu ouvi fala sobre esse recurso e utilizar ele. Fiquei
perdida no comecgo mas depois comecei a entender como utilizava ele, e até ajudei outras turmas a
fazer o podcast.

Gostei, foi algo bem dindmico e interessante.

Trabalhar com o podcast foi dificil no comego por nunca ter usado essa plataforma, mas o resultado
ficou excelente e essencial para a aprendizagem.

Excelente, tive um pouco de dificuldade na parte da edicdo, mas no final deu tudo certo, facilitou
bastante para uma aprendizagem colaborativa e foi possivel uma maior interagdo com os colegas.

No inicio, o trabalho andou lentamente, mais de forma que todos contribuiram para pesquisa e
realizacdo do trabalho. Trabalhamos com unido, foco, qualidade de pesquisa e dedicacdo de todos que
participaram. Em resumo, houve interacdo e participacdo de todos com a atividade.

Foi uma excelente ideia, tirando a parte da timidez, mas isso a gente trabalha para ndo ter, mas a
experiéncia foi muito boa.

Muito bom, além de ter tido conhecimento de varios acontecimentos e acesso a outras fontes histéricas,
ouvi outros podcasts.
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Para mim foi um pouco dificil porque eu nunca tinha feito um podcast, mas com a ajuda de alguns
colegas eu consegui, mas também foi bom trabalhar assim porque a gente pega mais experiéncias para
préximaos trabalhos.

Questdo: Sobre o tema trabalhado pelos GTs -Escravidao em perspectivas: contextos histéricos diversos - deixe
um comentario da importancia de trabalhar com essa temética.

Conhecer como surgiu a escravidao e saber diferencia-las entre os periodos.

Porque é um tema que pode ser abrangido em vestibulares, é importante saber sobre esse periodo da
histéria para compreender fatos histdricos do nosso pais, para desenvolver o senso critico.

A Escravidao esta presente na nossa historia em contextos diferentes - como diz o proprio tema - e
conhecé-la melhor possibilita entender melhor o quadro geral de uma sociedade e algumas situacfes
que acontecem.

E de uma importancia muito grande, principalmente para entendermos como se dé a desigualdade
social, racismo e preconceito, para assim conseguirmos cortar essas raizes horriveis da sociedade de
uma vez por todas, através do conhecimento.

A importancia de trabalhar nesse tema, é que possamos saber 0 que as pessoas escravizadas passaram
naquele momento e tempo onde eles tanto sofriam. Eu sempre achei esse tema bem interessante e
gostava muito das histérias contadas em aulas presenciais sobre essa tematica.

E muito importante pois nos faz conhecer mais. E reconhecer o quanto é abominavel essa pratica,
entendendo como ela se deu nos diferentes contextos histdricos.

Para mim é importante trabalhar esses temas, poque muitos ndo sabem sobre nada dos nossos
antepassados e do nosso passado, na minha equipe nds trabalhamos sobre a escravidao indigena e
escraviddo negra no Brasil também serve para saber sobre algumas culturas deles que hoje em dia nés
a praticamos.

A escraviddo foi uma ferida que deixou uma cicatriz enorme no mundo, aprender sobre, ndo sé nos
ajuda a conhecer o que aconteceu naquelas épocas, mas também nos deixa por dentro de tal tema que
¢ tdo importante.

E importante trabalhar essa tematica por vermos nos dias atuais muitas consequéncias dessas praticas
no passado. Principalmente com analogia as relacBes de trabalho e o tratamento das pessoas umas
sobre as outras.

E algo que a sociedade convive até os dias atuais, portanto, deve ser sempre estudado.

Algo muito importante para a sociedade, pois muitos ainda ndo entendem a gravidade da "escravidao”
e como ela ainda perdura nos dias atuais. Foi um assunto amplo e importantissimo, por conta de um
passado escravista, obtemos hoje varias marcas que ndo podem ser apagadas da histéria e que mudaram
o rumo de muita coisa. Além de ainda existir, a escraviddo moderna que se fundou da antiga trazendo
sofrimento para inimeras pessoas pelo mundo, e 0 mais interessante, isso ocorre em pleno século 21.

N&o s6 o tema do podcast em si, mas estudar a historia serve tanto pra entender o que esta acontecendo
no nosso presente. O tema escraviddo... temos a ideia que foi abolida totalmente, mas ainda hoje temos
ela presente, porque foi algo enraizado desde o inicio dos tempos. O ser humano sempre vai ser escravo
de algo, pode ser trabalho, vicios e sentimentos.

E importante aprender essa tematica pois vemos como o ser humano tem que melhorar, e entender que
somos todos iguais independentemente da cor, aprender que a escravidao ndo é de agora, e que muitas
coisas devem mudar ainda.

E de suma importancia trabalhar com essa problematica porque hodiernamente vidas ainda sdo
afetadas por ela, em forma de: desigualdade social, qualidade de vida duvidosa e baixo poder aquisitivo
aos descendentes daqueles que foram explorados.

E extremamente importante nos dias de hoje trabalhar com essa tematica, pois ainda ocorre muito,
como a escraviddo moderna que foi estudado em meu tema. Acredito que todos nds passamos a
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conhecer realmente o conceito de escraviddo e onde ocorreu. O tema proporciona Varios
conhecimentos histéricos e de maior relevancia, e contribui para a nossa aprendizagem, sem divida.

e E um assunto muito bom de trabalhar e particularmente é um dos assuntos que mais gosto de falar
quando se trata de histéria. Aprendi muitas coisas novas, foi de grande proveito!

e Ele é super importante para os alunos entenderem um pouco do contexto histdrico que praticamente
sempre existiu na sociedade, desde os tempos antigos era praticado a escraviddo, seja na época dos
prisioneiros de guerra, ou na época dos navios negreiro, isso foi uma parte da histdria que se deve ter
conhecimento.

e & muito importante ter um certo entendimento sobre este assunto pois € um cenario que esta presente
em boa parte da historia do nosso pais e em situacdes ainda atuais.

e E de extrema importancia que tenhamos conhecimento sobre assuntos que foram t&o presentes no
passado, para assim termos na consciéncia que qualquer pratica similar & esta deve ser abolida e ndo
repetida.

e Otemadado, foi interessante e bem abrangente, o tema da Escravidao é um assunto que todos deveriam
falar e divulgar mais para todos. Assunto que € possivel ser tratado e estudado na nossa atualidade, foi
importante todos terem estudado sobre este tema, porque trouxe reflexdo e anélise de ideias, que nem
tudo que foi no passado, fica no passado. Muitos acontecimentos ruins infelizmente acontecem na
nossa atualidade como a Escravidao, que vezes é vista como algo na época "idade moderna" ou algo
"que ficou no passado, e ndo existe mais". Com a escolha desse tema, vemos que muitas ideias que
foram banidas e retiradas no passado, ainda acontece no mundo contemporaneo. Além disso, o tema
escolhido trouxe para os alunos curiosidades, e a volta ao passado, estimulou e apresentou que a
matéria de historia é fundamental para o estudo e analise do nosso presente, deram importancia a uma
matéria que muitas vezes chamam de "chata" ou que é algo que "nédo ajuda ninguém, s6 atrapalha".

e Conhecer a nossa cultura e historia.

Fonte: Dados da pesquisa, elaborado pelo autor.

Como vemos, os alunos demonstram nas suas falas muitas vantagens em ter participado
de um trabalho que envolveu etapas de pesquisa e producgdo, proporcionada por essa
metodologia que se utilizou da ferramenta podcast, e que possibilitou para estes uma
aprendizagem do tema trabalhado.

Assim, fica ainda mais evidente que trabalhar com metodologias ativas, principalmente
no atual contexto é de grande relevancia e mostra que os educandos precisam sempre ser
colocados como sujeitos ativos no processo de ensino e aprendizagem. Para isso ocorrer de fato,
é preciso que o professor consiga mediar o processo, auxiliando os estudantes para conseguirem
alcancar os objetivos propostos.

Ainda de acordo com o documento da UNESCO

O pilar fundamental da qualidade educativa sdo as competéncias profissionais
docentes: se 0s estudantes ndo se encontram em suas classes com docentes capazes de
gerar maiores oportunidades de aprendizagem, ndo se produzird uma genuina melhora
da qualidade educativa [....] O desenvolvimento docente ¢, portanto, o requisito
basico caso se queira conseguir uma verdadeira transformacéao da escola (UNESCO,
2015. p. 13).
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Desse modo, tal metodologia mostra-se apta para ser aplicada na sala de aula com as
turmas de 2° anos do ensino médio ou em outras etapas do ensino, e é capaz de garantir aos
estudantes aprendizagem de conteudos histéricos de forma dinamica e colaborativa, mesmo
diante das aulas remotas, precisando apenas que o professor faca algumas adaptacdes para essas

diferentes situagdes.
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CONSIDERACOES FINAIS

A principal funcdo do professor e um de seus maiores desafios, é contribuir com a
aprendizagem significativa dos estudantes. No entanto, ainda encontramos muitas dificuldades
no processo de ensino, ja que existem varias situacdes que afetam o desenvolvimento das aulas,
e assim a aprendizagem dos estudantes. No cenario atual, tem ganhado destaque as
transformacfes ocasionadas pelos recursos tecnolégicos que promoveram mudancas
significativas no cotidiano, influenciando as atividades humanas e as formas de adquirir
informagdes, que de todo modo reverbera também no contexto escolar.

Esta pesquisa, procurou considerar questdes relacionadas ao processo de ensinar e
aprender, no contexto da chamada “Era Digital”, buscando analisar principalmente como nés,
professores e professoras de historia, podemos utilizar desses hovos recursos como alternativas
para melhorar a pratica educativa e dessa maneira atender as demandas contemporéneas.
Propomos entdo, estudar e entender as possiveis contribui¢cGes das TICs no contexto escolar,
utilizando metodologias ativas através de uma ferramenta que tem ganhado destaque nesse
meio, a midia podcast.

Como docentes, principalmente no Ensino Basico, precisamos estar atentos para sermos
sobretudo mediadores durante o processo educacional. E necessario atender a uma
aprendizagem colaborativa, significativa e transformativa. Assim, o uso das Tecnologias
Digitais de Comunicacdo e Informacdo, nesse caso especificamente a apropriacdo sobre a
linguagem de podcasts no ensino de historia, acaba sendo um forte aliado para esse dialogo. Ja
que tal recurso propicia o desenvolvimento de meios participativos e atrativos, capazes de ir
além do espaco fisico, podendo ter impactos significativos na aprendizagem e na aquisicao de
uma cultura que corresponda as atuais necessidades de um mundo cada vez mais interligado
com as tecnologias que surgem e mudam diariamente as estruturas cognitivas e praticas, com
Seus acervos.

A observacdo, por meio das diferentes leituras, referéncias bibliogréaficas e
principalmente da coleta e analise dos dados junto a escola e aos estudantes sujeitos da pesquisa,
ajudou a perceber os ganhos em se trabalhar no ensino de historia com metodologias ativas
através de recursos e o0 apoio das novas tecnologias. Os estudantes envolvidos, apesar da
maioria inicialmente ndo conhecerem a ferramenta que seria explorada no trabalho, se
mostraram entusiasmados e receptivos para conhecer a midia desde o inicio, e estudar através

dos novos métodos propostos pelo professor.
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Outro aspecto importante analisado, no tipo de trabalho desenvolvido com a
metodologia em questdo, diz respeito a aprendizagem colaborativa. A proposta utilizada,
mostrou-se ainda mais interessante, pois 0s estudantes tiveram a oportunidade de desenvolver
um trabalho atraves de muita colaboracao e participacéo efetiva, que se deu desde a organizacao
em grupos, que foram denominados de GTs, até a concluséo de todas as etapas e das tarefas
realizadas. E notavel o gosto dos estudantes em trabalhar em grupos e com recursos digitais, 0
que reflete em certa familiaridade, motivacao e empenho com esses meios.

O trabalho aponta que o uso das TICs, mas especificamente a producdo de midias
podcasts pelos estudantes de forma colaborativa, possibilitaram tornar as aulas de historia mais
interessantes, atrativas e trouxe impactos positivos. Houve um protagonismo estudantil que
aproximou ainda mais o0s estudantes da disciplina e principalmente do tema proposto
“Conceitos de Escraviddo em Perspectivas: Contexto Histdrico Diversos™, ja que em grupos
empenharam-se em pesquisar, conhecer, e principalmente expressarem o que aprenderam
através das narratividades construidas desde a pesquisa até a producdo dos podcasts por eles
elaborados. Foi perceptivel a preocupacdo em explorarem 0s recursos dessa ferramenta e
ampliarem a compreensdo historica sobre o tema estudado.

Compreendemos que para uma aprendizagem mais significativa na disciplina de
historia, os estudantes precisam desenvolver habilidades, nortearem-se no tempo e
principalmente entender os contextos e conceitos historicos. Dessa forma, é importante salientar
que a partir do estudo realizado com as turmas de 2° anos da EEEP Deputado José Maria Melo,
na nossa disciplina, serviu dentre outras, para mostrar que o ensino, em especial o ensino de
historia, precisa de um dispositivo socializador. Assim a midia podcast, constitui uma
importante ferramenta que atende essas questdes, pois consegue valorizar a relagdo entre 0s
processos de linguagem, comunicacao e as subjetividades da disciplina.

As observagdes advindas com esse trabalho, infere também que o uso de metodologias
ativas atraves de recursos propiciados pelas TICs no ensino de histéria, neste caso especifico
por meio das midias de audios podcasts, pode colaborar com a “literacia historica” e com a
“aprendizagem significativa” dos estudantes e como uma alternativa didatica desenvolvida pelo
professor de historia ainda no ensino basico. Dessa forma, pode-se pactuar que a construcao de
podcasts pelos estudantes sobre o tema “Conceito de escraviddo em perspectiva: contextos
historicos diversos” auxiliou no entendimento sobre essa problematica e oportunizou aulas
diferenciadas e até mais agradaveis, principalmente em meio ao atual contexto de atividades
escolares realizadas através do ensino remoto, dadas as consequéncias da crise sanitaria

provocada pela COVID-19. Instituindo-se como aulas em que promovem a autonomia, a
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colaboracéo, e como espaco democratico de reflexdo, construgdo de identidade e comunicagéo
em grupo, favorecendo deste modo, a melhoria na aprendizagem em histdria e socializagao dos
conhecimentos.

Entendemos que as TICs ndo podem e nem devem ser vistas como a solucdo para todas
as lacunas e dificuldades no ensino de histdria, que é preciso ter certos cuidados com 0 uso e
apropriacdo dessas ferramentas, j& que além das muitas possibilidades, também ha alguns
limites que devem ser considerados no campo historiografico. No entanto, como apontada nessa
e em outras pesquisas, ela traz algumas possibilidades que ndo devem ser negligenciadas,
podendo ocasionar ganhos para o processo de ensino e aprendizagem. E preciso destacar que
para atingir seus objetivos e alcangar resultados satisfatorios ha uma necessidade de ser
executada através de um bom planejamento que va ao encontro de sua elaboracao.

Acompanhar a apropriacdo do sentido do ensino de histéria, apesar de ndo ser tarefa
facil, deve ser de interesse para todos os envolvidos neste processo pedagdgico. A discussdo
apresentada, permite rastrear 0s modelos inscritos nas praticas escolares. O
conteddo aqui debatido buscou contribuir para apontamento de novos caminhos e
ideias em torno do nosso campo.

A experiéncia de pesquisar a partir do proprio ambiente escolar nos faz lancar um olhar
mais reflexivo, e isso € importante porque conseguimos repensar praticas pedagdgicas, também
posturas e comportamentos, e as possibilidades de atuacdo em sala de aula ou fora dela. A
realizacdo desta pesquisa, serviu para conhecer melhor a instituicdo em que atuo como professor
de historia para elaborar estratégias de ensino e aprendizagem conforme a realidade dos
estudantes.

Sabemos que realizar uma pesquisa em que o foco é a pratica e as metodologias
educativas, apesar das muitas literaturas existentes, ainda é bastante complexo e tampouco se
esgotam. O trabalho em questdo foi realizado em um periodo extremamente atipico, inclusive
sendo em parte adaptado para o contexto vivenciado ao longo dos dois Gltimos anos de dificil
conciliacdo entre estudos, trabalho e uma pandemia mundial, que infelizmente ceifou muitas
vidas e nos deixou de certa maneira, estagnados com seus dilaceramentos, e principalmente
com a forma que a mesma foi tratada em nosso pais, atingindo diretamente o contexto
educacional.

Acreditamos que diante de todas as limitagdes, principalmente ocasionadas pelo atual
cenario, essa pesquisa possa contribuir para o debate e oportunizar o desenvolvimento de novos
trabalhos que se baseia no uso de metodologias ativas, com apoio das TICs e em especial da

ferramenta podcast no contexto escolar.
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Conclui-se entdo, que a educacdo historica deva ser a cada dia repensada, de modo que
possa trazer possibilidades de enriquecimento para o ensino aprendizagem em sala de aula e
em dimensdes mais relevantes na sociedade. Portanto, deve-se ressaltar a valorizacéo da histéria
enquanto disciplina escolar e as mudancas necessarias para uma nova postura metodologica e
pratica por parte de todos aqueles que lidam com a construcao de tal saber. Diante do exposto,
esperamos que de todas as limitagdes e possibilidades dessa pesquisa, possa contribuir para

novas discussdes e na nossa pratica docente.
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APENDICE 1: PRIMEIRO QUESTIONARIO PARA OS ESTUDANTES

Pesquisa de Mestrado

UNIVERSIDADE REGIONAL DO CARIRI-URCA

MESTRADO PROFISSIONAL EM ENSINO DE HISTORIA-PROFHISTORIA

PROJETO: O uso de podcast para o ensino e aprendizagem de histdria: producido e difusdo com/para
alunos do ensino médio.

PESQUISADOR: Jodo Paulo de Oliveira Farias

ORIENTADORA: Profa. Dra. S6nia Maria de Meneses Silva

*Qbrigatério

1. E-mail *

Questionario a ser aplicado junto aos participantes da pesquisa, para verificacdo de
informacgdes pertinentes aos aspectos relacionados com a disciplina de Histdria e sobre o
acesso e uso das Tecnologias Digitais da Informacao e Comunicacdo para o ensino e
aprendizagem de Histdria.

2. Nome Completo *

3. Curso *

Administracdo
Agropecuaria
EdificagcGes
Informatica

4, Qual sua idade? *

15 anos
16 anos
17 anos
18 anos

Outra idade
5. Sua residéncia se localiza em: *



123

Zona Urbana

Zona Rural
6. Como vocé se considera em relagdo a sua cor ou raga? *

Branco(a) Preto(a).
Amarelo(a).
Pardo(a).

Indigena.

N3o quero declarar.
7. A respeito da disciplina de Historia, vocé: *

Gosta da disciplina de Histdria
N3do gosta da disciplina de Historia
Estudo apenas porque é uma obrigagdo escolar

Outro (especifique no item abaixo):

7.1. Espaco reservado para sua resposta, caso tenha marcado o item ( ) outro na questao
anterior.

8. Em relacdo a disciplina de Histdria para sua vida, como vocé a considera? *

Muito importante
Importante
Pouca Importancia

Nenhuma importancia

9. Vocé tem dificuldades com a disciplina de histéria *

Sim
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9.1. Se asua resposta anterior foi SIM, descreva quais sdo as principais dificuldades que
vocé encontra para a aprendizagem de histdria.

10. Sobre as diferentes formas de aprendizagem histdrica (alternativas didaticas), qual a
importancia que vocé atribui as seguintes fontes e linguagens para uso e aprendizagem

de Historia?
a) Livro Didatico *
Muito Importante
Importante
Pouco importancia
Nenhuma importancia

b) Aula Expositiva

Muito importante
Importante

Pouca Importancia
Nenhuma importancia

c) Fontes Impressas ( Exemplo: revistas e livros paradidaticos de Histdria) *

Muito importante
Importante
Pouca Importancia

Nenhuma importancia

d) Uso das Tecnologias Digitais de Informacdo e Comunicacdo (Exemplo: uso de artigos e
textos da internet, documentarios, filmes, videoaula, entre outros materiais audiovisuais e

etc.) *

Muito importante
Importante
Pouca Importancia

Nenhuma importancia

11. Como vocé mais gosta de estudar Historia? *
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Através da leitura do livro didatico

Através de recursos tecnolégicos como o auxilio da internet
Na escola (através da explicacdo do professor)

Através de documentarios

Outro (especifique)

11.1. Se asua resposta anterior foi () OUTRO, descreva sua resposta aqui.

12. Vocé faz uso da internet/web para estudar e fazer pesquisas escolares? *
Sim

Nao
13. Antes da Pandemia da COVID-19, vocé ja fazia uso da internet/web para estudar e fazer

pesquisas escolares? *
Sim
Nao
14. Vocé faz uso da internet/web para realizar as atividades e estudos de Histéria? *
Sim
Nao
15. Antes da Pandemia da COVID-19, vocé fazia uso da internet/web para realizar as
atividades e estudos de Historia? *
Sim
Nao
16. Como vocé considera o uso de recursos digitais para aprender Historia? *
Importante
Muito importante
Pouco importancia

Nenhuma importancia



17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

24.
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Vocé possui celular do tipo smartphone? *
Sim
Nao
Qual(is) o(s) principal(is) dispositivo(s) que vocé utiliza para a cesso a internet para

estudos? *
Marque todas que se aplicam.

Notebook/computador
Tablet

Smartphone
Vocé costuma ouvir midias de dudios como mp3 no celular ou no computador? *
Sim
Nao
Vocé conhece ou ja ouviu falar sobre midias podcast? *
Sim
Nao
Vocé conhece ou ja ouviu algum programa ou episddio de podcast? *
Sim

N3o
Vocé considera que a metodologia que use a midias de audios, como o podcast, pode

contribuir para aprendizagem sobre conteudos histéricos? *
Sim

Nao
Vocé conhece ou ja ouviu algum podcast que trabalhe com conteudo voltados para o

conhecimento histérico? *
Sim
N3o

Se a resposta anterior tiver sido sim, qual(is) programa(s) de podcasts vocé conhece?
(especifique)
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Obrigado pela participacdo na pesquisa.

Este conteudo ndo foi criado nem aprovado pelo Google.

Google Formularios
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APENDICE 2: ORIENTACOES PARA AS EQUIPES

ESCOLA ESTADUAL DE EDUCACA0 PROFISSIONAL

DEP. JOSE MARIA MELO

GUARACIABA DO NORTE - CE

DISCIPLINA: HISTORIA
PROFESSOR: JOAO PAULO FARIAS
DOCUMENTO: ORIENTACOES PARA A EQUIPE

TEMA GERADOR:

CONCEITO DE ESCRAVIDAO EM PERSPECTIVA: CONTEXTOS

HISTORICOS DIVERSOS

SUBTEMA 1

Escraviddo na Antiguidade e Escraviddo Moderna: semelhangas e
diferencgas

Formato

Video

Descrigao

O video “Escravidao antiga e Escravidao moderna” foi realizado pela
professora de Histéria da UNESP Anelize Vergara, que fala dos
conceitos de escravidao antiga e escraviddao Moderna, além de tratar
sobre suas manifestacdes em diferentes momentos historicos

Durante o video sao apresentados exemplos de escraviddo nesses
diferentes periodos, trazendo como referéncias principalmente, os
casos da Roma e da Grécia Antiga, para caracterizar a escravidao no
mundo antigo e o caso do Brasil Colonial e Imperial, para caracterizar
a escravidao moderna. Além de tragar um panorama entre os tipos de
escraviddo em seus diferentes momentos histéricos, a professora
também ressalta a problematizagdo do termo “escravo”, muito
importante par o entendimento sobre o tema. Como fica evidente no
trabalho da professora, ha muitas diferengas entre o termo escravidao
que deve ser levado em consideracao suas diferencas que podem ser
refletidas nas diferencas légica, geografica e principalmente temporal
dos conceitos.

Objetivos

¢ Definir os conceitos de escravidao ao longo do processo historico,
incluindo principalmente suas diferengas entre periodos distintos.

¢ Entender as relagdes de trabalho que existe desde os periodos mais
remotos, mostrando que a escravidao assumiu formas e objetivos
diferentes ao longo do tempo em diferentes regiées mundo.
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e Apresentar as diferencas das formas escraviddo na Antiguidade
(trazendo como exemplo a Antiguidade Classica) e na Idade Moderna
(escravidao na América, em especial o caso brasileiro).

e Discutir os possiveis processos de transformacdo do trabalho
compulsério da Antiguidade e da Idade Moderna.

Conteudos
abordados

¢ A escravidao durante a Antiguidade Classica: a escravidao na Grécia
e na Roma Antiga.

e A escraviddo no Periodo Moderno: escraviddo das populagdes
africanas.

¢ As principais semelhangas e diferencas entre os tipos de trabalho
compulsério da Antiguidade e da Idade Moderna.

Competéncias
relacionadas

Competéncias Gerais da Educacgao Basica

N2 1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar
a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgao de
uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

N2 6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem
entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com
liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

SUGESTOES DE LEITURAS COMPLEMENTARES

Sugerimos a equipe assistir o video intitulado “Escravidao Antiga e Escravidao
Moderna”. Os estudantes devem se apropriar dos conceitos estudados através da
aula, disponibilizado pelo seguinte link, que também foi disponibilizado no grupo (link:
<https://www.youtube.com/watch?v=eDTjaNeYdcg>). Outras formas de utilizar o
recurso de video, podera ser como complemento do conteudo pesquisado ou como
ponto de partida para uma discussao na midia podcast a ser produzida pela equipe.

SUGESTOES DE PAGINAS DA INTERNET QUE PODEM AUXILIAR A EQUIPE NA
ANALISE:

TEXTO 1: ESCRAVIDAO NA ANTIGUIDADE CLASSICA.

SOUSA, Rainer Gongalves. Escraviddo na Antiguidade Classica. Mundo Educacao.
Disponivel em < https://mundoeducacao.uol.com.br/historiageral/escravidao-na-
antiguidade-classica.htm>. Acesso em 10 de mar. 2021.



https://www.youtube.com/watch?v=eDTjaNeYdcg
https://mundoeducacao.uol.com.br/historiageral/escravidao-na-antiguidade-classica.htm
https://mundoeducacao.uol.com.br/historiageral/escravidao-na-antiguidade-classica.htm
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TEXTO 2: ENTENDA A ESCRAVIDAO MODERNA E SEUS CONCEITOS

ROCHA, Juscenir da Silva. Entenda a Escraviddo Moderna e seus conceitos. Dicas
de Vestibular < https://dicasdevestibular.blogosfera.uol.com.br/2017/05/02/entenda-o-
conceito-de-escravidao-moderna-e-seus-desdobramentos/ > Acesso em 10 de mar.
2021.

TEXTO 3: ESCRAVIDAO NO BRASIL

SILVA, Daniel Neves. Escraviddo no  Brasil. Mundo  Educacio<
https://mundoeducacao.uol.com.br/historiadobrasil/escravidao-no-brasil.htm >
Acesso em 10 de mar. 2021.

Com base nas leituras e no video procure responder as seguintes perguntas
para incluir essas respostas no seu podcast.

1. Como podemos definir o conceito de escravidao?

2. Qual era a situagdo das pessoas que foram colocadas em condi¢gdes de
escravizadas?

3. Como foi estabelecida a escravidao nos diferentes momentos da histéria da
humanidade?

4. Como se dava a escravizagdo das pessoas na ldade Antiga? (Utilize como
exemplos o caso da Grécia ou de Roma Antiga)

5. Na Escraviddo Moderna (escravidao colonial) quais eram os principais fatores
para uma pessoa tornar-se escravizada?

6. De onde foram trazidas a maioria das pessoas escravizadas para as Américas?

7. Explique quem eram os principais responsaveis por explorar a mao de obra
escrava, € o que trafico de pessoas escravizadas gerou durante o periodo
Moderno.

8. Como a escraviddo ainda se faz presente na realidade brasileira (legados da
escravidao da populacdo negra e dos povos tradicionais da América)?


https://dicasdevestibular.blogosfera.uol.com.br/2017/05/02/entenda-o-conceito-de-escravidao-moderna-e-seus-desdobramentos/
https://dicasdevestibular.blogosfera.uol.com.br/2017/05/02/entenda-o-conceito-de-escravidao-moderna-e-seus-desdobramentos/
https://mundoeducacao.uol.com.br/historiadobrasil/escravidao-no-brasil.htm
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ESCOLA ESTADUAL DE EDUCACAO PROFISSIONAL

DEP. JOSE MARIA MELO

GUARACIABA DO NORTE - CE

DISCIPLINA: HISTORIA
PROFESSOR: JOAO PAULO FARIAS
DOCUMENTO: ORIENTACOES PARA A EQUIPE

TEMA GERADOR:

CONCEITO DE ESCRAVIDAO EM PERSPECTIVA: CONTEXTOS

HISTORICOS DIVERSOS

SUBTEMA 2

A serviddo medieval e a escraviddo moderna: aspectos do cotidiano
que permitem diferencia-las

Formato

Podcast

Descricao

O podcast “Servidao e escravidao no mundo antigo e medieval” tem
a participacao do professor de histéria Uiran Gebara da Silva, que fala
dos conceitos de escraviddo e serviddo, além de suas manifestacoes
como meios de dominagao durante a Antiguidade e a Idade Média.

No audio sao apresentados exemplos de escraviddo em Roma e na
Grécia do mundo antigo, assim como formas de trabalho forgado que
se assemelhavam a servidao e também atrelavam uma pessoa ao
trabalho rural. Depois de tracar um panorama sobre a servidao
medieval na Europa e como ela diferia da escravidao que continuava
existindo nesse periodo, Uiran conclui que, apesar das semelhangas, a
escravidao e a servidao na Europa medieval derivaram das relacdes de
trabalho do mundo antigo, mas nao de maneira direta. Houve muitas
transformacgoes, refletidas na diferenca légica, geografica e etimologica
dos conceitos.

Objetivos

e Definir os conceitos de escraviddo e serviddo, incluindo suas
diferencgas entre periodos distintos da historia.

e Apresentar as diferengcas das formas de servidao e escravidao na
Antiguidade, na Idade Média e na Idade Moderna.
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Contetudos
abordados

¢ A escravidao na Grécia e em Roma durante a Antiguidade.
¢ A serviddo na Europa medieval.

e As caracteristicas da serviddo na Europa medieval e as
caracteristicas da escraviddo moderna.

¢ As principais diferengas entre os tipos de trabalho compulsério da
Idade Média e da Idade Moderna.

Competéncias
relacionadas

Competéncias Gerais da Educacgao Basica

N2 1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar
a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgao de
uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

N2 6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem
entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com
liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

SUGESTOES DE LEITURAS COMPLEMENTARES

Sugerimos a equipe ouvir o audio intitulado “Servidao e escraviddo no mundo
antigo e medieval”. Os estudantes devem se apropriar dos conceitos estudados
através do podcast disponibilizado no grupo de WhatsApp e na plataforma do Google
Sala de Aula. Outras formas de utilizar o recurso de audio, podera ser utilizado como
complemento do conteudo pesquisado ou como ponto de partida para uma discussao
na midia podcast a ser produzidos pela equipe.

SUGESTOES DE PAGINAS DA INTERNET QUE PODEM AUXILIAR A
EQUIPE NA ANALISE:

TEXTO 1: SERVIDAO

SOUSA, Rainer Gongalves. Servos. Mundo Educagdo Disponivel em<
https://mundoeducacao.uol.com.br/historiageral/servos.htm > Acesso em 10 de mar.
2021.

TEXTO 2: ENTENDA A ESCRAVIDAO MODERNA E SEUS CONCEITOS

ROCHA, Juscenir da Silva. Entenda a Escraviddo Moderna e seus conceitos. Dicas
de Vestibular. Disponivel em: <


https://mundoeducacao.uol.com.br/historiageral/servos.htm
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https://dicasdevestibular.blogosfera.uol.com.br/2017/05/02/entenda-o-conceito-de-

escravidao-moderna-e-seus-desdobramentos/ > Acesso em 10 de mar. 2021.

TEXTO 3: ESCRAVIDAO NO BRASIL

SILVA, Daniel Neves. Escraviddo no Brasil. Mundo Educagdo. Disponivel em: <

https://mundoeducacao.uol.com.br/historiadobrasil/escravidao-no-brasil.htm
Acesso em 10 de mar. 2021.

>

1) O podcast “Servidao e escraviddo no mundo antigo e medieval”’, € um recurso

didatico que complementa o estudo das formas de dominag¢do por meio do
trabalho forgado, comparando a escraviddao com as formas de servidao e de
trabalho livre na Antiguidade e na Idade Média, lembre-se que o seu tema € :
Serviddo na ldade Média e Escravidao na Idade Moderna , portanto, a equipe
devera usar o audio para fins de comparacdo entre o termo escravidao e
serviddo. Ao final, organize uma discussao sobre o que ha de diferente entre
as formas de trabalho na Europa medieval e na sociedade Moderna (em
especial, a sociedade da América portuguesa a partir do século XVI).

2) Com base nas leituras e no audio, procure responder as seguintes perguntas

para incluir as respostas no seu podcast.

Qual a diferenciagdo conceitual a respeito do termo serviddo medieval e a
escravidao moderna (escravid&do colonial)?

. O que definia ser um servo na Idade Medieval e um trabalhador escravizado
na Idade Moderna (periodo colonial)?

. Quais situagbes marcam as principais caracteristicas da servidado medieval?

4. Quais situagdes marcam as principais caracteristicas da escravidao moderna?

. E hoje em dia, vocés acreditam que ainda exista escraviddo ou algo
semelhante a servidao?


https://dicasdevestibular.blogosfera.uol.com.br/2017/05/02/entenda-o-conceito-de-escravidao-moderna-e-seus-desdobramentos/
https://dicasdevestibular.blogosfera.uol.com.br/2017/05/02/entenda-o-conceito-de-escravidao-moderna-e-seus-desdobramentos/
https://mundoeducacao.uol.com.br/historiadobrasil/escravidao-no-brasil.htm
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ESCOLA ESTADUAL DE EDUCACAO PROFISSIONAL

DEP. JOSE MARIA MELO

GUARACIABA DO NORTE - CE

DISCIPLINA: HISTORIA
PROFESSOR: JOAO PAULO FARIAS
DOCUMENTO: ORIENTACOES PARA A EQUIPE

TEMA GERADOR:

CONCEITO DE ESCRAVIDAO EM PERSPECTIVA: CONTEXTOS

HISTORICOS DIVERSOS

TEMA 3

Escraviddo indigena e escraviddo negra no Brasil: aspectos
comparativos

Formato

Podcast

Descrigao

Os podcasts usados para analisar o tema “Escravidao indigena e
escravidao negra no Brasil: aspectos comparativos” foram realizados
pelo projeto Brasil Baoba. No podcast: a escravidao indigena, o autor
aborda a relagédo dos indigenas durante o periodo Colonial brasileiro,
ressaltando as discussdes entre os colonos e a igreja e seus interesses
em relacdo a escravidao indigena.

No podcast sobre escravidao africana, o autor aborda alguns cenarios
desde a chegada dos africanos no Brasil e as contribuicdes no processo
de formacgao identitaria, cultural e linguistica dos brasileiros.

E importante notar que ha muitas diferencas entre a escravizagéo dos
povos originarios das Américas (0s indigenas) e as pessoas
escravizadas trazidas do continente africano, que devem ser levados
em consideragao.

Objetivos

¢ Definir os conceitos de escravidao ao longo do processo historico,
incluindo principalmente suas diferengas entre periodos distintos.
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e Apresentar as diferencas e semelhangas entre as formas de
escravizagao das populagdes nativas da América e da diaspora dos
povos africanos.

e Discutir os possiveis processos de transformacdo do trabalho
compulsério na Idade Moderna.

Contetudos
abordados

¢ A escravidao Indigena no periodo Colonial;

e A escraviddo no Periodo Moderno: escraviddo das populagdes
africanas.

¢ As principais semelhancas e diferencas entre os tipos de trabalho
compulsério realizado pelos indigenas e pelos africanos
escravizados.

Competéncias
relacionadas

Competéncias Gerais da Educagao Basica

N2 1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar
a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construgao de
uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

N2 6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem
entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com
liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

SUGESTOES DE LEITURAS COMPLEMENTARES

Sugerimos a equipe ouvir os podcasts intitulados “A chegada dos africanos no Brasil”’
e “Escravidao Indigena’, através dos respectivos links <
https://anchor.fm/brasilbacba/episodes/Histria---A-chegada-dos-africanos-ao-Brasil-
esedpr/a-a4ts34g>, e <https://anchor.fm/brasilbaoba/episodes/Histria--A-escravido-
indgena-esb1j6/a-a4te2bd>. Logo abaixo se encontram sugestdes de leituras para
complementar suas analises. Portanto, outras formas de utilizar o recurso de audio
sera como complemento do conteudo pesquisado ou como ponto de partida para uma
discussao na midia podcast a ser produzida pela equipe.



https://anchor.fm/brasilbaoba/episodes/Histria---A-chegada-dos-africanos-ao-Brasil-ese3pr/a-a4ts34g
https://anchor.fm/brasilbaoba/episodes/Histria---A-chegada-dos-africanos-ao-Brasil-ese3pr/a-a4ts34g
https://anchor.fm/brasilbaoba/episodes/Histria--A-escravido-indgena-esb1j6/a-a4te2bd
https://anchor.fm/brasilbaoba/episodes/Histria--A-escravido-indgena-esb1j6/a-a4te2bd
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SUGESTOES DE PAGINAS DA INTERNET QUE PODEM AUXILIAR A EQUIPE NA
ANALISE:

TEXTO 1: DIFERENCAS ENTRE ESCRAVIDAO INDIGENA E ESCRAVIDAO
AFRICANA

SILVA, Daniel Neves. Diferengas entre escraviddo indigena e escraviddo africana.
Mundo Educagdo< https://mundoeducacao.uol.com.br/historiadobrasil/escravidao-
indigena-x-escravidao-africana.htm > Acesso em 10 de mar. 2021.

TEXTO 2: ENTENDA A ESCRAVIDAO MODERNA E SEUS CONCEITOS

ROCHA, Juscenir da Silva. Entenda a Escraviddo Moderna e seus conceitos. Dicas
de Vestibular < https://dicasdevestibular.blogosfera.uol.com.br/2017/05/02/entenda-o-
conceito-de-escravidao-moderna-e-seus-desdobramentos/ > Acesso em 10 de mar.
2021.

TEXTO 3: ESCRAVIDAO NO BRASIL

SILVA, Daniel Neves. Escravidéo no Brasil. Mundo Educacgao<
https://mundoeducacao.uol.com.br/historiadobrasil/escravidao-no-brasil.htm >
Acesso em 10 de mar. 2021.

Com base nas leituras e nos audios procure responder as seguintes perguntas
para incluir essas respostas no seu podcast.

1. Como podemos definir o conceito de escravidao?
2. Qual era a situagdo das pessoas que foram colocadas em condi¢gdes de
escravizadas?

3. Como foi estabelecida a escravizagao dos povos indigenas no Brasil e até quando
ela ocorreu dentro do contexto de legalidade?

4. Quais os motivos da oposi¢cao a escravizagao indigena por parte da Igreja catdlica
durante o periodo colonial?

5. Quais os principais motivos para o predominio da escravidao africana na América
Portuguesa (Brasil Colonial)?

6. De onde foi trazida a maioria das pessoas escravizadas que vieram para as
Américas?

7. Explique quem eram os principais responsaveis por explorar a mao de obra
escrava, e os interesses por tras do trafico durante o periodo Moderno, a partir da
colonizacdo da América.

8. Como a escravidao ainda se faz presente na realidade brasileira (Legados da
escravidao)?


https://mundoeducacao.uol.com.br/historiadobrasil/escravidao-indigena-x-escravidao-africana.htm
https://mundoeducacao.uol.com.br/historiadobrasil/escravidao-indigena-x-escravidao-africana.htm
https://dicasdevestibular.blogosfera.uol.com.br/2017/05/02/entenda-o-conceito-de-escravidao-moderna-e-seus-desdobramentos/
https://dicasdevestibular.blogosfera.uol.com.br/2017/05/02/entenda-o-conceito-de-escravidao-moderna-e-seus-desdobramentos/
https://mundoeducacao.uol.com.br/historiadobrasil/escravidao-no-brasil.htm
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ESCOLA ESTADUAL DE EDUCACAO PROFISSIONAL

DEP. JOSE MARIA MELO

GUARACIABA DO NORTE - CE

DISCIPLINA: HISTORIA
PROFESSOR: JOAO PAULO FARIAS
DOCUMENTO: ORIENTACOES PARA A EQUIPE

TEMA GERADOR:

CONCEITO DE ESCRAVIDAO EM PERSPECTIVA: CONTEXTOS

HISTORICOS DIVERSOS

SUBTEMA 4

Escraviddo moderna e as formas de trabalho analogo de escravizados
no mundo contemporaneo.

Formato

Audio

Descrigao

O audio apresenta uma fala do jornalista Leonardo Sakamoto sobre as
mudancgas e permanéncias do trabalho escravo no Brasil. O trabalho
escravo até a Lei Aurea, em 1888, caracterizava-se por tornar
propriedade o africano escravizado (escraviddo moderna). Ja as formas
de trabalho andlogo de escravo (escraviddo contemporanea) dizem
respeito a trabalhadores forgcados a assumir dividas com seus patrdes,
que os controlam, entre outras formas, por meio principalmente da
retencao de documentos. As duas maneiras de escravizar sdo mantidas
com o recurso a violéncia fisica e psicoldgica, forcando as pessoas a
trabalharem exaustivamente. Segundo Leonardo Sakamoto, a
escravidao atual é resultado direto de erros cometidos na execucéo do
processo abolicionista no Brasil, que nao garantiu terras ou meios para
as pessoas que foram escravizadas ou seus descendentes
reconstruissem as suas vidas — impedindo assim que 0s povos
pudessem ascender socialmente, e nesse sentido favoreceu para que
eles fossem alvos de novas formas abusivas de exploragao de trabalho.

Objetivos

e Mostrar as principais caracteristicas e diferengcas da escravidao
colonial e/ou imperial e das formas de trabalho analogo da escravidao
(escravidao contemporanea).
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¢ Perceber as origens da escravidao contemporanea e sua relagéao com
as falhas do processo de abolicdo da escravidao no Brasil no final do
século XIX.

e Analisar as acbes de combate ao trabalho escravo apos a
Constituicao de 1988.

¢ Entender a importancia das politicas de inclusao (por exemplo, cotas
raciais em universidades) como forma de reparar danos causados
pelos legados da escravidéao.

Conteudos
abordados

¢ As origens da escravidao contemporanea.

e A Lei Aurea e as consequéncias de sua deficiéncia na reintegracéo
dos individuos antes escravizados.

¢ As semelhancas e diferengas entre a escravidao praticada até o final
do século XIX e as formas de trabalho analogo a escravidao.

¢ As politicas publicas do governo brasileiro para enfrentar a escravidao
apos a Constituicao de 1988.

Competéncias
relacionadas

Competéncias Gerais da Educacao Basica

N2 1. Valorizar e utilizar os conhecimentos historicamente construidos
sobre o mundo fisico, social, cultural e digital para entender e explicar
a realidade, continuar aprendendo e colaborar para a construcéo de
uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

Ne 6. Valorizar a diversidade de saberes e vivéncias culturais e
apropriar-se de conhecimentos e experiéncias que lhe possibilitem
entender as relagdes proprias do mundo do trabalho e fazer escolhas
alinhadas ao exercicio da cidadania e ao seu projeto de vida, com
liberdade, autonomia, consciéncia critica e responsabilidade.

SUGESTOES DE LEITURAS COMPLEMENTARES

Sugerimos a equipe ouvir o audio intitulado “Trabalho escravo ontem e hoje”. Os
estudantes devem se apropriar dos conceitos estudados através do podcast
disponibilizado no grupo. Outras formas de utilizar o recurso de audio, podera ser
utilizado como complemento do conteudo pesquisado ou como ponto de partida para
uma discussédo na midia podcast a ser produzida pela equipe.

SUGESTOES DE PAGINAS DA INTERNET QUE PODEM AUXILIAR A EQUIPE NA

ANALISE:

TEXTO 1: LUTAS DOS ESCRAVOS E O FIM DA ESCRAVIDAO NO BRASIL.

PINTO, Tales. Lutas dos escravos e o fim da escraviddo no Brasil. Histéria do Mundo.
Disponivel em < https://www.historiadomundo.com.br/idade-contemporanea/lutas-
dos-escravos-e-o-fim-da-escravidao-no-brasil.htm>. Acesso em 10 de mar. 2021



https://www.historiadomundo.com.br/idade-contemporanea/lutas-dos-escravos-e-o-fim-da-escravidao-no-brasil.htm
https://www.historiadomundo.com.br/idade-contemporanea/lutas-dos-escravos-e-o-fim-da-escravidao-no-brasil.htm
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TEXTO 2: COMO LEI BRASILEIRA DEFINE O TRABALHO ANALOGO AO ESCRAVO

Como lei brasileira define o trabalho analogo ao escravo. Conectas Direitos Humanos.
Disponivel em: < https://www.conectas.org/noticias/como-a-lei-brasileira-define-o-
trabalho-analogo-ao-escravo> . Acesso em 10 mar. 2021.

TEXTO 3: TRABALHO ESCRAVO NO BRASIL ATUAL.

PENA, Rodolfo Alves. Trabalho escravo no Brasil atual. Brasil Escola. Disponivel em:
<https://brasilescola.uol.com.br/brasil/trabalho-escravo-no-brasil-atual.htm>. Acesso
em: 10 mar. 2021.

TEXTO 4: CEARA TEVE 7 TRABALHADORES RESGATADOS EM CONDIGOES
ANALOGAS A ESCRAVIDAO EM 2019

Ceara teve 7 trabalhadores resgatados em condi¢cbes analogas a escraviddo em 2019.
Globo. Disponivel em: https://g1.globo.com/ce/ceara/noticia/2020/01/29/ceara-teve-7-
trabalhadores-resgatados-em-condicoes-analogas-a-escravidao-em-2019.ghtml
Acesso em: 10 mar. 2021.

1) Leia sobre as leis que estabeleceram o fim da escraviddo no Brasil
(Especialmente a Lei Aurea); observe também o audio “Trabalho escravo
ontem e hoje”. O material compara as mudancas e permanéncias da
escraviddo colonial e da escraviddo atual. E importante prestar atencdo em
como as falhas na abolicdo da escraviddo em 1888 podem estar relacionadas
ao trabalho analogo a escravidao na atualidade, faga anotagdes sobre o audio
e o texto.

2) Com base nas leituras e no audio procure responder as seguintes perguntas
para incluir essas respostas no seu podcast.

1. Qual o conceito de escravidao?

2. Qual era a situacdo das pessoas que foram colocadas em condicbes de
escravizadas?

3. Quais as principais caracteristicas da escraviddo moderna (escravidao
colonial)?

4. Quais as relagdes da escravidao colonial com o trabalho analogo a escravidao?

5. Observe as formas que as pessoas eram mantidas presas aquela situacgao.

6. E possivel perceber algumas empresas grandes que se beneficiavam pelo
trabalho analogo a escravidao dessas pessoas?

7. Qual foi ou deve ser a puni¢cao aplicada aos individuos ou empresas que
exploram o trabalho dessas pessoas, através do trabalho analogo a escravidao?


https://www.conectas.org/noticias/como-a-lei-brasileira-define-o-trabalho-analogo-ao-escravo
https://www.conectas.org/noticias/como-a-lei-brasileira-define-o-trabalho-analogo-ao-escravo
https://brasilescola.uol.com.br/brasil/trabalho-escravo-no-brasil-atual.htm
https://g1.globo.com/ce/ceara/noticia/2020/01/29/ceara-teve-7-trabalhadores-resgatados-em-condicoes-analogas-a-escravidao-em-2019.ghtml
https://g1.globo.com/ce/ceara/noticia/2020/01/29/ceara-teve-7-trabalhadores-resgatados-em-condicoes-analogas-a-escravidao-em-2019.ghtml
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APENDICE 3:INFOGRAFICO

HISTORIA DE PLANTAO

INFOGRAFICO

CONCEITO DE
ESCRAVIDAO EM
PERSPECTIVA:

contextos histéricos diversos

Podemos definir o conceito de ESCRAVIDAO como sendo a
relagao de trabalho que existe desde os periodos mais
remotos das sociedades humanas. A escravidao, no entanto,
assumiu formas e objetivos diferentes ao longo do tempo e
em diferentes regioes do mundo.

TRADICIONALMENTE E O
PERIODO DA HISTORIA QUE
SE DEU A PARTIR DO

DESENVOLVIMENTO DA
ESCRITA, MAIS OU MENOS

L]
POR VOLTA DE 4000 ANOS =
an I a A.C.,ESEESTENDE ATE A ———— e 1P
QUEDA DO IMPERIO ROMANO P T T o N P i R
DO OCIDENTE, EM 476 DA - f (! A .
ERA CRISTA i ! B! & !
Lo Jlge Jsc. - el . ien

C——

Escrévidﬁo na
Antiguidade

DURANTE A ANTIGUIDADE, 0S LACOS DE
PARENTESCO ERAM MUITO VALORIZADOS £




DETERMINAVAM A POSIGAO SOCIAL E 0S OFICIOS
DE FAMILIA DAS PESSOAS. O TRABALMO
INTELECTUAL ERA MAIS VALORIZADO QUE O
TRABALHO MANUAL. ASSIM, ERA MUITO COMUM

. /:
@ : 5

ENCONTRAR NAS SOCIEDADES ANTIGAS UMA ) -~
NOBREZA *NASCIDA NA TERRA®, QUE NAO - * \ ) P
EXECUTAVA TRABALHO MANUAL, ALTAMENTE TN

PRIVILEGIADA E QUE DISPUNHA DE INUMEROS
TRABALHADORES LIVRES E ESCRAVOS PARA A ‘ ;Y
REEAS BRACA

GERALMENTE, OS TRABALHADORES
LIVRES ERAM DESCENDENTES DE POVOS
DOMINADOS PACIFICAMENTE EM UM
DETERMINADO TERRITORIO, ENQUANTO
0S ESCRAVOS ERAM ESTRANGEIROS
CAPTURADOS EM GUERRA

O trabalho escravo foi uma pratica estabelecida, com
caracteristicas diferentes, entre os mais distintos povos da
Antiguidade, como por exemplo, na Babilonia, na Assiria, no

Egito, na Grécia e no Império Romano,etc.

Servidao no
Medievo

2. ESTADO OU CONDICAO DE QUEM ESTA SOB O
CONTROLE DE ALGUEM OU DE ALGO; DEPENDENCIA,
SUBMISSAOQ, SUJEIGAO.

4. REGIME DE TRABALHO RURAL QUE PREDOMINOU NA
IDADE MEDIA NA EUROPA OCIDENTAL EM QUE O SERVO,
MESMO SEM SER PROPRIAMENTE ESCRAVO, VIVIA
PRESO A TERRA QUE CULTIVAVA E NA DEPENDENCIA DO
SEU PROPRIETARIO OU SENHOR.

A SERVIDAO, ENTAO, SERIA A SITUAGCAO
DE DEPENDENCIA, SUBMISSAO OU
SUJEICAO, SEMELHANTE AO QUE
ACONTECE NA ESCRAVIDAO MODERNA,
EXCLUINDO-SE 0S CASTIGOS FISICOS E A
QUESTAO DO SER HUMANO TRATADO
COMO MERCADORIA.
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Segundo Castro (1988, p. 38), "0 trabalhador servil nessas condi¢oes era
materialmente compelido a manter-se nas terras que laborava ou sob o poder
pessoal do seu senhor, segundo um estatuto que transmitia de geragao para
geragao. Embora numa subordinagdo ja mais ligeira que a do escravo, visto a

entidade dominante ndao poder dispor de sua vida e haver de reconhecer a

existéncia pessoal de alguns bens do servo, esta contrigao material fisica

direta em ordem a obter o excedente do auto-consumo histérico minimo do
proprio produtor e de sua familia foi-se porém adog¢ando aos poucos”.

Portanto, o que marca as principais caracteristicas da servidao medieval é
esta condigao, na qual o servo nao é considerado propriedade do senhor, mas

devendo a ele tributos e nao podendo sair de seus dominios”.

|dade Moderna

A IDADE MODERNA, DENTRO DA
PERIODIZAGAO CLASSICA, E O PERIODO
QUE SUCEDE A IDADE MEDIA E ANTECEDE
A IDADE CONTEMPORANEA.
ESTENDENDO-SE DO SECULO XV AO
SECULO XVIII

Escravidao na

|dade Moderna

Na periodo da expansdao maritima e comercial, os europeus conheceram e
estimularam a chamada escravidao moderna. Os europeus, a partir dessa
modalidade escravista, desenvolveram um comércio sem precedentes.
Apoiavam-se na mentalidade de que a América, a Africa e mesmo regides da
Asia eram um deserto cultural e religioso, e precisavam assim ser
“civilizadas” pelos europeus. Na América espanhola e portuguesa, a
escravidao indigena foi largamente utilizada, dizimando, em muitas situagoes,
a populacgao origindria. Ja a escravidao africana foi responsavel pelo trafico
de mais de 11 milhoes de pessoas para o continente americano. Inicialmente,
os escravizados foram explorados nas lavouras e nas mineragoes. Com o
crescimento das cidades durante o periodo colonial, os oficios ganharam
novos contornos especializados.




v
As formas de trabalho

analogo de escravo no
mundo contemporaneo

A PARTIR DO SECLO XVII, COM A
REVOLUGCAO INDUSTRIAL, AS RELACOES
DE TRABALHO SOFRERAM GRANDES
TRANSFORMAGOES E ORIGINARAM UMA
NOVA CATEGORIA DE TRABALHADORES: K
0S PROLETARIOS OU ASSALARIADOS.

DE PRODUGAO(TERRAS,
FABRICAS, MAQUINAS OU OUTROS INSTRUMENTOS)
VENDIAM SUA FORCA DE TRABALHO E SEU TEMPO
EM TROCA DE UM SALARIO. APOS AS LUTAS
OPERARIAS DOS SECULOS XIX E XX, A
REMUNERAGAO DIGNA E JUSTA E A UNICA
RELACAO DE TRABALHO ACEITA PELA OIT
(ORGANIZACAO INTERNACIONAL DO TRABALHO) E
QUALQUER SITUACAO QUE FUJA A ESSES

Mesmo apdés muitos movimentos de luta e a proibi¢ao da escravidao, persiste
uma pratica criminosa nos dias atuais, é aquela analoga ao trabalho escravo.
Essa forma de trabalho se caracteriza pela exploragdao degradante de pessoas
em condigao de vulnerabilidade social, tendo como objetivo imediato, a
maximizacgao dos lucros de quem usa e explora essas pessoas.

PARA SABER MAIS SOBRE O TEMA

SITE: ESCRAVO, NEM PENSAR!

HTTPS://ESCRAVONEMPENSAR . ORG.BR/LIVRO/

SITE: BIBLIOTECA NACIONAL DIGITAL

HTTPS://BNDIGITAL.BN.GOV.BR/DOSSIES/TRAFICO-DE-
ESCRAVOS-NO-BRASIL/CGALERIA-DE-IMAGENS/FOLHETOS/

VIDEO: A ROTA DO ESCRAVO- A ALMA DA RESISTENCIA

HTTPS://WWW.YOUTUBE.COM/WATCH?V=HBREABZHN4Q

TEXTO: ESCRAVIDAO

HTTPS://WWW.TODAMATERIA.COM.BR/ESCRAVIDAO/
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APENDICE 4: QUESTIONARIO 2

28152021 QUESTIONARID SOBRE O USC DE PODCAST MAS AULAS DE HISTORLA

QUESTIONARIO SOBRE O USO DE
PODCAST NAS AULAS DE HISTORIA

Questiondrio sobre o uso da metodologia Podcast nas aulas de Histdria- Temdatica:
Escraviddo em perspectiva: contextos histéricos diversas sobre a escravidio
*(Obrigatério

1. E-mail *

2. NOME COMPLETO DO ESTUDANTE *

3. TURMA*®

Marcar apenas uma oval.

()2 ADMINISTRAGAD
() 2° AGROPECUARIA
() 2° EDIFICAGOES
() 2° INFORMATICA

12 BLOCO- SOBRE O USO DA METODOLOGIA PODCAST NAS AULAS DE HISTORIA

4. 1) Vocé tem dificuldades em usar as ferramentas digitais? *

Marear apenas wma oval,

i )Sim
) Hao

hilpe:ficesce. goeghe. eamiTarmnaidi TuxayhDursL o FULS e TrmswjrOLN_GJo-TxKSxi3gledil 110
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2AmMs2021 CQUESTIONARID SOBRE O US0 DE PODCAST NAS ALLAS DE HISTORLA

5. 2)Vocé jd havia estudado antes da atividade proposta de histdria através deuma
metodalogia que utilizasse a ferramenta podcast nas aulas? *

Marcar apenas uma oval.

f 1 Sim

[ Hio

&. 3)Vocé considera que a metodologia que envolveu a pesquisa e a produgio de
audias atraves da midia podeast em Grupos de Trabalho (GTs) scbre a tematica
estudada, contribuiu para aprendizagem sobre o conceito de escravidao e o seu
contexto historico? Justifique. *

7. 4) O que vocé mais gostou ao trabalhar com a midia podeast na disciplina de
historia? *

Marcar apenas uma oval.
[} Apossibillidade da pesquisa e producio dos materials, através das etapas e leituras

orientadas.

[} Apesquiza e a produgio da midia podeast sobre o tema facilita a aprendizagem do
conteldo.

I 1 0 ensino se tornou mals atrativo ao utilizar esse recurso.
i) Houve a ampliagio do conhecimento.

i) Outro {especifique)

hitlpes:fides. goeghe, camyTarmeid TuxzayKhOurs LaFULS enFriswirOLN_GJ0Y-TxKEx 3gfedil 10



146

28052021 CUESTIONARID SO0BRE O USCDE PODCAST NAS ALLAS DE HISTORLA

8. Caso aresposta anterior ( questao 4) tenha sido OUTRO { especifique sua
respasta aqui)

9. 5)Paravoce a realizagdo da tarefa que envalveu a metadologia ativa, atraves da
pesguisa e produgdo da midia podeast facilitou a aprendizagem do conteddo
historico abordads? *

Marcar apenas uma oval.

) Sim
i IHEn

10 6) Qual o principal problema vocé poderia citar, em relagao a realizagdo da
atividade que envolveu a pesquisa e a produgao de um contelddo atraves da
midia podecast na disciplina de histéria? *

Marear apenas uma oval.

( | Canexdo lenta da internet e dificuldades de acesso
() Ndo compreendi as etapas da tarefa proposta.

(:jl Tive dificuldade em me organizar em relagdo ao tempo para a realizagio da
atividade junto a equipe.

() Tive dificuldade para realizar a atividade em grupo, pois o contato com os demals
membros foram poucos.

() Tive dificuldade em entender como produzir a midia podeast
[___) Falta de Interesse
() Outro (especifique)

hilpre:fidees groghe. comiTarmsid TuxzayKhursl oFLILSenTrswirOlN_ G0 Tk dafedit i
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280052021 CUESTIONARIC SOBRE O USC DE PODCAST MAS AULAS DE HISTORLA

11. Caso a resposta anterior { questio 6) tenha sido QUTRO ( especifique sua
resposta aqui)

7) Em relacao a sua experiéncia com a metodologia que envolveu as etapas de
pesquisa e a producao de conteddo atraves da midia podeast, faga uma avaliagao
dos seguintes pontos:

12 73) Aprender a pesquisar com diferentes fontes, textos, sites, videos, ete. *

Marear apenas uma oval.

C:I Excelante
(:j Bom
) Regular
D Ruim
D Pészsimo

18. 7.2 Auxilia no processo de pasquisa e na aprendizagam historica, *

Marear apenas uma oval.

(::l Excelante
(:j Born
() Regular
D Ruim
I:::I Péssimo

Hlpretidecs: grieghe. oo miTorme i TuseaykhDursl AFLILSenFrswirOl M_G.10 Trk S 3o fedil ann
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QUESTIONARIC SOBRE O US0 DE PODCAST MNAS ALLAS DE HISTORLA

14. 7.3, Desenvolver habilidades de trabalhar em GrupofEquipe de forma

colaborativa e participativa. *

Marcar apenas uma oval.

['::I Excelenta
(:j Bom
(__) Regular
) Ruim
I::] Péssimo

15 7.4, Conhecer mais sobre o conceito de escraviddo em diferentes momentos

16.

histaricos *

Marcar apenas uma oval.

l::j Excelenta
D Bom
I:::I Regular
D Ruim

() Péssimo

7.5, Analisar, refletir & conhecer mais sobre a escravidio, principalmente aquela
gue se desenvalveu durante o periodo Colonial e Imperial da histdria do Brasil &
seus legados. *

Marear apenas uma oval.

D Excelenta
) Bom
[:::] Regular
D Ruim
[::l Péssimo

hitlos:fidecx aooalke. comTom £/dM TuxzavKhDurs LaFULSenTmswirQlN - GJ9YTx Ko Jafedil
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2852021 QUESTIONARIC SOBRE O US0 DE PODCAST MAS AULAS DE HISTORLA

17. B} A utilizacdo da metadologia que utilizou a midia padeast proporcionou um
trabalbo que desenvolveu praticas de pesguisas na internet & na producao de
conteddaes histdricos? *

Marcar apenas uma oval.

) sim
) Ndo

18. 9) Em sua opinido ha vantagens em utilizar a midia podeast por vezes como uma
metadologia ativa nas aulas de Histdria em relagdo as aulas convencionais (Ex:
aula expasitiva pelo professor)? Justifique. *

29 BLOCO- PESQUISA SOBRE O SEU GRUPO DE TRABALHO (GT) NA REALIZAGAO
DA TAREFA ATRAVES DA PRODUGAQ DE PODCAST

1) Sobre o trabalho em grupo na realizagio da tarefa da produgio de podeast de
conteddos historicos:

19.  1.1. As etapas propostas facilitaram o processo de pesquisa e organizagao do
Grupo de Trabalho{ GT) *

Marear apenas uma oval.

[ Concordo

[ T 1 Concordo totalmente

(:) Discarda

[ | Discordo totalmente

Hilpre:fidiet pebgle. eamiTarmetd TuzadChiursLaFLILS enFrmaiOLN_GI0-Txk o edil &MO
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20. 1.2. Através do trabalho proposto aprendemaos uns com os outros de farma
colaborativa *

Marear apenas uma oval,

" ) Concordo

I::j Concordo totalmenta
[_ ) Discordo
() Discordo totalmente

21.  1.3. 0 grupo trabalhou unido para responder as etapas da pesquisa e producao
da midia podeast *

Marear apenas uma oval.

C:] Concordo

(_ ) Concordo totalmenta

) Discorda

I’:] Discordo totalmenta

22, 1.4, Acreditamos que a metadologia educacional que envalveu o uso da midia
podeast tenha conseguido contribuir em um envalvimento maior em grupo *

Marear apenas uma oval.

D Concordo

[ | Concorda totalmenta

C:] Discardo

[ | Discordo totalmenta

Hilps:fidees goegk. camam st TuxzayKhDursLaFULSenTmswirGLN_GJo-TxKSm3aedil ™o
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23.  15. NAD acreditamos que essa metodologia educacional que envolve o uso da
midia podoast passa contribuir para o envelvimento de trabalho em grupo *

Marcar apenas uma oval.

D Concordo

D Concordo totalmente

() Discordo

D Discorda totalmente

24.  2) O trabalho em grupo ajudou & facilitou no processo da realizacdo da
atividade? Justifique. *

258 3) O trabalho em grupo desenvalvido possibilitou um processo de
aprendizagem historica sobre o tema estudado? Justifique. *

26, 4) Ao realizar umna atividade de Historia vocé prefere trabalhar sozinho ou em
grupa? *

Marecar apenas uma aval.

[ ) Em Grupno
[ ) Sozinho (a)

Hilps:tidics goeghe. tomiTormnaitl TuxzayKhDursLaFULSernTrmswirGLN_GJIY-TxKS3gledil 10
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ZANE2021 CUESTIONARIG SOBRE O USC DE PODCAST MAS ALLAS DE HISTORLA

COM BASE NA QUESTAO 4, SE VOCE RESPONDEU EM GRUPO RESPONDA
SOMENTE A QUESTAO 5, SE RESPONDEU SOZINHO(A) RESPONDA SOMENTE A
QUESTAOQ &.

27, 5)Vocé prefere trabalhar em grupo porgue:

Marear apenas uma oval.

(::I Facilita para uma aprendizagem colabarativa
D Permite a troca de ideias entre os colegas

() Ajuda no desenvelvimento do senso critico
D E possivel uma malor interacio entre os calegas

() Outro (especifique abaixo da questino &)

28. &) Prefere trabalhar sozinho (a) porque:

Marcar apenas uma oval.

[::I Hio consigo me concentrar fazendo uma atividade em Grupo
D Gosto de estudar e desenvolver minhas atividades sozinha(a)
() Pois fico mais concentrado

I::] Mio hd distracio quando fago minhas atividades sozinho
I:::I Outro (especifique abaixo da questdo &)

28. Senaquestdo 5 ou 6 vocé marcou a alternativa OUTRO { especifique) , explique
NEsse espaco.

Ml fidecs groghe camilormm st TuxzayKhDursL aFUILS enFrmswirOLM_ G0V TxHSx Sqfadil w10
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2852021 CQUESTIONARIO SOBRE O USC DE PODCAST NAS ALLAS DE HISTORLA

30. 7} Scbre a midia podeast produzida pela equipe deixe um comentario de como
foi trabalhar com esse recurso. *

31. B} Sobre o tema trabalhado pelos GTs -Escraviddo em perspectivas: contextos
histéricos diversos - deixe um comentario da importancia de trabalhar com
essa tematica. *

Obrigade pelas respostas e colaboragdo no trabalho. Sucesso Plenc!

Este conteddo ndo foi crisdo nem aprovade pelo Googla.

(Google Formularios

Hilps:Hicics goeg e, camTarmn st TuxzayKhDursLaFULSenTrmswirGLN_ G0 TxKSx Sgedil 110



