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1 INTRODUCAO

A modalidade da Educagdo a Distancia (EaD) ja era realidade no Brasil antes
mesmo da pandemia do novo coronavirus (FERNANDES, HENN, KIST, 2020), que teve seu
inicio no més de dezembro do ano de 2019, na China, e que chegou em territério brasileiro
em meados do més de marco de 2020. Porém, com a necessidade de fechamento de escolas e
instituices de ensino, como meio de conter a disseminacdo do virus, as discussdes sobre 0s
aspectos relacionados a EaD e o uso de diversas ferramentas dessa modalidade ascenderam
de forma grandiosa.

Sendo assim, o0s sujeitos envolvidos no processo de ensino-aprendizagem,
gestores, professores, estudantes, pais e responsaveis, tiveram que aprender a utilizar
diferentes Tecnologias da Informacdo e Comunicacdo (TICs) que comegaram a ser usadas
para o ensino. Dentre elas, podemos citar os Ambientes Virtuais de Aprendizagem (AVAS),
como o Moodle e o Google Classroom, os aplicativos para reunides e encontros, como 0
Google Meet e o Jitsu, e os aplicativos de streaming, responsaveis por transmitir
conferéncias, seminarios e/ou aulas online e ao vivo, como o YouTube, Facebook e o
StreamYard (PASINI, CARVALHO, ALMEIDA, 2020).

Incluidos nesse processo estdo os professores e estudantes do Programa de Pos
Graduacao em Educacdo em Ciéncias e Matematica (PPGEdCM) da Universidade Federal de
Séo Carlos (UFSCar), campus Araras/SP. Diante da necessidade de ofertar as disciplinas em
condicbes de um ensino remoto emergencial, os professores passaram a utilizar as
ferramentas citadas anteriormente. Em especial, na disciplina de Seminarios de Orientacdo
em Ensino de Ciéncias e Matematica, foi decidido realizar transmissdes online de palestras e
discussdes relacionadas com as linhas de pesquisa do PPGEdCM, contando com a
participacdo de professores convidados de diversas universidades. Para isso, escolheu-se a
plataforma StreamYard para realizar tal tarefa, uma vez que o acesso a ela se da de forma
estritamente online e por meio do site, além de oferecer os servicos de forma totalmente
gratuita. Com isso, foi realizado no ambito da disciplina citada, a primeira série de lives do
PPGEdCM, projeto que obteve resultados positivos quanto a participacdo do publico e que
deve prosseguir com outras edi¢bes ao longo dos préximos anos.

O StreamYard oferece diversas ferramentas e configurac@es interessantes para a
dindmica de uma atividade online e ao vivo (ANJOS, 2020), como, por exemplo,
compartilhamento de tela que pode ser utilizado para apresentacdo de slides ou videos;
inser¢do de comentarios do publico na tela de transmissdo; opcao de adicionar ou remover 0s
participantes da tela de transmissdo; adicdo de legendas e/ou informacBes na tela de
transmissdo; e um chat privado para conversas apenas entre 0s organizadores e 0s
participantes convidados.

Diante da realidade atual em que existe a necessidade de desenvolver atividades
relacionadas com diversos ambitos, especialmente o ensino, de forma online e, por vezes, ao
vivo, pensa-se ser de grande importancia que se conhega e se aprenda a utilizar as
ferramentas que as TICs nos oferecem. Sendo assim, esse material tem como objetivo
apresentar a versdo gratuita do StreamYard, suas principais funcées e configuragdes, de modo
a auxiliar estudantes e professores que poderao utilizar essa plataforma em suas atividades.



2 ACESSO AO STREAMYARD

Como ja mencionado na introducgdo, o uso do StreamYard acontece exclusivamente por meio
do site <streamyard.com>. Convém citar, ja no inicio desse material, que o site é configurado
inteiramente em inglés, porém a as fungdes e ferramentas oferecidas sdo bastante intuitivas, o
que facilita o uso de quem nédo conhece a lingua inglesa. Na Figura 1, € mostrado a tela inicial
do StreamYard. Para iniciar o uso, é necessario inserir um e-mail para o cadastro e, em
seguida, clicar em “Get started”.

& StreamYard

The easiest way to create
professional live streams

J
and much more

atform

karinadelgado@estudante.ufscar.br

Figura 1

Seremos redirecionados para a tela mostrada na Figura 2, “Email Sent!”, onde é solicitado um
cddigo que tera sido enviado para o e-mail que foi indicado na tela anterior, como é mostrado
na Figura 3, “StreamYard Login Code”. Apoés inserir o codigo e clicar em “Log In”, a tela
mostrada serd a da Figura 4, ao clicarmos em “Onward!” voltaremos a tela inicial.

Email Sent! Figura 2 treamYard Login Code G e entraca x Figura 3
Please check your email. We've sent a login code to ‘-,u-"mmjwsmamya’dvmm
karinadelgado@estudante.ufscar.br. R inglés > portugués v  Traduzi mensagem
- R @A StreamYard
6 digit code il
543486
By creating an account, you agree to our Terms of Service anc
Privacy Policy StreamYard Inc
Feito isso, o cadastro no site ja esta concluido, ndo necessitando Figura 4

criar senhas ou fazer longos processos de cadastramento. A
principal informacdo que vamos utilizar ao longo de todo o
processo de configuracdo para usarmos o site é o e-mail que foi
indicado no inicio. E interessante, porém ndo obrigatorio, que este
seja 0 e-mail das contas dos destinos onde pretendemos transmitir,
ou seja, se vocé deseja utilizar o YouTube para transmitir suas
atividades, utilizando o StreamYard como suporte, € aconselhavel [
que vocé utilize o mesmo e-mail de sua conta do YouTube para se
cadastrar e acessar o StreamYard.

Welcome to StreamYard!

Qur mission is to make it super easy for you to create

professional live streams.




3) ADICIONANDO DESTINOS PARA A TRANSMISSAO

No menu da tela principal do StreamYard, teremos duas opc¢des “Broadcasts” e
“Destinations”. Inicialmente, devemos inserir 0s destinos que pretendemos utilizar para nossas
transmissdes. Para isso, clicamos na op¢do “Destinations” no menu principal e, em seguida,
em “Add a Destination”, conforme mostra a Figura 5. Aparecera, entdo, diversas opcoes de
destinos que poderemos utilizar, apresentados na Figura 6. Nesse material, vamos mostrar
passo a passo como adicionar dois deles: o YouTube e o Facebook Profile.

&« C @ streamyard.com,
%StreomYard ‘ Upgrade | My Account
= Broadeasts Your destinations
=< Destinations
Name

Figura 5

%StreOmYOrd | Upgrade ‘ My Account

™ Broadcasts stinations
< Destinations Add a destination

Connect an account to StreamYard. Once connected, you can stream to it as often as you like.

© Facebook Page M Linkedin Page O YouTube Channel Q Periscope (Twitter)
() =
© Facebook Profile M Linkedin Profile

I Twitch B custom RTMP

Don't see your platform? Choose “Custom RTMP”

Figura 6

on? Try a Test Broadcast

Comegando pelo YouTube, ao clicar em “YouTube Channel” na tela apresentada na Figura 6,
seremos direcionados a escolha de qual conta do Google e, consequentemente, do YouTube
queremos vincular ao StreamYard, conforme apresentado na Figura 7. Ao escolhermos a
conta, a tela apresentada na Figura 8 aparecerd, onde devemos clicar em “Permitir”, para
permitir que o StreamYard use nossa conta.

G Fazer login com o Google Figu ra 7 G Fazerlogin com o Google Flgu ra 8
Escolha uma conta O app StreamYard quer acessar
para prosseguir para StreamYard sua Conta do Google

@ Korinadelgadoeestudante.ufscarr

Karina Paes Delgado
¥ kerinapdelgado@gmail.com Isso permitira ao app StreamYard as seguintes
acgdes:

Karina Delgado

ka.delga23@gmail.com
B Gerenciar sua conta do YouTube ®
Carlinhos Delgado

carlinhossomS0@gmail.com

. Confirme se o app StreamYard é confiavel
Karina Paes Delgado

karinadelgado@estudante. ufscar.br Vocé pode estar compartilhando informagtes

confidenciais com esse site ou app. Para saber como o
Karina Delgado app StreamYard lidara com seus dados, revise 0s
desmistificandofakenews ufscar@gmail com Termos de Servico e as Politicas de Privacidade dele.
Vocé pode Ver ou remover o acesso a qualquer momento
@ Usar outra conta na sua Conta do Google.

Saiba quais sdo os riscos

Para continuar, 0 Google compartilhard com o app
N - e —




Apés permitir 0o uso da conta, a tela
apresentada na Figura 9 aparecerd. Agora,
teremos que permitir a conexdao com O
YouTube. Para isso, devemos clicar em
“Open YouTube Live Dashboard”, em
seguida aparecerd a tela apresentada na
Figura 10 para criarmos nosso canal no

Enable live streaming on YouTube Figura 9

res that you enable live streaming on your channel. Don't worry, it's easy! Follow

— ® | YouTube, caso ainda ndo tenha, inserindo
r— Go live. Any time. For any reason. - ~ - « .
» L vmem——— as informacdes e clicando em “Criar
f = S?:‘Cas]l::le » I I l n 1”. "
o : cana Usar o YouTube como.. Flgura 10
Ea—

Criar canal’, vocé concorda com 0s Termos

Karina
A Paes Delgado
l

aqui poderdo aparecer nos outres serviges do Google,
& cria e compartilna, e para as pessoas com as

. Seremos direcionados, entdo, para o Studio do

Figura 11 YouTube, onde iremos nos deparar com o aviso

A apresentado na Figura 11 pois precisamos ativar a

A transiiaso a0 vivo 180 esté disportivel no momento transmisséo ao Vvivo para continuar 0 processo. Ao
clicar em “Ativar”, aparecera a notificacio

mostrada na Figura 12, onde deveremos clicar em

Sl gpl *Verificar”. Com isso, seremos redirecionados a
Receber acesso a0 recurso uma outra guia, que o conteudo esta mostrado na
S ——— Figura 13. Para ativar a transmissdo ao Vivo
R precisamos verificar a conta do YouTube usando
um namero de telefone, inserindo-o no campo
indicado.

Temos duas opcdes para

st 1 9r @ 13 receber o codigo de seguranca
S e verificar a conta: por meio
’ de ligacdo ou de mensagem de
R texto. A utilizada nesse
i gt it exemplo foi a mensagem de
LI texto. Assim, ao inserir o
namero e clicar em “Enviar”,
uma mensagem foi enviada
com um cédigo, que foi

inserido na tela seguinte e,
igura 14| em seguida, recebeu-se a
mensagem de que a
verificagdo fora realizada,
conforme Figura 14.

Parabéns! Sua conta foi verificada




S WlY Com isso, encerramos 0 processo de conexdo do

A StreamYard com o YouTube. Porem, o aviso

Tudo pronto em 24 horas apresentado na Figura 15 aparecera, informando

N horas Assim dus conciga, oot pode e uma que 0 processo de ativagdo de transmissdes ao vivo
transmisso imediatamente. no YouTube leva 24 horas para ser concluido. Apés

esse periodo, j& poderemos visualizar o YouTube

como um destino na plataforma StreamYard.

Figura 16
Vamos agora aos passos para adicionar o perfil do Facebook C S
como um destino. Ao clicar em “Facebook profile” na tela
apresentada na Figura 6, seremos redirecionados para a tela D
da Figura 16, onde devemos indicar qual conta do Facebook
queremos utilizar. Caso sua conta ja esteja logada em seu
navegador, basta confirmar que deseja continuar com ela.
Logo em seguida, aparecerd a tela da Figura 17, pedindo para Figura 17
indicarmos as configuracdes de privacidade quanto ao que
iremos publicar utilizando o StreamYard. Tem-se a op¢do de E/i
visualizacdo publica, apenas de amigos ou somente do
proprietario do Facebook. Essa Ultima opcdo, indicada como e soce v 2 UDMCSGEcs 5 St 1 s Lne o Tompo?
“Somente eu” na Figura 17, foi utilizada apenas para testes, A
ou seja, o mais aconselhavel é que indique visualizacao
publica ou para amigos. e

Apobs indicar a configuracdo de privacidade e
Figura 18 | clicar em “Ok” na tela apresentada na Figura 17, a
tela da Figura 18 aparecera, onde deveremos clicar
em cima do perfil que se quer conectar ao

Choose a Facebook profile

Choose the profile you would like to connect to StreamYard.

\:g Karina Delgado StreamYard. Em seguida, poderemos visualizar
em “Destinations” que ja temos a conexdo do
Want to connect a different profile? Log in to that account on facebook.com then try again StreamYard com o Facebook’ Conforme mostrado

na Figura 19.

. StreamYard Figura 19
Depois do prazo de 24 horas para o = roadkass Your destinations fE—
YouTube ativar as transmissdes ao Vivo, R
poderemos visualizar em “Destinations”, & e
no StreamYard, os dois destinos que FN—— :
incluimos, o perfil do Facebook e o R Figura 20
canal do YouTube. Nessa tela, podemos | _ . Your destinations —
configurar os destinos ou exclui-los ou,
Se necessario, inserir outros. :




4 TRANSMISSOES: O ESTUDIO DO STREAMYARD, SUA CRIACAO E

PRINCIPAIS FUNCOES

Na tela inicial, no menu principal, também temos a opcao “Broadcasts”, que € onde devemos
entrar para criar estudios para poder realizar as transmissdes. Conforme mostra a Figura 20, ao
clicar em “Broadcasts” no menu principal, aparecera na tela dois topicos diferentes, o
“Upcoming Broadcasts”, que é onde criamos os estudios e onde eles ficam salvos enquanto a
transmiss@o ainda ndo foi realizada, e 0 “Past Broadcasts”, que é onde ficam armazenados 0s
estudios de transmissdes que ja foram realizadas. Para, entdo, criar um estudio novo, devemos

clicar em “Create a Brodcast™.

< c

@& streamyard.com
@ StreamYard

W Broadcasts Upcoming Broadcasts

< Destinations
Create a Broadcast

Want to try it out before going live? Create a broadcast and choose "Record only",

| Upgrade ‘ My Account

Figura 20

Figura 21

Broadcast to

M

Figura 22

Broadcast to

&

Title

Teste 1

Description

Testando

schedule for later @
Facebook doesn't allow starting mare than 10 minutes late. Starting early is fine.
M Upload thumbnail image | ®

Scheduled start time

Today 04 50 PM

Create Broadcast

Broadcast to

'

Title

Neccrintinn

< January 2021 >

a1
T:da‘.J 04 50 PR

Ao clicar em “Create a Brodcast”, aparecera a tela
apresentada na Figura 21, que pede a indicacdo de
qual destino queremos usar para transmissdo que
estamos criando. Além dos dois destinos que ja
haviamos inserido, o StreamYard também oferece a
opcdo de apenas gravar um video. As configuracoes,
ferramentas e op¢Oes do estudio sdo as mesmas para
qualquer destino de transmissdo ou para gravacao.
Sendo assim, trouxemos o exemplo de uma
transmissdo para o0 Facebook para podermos
apresentar as principais funcées do estudio. Ao clicar
escolhendo o destino desejado, surgird uma tela
pedindo para inserirmos o titulo e a descricdo da
transmissdo que vamos fazer, como mostra a Figura
22. Se 0 desejo for de fazer a transmissdo no
momento em que se estd criando o estadio, basta
clicar em “Create Brodcast”. Porém, uma opcao
bastante interessante que o StreamYard nos oferece é
programar as transmissdes para outros momentos, 0
que é escolhido ao se clicar na caixinha de “Schedule
for later”. Ao clicar nessa caixinha, aparecerdo as
opcdes de inserir uma imagem de fundo para a
transmissdo, uma vez que o link ja serd criado no
destino, ou seja, no Facebook ou YouTube, por
exemplo, e de indicar a data e o horario que a
transmissdo ocorrera, como mostra mais em detalhes
a Figura 23. Apds escolher a data e o horéario, deve-se
clicar em “Create Broadcast” e aguardar alguns
instantes para que o estudio seja aberto.



Apos alguns momentos, voltaremos a tela de “Upcoming Broadcasts” mas, dessa vez, teremos
um estudio na lista, conforme mostra a Figura 24. Para configurar o estidio, devemos clicar
em “Enter Broadcast Studio”. Possivelmente aparecera um aviso solicitando o uso de camera e
microfone, que devemos aceitar. Caso ndo seja feita essa permissdo, no momento da
transmissdo, ndo serd possivel que utilizemos imagem e nem som.

< C @& streamyard.com/broadcasts
%StreOmYard ‘ Upgrade ‘ My Account
® Broadcasts Upc asts Past Broadcasts
< Destinations
Tit Created Scheduled
- ] ] Stud
‘g' o e o

Figura 24

Let's check your camera and mic

Figura 25

Ap0s a permisséo, a tela da Figura 25 aparecera,
solicitando 0 nosso proprio nome, do jeito que
queremos que aparecga na transmissao, e temos,
Mic is working ainda, a possibilidade de desligar a camera o
microfone, além de poder configura-los de
& - acordo com as especificagbes de nosso
- computador. Apés todas as configuragdes e
alteracdes terem sido feitas, devemos clicar em
ok “Enter Broadcast Studio”.

Desta forma, entramos propriamente dito no estddio de transmissdo. Abaixo, na Figura 26, €
apresentado a visdo geral do estidio de transmissdo. Apresentaremos brevemente cada um dos
componentes e ferramentas do estudio, seguindo a numeracao apresentada na Figura 26.

Display Name

- H .
Figura 26 7 e [N
Powered by m
Iy
- Comments
StreamYard
g, Sreemterd ]
Live viewer comments show up on Stream¥ard. Banners
This is an sxample. Click on & comment to show it
on screen. @

Can't post comments ta Facebook profiles. Learn more

R




A) Tela que apresenta a imagem que sera transmitida: apenas o que estiver sendo apresentado
nessa tela principal que sera transmitido para o publico, ou seja, nenhuma outa parte do
estidio poderéa ser vista pelos telespectadores, apenas pelos organizadores (que € a visao que
mostramos na Figura 26) e pelos participantes convidados (que mostraremos a visdo do
estadio mais a frente).

B) Opcdes de layout da imagem transmitida: algumas op¢des de como apresentar 0s objetos
que estdo na tela de transmissdo sdo disponiveis como, por exemplo, 0s participantes em
caixinhas maiores ou menos; a apresentacdo maior do que o participante que estara falando;
apenas apresentacdo e o participante fica apenas com o audio; entre outras.

Figura 27
% i J] C) Local onde ficam os objetos a serem adicionados na tela de
transmiss@o: como objetos, entendemos quaisquer imagens que possar
ser utilizada na transmisséo, por exemplo, 0s participantes e 0s
materiais (slides) para apresentacdo. Para adicionar algum objeto na
tela de transmissdo é necessario clicar em “Add stream”, conforme

Add to Stream

mostrado na Figura 27, e, para remover da tela de transmisséo, basta
clicar em “Remove”, conforme Figura 28. Além disso, no canto
superior direito do icone do participante, o organizador tem a opgao
de cortar 0 audio do mesmo, caso seja necessario.

D) Barra de acOes: essa barra é disponivel tanto para organizadores quanto para participantes,
sendo que, para esses Ultimos, a Unica diferenca é que ndo possuem a possibilidade da acdo
“Invite”. As agOes presentes nela sdo:
- Abrir ou fechar microfone;

- Abrir ou fechar a camera;

- Abrir as configuraces de cAmera e microfone; | [ e e e e s tnsais s e
- Compartilhamento de tela (“Share Screen™);

- Convidar participantes (“Invite” — apenas para
organizadores); e

- Sair do estudio (“Leave Studio”)

Figura 29
In&te guests to the broadcast studio

Send this link to your guests.

You may also want to share our

ctions for gues

https://streamyard.comfymbragxk33i

M Gmail Email © Messenger

Para convidar participantes, basta clicar na acdo “Invite” e, ao aparecer a tela da Figura 29,
copiar o link de acesso e envia-lo aos participantes.

Figura 30 x

Screen sharing tips
@ Screen sharing is easiest with 2 monitors.

E Screen sharing works best on a good computer,

Some screens let you share audio. Look for the Share audio

‘D che

video with audio.

n the next window. Follow these steps to share a

[J Don't show these tips again

Share Screen

Para compartilhamento de tela, basta clicar no botdo de
acdo “Share Screen” e, ao aparecer a tela da Figura 30,
com informagdes e orientacbes sobre o compartilhamento,
clicar novamente em “Share Screen”.

Logo em seguida, aparecera a tela apresentada na Figura
31, onde podemos visualizar 03 opgdes de
compartilhamento: tela inteira, janela do aplicativo ou
guia do Chrome.



Compartilhar sua tela

“Figura 31

streamyard.com quer compartilhar o contetido da sua tela. Escolha o que voc@ quer compartilhar.

A tela inteira Janela do aplicativo

Para adicionar uma apresentacao na
tela de transmissdo,  basta
prosseguir como mencionado para
adicionar participantes. Na Figura
32, e apresentado um exemplo de
compartilhamento de uma guia do
Chrome, onde a opcéo de layout
escolhida foi a da apresentacdo em
evidéncia e 0s participantes que
estdo na transmissdo com icones
menores.

A opcao “A tela inteira” compartilhara toda a sua tela, ou
seja, vai além de ser apenas 0 navegador ou um aplicativo.
Ja a opcdo “Janela do aplicativo” compartilharda um
aplicativo especifico que esteja aberto em seu
computador, como, por exemplo, o PowerPoint. E a opcao
“Guia do Chrome”, compartilhara apenas uma guia do seu
navegador que estiver aberta. Caso seja nhecessario
compartilhar o dudio que seu computador, o aplicativo ou
a guia do Chrome esteja reproduzindo, & necessario
selecionar a opcdo “Compartilhar audio”, no canto
inferior esquerdo, conforme mostra a Figura 31.

Figura 32 "

Stre (; mYard

Apresentacao teste

Cempartihamento de tela no StreamYard

E) Menu de ferramentas: nesse menu ficam as ferramentas para a dindmica e o aspecto da
transmissdo. Na Figura 26 mostramos todas as fun¢des que os organizadores tém acesso, para 0S
convidados participantes as opg¢des se limitam ao Chat privado e aos comentarios. Abaixo, esta
uma explicacdo breve de cada uma das ferramentas:

r comments show up on StreamYard.

% StreamVYard !
Live v

example. Qick on a comment to show it

Figura 32

- Comentarios: nessa opcdo podemos visualizar o0s
comentarios do publico que estara assistindo
transmissdo, bem como o0s organizadores e 0s
convidados participantes podem inserir comentarios
pelo proprio StreamYard que sera enviado ao destino
da transmissdo e o publico podera visualizar. Na Figura
33, & mostrado o0 espaco onde 0S comentarios
aparecerdo. Ao mover o mouse sobre um comentario,
aparecera a opgdo “Show” em cima desse comentario.
Ao clicar, vocé adicionara este comentario a tela de
transmissdo e, na tela da Figura 33, o comentario ficara
sombreado de azul com a opc¢éo “Hide” sobre ele. Para
retirar da tela, basta apenas clicar novamente sobre o
comentario.




- Banners: essa ferramenta funciona como um
espécie de legenda, caso seja necessério incluir
alguma informacdo na tela de transmissdo
enquanto os convidados participantes falam e
apresentam. Conforme mostra a Figura 33, é
possivel criar banners de acordo com a
necessidade, em “Enter a banner...”. Além disso,
existe a opcao “Scroll across bottom (ticker)”, para
que a informacao fique passando no rodapé da tela
de transmissdo. Apos inserir o banner e configurar
do jeito que desejar, basta clicar em “Add Banner”
para que ele apareca na lista de banner ja
existentes. Para adicionar um banner a tela de
transmissdo, basta clicar em cima do mesmo, de
forma idéntica ao comentario. Ao mover 0 mouse
sobre um banner, também aparecera a op¢éo de
editd-lo e de exclui-lo, garantindo opg¢des de
organizacao dos banners.

Example banners

This is an example of a banner. Oick on a banner to show

it on screen.

Use banners to summarize your talking points and display

«calls to action

Exemplo de legenda

[0 scroll across bottom (ticker)

=2 -

Figura 33

- Brand: essa ferramenta nos permite modificar

e Brand1 - Figura 34 alguns aspectos visuais da tela de transmissao, que
Brand color @ sdo: a cor do tema — “Brand color”; o layout do
. srsmim nome dos participantes — “Theme”; o logo que sera

apresentado na tela; a moldura da tela — “Overlay”;
Theme & video clips de inicio da transmissao; o fundo da tela
m ——— de transmissdo — “Background”; e a opgdo de
mostrar ou ndo o nome dos participantes — “Show
display names”. Essas ferramentas sdo mostradas
nas Figuras 33 e 34.
o0 ® 5 Brand1 v Figura35 : o
Overlay @
L =T -
Overlay @ et R
[p=—e E
8
Video clips @ o
=]

m m

Porém, na versdo gratuita do StreamYard, s6 €
possivel modificar a cor do tema, o layout dos
nomes e escolher mostrar ou ndo 0s nomes dos
participantes. As outras ferramentas e opcdes sO €
possivel utilizar os estilizados pelo préprio
StreamYard, ou seja, ndo podemos adicionar e
modificar com materiais préprios.

Background @

Show display names @




- Chat privado: essa € uma Otima ferramenta que o StreamYard nos oferece. No chat
privado, os organizadores e convidados participantes podem manter contato ao longo de
toda a transmissdo de forma sigilosa, ou seja, o publico ndo consegue visualizar as
mensagem enviadas nesse chat, apenas quem esta no estudio que pode vé-lo e participar
dele. Na Figura 35, é apresentado a visualizacdo do chat privado.
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. Convidados (Figura 40), onde temos a
opcdo de definir o que os convidados
poderao ter acesso no estudio.



F) Informacdes gerais da transmissdo: conforme indicado na Figura 41, que é um recorte da
Figura 26, nessa parte é onde se encontra as informagdes gerais da transmissdo. Em “Edit”, €
possivel editar o titulo e a descricdo da transmissdo, bem como a data e o horario, caso seja
uma transmissdo agendada. Ao lado, é mostrado justamente para quando esta agendada para
acontecer a transmiss&o.

_ heduled Mais ao lado, como mostra a Figura 41 €

7 H aussen @ ﬁ? m possivel ver o icone do destino onde sera

) realizada a transmissdo e uma seta que indica

ﬁ') e Peigace e )| algumas opces quando ao destino: editar,

o ={  remover e visualizar a transmisséo no destino
S escolhido.

! Por Gltimo, essa parte do estudio nos mostra o
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o ) transmissdo. Quando todas configuracdes
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o . 1 iniciar a transmissdo estiverem adicionados na

View on Facebook

Figura 41.. tela de transmissdo, podemos clicar nesse botdo

== e, logo em seguida, caso aconteca, confirmar
7 Bt 45 0Mm % m que deseja iniciar, conforme mostra a Figura 42.

A Figura 43 mostra o estudio no momento da

transmissdo. O botdo “Go Live” é substituido

por outro, “End Broadcast”, que devemos clicar

_— m ! para finalizar a transmissdo e confirmar essa
decisdo, conforme Figura 44.
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Mot Vet ==| um para ver a transmissdo no destino utilizado e outro para

Figura 44 1 baixar a gravacédo da transmissdo. E o botdo “Return to
Figura 45 Dashboard”, ao ser acionado, nos redireciona a

Links | Return to Dashboard tela principal do StreamYard.




Figura 46

G) Indicacdo da situagdo da transmissdo: no canto superior
esquerdo da tela de transmissdo é onde nos € indicado em
que situacdo se encontra a  transmissdo,  se
agendada/programada — “Scheduled”, acontecendo naquele
momento, ou seja, ao vivo — “Live”, ou se ja foi encerrada —
“Ended”, conforme mostrado na Figura 46. Essa indicagéo

ndo aparece no destino da transmissdo, apenas no estddio, e
tanto organizadores quanto convidados podem ver.

Apos a finalizacdo, conforme
mostra a Figura 47, o estadio de [ @ StreomYard

. g Figura 47
uma transmissdo que ja OCOrreu | = seu
fica disponivel no StreamYard | ° ™" e
em “Past Broadcasts”, podendo
ser aberto novamente o estldio, omm

abrir o link da transmissdo no
destino, ou fazer o download da
gravagéo.

4) STREAMYARD PARA OS CONVIDADOS

Nesse momento, vamos mostrar como um convidado devera acessar ao estudio da plataforma
StreamYard para poder participar da transmissao. Inicialmente, conforme mostra a Figura 48,
o convidado devera acessar em seu navegador o link que fora enviado a ele pelo organizador.
Em seguida, a tela mostrada na Figura 49 sera mostrada, solicitando a permissao para acesso a
camera e ao microfone e, logo depois, a confirmacdo dessa permissao, conforme Figura 50.
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Ap0s a permissao, o convidado devera conferir e configurar a cdmera e o microfone e inserir
como devera aparecer seu home na transmissao, idéntico ao processo que o organizador faz
nesse momento, ao entrar no estudio da transmissdo, conforme discutido anteriormente. Na
Figura 51, é mostrado como um convidado visualiza o estddio do StreamYard. Convém
enfatizar as ferramentas e opg¢Oes que o convidado ndo tem acesso, por exemplo: o convidado
sO consegue ver a prépria imagem no local onde ficam 0s objetos a serem inseridos na tela de
transmisséo e, consequentemente, ndo tem opcdo de se inserir ou se retirar da mesma; ndo
possui acesso as legendas e aos aspectos de imagem e tema da transmissao; e ndo tem acesso
ao botéo “Go Live”, ou seja, ndo possui autonomia para iniciar e/ou finalizar uma transmissao.

R Figura 51 =~
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Unmute  Start Cam am/Mic hare Screen  Leave Stu

Na Figura 52, é apresentado como aparece para o convidado quando ele é adicionado na tela
de transmissdo. Além do icone de sua imagem ficar sombreado em azul, aparece uma
mensagem ao lado “You’re in the show! Everyone can see and hear you”, indicando que ele
estd na tela de transmissdo e que todos, incluindo convidados, organizadores e o publico, pode
vé-lo e ouvi-lo.
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5) CONSIDERACOES IMPORTANTES

Faz-se necessario indicar algumas consideracGes sobre o uso do StreamYard na versao
gratuita. Primeiramente, ao usar a plataforma de forma gratuita, é limitado a quantidade de
horas de transmissfes que se pode fazer ao més, que sdo no maximo 20 horas. Além disso, 0
namero de participantes que podem aparecer na tela de transmissao ao mesmo tempo tambem
é limitado, sendo no maximo seis participantes. Esses aspectos também se mantém na op¢ao
de apenas gravar as transmissoes.

6) CONSIDERACOES FINAIS

Diante do possivel, nesse material, foram apresentadas as principais funcdes e configuracoes
do StreamYard, versdo gratuita, para uso de quaisquer pessoas, pensando-se especialmente nos
sujeitos do ambito educacional: professores, gestores, estudantes e pais ou responsaveis.
Convém citar que este material ndo substitui qualquer informagdo ou orientacdo apresentada
no site oficial do StreamYard, sendo ele caracterizado como um material didatico de facil
acesso e linguagem para apenas ajudar e facilitar o inicio do uso dessa plataforma.
Gostariamos de agradecer a Pro-Reitoria de Extensdo (ProEx) responsavel pelo projetos das
lives do PPGEdCM, citado anteriormente, e pelo projeto RTI - Difundindo e popularizando as
atividades de ensino, pesquisa e extensdo do CCA. Também agradecemos a Fundacdo de
Apoio a Inovacdo (FAI-UFSCar) pelo bolsa concedida a estudante do PPGEdCM, responsavel
pelo producao desse material.
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