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Memadria da Porcentagem
MATERIAL: 36 cartas.
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OBJETIVO: Encontrar o trio de cartas correspondentes entre si, para iSSo 0S

alunos precisaréo resolver os célculos referentes a porcentagem.
REGRAS:

Este jogo € constituido por 36 cartas, onde trios de cartas séo
referentes a um célculo de porcentagem, desta forma, em uma estara a forma
fracionaria de representar a porcentagem; em outra a representacao através do
simbolo (%) e na terceira carta o resultado referente & questdo. Pelas regras
habituais de jogo da memoria, os componentes deverdo encontrar as cartas
correspondentes.

O jogo deve ser realizado em duplas ou trios, o jogador na sua vez
tera direito a montar o célculo caso ndo saiba o resultado mentalmente.

Vence aquele que obter o maior nUmero de cartas, ou seja, que

memorizou mais trios correspondentes.



