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CLUBE DA MATEMATICA

Domind dos Polindmios

MATERIAL: 20 cartas contendo opera¢gdes com polinémios.
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OBJETIVO: Resolver as operagdes com polindmios corretamente e eliminar
todas as cartas que possui.

REGRAS:

1. NUmero de participantes: 2 ou 4;

2. As cartas sdao distribuidas igualmente entre os jogadores;

3. Na parte superior da carta esta uma operagcdo com um polinémio, que
representa uma pergunta e na parte inferior estd um polindémio ou um monémio
gue representa a solugéo de outra carta;

4. Sorteia-se 0 jogador que ira comecar sendo que esse deve escolher
qualguer uma de suas cartas e coloca-la sobre a mesa,;

5. O jogador da direita verificara se possui uma carta com a resposta referente
a pergunta da carta que fora jogada anteriormente;

6. Caso tenha a resposta certa, joga a carta sobre a mesa e o préximo jogador
devera verificar se possui a resposta para essa nova carta,;

7. Os jogadores que ndo possuem a carta resposta vao passando a vez;

8. Ganha o jogo quem se livrar primeiro de todas as cartas.



