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Avançando com a mesada 

MATERIAL: Tabuleiro, 4 peões, um dado e folhas para anotar os valores da 

mesada e rendimentos.   

 
OBJETIVO: Chegar ao fim com o valor de rendimento de sua mesada maior 

que ao dos demais colegas, trabalhando com conceitos financeiros. 
REGRAS: 

1. Máximo 4 jogadores. Cada jogador joga o dado uma vez antes de jogar, e o 

valor da sua mesada será o valor que foi obtido ao jogar o dado e multiplica-lo 

por dez. 

2. A ordem de inicio do jogo é decrescente em relação ao valor da mesada. 

3. Cada vez que o jogador parar em um dos círculos coloridos terá que 

visualizar  a legenda onde está escrito as instruções a se fazer com o dinheiro.  

Legenda:  
        Circulo vermelho: Entregue a mesa 5% do seu dinheiro. 

        Circulo amarelo: Você ganhou 10% a mais sobre o dinheiro que você já 

tem. 

       Circulo verde: Você deixou seu dinheiro na poupança e seu dinheiro 

rendeu 2%.  

4. Vence o jogador que tiver o maior percentual de rendimento de seu dinheiro.  


